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SCHERMO PIATTO SCHERMO PIATTO 


1024x768 INTERLACCIATO 
DOT PITCH CL28 mm. 

O JTL 30 - 39 KHz 
V JR SO - 90 Hi 


1280x1024 NON INTERLACCIATO 
DOT PITCH 028 mm. 

OJFR. 30 - 64 KHz 
WSR. 50 - 100 - Hi 


1280x1024 NON INTERLACCIATO 
DOT PITCH (L28 mm. 

OJU 30 64 KH» 

VJTL 50 - 120 H* 


Lire 486.000 


Lire 792.000 Lire 1.416.000 



CODICE B1A 

INTEL CPU 804860X2-66 

SCHEDA MADRE E SCHEDA VIDEO 
IN TECNOLOGIA LOCAL BUS 
4MB DRAM (EXP. 32MB) 

64KB CACHE SRAM (EXP. 256KB) 

HARD DISK 210MB ALPS 13MS. 
ACCELERATORE GRAFICO S3 


CODICE B1B 

INTEL CPU 804860X2-66 


4MB DRAM (EXP. 32MB) 
64KB CACHE SRAM (EXP. 256KB) 
HARD DISK 210MB ALPS 13MS. 
ACCELERATORE GRAFICO S3 


Lire 3.696.000 


Lire 3.336.000 


CODICE B3C 


CODICE B3D 


INTEL CPU 804860X2*50 INTEL CPU 80486DX-33 


4MB DRAM (EXP. 32MB) 
64KB CACHE SRAM (EXP. 256KB) 
HARD DISK 105MB ALPS 16MS. 
ACCELERATORE GRAFICO S3 


4MB DRAM (EXP. 32MB) 
64KB CACHE SRAM (EXP. 256KB) 
HARD DISK 105MB ALPS 16MS. 
ACCELERATORE GRAFICO S3 


lire 2.580.000 Lire 2.316.000 


• Tutti i computerà hanno MS DOS Si) con manuale in italiano • 

• Tutti i compii! ere possono «Mere ordinati nelle versioni: DESKTOP. BIGTOWER. ULTRASUM. MDOTOWER • 

• Per altre configurazioni chiedere pre m o 11 proprio rivenditore di fiducia • 

• I prezzi sono IVA esclusa • 

• I prezzi si intendono ‘franco rivenditore* con pagamento alla consegna • 

• Tutti i computer» hanno garanzia di 12 meei su pezzi e mano d'opera • 
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PUOI CHIEDERE IL COMPUTER MKROSYS ELECTRONICS AL TUO RIVENDITORE DI FIDUCIA OPPURE PUOI TELEFONARE 
DIRETTAMENTE A T-DOfOSYS ELECTRONICS *1*. IL NOSTRO PERSONALE TI DARÀ IL NOME E IL TELEFONO Da 
NOSTRO RIVENDITORE DI FIDUCIA PIO VICINO A TE. DOVE POTRAI ORDINARE E RITIRARE IL COMPUTER. 


ESIGI AL MOMENTO DELLACQUISTO LA GARANZIA ORIGINALE M1CROSYS ELECTRONICS E CONTROLLA CHE IL 
CODICE SI RIFERISCA AL COMPUTER EFFETTIVAMENTE ACQUISTATO. COMPILA IL TAGLIANDO APPOSITO 
E SPEDISCILO A; M1CROSYS ELECTRONICS >1 
Via P. Soriano - S. Andrea delle Fratte - 06129 PERUGIA - TeL 075/5270448 • Fax 075/5270455 


.produBon Iby INTEL ItHDE t un tn*bcmrl <i INTEL CCflPCAATTON 


CODICE B2E 


<S‘‘ 


AMD CPU 80386DX-40 

4MB DRAM (EXP. 32MB) 

64KB CACHE SRAM (EXP. 256KB) 

HARD DISK 105MB 16MS. 

SCHEDA VIDEO OAK 077 1MB (MAX. R1S. 1280x1024) 

Lire 1.560.000 


CODICE B2F CODICE BIG 

AMD CPU 80386SX-33 HARRIS CPU 80286-20 

1MB DRAM (EXP. 16MB) 1MB DRAM (EXP. 4MB) 

HARD DISK 105MB 16MS. HARD DISK 105MB 

SCHEDA VIDEO OAK077 1MB (MAX. RIS. 1280x1024) SCHEDA VIDEO ACUMOS (MAX. RIS. 800x600) 


Lire 1.236.000 


Lire 1.070.000 



Editoriale di Paolo Nuti 48 

News a cura di Massimo Truscelli 62 

PowerPC di Gerardo Greco 140 


■ Cittadini & Computer di Manlio Cammarata Publimaticanovanta 2: 

la Pubblica Amministrazione secondo Big Blue ... 144 

Grandi Sistemi di Manlio Cammarata 1 993: inizia il 2000 ? 150 

Informatica & Scuola 

Il computer a scuola: come? di Fabio Celi 158 

Multimedia: solo una promessa? di Lorenzo Doretti e Elena Frau 163 

Prove 

Apple Macintosh PowerBook Duo 230 di Andrea de Pnsco 1 68 

Commodore Amiga 4030/040 di Andrea Suatoni 1 76 

SuperMate 486 DlC-33 di Paolo Ciardelh 186 

Citizen Swift 240C di Massimo Truscelh 192 

Star Micronics LC100 Colour di Massimo Truscelh 198 

Autodesk AutoCAD 1 2 di Francesco Fettoni e Aldo Azzari 204 

Micrografie Graphics Wo'ks f or Windows di Francesco Patron' 212 

Computer & Musica di Corrado Giustozzi Abencmusik '92 .. 220 

InteiliGIOCHI di Corrado Giustozzi La vendetta di Schroeppei 224 

Playworld di Francesco Cadà A che punte sta il Simulmondo? (4) 
LaTopTen'92. . 228 

Ray Tracing di Mrsek Giuseppe Milko Tracciamo un punto sul futuro 239 

Virtual Reality di Gaetano Di Stasio 

Virtual Reality '92 244 

Pattern Recognition Dinamica 248 

Mathematica di Francesco Romani 

■j Un sistema per la matematica al calcolatore 252 

UNIX di Leo Sorge Sun Solaris: Unix alla luce del sole 256 

Virus di Stefano Toria Computer Underground 262 

Multimedia di Gerardo Greco IBM ed il medium ideale: Ultimedia 266 


MCmicrocomputer n. 125 (numerazione editoriale) 





G 


N 


I 


3 



Informatica & Professioni di Manlio Cammarata II fotomanipolatore 

Windows 

Corso rapido di Visual Basic destinato a chi non sa programmare 

di Francesco Petroni 

Wm & Tips di Fernando Piolo P l F Opzioni avanzate 
Word Processing di Francesco Patroni e Giovanni Di Perna 

Esercizi di Mail Marge evoluto: due prodotti a confronto 

Paradox di Paolo Ciccone Inieroperabihry 

Desk Top Publishing :i> Mauro Gandini Novità DTP sotto Windows 

Computer & Video 

MPC : Mixer e Sintesi Audio di Bruno Rosati 

Guida Pratica di Massimo Novelli Tecnologie emergenti 

Macintosh di Raffaello De Masi Excel 4.0 per Mac 

Archimedes di Massimo Miccoli Risc-OS 

Amiga 

Primi passi nel mondo CD di Bruno Rosati 
Animation Statico di Massimo Novelli 

Amiga F/X: il trattamento delle immagini di Massim,liano Morras 

PD Software 

MS-DOS di Paolo Qardelli Interessa oggetto' 

Mac di Valter Di Dio Performa per tutti 

Amiga diEnncoM Ferrari Tutto tranquillo sul fronte occidentale 

Turbo Pascal d< Sergio Polmi Un po' di Editors e un po di TVPRINT 
MCmicroCAMPUS Ricerche a cura di Gaetano Di Stasio Tecnologia e 

medicina: verso la chirurgia assistita da calcolatore e robot 

Appunti di Informatica di Giuseppe Cardinale decotti Principi ed 

applicazioni dell'elaborazione digitale delle immagini 

Guida Computer a cura di Rosseila Leonem 
Micromarket, micromeeting 

Microtrade 

Moduli per abbonamenti, arretrati, annunci 


274 


294 

300 

304 


310 

315 

321 

330 


334 

340 

344 


350 

354 

358 

362 


372 

376 

393 

399 

401 



Autodesk AutoCAD 12 


204 



Abendmusik '92 


220 


5 










96 2M Elettronica Srl - Via Briiannia, 17 • 00183 Roma 

102 A.F. Sistemi Srl - Corso Cavallotti, 38/c - 28100 Novara 

75 Acca Srl - Via Michelangelo Cianciulli. 41 

83048 Montella (A V) 

319 Antea SHD sas Via Ogliaro, 4 - 10137 Torino 

100 Anyware Informatica - Via Fossombroni, 33 
52100 Arezzo 

289 Assoexpo - Windows World '93 - Via Domenichino, 

1 1 - 20149 Milano 

320 Assoexpo - Macworld '93 - Via Domenichino, 1 1 
20149 Milano 

18-19 Avenue - C.so Mazzini, 80 
50063 Figline Val D’Amo (FI) 

34 Bread Informatica • Str, Provinciale Farnei, 20 
34015 Muggia (TS) 

125 B.S.A. Business Software Alliance - Via Archimede, 
10 - 20129 Milano 

105 Byteautomation Srl - Via C. Goldoni, 1 1 
20129 Milano 

67-69 C.D.C. Spa - Via Tosco Romagnola, 61 
56012 Fomacette (PI) 

120 C.D.M.P. Spa Via Amantea, 51/53 - 95120 Catania 

35- 191- C.T.O. Spa - Via Piemonte. 7/F 
inserto 40069 Zola Predosa (BO) 

243 CIA Informatica e Marketing Srl - Via Giovanni 
Marradi, 21-23 - 00137 Roma 

157 Computer Associates Spa - Pai. L. Da Vinci, Vìa Salvo 
D'Acquisto, 1 - 20080 Basiglio (MI) 

89-91-93 Computer Discount - Via Tosco Romagnola. 61 
56012 Fornacette (PI) 

299 Computer Time snc - Via Provvidenza, 43 
35030 Sarmeola di Rubano (PD) 

138-139 Computerage Srl - Via Guido Castelnuovo, 33-40 
00146 Roma 

303 Datatronics - Taipei - Taiwan 
131-133 D. Top Europe - Via Tazze 20/C-G 
36073 Comedo Vicentino (VI) 

58-59 Datastar Srl - Via delle Fonti. 390/A - 50047 Prato (FI) 
10-11 Dell Computer Spa - Via G. di Vittorio, 55 
20090 Segrate (MI) 

162 Dextra - Taipei - Taiwan 

108 Digicomp Snc - Via Divisione Torino, 137 
00143 Roma 

261 Digitron srl - Via Lucio Elio Seiano, 15 - 00174 Roma 

121 E.GI.S. - Via Castro de' Volsci, 42 - 00179 Roma 
314 Easy Data - Via Adolfo Omodeo, 21/29 - 00179 Roma 
273 Elox - Via Ercolano, 3 - 20155 Milano 

79-81 Essegi Distributrice Srl - Via G. Marconi, 161 
21021 Mogliano Veneto (TV) 

57 Executive Service Sas Via Savigno, 7 

40141 Bologna 

111-113 FCH Sri - Via L. Kossuth, 20/30 - 57127 Livorno 
52-53 Rnson Sri - Via P. Luigi da Palestrina. 10 
20124 Milano 

111 cop. Tuttinformatica srl - Larg. D. De Dommicis, 7 

00159 Roma 

109 Hidata - Via A. Angiulll, 6c - 00135 Roma 

36- 37 I.D.C. - Via Cilea, 112 - 80127 Napoli 

112 Infocom snc - Via Latina, 69c/71 - 00179 Roma 

101 Informatica Italia - Via Francesco Catel, 48 se. D 
00152 Roma 

40-41 Jepssen Italia srl Via Dottor Palazzolo, 34 
94011 Agirà (ENI 

12-13-14- 

15 Logic sas - Via Monza, 31 - 20039 Varedo (MI) 

99 Lucky Center - Via Passeroni, 2 - 20135 Milano 


77 Media Disk srl - Via Ciociaria, 4/6 - 00162 Roma 
84-85 Megasoft srl - Via Filanda, 12 
20010 San Pietro All'Olmo (MI) 

127-129 Memorex Computer Supplies srl Via Caldera. 21/d 
20153 Milano 

83 Micasoft - Via Romeo Rodriguez Pereira, 166 

00136 Roma 

122 Micro 8t Drive Srl - Via Logudoro, 2 - 09127 Cagliari 
238 Microforum 944, St. Clair Ave. West 
00000 M6C1C8 Toronto Ont. Canada 

45-46-47- 

49-51 Microlink srl - Via Luigi Morandi, 29 - 50141 Firenze 
107 Microsoft Spa - Via Cassanese 224 Pai. Tiepolo 
20090 Segrate (MI) 

97 Microstar srl - Via Aldo Manuzio. 15 - 20124 Milano 
Il cop.-3 Microsys Electronics srl - Via P. Soriano snc 

06080 Sant'Andrea delle Fratte (PG) 

104 Microsys Sas - Viale Roma, 2 - 00043 Campino (Roma) 

39 Must Srl - Via Filippo Nicolai. 91 - 00136 Roma 

24 Nec Italia srl V.le Leonardo da Vinci. 97 

20090 Trezzano sul Naviglio (MI) 

293 Neco Srl - Via Roma. 1 - 20014 Nerviano (MI) 

98 Neurex Via Ercolano. 3 - 20155 Milano 
71-73 Newel Srl - Via Mac Mahon, 75 - 20155 Milano 

IV cop- Oki System Italia Spa II Girasole Pai. Cellini, 305 B 
136-137 20084 Lacchiarella (MI) 

43 OTC Italia Trader Division S.r.l. - Via Maestri del 
Lavoro, 48 - 48010 Fornace Zarattini (RA) 

42 PC Ware srl - Via G. Marconi. 21 
00043 Ciampino (Roma) 

16-17-94- 

95 Philips Spa P.zza IV Novembre, 3 - 20124 Milano 
227 Phonic Computers Italia srl - Via Volta, 10 
42024 Castelnovo Sotto (RE) 

30-31 Quotha 32 srl - Via Giano della Bella. 31 - 50125 Firenze 

371 Roma Ufficio Roma 

55 S.A.R.A. Elettronica srl - Via Pozzillo Zona ind. Ponte 
Silice - 81100 Cons. Socome - Caserta 
87 S.D.C. South Europe Sri - Vìa Enrico Tori, 2 

20123 Milano 

105 Sequoia Automation Snc - Corso Moncalieri, 23/d 
10131 Torino 

21-22-23- 

25- 27-29 Softcom srl • Via Zumaglia. 63/a - 10145 Torino 
185 Star Micronics Italia Srl - Via Stephenson, 33 

20157 Milano 

203 Studio Nuove Forme srl - Via Mancìnelli, 19 
20131 Milano 

343 System House - Via Pisana. 705 - 50143 Firenze 
7-8-9-20- 

26- 28-32- 
33-38-44- 

143-400 Technimedia srl - Via C. Perrier. 9 - 00157 Roma 
339 Tecno Data Import Snc - Via Cibele. 26 - 00175 Roma 
54 Totobit Informatica Sas Via San Pietro, 32 
89100 Reggio Calabria 

398 Trepi Pubblicità srl - Via di Porta Maggiore, 95 
00185 Roma 

219 Ultimobyte Editrice srl - Via Aldo Manunzio, 15 

20124 Milano 

60-61-63 Unisoft Italia srl - V.le Bligny, 44 - 20136 Milano 
197 Uniware Sistemi Srl - Via Matera, 3 - 00182 Roma 
103 Verbatim Italia spa • Centro Dir Lombardo Pai B 
20060 Cassina de Pecchi (MI) 

110 Westend Sri - Via Bernini, 101 • 80129 Napoli 
115-117- 

119 Word Perfect Italia - Corso Sempione, 2 - 20154 Milano 


MCmicrocomputer n. 125 - gennaio 1993 




Le vostre 
passioni 
sono anche 
le nostre. 


L'alta fedeltà, l'informatica, gli orologi: non hanno segreti per i nostri lettori. Migliaia di pa- 
gine di cultura, di tecnica, di attualità, di splendide immagini, di giudizi e consigli dei migliori 
esperti dei rispettivi settori, guide sicure per orientarsi nell'uso o nell'acquisto di ciò di cui 
avete bisogno, o di ciò che amate. Per chi vuole saperne di più: per cultura, per lavoro. 


technimedia O per passione. 


Technimedia. Pagina dopo pagina, le nostre passioni. 




Questo mese 
in edicola 


Databank 

Il programma Daiabank consiste in un 
insieme di moduli indipendenti, ciascuno 
con il suo proprio database: Reminder, 
Calendar, Notepad, Phone Book. Timeta- 
ble I moduli vengono selezionati tramite 
un menu iniziale mediante l’uso dei tasti 
cursore e del tasto RETURN. La stessa 
procedura viene poi usata per selezionare 
le funzioni di un qualsiasi menu all'interno 
del pacchetto. Il modulo Reminder per- 
mette di inserire, cancellare, editare, vi- 
sualizzare e ricercare informazioni all'in- 
terno di un calendario. Si hanno a disposi- 
zione 10 linee di testo, più una di testata, 
al giorno. La cancellazione agisce sull'in- 
terna giornata, se si vuole cancellare 
un'informazione all'interno di un giorno si 
deve ricorrere all'opzione Modify. Inse- 
rendo una chiamata al modulo Reminder 
all'interno dell'Autoexec.bat, si viene in- 
formati degli eventi che ricorrono in quel 
giorno o in quelli subito successivi. Se le 
informazioni presenti in un determinato 
giorno non vengono cancellate entro i 
100 giorni successivi, Reminder assume 
che le stesse informazioni devono essere 
riportate per l'anno successivo. Il modulo 
Calendar mostra una pagina di calendario 
per ciascun mese, cosi si può controllare 
a quale giorno della settimana corrispon- 
da una particolare data. Scorrendo avanti 
o indietro, di un mese per volta, viene 
evidenziato il giorno corrispondente alla 
data specifica, Il modulo Calendar può 
essere chiamato dal menu principale o 
dal modulo Reminder. Il modulo Notepad 
permette di immagazzinare note o infor- 
mazioni utili. Si possono creare più bloc- 


chi di appunti, assegnando a 
questi nomi diversi. Una lista 
mostrerà l'elenco dei blocchi di 
appunti disponibili, che saranno 
selezionabili mediante la proce- 
dura sopra descritta. Una volta 
selezionato un blocco di appunti 
si potrà scrivere o editare qual- 
siasi informazione, e sarà come 
utilizzare un editor di testi vista 
l'ampia gamma di funzioni di 
editing. Il modulo Phone Book 
permette di memorizzare nomi, 
numeri di telefono e indirizzi di 
persone a cui si telefona usual- 
mente. Vengono visualizzate 
pagine di dieci record ciascuna, che si 
possono far avanzare e tornare indietro, 
nelle quali si può modificare, cancellare, 
inserire nuovi record o ricercare un nomi- 
nativo nell'intero database. Il modulo Ti- 
metable consiste in sette giorni da dome- 
nica a sabato che si possono visualizzare 
in numero di uno alla volta. Si possono 
inserire dati per ciascuna ora di ciascun 
giorno della settimana. 

TurboDraw 

TurboDraw è un programma di CAD 
entry-level che combina la semplice inter- 
faccia utente «punta e click» e la capacità 
di generare librerie grafiche per l'utente 
TurboDraw può produrre disegni di quali- 
tà professionale per elettricisti, architetti 
e ingegneri meccanici, come può produr- 
re dataflow, carte strutturali per program- 
matori, analisti di sistema e gestori di 
database. I disegni prodotti con Turbo- 
Draw consistono in elementi e oggetti 
che sono definiti come Elementi (linee, 
curve, cerchi, punti e caratteri) e Oggetti 
(collezioni di elementi) I file usati per 
registrare i disegni consistono in descri- 
zioni di elementi (o vettori), In altre paro- 
le, TurboDraw non gestisce immagini bit- 
mapped come alcuni programmi di dise- 
gno. TurboDraw è gestito a menu, Que- 
sta significa che quando il programma è 
pronto per accettare un comando, mo- 
stra a schermo tutte le possibili scelte 
che si possono effettuare. Una funzione 
particolare di TurboDraw è lo « Spool » , il 
quale permette di ridirezionare l'output a 
un file invece che a un device. Questo 
permette di stampare o disegnare un 


grafico in un secondo tempo o di utilizza- 
re un personal computer collegato ad una 
stampante o ad un plotter particolare. 
TurboDraw gira su personal computer 
IBM compatibili, con schede CGA, EGA, 
o Hercules monocromatica, operanti si- 
stema operativo MS DOS/PC DOS 2.0 o 
successivi. L'uso del mouse è raccoman- 
dato, anche se non strettamente neces- 
sario. L'ammontare di memoria richiesta 
è dipendente dal tipo di scheda grafica 
che si intende utilizzare, e può variare da 
256 a 640 Kbyte. 

Deputy 3.04 

E un altro programma di comunicazio- 
ne, il solito? No, è disponibile in quattro 
lingue, supporta il linguaggio «script» e le 
emulazioni VT52/1 00/200/320, ANSI, Pre- 
stel, Minitel & Wyse60, il mouse, suppor- 
ta i protocolli Xmodem, Ymodem, Ymo- 
demG, Zmodem, Kermit e ASCII, effet- 
tua il download ed l'upload in background 
permettendo di andare in shell sul siste- I 
ma operativo e di impegnare diversamen- 
te Il tempo di trasferimento dati, possie- 
de un help «context-sensitive», suppone 
fino a 115200 bps e 1200/75 bps, ha i | 
menu a tendina, un editor interno Word- 
Star compatibile. Inoltre può essere sele- 
zionato il modo Host. Ovvero è possibile 
chiamare il computer dove Deputy è 
installato in modo Host e operare da 
remoto e, se si è abilitati, andare in shell I 
sul sistema operativo per intervenire sul 
sistema stesso. Non è un altro program- 
ma di comunicazione. E molto di più. Il 
punto forza di Deputy è l'implementazio- 
ne della Compressione Dati MNP5. Vo- 
lendo essere più chiari. Deputy 3.04 
permette di stabilire una comunicazione 
tra due computer in modo MNP5 anche 
se i modem non supportano il «MNP5 
Data Compression», poiché è Deputy 
3.04 a supportarlo ed aggiungerlo al mo- 
dem. Deputy 3.04 supporta la correzione 
d'errore MNP5 ai livelli 2. 4 e 5, ed è in 
grado di selezionare automaticamente, 
ed in modo totalmente trasparente all'u- 
tente, Il livello con cui operare in base alle 
capacitò del sistema remoto con cui è 
collegato. Per abilitare il modo a correzio- 
ne d'errore è sufficiente selezionare sul 
menu di SetUp un metodo di compres- 
sione (2. 4 o 5) o il modo Automatico. 




MCmicrocomputer SOFTWARE Ogni mese in edicola, oppure appartenenti al 


nasce dalla volontà di continuare a mediante il tagliando presente in circuito dei programmi di Pubblico 

servire il lettore che si avvicina al questa stessa pagina, è possibile Dominio e Shareware per il mondo 

fenomeno Pubblico Dominio o disporre di una completa collezione MS-DOS, scelti dalla redazione di 

Shareware nel più completo modo di programmi di utilità, applicativi, MCmicrocomputer e completi di 

possibile. educativi, grafica e produttività manualistica in italiano 




Desidero acquistare i numeri di MCmicrocomputer SOFTWARE - 3 programmi 
PD/Shareware MS-DOS (con manuale in italiano al prezzo di L. 19.500 spese 
postali incluse) di seguito indicati. 

MCmicrocomputer SOFTWARE N c 

MCmicrocomputer SOFTWARE N' 

MCmicrocomputer SOFTWARE N' 


TOTALE L. 











Per l'ordinazione inviare l'importo (a mezzo assegno, eie o vaglia postale) alla: 

Technimedia srl, Via Carlo Perrier 9, 00157 Roma 




NUOVO PC DELL. 

È ARRIVATO A 33 M 
MA NON LO FA 
PER DENARO: 

COSTA SEMPRE 
L. 1.990.000. 

PER SAPERE TUTTO: 
1678/32012. 


Siete di fronte allo sviluppo più recente e significativo nel mercato dei PC. 


Si chiama Dell 333 s/L. È basato sul nuovo processore i386SX a 33MHz, 

lz DI POTENZA 

con 4MB RAM e Disco Fisso da 80MB, Monitor a Colori VGA da 14". A L. 

Se cercate il meglio in fatto di PC, eccolo. Non troverete un rapporto qualità/prezzo così vantaggioso. Ma questo 
è solo l’inizio. Perché un Computer Dell ha ancora molto da offrire. La nostra hot-line innanzitutto. Telefonateci 
ora. Parlerete con un tecnico che vi consiglierà all'acquisto. E domani vi assisterà in ogni vostro bisogno. E in 
caso di necessità verrà da voi entro le 24 ore* gratuitamente per un anno. Inoltre avrete un periodo di valutazione 
di 30 giorni per convincervi di aver scelto il miglior PC possibile oggi. Dell si è affermata in brevissimo tempo come 



uno dei leader fra i produttori di PC, e ora potete anche voi scoprire perché. Per farlo, non occorre muovere un 


passo. Alzate il telefono e chiamateci. Ora. 


ALTRE CONFIGURAZIONI DELL** 

486P/33S i486SX a 33MHz. 4MB RAM. Disco da 1 20MB. Monitor SVGA da 1 4* Ut. 2490.000 

486M0 i486DX2 a 50MHz. 8MB RAM, Disco da 230MB, Monitor SVGA da 14' LH. 3.290.000 

486050 i486DX2 a 50MHz, 8MB RAM, Disco da 230MB, Monitor SVGA da 14' Ut. 3.490.000 

466DE EISA, i486DX2 a 66MHz, 8 MB RAM, Disco da 230MB, Monito ad alta risoluzione da 15’ U. 4.990.000 

466SE Server EISA, i486DX2 a 66 MHz, 8 MB RAM. Disco da 320M8. Monitor VGA da W L». 5.990.000 

sa 102 tasti. MS-DOS 5.0 italiano. MS-Windows 3.1 itatano. 


D0U 


Dell Computer S.p.A. 
Via G. Di Vittorio 55 
20090 Segrate (MI) 


RISPOSTA IMMEDIATA: FAX 02/269.09.269 

' Vorrei sapere caratteristiche e prezzo dei modelli: z 


Nomeecognoi 
Azienda 


I Cape città _ 
I Telefono 



CA-Clipper 5.2 

Lo standard per lo sviluppo di applicazioni DOS 

CA-Clipper è un polente ambiente di prevista la compatibilità con lo standard 
sviluppo dotato di un robusto linguoa- LI M 4.0, superando la barriera degli 8 

gio ai program mozione, un linker molto Megaavte. 
efficiente, un preprocessore flessibile La documentazione è stata 
drasticamente migliorata e fornisce 
maggiori dettagli e semplicità d'uso. 


Insieme ad altri tools in dotazione (tra 
cui segnaliamo l'edita, il debugger, 
l'utility Maltel, questi elementi costitui- 
scono un sistema completo per la cre- 
azione e distribuzione di applicazioni 
basate su PC stand-alone o in rete 
locale. 

I driver NTX operano con maggiore 
velocità, è previsto il supporto per gli 
indici MDX di dBASE lv, i driver per 
FoxPro e Paradox consentono olle ap- 
plicazioni di CA-Clipper di leggere e 
modificare le applicazioni di FoxPro e 
Paradox in modo assolutamente tra- 
sparente. Inoltre, una API per i 
Replaceable Datobose Drivers e per la 
gestione della memoria virtuale con- 
sente l'accesso a specifiche interne mai 
rese disponibili in precedenza. Il sup- 
porlo EMS è stato aggiornato ed ora è 



dBFast 

La potenza di Windows per gli 
dBFast 2.0 è dotato di una nuova inter- 
faccia grafica tridimensionale, offre fi- 
nestre di scorrimento multiple, menu a 
tendina, caselle di controlb, finestre di 
dialogo, pulsanti, la gestione di imma- 
gini Bit-map, eco. 

Supporto completo per lo sviluppo Gli 
addetti allo sviluppo dBASE ili Plus, 
dBASE IV, Clipper e FoxPro, avranno a 
disposizione lutti gli strumenti necessa- 
ri alla creazione di applicazioni 
Windows complete, già funzionanti 
con reti locali Novell, LAN Manager, 
Netbios e ccmxtibili. Le applicazioni 
creale con Bros/ 2.0 sono assoluta- 
mente libere do royally. 
la nuova versione 2.0 offre ai pro- 
grammatori un maggbre controllo sul- 
le applicazioni e sui reporl ed incre- 
mento notevolmente la semplicità d’uso. 

Le capacità di debugging sono note- 
volmente ompliote e reditor incorpora- 
to stato migliorato. Tra le novità la 
possibilità di modificare b struttura del 
database, ottenere il browse a scher- 


ReMÌ 

utenti dBASE 


intero, copiare, cancellare, ag- 
giungere o modificare record in modo 
assolutamente interattivo 
dBFast 2.0 ora incorpora anche l'in- 
credibile Ca-Ret, un sofisticato genera- 
tore di report interattivo per l'ambiente 
Windows in standard SQL (venduto 
anche separatamente). 


dBFdSt 



tìidiiede sistemi cmpaSbiti con Windows 3.0/3. 1 


WordPerfect 5.2 per Windows 

Con Grommatile 5 e Adobe Type Manager 2, solo 289. 000 
per chi possiede un qualunque word processor 


WordPerfect 5.2 è lo nuovo versione 
del potente Wordperfect per Windows. 
Con fe Barre pulsanti completamente 
programmabili ed il Righ&b, l’acces- 
so ai comandi e ai codici di 
formattazione usati più di frequente è 
intuitivo ed immediato. 

Con WordPerfect 5.2 due utilissimi 
strumenti compresi nel prezzo: 
Grammatik 5, per verificare la corret- 
tezza grammaticab del testo, ed Adobe 
Type Manager, con uno serie di font 
creati appositamente per WordPerfect. 
Con WordPerfect 5.2 potete utilizzare 
nella vostra pagina di lavoro gli oggetti 
di una qualsbsi applicazione OLE ed 
indicizzare file e directory con il 
QuickFinder, per ricercare più rapida- 
mente i fife che vi occorrono. 

Oltre alla gestione delb grafica e delle 
tabelle, allo Zoom e al Drag and Drop, 

Richiede Windows 30 o uip. PC 80386 con i 
Mb di RAM Iconsigliatil 


all'utile File Manager ora potete stam- 
pare in un attimo le vostre buste e 
spedire velocemente i documenti, se 
disponete di un programma di posta 
elettronica, senza uscire da 
WordPerfect. Naturalmente i documenti 
di WordPerfect 5.2 per Windows sono 
compatibili con le versioni di 
WordPerfect per le altre piattaforme. 
Inoltre potrete richiedere a WordPerfect 
Italia i dischetti della versione DOS per 
sole 30.000 lire. 



Wordperfect Presentotions 2.0 

Eccezionale offerta con scheda Sound Blaster' e upgrade 
gratuito alla versione italiana 


WordPerfect Presentotbns 2.0 per DOS 
è il più recente programma multi mediale 
di presentazione. Potete creare disegni 
tecnici ed artistici, grafici tri dimensiona- 
li, presentazioni con sottofondo musica- 
le o commenti vocali. 

L'interfaccia è assolutamente "Win- 
dows-like" con una barra pulsanti 
completamente programmabile. 
Presentotions è datolo di Oulliner, Master 
Gallery, Slide Sorier, per creare vebee- 
mente slide e presentazioni, utilizzando 
anche gli ehborati sfiondi precoslUuiti. 
Le presentazioni potranno essere ri- 
prodotte anche su PC che non dispongo- 
no di Presentotions Le stesse slide potran- 
no essere inserite in un documento, stam- 
pate su corto, su lucidi o su pellicola. 
Presentotions supporto 20 diverse sche- 
de suono (digitali e MIDI) ed include già 
una raccolto di 100 spezzoni MIDI, ge- 
stisce oltre 1 6 milioni di coferi, può con- 
vertire fa grafica da bìtmop a vetforiob e 
viceversa ed indude oltre 1 000 immagi- 
ni precostiluite. Naturalmente Presento- 


tbns dispone anche di ampie capacito di 
importazione dai pacchetti più diffusi. 
Sob acquistando da Logb, l'aggiorna- 
mento ala versione itoliana sarà com- 
pletomenle gratuito e potrete richiedere 
direttamente a Wordperfect Italia i di- 
schetti delb versione per Windows, 
appena àsponibili, a sole 30.000 lire. 



'/fino ad e» vrimento scorte) 


Ordini e informazioni: Td 0362 54.44.09 Fax 54.44 . 10 Prezzi iva esclusa (12%) 




Dr. Solomon's AnUvirvs Toolkit è stato 
consideralo da importanti riviste ameri- 
caneeilalione/lmigliorprodottoonlivirus 
attualmente in commercio. Dr. Solomon's 
Anlivirus Toolk.it non è un programma, 
ma è costituito da una serie di program- 
mi utilizzabili direttamente dal promp» 
del DOS oppure lanciati da una sempli- 
ce inledaccia a menu, il prodotto è 
disponibile per ali ambienti DOS, Win- 
dows e OS/2. Attualmente è in grado di 
individuare oltre 2.300 virus diversi, ma 
il numero cresce ogni giorno. 

TOOUOf è Eduzione completa che 
comprende tutte le lunzionalità necessa- 
rie ai responsabili del supporto PC per 
creare e configurare lapialtakma di 
prevenzione su ogni PC dell'azienda. 
VlRUSGUARD è il programma che occu- 
pa la mina quantità a spazio in memo- 
ria. Solo 5,6 Kb perproteggere il PC dai 
pericoli di iniezione. FINDvIRUS ricerca 
e decontamina lutti i settori, partizioni e 
liles die possono essere stati iniettati da 


virus. CHECKVIRUS controlla i software 
utilizzati calcolando un codice univoco 
profeto per ognuno di essi. 

Un eschsivo servizio di aggiornamento. 
Direttamente dall'importatore italiano 
potrete ottenere comodi aggiornamenti 
mensili o trimestrali ed un esdusivo 
servizio di assistenza lelehnica. 



Richiede MS-DOS 3. 1 o sup. e 640 Kb oppure 
Windows 3. 1 o sup. oppure OS/2 2.0 o sup. 


Stocker 3.0 realizza in tempo reale la 
compressione dei dati di qualsiasi Pc, 
raddoppiando la capacità dei suoi 
dischi fissi, lloppydisk,RAMeBemoulli 
disk, ecc. 

Stocker 3.0 è assolutamente traspa- 
rente all'uso, non vi accorgerete asso- 
lutamente della sua presenza. 

Il nuovo Stocker 3.0 è utilizzabile 
indifferentemente in ambiente Win- 
dows 3.1 o DOS. L'installazione è 
semplicissima ed assolutamente auto- 
matica. Basta lanciare il programma 
Ida Windows o da DOSI eail vostro 
hard disk raddoppierà il suo spazio 
libero in pochi minuti. 

Floppy disk di capacità doppia 
Grazie alla funzionalità Stocker 
Anywhere, potrete raddoppiare lo 
capacità dei vostri floppy disk, che 
potranno addirittura essere letti e 
riscritti da altri PC su cui non è instal- 
lalo Stocker 3.0. Proprio come un 
qualunque floppy disk! Il montagaio 
dei floppy disk non richiede più alcu- 


na operazione, ora è assolutamente 
automatico. Stocker 3.0 è più veloce 
della versione precedente e la sua 
capacità di compressione è migliora- 
ta del 10%. Oggi arriva a comprimere 
dischi con capacità fino a 2 gigabyte. 
Stocker 3.0 assicura la massima com- 
patibilità con tutte le principali appli- 
cazioni in commercio. Per questo mi- 
lioni di utilizzatori in lutto il mondo lo 
hanno già scelto. 



Richiede MS-DOS 3.2 o sup.. DR DOS 5.0 o 
sup. e 620 KB RAM 


Teorema: la Gestione Aziendale 

Una soluzione modulare, semplice ed economica per lo studio , il negozio e l'azienda 


Finalmente una nuova soluzione od un 
problema sempre attuale per le azien- 
de moderne: la gestione aziendale. 
Teorema è diverso nella forma, utilizza 
infatti il colore e un ambiente o finestre 
con menu a tendina I come quelli di 
Windows) per facilitarne al massimo 
l'utilizzo. Non occorrono dispendiosi 

utilizzare. In caso di difficoltà, una 
serie di help in linea vi consentiranno di 

S ire senza difficoltà. 

remaanchel’installazionenon 
è un ostacolo, anzi è alla portata di 
tutti e, se necessario, una hot line 
telefonica dedicata è pronta per aiu- 
tarvi a risolvere il problema. 

Teorema grazie alla sua forma modu- 
lare intelligente, vi consente di costruire 
un sistema su misura evitando di acqui- 
stare moduli che non saranno mai 
utilizzati. Tutti i moduli contrassegnati 
con un asterisco sono integrabili Ira di 
loro, onche se acquistati in un secondo 
momento. Ad esempio è possibile, tra- 


mile il proqramma Moqazzino, emet- 
tere bolle ai accompagnamento per le 
merci vendute, tramite il programma 
Fatturazione emettere la fattura in au- 
tomatico e tramile il programma Con- 
tabilità Ordinario trasferire la fatturo 
emessa in partita doppia. 

Teorema Contabilità Ordinaria pre- 
vede, tra l'altro, la possibilità di gene- 
rare 45 causali di movimento 
automatizzate (ma è possibile anche 
utilizzare causali libere), la ricerca dei 
conti per chiave alfanumerica, gior- 
nale bollato, stato patrimoniale, conto 
economico, bilancio di verifica, 
mostrini di soltoconto, piano contabi- 
le, inventario contabile, apertura e chiu- 
sura contabile automatizzata, ricalcolo 
automatico dei saldi contabili. 
Teorema Magazzino stampa anche le 
bolle di accompagnamento, prevede 
l’utilizzo del lettole di codici a barre, 
giornale e schede di magazzino, in- 
ventario con valorizzazioni, stampa 
listino prezzi di vendita, acquisto e 



acquisto con ricarico percentuale, 
variazione automatica dei prezzi di 
listino e di acquisto, ecc. 

Ma soprattutto, questo e altri pro- 
grammi della stessa serie, consentono 
la parametrizzazione della stampa 
I bolle , Iatture, ordini, ecc.). Potrete 


quindi continuare ad utilizzare gli stessi 
documenti già in vostro possesso, a 
foglia singolo o a modulo continuo. 
Oltre ai titoli indicati, nel cotologo 
Logic, trovate una vasto gamma di ap- 
plicativi gestionali a prezzi imbattibili, 
dallo stesso produttore di Teorema. 


CONTABILITA ORDINARIA • IT 249.000 
CONTABILITA IVA’ IT 249.000 

CONTABILITA IVA 

FORFETTARIA- IT 249.000 

FATTURAZIONE- IT 249.000 

FORNITORI- IT 249.000 

MAGAZ2INO- IT 249.000 

STUDIO MFDIO IT 249.000 

STUDIO DENTISTI IT 249 000 

STUDIO AMMINISTRAZIONI 

STABIU 1 249.000 

AGENTI IT 199.000 

VIDEOTECHE IT 199.000 

PREVENTIVI IT 199.000 

CONTO CORRENTE IT 99.000 


Richiedono 640 Kb RAM, 8086 o sup. e disco 


Spedizioni gratuite in tutta Italia - sconto 5% per pagamento contrassi 




Software & Supplies Discount 


® Borland C*t 3 I -Appi Framùwak il 449000 
I io toc* oonnm 

_ dBASE IV 1.5 
■ IO Pack 


" IO Paci 
8 Porodot 4.0 
m Turbo fosco/ 40 
" IO Pack 

8 Turbo PokoI Prokssional 6.0 
g IO foci 

■ 

g Mathsoft 


i/e 399.000 
il 949000 
il 299.000 
il 899.000 
i/e 399.000 
199000 


Lotus Edueation 


i/e 390.000 


3.1 + 


498000 I 


Symphony— 


1.1 per Windows 


. Windows 3.1 
lob Pack 
20 Pack 

Windows 3.2 SDK per NT 
I Word 2 per Windows 
I Lob Pack 
20 Pack 

Works per Windows 


2 2 


3.0 


Graphics 1.1 per Windows i[e_ 


8 Mathcod 3. 1 per Windows 
g 10 pr adoni 


in UVj.lAJU M . . « 

in 3. 100.000 I rro 


Freelance Graphics 4.0 per DOS 


i/e 


Classroom Pack 


i/e 890.000 


m Basic Compilar PDS 7. 1 

■ C/C** Compilar PDS 7.0 
g Excel 4 per Windows 

“ lobPoci 

■ 20 Pack 
g FoxPro 2.5 

_ Macro Assembler 
8 Mouse seriale - PS/2 o bus 
g Office 3 per Windows 
Powerpoinl 3 per Windows 

■ Publisher per Windows 
m Project 3 per Windows 


957.000 | 
497500 | 
189 300 I 

745.000 I 

125.000 | 
« 149.500 

» 99500 

* 1 49500 


Disponibili per ogni prodotto indicato sopra, contengono I 
documentazione, 2 set di dischi ed 10 licenze d'uso. 

I (Richiede l'ocquislo separa lo di uno versione server a 390.000 Urei 

Sehool Pack i/e 

Disponibili per ogni prodotto indicalo sopra, contengono 1 
documentazione, 2 set di dischi ed 20 licenze d'uso. 

I (Richiede iocquis» separalo di una versione server a 390.000 lire) 


IN OMAGGIO UN MOUSE LOGITECH 


Quotazioni speciali riservate a Scuole, Università, 
Istituti di Ricerca, Docenti e Studenti. 


oru.uw m 

1.190.000 ■ 
in 500.000 | 
il 497.500 _ 

1.290.000 ■ 
I 990.000 ■ 

il 189.500 Z 
690 000 I 
990.000 ■ 


Norton UlJiHes 6.0 i. 

Norton Anh'virvs 2.0 i. 

Norton Commonder 3.0 i 

Norton Desktop per DOS i 

Norton Desktop 2 per Windows i 
Norton UNilies MAC 2.0 i 

NorXyi pcANYWHERE 45 Complete i 
Zortech C.. 3.0 i 


149.500 I 

147.500 ■ 
147500 " 

t 135.000 | 
t 135.000 m 
t 145.000 ■ 
i 295.000 | 
t 900.000 - 
t 355 000 ■ 


Drowper Feci DOS 
letterperlecl DOS 
Rlonpertea DOS 
Wardperlecl W.ndaws/COS 
Works DOS 


230.000 ■ 

155.000 g 

230.000 ” 
230.000 ■ 

< 155.000 g 

■ 


Wordstar 6 il 330.000 | 

Wordstar 2000 Plus 3.5 il 330000 . 

Wordstar per Windows 15 il 330.000 
(Wordstar farcirà alle scuote 6 licerne aggiuntive/ | 


| Condizioni di vendila Edueation ; Prezzi al netto di IVA. Solo ordini o i 
_ per imporli interiori Pagamento contrassegno (senzo addebito!, con corto di credilo (solo ordini . 



PCTOOLS 

8.0 

File manager, program manager, 
generatore automatico di menu, 
telecomunicazioni, loslc swapper, 
remote computing, antivirus, 
bockup, screen saver, file w'ewers, 
analisi e riparazione del disco, e 
mollo altro ancoro. 

Comprende inoltre un completo 
desktop con editor, outfiner, 
database dBASE compatibile, 
agenda oppuntamenti, 4 calcola- 
trici, clipooord e macro editor. 

In lingua inglese. 


AUTOROUTE 

EXPRESS 

Lottante stradale per la pianifica- 
zione di itinerari su PC. 

Oltre 400.000 Km di strade, 8.497 
città, 27 nazioni. 

Automop elaboro il percorso desi- 
derato elencando le strade, le dire- 
zioni, dove svoltare, i segnali da 
seguire e mostrando il percorso su 
cartine colorate. Potrete stampare 
e portare con voi lo cortina e le 
istruzioni dis 


MICROSOFT 
SOUND SYSTEM 

Una schedo audio a 16 bit per 
aggiungere suoni, voce e musica 
ai vostri documenti e nel contempo 
utilizzare il vostro PC in modo 


WINDOWS PER WORKGROUP 

Da Microsoft lutto l'occorrente per mettere in rete due PC predi- 
sposti per l'ambiente Windows. 

' 1 1 Deruna semplice e potente condivisione di applicazioni e di 

I stampanti , dischi fissi, ecc.J. L'installazione e davvero alla 

portata di tutti. La confezione contiene tutto il software per 2 PC 
[funzionalità di rete, la posta elettronica Mail 3 e Schedule* per 
— *-• l'agendo e le attività personali o di gruppo), 2 schede di rete, 
completo di connettori e per- 
. . cacciavite. 

Completamente in lingua italiano. 

Richiede 80386sx o sup. e ’* ,; - 
dows 3. 1. 







Software & Supplies Discount 



Aggiornamenti 


• do PowerPoint a veri, 3 il 300.000 

• doC MicrosoH a C** 70 in 750.000 

• da Corel Draw o veri. 3.0 i/e 220.000 

• do Excel ove/s. 4 ri 300.000 

do Norton Utility a veri. 6 il 1 20.000 
da Basico Visual Bosrc DOS il 1 60.000 
da Basic a Visual Basic Pro DOS rn 250.000 
do PC Tools a vers.8 in 99.000 

do Windows a vera 3. 1 il 120.000 

• da Word o WinWord 2.0 ri 300.000 

Noi aggiorniamo qualsiasi prodottol 

Antivirus 

• CP Antivirus con PC Tools 8 in 1 79.000 

CP Antivirus 1.4 in 1 52.000 

CP Anténna IJ ir 152.000 

• CP Antivirus per Windows in 152.000 
Dr Solcmon's Antividi 6.0 005 i/e 139.000 
Dr Solomon's Antivirus 6.0 OS/2 i/e 139.000 

• Or Sdomon's Antivirus 60 Windows i/e 139.000 
Norton Antiviws 20 Win & DOS il 175.000 
Norton Antivirus 2*Norton Utilities 6 ir 369.000 
Norton Antivirus 2 I W,n & DOS in 195.000 


SPEDIZIONI GRATUITE IN TUTTA ITALIA 
SCONTO 5 % PER PAGAMENTO CONTRASSEGNO ’ 

IN REGALO; 


PER ACQUISTI SUPERIORI 
A UT. 250.000 ’ 

UNA FELPA LOGIC 


PER ACQUISTI SUPERIORI 
A UT. 800.000’ 
BANNERMANIA 

STRISCIONI AVVINCENTI, ANCHE A COLORI 



PER ACQUISTI SUPERIORI 
A UT. 1.900.000’ 

DR. SOLOMON ANTMRUS TOOLKIT 

INDIVIDUA OLTRE 2.300 TIPI DI VIRUS 


Sfide invernali 
Tex Willer 

The Manager (calcio) 


73.000 

chiamore 

67.900 


• Adobe lllustrotor AvStrenmline 

Calchword Pro 
M Corel Draw 3.0 
M Corel Draw 3,0 scori olì 

• freelance per Windows 

• Harvard Graphics Windows a D 
•Microsoft Powerpoint 3 

Paintbrush 5* per Windows 


643.000 
99.000 

365.000 

765.000 
chiomate 

749.000 

769.000 

665.000 

180.000 


Integrati 


•MS Office 3 

Linguaggi 


•Borland Ci* B.UApplic. Fromew 
Borbrd Pascal 7.0 Win S DOS 
•MS C/C** PDS 7.0 v SDK 3.1 
MS Basic compiti POS 7 . 1 
•MS Ouick C per Windows 
•MS Visual Basic 2.0 Windows 
MS Visual Basic MSDOS 
•MS Visual Bosic Prcfess. Toalkit 

tuQbieclVisian 2 I 
Tullio Pascal 6.0 
• Turbo Pascal per Windows 1.5 
•Zartech C.. 3.0 


i/e 734.000 

558.000 

485.000 

495.000 

205.000 

210.000 

285.000 

299.000 

264.000 
/e 194.000 
/e 325.000 

735.000 


Database 


759.000 

.. 759.000 

•Microsoft Excel 4 il 665.000 

•Microsoft Excel 4 * Mouse il 705.00 


Sistemi/Ambienti operativi 

Deskview 386*QEMM 6.02 
OR DOS 6* Novell Ughi l i 
MS DOS 5 Aggiornamento 


Cad 


Autosketch 3.0 
• Aulosketch per Windows 
Design Caa 3D 4.0 
tifar. Simboli Aulosketch 

il 259.000 
il 330.000 
in 4I3.000 i 
il 150.000 

Combinazione di prodotti 

Sconmon 37 * Catchwotd 
Windows 3 1 *Ms mouse 

Windows 3.1 * Dos 5.0 

il 288.000 
il 258.000 
il 199.000 

Comunitaxione 



Carbon Copy Plus 6.0 il 390.000 

•Carbon Copy per Windows in 205.000 

Dosfax Pro 2.0 il 135.000 

laplink 4 Pro il 193.000 

•MO.nl (Abbonamento trimestrale) 84.000 

•Procomm Plus per Windows in 189.000 
• Wmlax Pro 3.0 con OCR in 135.000 

Copretesseri e Overdrive 

80387-SX/SL do 16 a 25 MHz 135.000 

8D387-DX Ino a 33MHz 140.000 

80487-SX lino a 20MHz 735.000 

Overdrive per 486SX o 16-20 MHz 545.000 • 
n o 25 MHz 735.000 


•Dbhst2.0vCA.Rei 
Clipper 5.2 
•Dbose IV I 5 

• Foxpro 2.5 DOS o Windows 
•MS Access 1.0 
teSuperbase 4 2.0 

Desktop Publishing 

•Adobe Type Manager 2.02 
• ATM Plus Pack 
•MS Publisher per Windows 
•MS Publisher Design Pock 
•MS Truetype Font Pack 

• Pogemaker 4.0 
The New Print Shop 

• Ventura 4 per Windows 

Didattici 


in 639.000 
»n 939.000 
il 829.000 
in 879.000 
l/e chiamore 
il 925.000 


i 120.000 
i 220.000 

259.000 
t 89.000 
i 143.000 

1.249.000 
i 119.000 

1.399.000 




• Bodyworbs (docilmente ilo/./ 

• Chemistrv Works (do c. ilo/./ 

• Orbits ( documenta . ito I.) 
•PC Aulo 

• PC Glabe 5.0 (doc. Hai.) 


179.000 

179.000 

179.000 

149.000 

139.000 



i Quattro Pro 4.0 DOS 
1 Quattro Pro Windows 
Lotus 1-2-3 vers. 24 


194.000 

194.000 

678.000 


199.000 

99.000 

Teorema Condominio il 249.000 

Teorema Contabilita' ordinaria il 249.000 1 

Teorema Fatturazione 
Teorema Magozzir 
Teorema Medici a 
Videoteche 

Giochi/ Intrattenimento 

30 Word Borir, g ,1 69.000 

3D Word Soccer il 69.000 

Cover Gir / Palei il 59.900 

Dune il 69.900 

Elvira II il 87000 

tFokon 3 

Grand Pii* (Formulo I) 

Hook ICapitan Uncino) n oi.BW 

►MS Enteitoh. Pack Val, 1,2,3 a 4 in 57.000 

MS Aircrah i Scenery Designer in 89.000 

MS Flight Simulator 4.0 in 69.000 

►MS Golf per Windows in 57.000 

Picco/ Totocalcio il 299.000 

Picco/ 2 Totocalcio Pro il 698.000 

(Stampano direttamente su schedine!) 

Sorgon V (scacchi) il 62.000 

Sita Ani il 79.900 


Windows per Wotkgroup 3. 1 
(con Win 3. 1, Mailj, o schedalo, 
WpW 3. 1 Cor, figurazione Bose 


n 225.000 
/e 130.000 
I 1 1 0.000 
i| 979.000 
» 1(55.000 
I 299.000 

ter / utente) 


fida 


ro, per 2 ole 


73.000 


S W 3. 1 Config. Baso Nodo 
m per I utente) 

va WpW 3 . 1 Config. Base AddOn il 
(idem senza Windows 3.1, per 2 uten 

r j.l Confg.Bose AddOn Nodo il 
nei I utente) 

• WpW 3.1 AddOn it 

(con Mail3 e schedule* senzo Win 3.l,i 

Utility 

AuloRoule Express (Automop) it 

Sssri, 

MS Soundbits 

• Norton Desktop 2 per Windows 
Norton Desktop 2 per DOS 
Norton Utilities 6.0 
Norton Utilities 6 * Anlivirus 7.0 
• PC Tools 8 con CP Antivirus 

QE/AM 386 6.02 vManiles' 


629.000 

I 

319.000 


139.000 
89000 

245.000 

57.000 
174 000 

179.000 

189.000 

369.000 

179.000 

109.000 

135.000 


Word Protessing/Maìllng 


Logic lode! (stampo etichette) 
•MS Word 2 per Windows 
• MS Word 2 * Mouse 


Per ordinare o richiedere il catalogo gratuito 

0362/54. 44.09 Fax 0362/54.44.10 

per posta: Logic - via Monza 31 - 20039 Varedo (MI) 


Tutte le offerte annullano e sostituiscono le precedenti. Prezzi al netto di IVA. Pocamente controssegno (senza addebito), con corte di credito Corto SI, Vis 
MasterCard, Ewocoid ( solo ordini scritti ) o onkipato ( sconto 3%). Sconti e condizioni particolari per Università, scuole, grondi utenti e per guoniSó. 
Spedizione gratuito a mezzo pacco postole. A richiesto spedizioni a mezzo corriere espresso IL 20.000 * IV Al. le promozioni non sono cumulobili. 



665.000 
705000 

685.000 

289.000 




Basta 
sostituire 
un bottone 
perché 
il vestito 
ritorni nuovo. 


PHILIPS 


Nasce Philips Evolution Line. 

Nasce il primo computer che aumenta la propria 
capacità cambiando solo un piccolo microprocessore. 

È davvero una grande rivoluzione, poiché 
per la prima volta è possibile far crescere il sistema 
da 286 e 386 a 486 senza dover sostituire 
l'intero computer, ma solo il microprocessore. 

Una straordinaria innovazione 
realizzabile esclusivamente con il nuovo Philips 
Evolution Line, praticamente l’unico computer 
che salvaguarda nel tempo il vostro investimento, 
adeguandosi alle vostre nuove necessità. 




Perché fare tanta strada? 




Adobe Type Align per Windows E 

Adobe lype Manager 2.0 Windows E 
Adobe lype Plus Park £ 

Adobe TypeSel 1,2 E 

Adobe lypeSel 3 E 

I 

» logilethColthwotd Pro Windows E 

. KM? | 

- Mirrosoft Publisher per Windows I 

- Mirrosofl TrueType Foni Pack E 

Omnipoge 386 3.01 per Windows I 1. 
Omnipage Professional Windows I 2. 
■• Phaloslyler per Windows E 
ReadRighl per Windows E 

» Venturo Gold CO per Windows 11. 


Form filler 3,0 

FotmGen Plus E 

FotmTool Gold 3.0 E 

FotmWorx W/Fill & file E 

- FormWorx W/Fill & File Windows E 
Perforai Designer & Filler E 

Perforai Pro per Windows E 

Xerox Fotmbose per Windows E 


s 

438.000 

SS 




Fasi 1.7C per 


(A Super DB Plus 3.05 


sitato per Windows f 690.000 

suasion 2.0 perWindows E 790.000 

irs 3.01 per Windows 




> + 3.0+Turbo Vs.l 195.000 


- Dt. DOS 6.0 4 Novell Utel.l 

Dr. Mgltiuser DOS S.l t VVU.UUU 

Geoworks Ensemble 1.2 I 245.000 

Mirrosofl Resource Kit E 80.000 

•* Mirrosofl Windows 3.1 I 145.000 

- Mitrosoh Windows 3.UMSDas5.0 I 210.000 

- Mirrosofl Windows 3.1 SDK E 588.000 


Blaise Turbo C look Plus E 220.000 

1 I SS 

• Borland ( 4 + 3.1 I 580.000 

• Borland (♦+ 3.1 * Appi. From. I 790.000 

• Borland Ofaiecl Vision 2.1 I 299.000 

ISSBL. 
Saffi* i 
:Sas®1 ii 

• CresteniPDQComm E 225.000 

• Crestent Ouirk Menu E 160.000 

• Crostoni QukkSrreen E 260.000 

• DB/LIB DataBase Library E 320.000 

:Sit^ ! SS 

• Dos Power I 110.000 

Greenleof Comm. library E 560.000 

• Mogit TSR Toolkitfton sorgenti) E 390.000 
Mitrosoh Basir Pr.Dev.Sys 7.1 E 570.000 

• Mirrosofl C/C 44 7.0 E 570.000 

Mirrosofl (oboi Pr.Dev.Sys 4.5 E 985.000 
Mirrosofl Fortran Compiler 5.1 E 495.000 
Mirrosofl Marra Assembler 6.0 E 179.000 
Mirrosofl Postai Compiler 4.0 E 540.000 

KSBSS U ! SS 

• Mitrosoh Ouirk C per per WindowsE 232.000 
Mirrosofl Qukk Pastai 1 .0 I 142.000 

• Mitrosoh Visual Basir per Windows E 235.000 

• Objefl Trieve VB E 750.000 

• Crestenl Ouirk Potk Pro E 580.000 

• MS Professional Toolkil E 367.000 

• Wsuol/DBSotrte Code Database E 320.000 
Mulise^OCompileKjntopreler E 615.000 

190ÌOOO 

(Éx.Turbo Basir) È 195ÌOOO 


s» 

• PC Logo 4.0 

PDC Prolog (Ex. Turbo Proba) 

• PowerBasit 2.1F (Ex.TurboBoi 


Avenue, tutto e subito! 


E 310.000 
E 218.000 * 
E 570.000 
E 250.000 
E 790.000 
E 630.000 
E 670.000 


er per Windows 


CA Super Projetl 2.0 

-sai 

Easy Flow 
Sorwìd'projHl Ma 


Lotus Agenda 2.C 

- Lotus Organizer | 

- Microsoft Money 


E 440.000 > 

E 160.000 » 

I 299.000 

I 1.550.000 
I 1.550.000 

! per Windows È 450.000 

. On lime E 150.000 » 

Prospcclor per Windows E 310.000 

E 368.000 

E 348.000 

E 950000 

E 975.000 

E 540.000 » 

I 210.000 


per Windows 


Norton Utilities 5.0 

♦ Norton Utilities 6.01 
PC Tools Deluxe 6.0 
PC look Deluxe 8.0 

Q EMM386 6.0 + Mandesl I . 
0EMM 6.0 50/60 
Q RAM 2.0 * Monifest 1.1 

Sideways 3.3 

♦ Stocker 2.0 

* Stocker 2.0 ♦ Scheda 
Swilch-lt 

Turbo EM5 
VirexPC 
VM/386 

• World Alias CD - Rom 
XTree Gold 2.5 


Borland Mullimale 
CATextor 5.02 
CA Texlor Plus 6.0 pei 
GrommalikVpe 


Microsoft Project 4.0 E 599.000 •* Lotus Ami Pro 3 per Windows 

♦ Microsoft Proiect 3.0 per Windows I 1.080.000 x Lotus Write per Windows 

0RG Plus Advanced 6.0 E 225.000 Microsoft Word 5.5 

* Symantec On Target per Windows E 445.000 Microsoft Word 2.0 per Windows 

Symantec 0&A 4.0 I 790.000 Multi Linguai Scholar 4.0 

Symantec Timeline 5.0 E 745.000 ** Videoscrivo 2.0 

» Word fot Word |WP Tronslator) E 1 95.000 
WordPerfect 1.0 per Windows I 708.000 


I 239.000 
E 199.000 
I 195.000 
E 195.000 
E 110.000 
E 110.000 
E 110.000 
I 88.000 
E 140.000 
E 150.000 
E 290.000 
E 290.000 
E 185.000 
E 215.000 
E 320.000 
E 140.000 
I 210.000 


I 668.000 
I 495.000 
I 650.000 
E 260.000 
I 262.000 
I 720.000 
I 250.000 
I 650.000 
I 750.000 
E 790.000 
70.000 


x Boler 6.0 (Compii. Lotus 1 23) E 648.000 
x Borland Quattro Pro Windows 5.0. I 199.000 
x Borland Ouattro Pro 4 ScortOff I 199.000 
x Borland Quattro Pro 4 WinDOS 
x CA Compete! per Windows 


Wordperfed 5.1 
Wordstar 2000 Pkis 3.5 
Wordstar legocy per Windows 
Wordslor Professional 6.0 
Wordstar Professional Windows 


Lotus T 23 2.3 
x Lotus 123 24 
Lotusl23 3.lt 
x Lotus 123 per Windows 
- Microsoft Excel 4.0 Windows 



Microsoft Mouse t Pointbrush 
» Phoneputer Card 


E 212.01 


E 260.000 
I 295.000 
E 220.000 
E 150.000 » 

E 265.000 
E 155.000 
E 160.000 ~ LANtastic Add-one ISA 
E 160 000 x LANtastic Softwore/Windows 3 
I 220.000 x LANtastic Starter Kit ISA 
I 210.000 Novell Lite 1.1 tDR Dos 6.0 
230.000 Novell NelWore 2.2 5 User 


SPECIALE CLIPPER 


CLIPPER PRODUCTS 

1 0 Scom Pack 
123 Connection 
Artful Fresh Win 
Artful.lib 2 

BabelFtsh Porodox Driver 
BarCode library 
Biton 

Blinker 2.0 


E 780.000 
E 870.000 
E 900.000 
E 385.000 
E 340.000 
E 450.000 
E 115.000 


Cok(DB) 

Chydcle 8aseCloss 
Chydole DBF Pratedor 
Chydole dBxStorc 
Chydole Mouse Driver 
Chydole Network Library 
Chydole Oracle Interface 
Chydole Superdass II _ . . _. 

Chydole Superdass II Professional E 555. 
Chydole Tech Wriler ' 

Chydole Test Case Generator 
Cl Report 3.0 


pSÌm1kìi4.0 


CLText 3.1 
Cl Tools 3.0 
Oarinet 


650.000 

990.000 

I 235.000 x Symantec JuslWrile per Windows E 328.000 
I 665.000 

E 665.000 

I 769.000 logiMouse Pilol 
I 769.000 x Logitech Audiomon 
E 695.000 x Logitech FotoMon 



E 385.000 
E 405.000 
E 225.000 
E 430.000 
E 450.000 
E 450.000 
E 340.000 
E 450.000 
E 450.000 
E 655.000 
E 225.000 
E 495.000 
E 450.000 
E 225.000 
E 340.000 
E 225.000 
E 340.000 
E 565.000 
E 205.000 
E 395.000 
E 440.000 
E 565.000 
E 520.000 
E 520.000 
E 360.000 
E 350.000 
E 495.000 
E 295.000 
E 225.000 
E 675.000 
E 665.000 
E 340.000 
E 115.000 

. E 340.000 

E 575.000 Sourcerer's Apprende Professional E 890.000 


E 285.000 PostScript Libroni 

E 225.000 PowerCode per Piastre 5.01 

E 180.000 Pre/DB 

E 1.125.000 ProClip 4.0 

E 395.000 ProVision Windows 


E 385.000 
E 430.000 RaSQl/B 

E 630.000 RaSQL/X 


E 315.000 
E 450.000 
E 430.000 
E 385.000 



E 440.000 
E 340.000 
E 675.000 
E 1.015.0T 
E 430.01 
Developers Exlension E 890.01 
Professional t E 1.1 15.04 


E 505.000 Spelkheck Engine 

E 450.000 SubNTXI) 

E 790.000 Super.Ub Professional 2.5 

E 450.000 SymPocPl 


Turbo Tronslator 
UI2 Developers 
UI2 Touch & Go 


É 395.000 
E 115.000 
E 450.000 
E 180.000 
E 790.000 
E 225.000 
E 675.000 
E 425.000 
E 780.000 
E 665.000 
E 2.015.000 
E 555.000 
E 430.000 
E 215.000 
E 1.115.000 


-asti? 

Norton Commander 3.0 

x Norton DeskTop 2.0 per Windows E 180.000 Novell NelWore 2.2 10 User 

Norton Editor 2.0 E 135.000 Novell NelWore 3.11 10 User 


dSolvoge Professional 
Escope?.05 

Expert Help Developer Kit I 

Expert Help Developer Kit 2 

Expert Help LAN Version 

Expert Help Personal Use 

ExiendBase 

EZ Prinl 2.0 

Fast Teli Search 

Flex File 

Flipper 5.0 


E 160.000 WorpLink 

E 565.000 World Wrap) 

E 540.000 Zachary 

E 105.000 EDITÓRS 

E 105.000 Evolve E 180.000 

E 440.000 Multi-Edò E 225.000 

E 375.000 Mulli-Edit Professional E 405.000 

E 440.000 OedH Advanced E 125.000 

E 225.000 QedòTRS E 225.000 

E 440.000 PUIBUCATIONS 

E 395.000 Clipper 5 Tech Guides-Foundations E 115.000 

E 485.000 Clipper 5 Tech Guides-Gei Object E 115.000 

E 160.000 Clipper 5 Tedi Guides-TBrowse E 115.000 

E 1 .340.000 Clipper 5.0 Ptogtammers Guide E 65.000 

E 250.000 Clipper Developers library E 85.000 

E 295.000 GrumpFish Atquarium E 250.000 

E 285.000 Reference Gipper Memory Report E 60.000 

E 630.000 Slraley's Programmi^ CtpperS.Ol E 80.000 


I 

RICHIEDETE IL NOSTRO CATALOGO GRATUITO II 

Casella Postalel04 Figline Valdarno 50063 (FI) li 

Tel. 055951450 - Fax 055 951732 - BBS 055 951594}! 


enue 


C O U N T 





In edic °Ja J'edfe/on 


8500 

gjgtg jgp 

600 

900 

__ 

450 


"P^compSf'SDA&Uì. 
“■«Plemcmi eIelSSZT P "” rt0 *' 

* 


« 1993 .' 




Chi vi dà 
di più 



OPZIONI D'ACQUISTO 


m 

LOW 


Sound Symphony + 59.000 

Modem 2400 int. + 69.000 

Pc Tools 8 + 179.000 

4 Pro + Mause + 59.000 

Solo per dii acquista un personal computer Pc Master Euroine 


Tecnologia, 

qualità 

DIVENTA ANCHE TU 


PC 

Master 


MflST® 


386/40 SX 
386/40 
486/33 DLC 
486/40 DLC 
486/33 DX 
486/50 DX 


- 2 1 Mb 1,44 85 1.098.000 

128 4 1Mb 1,44 85 1.498.000 

128 4 1Mb 1,44 85 1.698.000 

128 4 1Mb 1,44 120 1.898.000 

128 4 1 Mb 1,44 170 2.390.000 

256 4 True Color 1,44 212 3.390.000 


I Personal Computers Euroline sono completi di cabinet, tastiera e manuale in italiano 


Master 

Una tecnologia intelligente 







MASTBt 1 

128 4 Wind Acc. 1,44 85 

PREZZO 

386/40 esp 

1.990.000 

486/33 Loc.B. 

128 

4 

Locai Bus 

1,44 

120 

2.940.000 

486/50 toc. B 

256 

4 

Locai Bus 

1,44 

212 

3.859.000 

486/50 DX2 

256 

4 

Wind Acc. 

1,44 

170 

3.290.000 

486/66 DX2 

256 

4 

Wind Acc. 

1,44 

212 

3.898.000 


intelligenza. 


e prezzo 

RIVENDITORE b^ASTER 




. SCHEDA 


Uastir 


% 

WINDOWS^ " 

ACCELERATOR 


I Personal Computers Master Pro sono completi di cabinet, controller cache 51 2 K, 
tastiera HQ e manuale in italiano. 


I PREZZI SI INTENDONO IVA ESCLUSA OFFERTA VALIDA FINO EUSARIMENTO SCORTE MARCHI REGISTRATI 


SOFTCOMsh 
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3 m 




Anche se non siete artisti le vostre stampe sono per noi originali 
degni della massima attenzione. 

Per questa ragione, anche nella categoria entry level, dove preval- 
gono le stampanti realizzate nella massima economia, NEC mira 
a realizzare prodotti affidabili, applicando la 
consueta filosofia che la contraddistingue. 

Per appurarlo è sufficiente confrontare alcune 
semplici caratteristiche tecniche come il nu- 
mero degli aghi, la velocità, le capacità gra- 
fiche, la disponibilità di font, la comodità 
di gestione della carta e l'ampiezza della 
memoria. 

Il vostro lavoro è prezioso, evitate di affidarlo 
:hi non ha nè arte nè carte in regola. 


Stampanti NEC. 

La qualità rimane impressa. 


mmm 


Ad ognuno 
il suo! 



NOTEBOOK 386/SX 

• Motherbord 386/SX 25 

2 Mb di memorie espandibile 5 Mb 

• Display VGA LCD CCFT 640 x 480, 32 grigi 1 0" 

• Uscite: monitor Ext, Mofax (opz), scanner (opz.) 

• Drive 1,44 3'« 

• 2 seriali + parallela 

• Ms Dos 5.0 

Modello con HD 60 Mb 

1.790.000 

Modella con HD 85 Mb 

1.980.000 


NOTEBOOK 486 Colori 

• Motherbord 486/SX 25 

4 Mb di memoria espandibile 8 Mb 

• Display VGA LCD CCFT 

640 x 480 Colori (matrice passiva) 

• Scheda VGA 1 024 x 768 51 2 K (non it.) 

• Drive 1 ,44 3 ,,! 

• HD 1 20 Mb At Bus 28 ms 

• 2 seriali + parallela 

4.980.000 

Modello 486/33 DX con HD 85 Mb 

4.980.000 


Vedi prora MC NOVEMBRE '92 


NOTEBOOK 486/SX 

• Motherbord 486/SX 25 

4 Mb di memorio espandibile 8 Mb 

• Display VGA LCD CCFT 640 x 480, 32 grigi 

• Drive 1,44 3 ' n 

• HD 1 20 Mb At Bus 28 ms 

• Seriali + parallela 

2.980.000 

Modello con HD 21 2 Mb 

3.290.000 
NOTEBOOK 486/33 

Come modello SX con motherbord 486/DX 33 

HD 1 20 3. 890.000 

HD 212 4.290.000 


MARCHI REGISTRATI 


Una tecnologia intelligente 
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D.__. 

MCmicrocomputer è la rivi- 
sta più ricercata in ogni am- 
biente: tutti i maggiori sistemi 
operativi trovano spazio ogni 
mese nelle sue pagine. 
Perfetta con le sue prove, le 
recensioni che danno il qua- 
dro completo di tutto ciò che 
accade nel software e nel- 
l'hardware; utilissima con i suoi 
articoli tecnici e l'aggiorna- 
mento costante di tutti i prez- 
zi. E’ per questo che chiunque 
abbia un computer, piccolo o 
grande che sia, troverà in 
MCmicrocomputer la rivista 
ideale per essere a proprio 
agio in ogni ambiente. 

Per scegliere il PC, il softwa- 
re, la nuova stampante o per 
fare un passo qualsiasi nel 
mondo dell'informatica è me- 
glio fame prima quattro fino al- 
l’edicola. Per acquistare 
MCmicrocomputer: la voce 
più autorevole del settore. 


technimedia 


Introdotta 
in ogni 
ambiente. 



MCmicrocomputer. Dal 1981, diffusa abitudine. 


Multimediale! 


SOUND PLASTER PRO 


VIDEOBLASIER 



• 20 voci FM Stereo 8 voci 

• Porto Joystick 

• Amplificata controllo volume 

• Interfaccia CD ROM 

• Compatibile con sistemi Ms Dos e Windows 3. 1 

249.000 


KIT MIDI 


89.000 


SOUND 
BLASTER 16 

•16 bit 

• 20 voci Fm stereo 4 op. 

• 1 0 canali mixer digitale 

• Midi interface Mpu 401 

• Interface CD ROM 399 

• Compatibile ROLAND'" 


VGA TO PAL 

• Piccole dimensioni 

• 1 1 risoluzioni 
•Uscita S-VHS 

• Compatibile 

con qualsiasi VGA 


KIT 

MULTIMEDIA 
____ PERSONAL 

cN GODER BOA . Scheda Sound Blaster 

• Convertitore da VGA • CD ROM interno 

a PAL di 32.000 colori . 8 CD ROM Multimediali 

• Flicker Free • 2 casse amplificate 


KIT 

MULTIMEDIA 

BUSINESS 

• Scheda Sound Blaster 

• CD ROM interno 

•7 CD ROM (MS Works ind.) 

• 2 casse amplificate 


• Digitalizzatore Video 

•Compatibile con schede grafiche con "Feature Connector" 
•640x480 in 32.000 colori 

• Uscite: audio/ speaker 
•Entrata: RCA/audio 

590.000 


399.000 


198.000 298.000 


929.000 998.000 


j£PC 


Multimedia PC 




WINDOWS- 

COMPATIBILE 



ZI SI INTENDO IVA ESCLUSA 


MARCHI REGISTRATI 




! 


Una tecnologia intelligente 
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novemilacinquecento prodot- 
ti hi-fi con relativi prezzi (che 
sono aggiornati mese per 
mese su AUDIOreview). sei- 
milacinquecento foto, cin- 
quanta pagine di articoli mo- 
nografici che svelano tutto ciò 
che è necessario sapere pri- 
ma di scegliere ogni singola 
parte del vostro impianto hi-fi. 
Tutto questo è AUDIOGUI- 
DA HI-FI: l'alta fedeltà al gran 
completo. Ideale per ascolta- 
re bene, indispensabile per 
acquistare meglio. 


technimedia 


Indispensabile 

volume 

d'ascolto. 



AUDIOGUIDA HI-FI ‘92/'93. Una sonora lezione. 




I flASTER 

Una tecnologia intelligente 
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Un mondo 






Dove c’è Quoth 



P er trovare il mondo del 
software non importa 
viaggiare. Basta una te- 
lefonata a QUOTHA32: da 
noi tutti i programmi del mon- 
do sono di casa. Infatti l'attività 
del nostro ufficio marketing ne- 
gli Stati Uniti, ed i rapporti pri- 
vilegiati che intratteniamo con 
le più importanti software hou- 
ses. ci consentono di offrire ai 
nostri Clienti la disponibilità im- 
mediata di tutto il software esi- 
stente al mondo. Quello che ti 
serve è già qui, a portata di 
mano, subito pronto. L’univer- 
so del software sta di casa qui. 





MONDO 



DEL S O F 


" DESKTOP ENVIRONMENTS li 
L. OPERATING SYSTEMS, 


Miaowft MS-DOS SA, 



La Casa 
Dell'Impossibile 

Se non riesci a trovate il pacchetto 
software che desideri, telefonaci 

( 055)2298024 


C 


UTILITIES 






a32 c’è Software 

FWARE STA DI CASA QUI. 



Quotho32 

discount Software 


FIRENZE - MILANO - ROMA 

Ci puoi contare! 


(055) 2298022 




E' ORA 

CHE IL TUO PC 
CONOSCA 
IL MONDO. 
CON MC-LINK. 


Dopo aver fatto conoscere al vostro PC il mondo del vostro lavoro è 
ora che gliene tacciate conoscere uno nuovo. E che lo conosciate anche 
voi, con MC-link, la rivista telematica interattiva, ideata da Technimedia. la 
casa editnce di MCmicrocomputer il mensile di informatica più letto in Italia. 

Per il collegamento non serve un terminale dedicato; basta un modem 
e II vostro personal computer. Con un solo scatto teletonico, chiamando II 
1 421 , è possibile raggiungere da tutta Italia MC-link in modo più semplice 


Potrete sapere quello che conta di più sull'informatica, la cultura, l'attualità e 
avrete a disposizione 40 000 programmi di pubblico dominio. 

Avrete a disposizione una Mailbox per lo scambio dì testi, programmi, 
immagini, disegni, togli elettronici e qualsiasi altro tipo di archivio compute- 
rizzato. Potrete sapere tutto sui vari tipi di Virus e addirittura vaccinare via 
modem il vostro PC contro quelli più recenti. 

E quando avrete finito di lavorare potrete trovare informazioni utili per i 
vostn hobby. Il tempo libero, la cultura lo sport, e conoscere sempre nuovi 
amici con il nostro superchat. Con sole 24.000 lire al mese, con uno sconto 
del 25% se l'abbonamento è annuale, conoscerete il 
mondo telematico di MC-IInk. 

con il mondo è facile: basta una te- 


ed economico, di qualsiasi altro sistema professionale 

Nelle schermate di MC-link troverete un vero e proprio villaggio te 
malico di esperti e professionisti con cui organizzare 
conferenze telematiche, corrispondere con tutto II mon- 
do tramite la rete Internet, scambiare informazioni e 

n pnndpaii interessi In linea con il mondo. 


MC-link 


lefonata. o spedire il coupon allegato 









Desidero ricevere un kit di abbonamento a MC-link: 

CU annuale a Lire 231 .000 
di trimestrale a Lire 87.000 


Pagherò tramite: 

I Contrassegno (consoviapixeuodiL lOOOOpaispessdspedlzIone) 

□ carta di credito □ Amex QVisa OSi DDiners 


EasyWay' 


i abbonamento, rivolgersi 


link è una pubblicazione Tochnimedii 
i per il collegamento 24 ore al giorno. 


technimedia 


! 


pwn 


DTR ■ 



Serie U-1496 
Non un modem ma il modem 


perché c'è chi al mercato si adegua 
mentre ZyXEL col suo 1 6.800 lo crea 


Vuoi un modem che trasferisca 500 K in 5 minuti? Vuoi un 
modem che si adegui alla qualità della linea consentendoti reali 
connessioni nazionali ed internazionali su linea commutata o 
dedicata? Che con il V.42bis e l’MNP5* corregga qualsiasi 
errore e permetta una compressione dati fino a 76.800 bps? 
Vuoi un modem che riconosca i segnali delle linee italiane? Che 
abbia tutti i protocolli di trasmissione dal 16.800 bps ZyXEL ultra 
High Speed, al V.32bis fino al 300 bps con V.23 per Videotel 
incluso? Vuoi un modem che riproduca e gestisca la voce ed i 
DTMF permettendoti di realizzare un 'voice mail System"? Vuoi 
un modem che con il Motorola 68000* e la tecnologia a DSP 
sia sempre aggiornabile nei protocolli semplicemente cambian- 
do il software? Vuoi un modem che sia anche Fax gruppo 3 per 
spedire, ricevere e catalogare i tuoi messaggi? Magati fino a 
14.400 V. 1 7 e non solo 9.600? Vuoi una macchina che abbia 


solo che l'Italia si adegui? Vuoi infine un modem garantito 2 
onni, completamente, nei materiali e nella mano d'opera? 


Communications 

Corporation 




già il "caller ID” ed il "distinctive ring' incorporati aspettando 
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PRO AUDIO 



PORTA JOYSTICK IBM STANDARD 

INTERFACCIA SCSI AD ALTE PRESTAZIONI 
(richiede il kil cavo SCSI opzionale) 

Tramile la pona SCSI la scheda accede al CD-ROM. al disco 
rigido, ai drive odici riscrivibili, alle cartucce rimovibili e ad aliri 
dispositivi SCSI. 


AMPLIFICATORE STEREO 

Fornisce una potenza di 4 watt per canale per culTic. altoparlanti o anche per un 
altro amplificatore. Include la possibilità di controllare via software volume, bassi, 
alti, loudness e la regolazione della stereofonia Comanda altoparlanti da 4 ohm 
i da 8 ohm. 




SOFTWARE INCLUSO 
Stereo Studio F/X 

E l editor di forme d’onda più avanzato per PC. Questo programma vi permette di 
registrare, ascoltare, editare, tagliare e collegare i file sonori. Digitalizza i suoni da un 
microfono, un CD o un’altra sorgente sonora e aggiunge effetti speciali come l’eco, 
il riverbero e l’cnvelope shaping. 

SP Spectrum 

Un scquencer MIDI mollo potente che vi permette di comporre e riascoltare la musica 
utilizzando il sintetizzatore stereo a 20 voci incorporato sulla scheda. Inoltre potrete 
collcgarvi a sintetizzatori e tastiere esterne con il MIDI Mate (opzionale). 

Mixer Gestito dal Software 

Vi perirtene di controllare l’audio del CD. quello digitale, quello sintetizzato FM. 
l’ingresso esterno, il microfono e l’altoparlante PC tutti dal pannello di controllo a 
video sul computer. Versione per DOS e per Windows. 

Trackblaster Pro 

Uno studio di registrazione a 4 tracce con suono stereo a 44 kHz. Monitorizza a video 
le 4 tracce c dispone di un analizzatore di spettro e dei classici VU meters per i due 
canali stereo. 

Pro Speech 

È un sintetizzatore vocale molto avanzalo che permette al 
vostro computer di leggere, parlare e anche cantare! 

Librerie di musica e effetti sonori 
Include una vasta selezione di canzoni MIDI, effetti sonori 
digitalizzati e file musicali a 4 tracce. 

Audio Mate 

Un’applicazione multimediale basata sul DOS che vi permette di aggiungere audio CD. 
effetti sonori digitali, audio sterco digitalizzalo c MIDI ai vostri esistenti file DOS. 
Funziona con Autodesk Animator. Animator Pro, Harv ard Graphics ed altri. 

Vi permette di aggiungere il sonoro ai file .BAT ed .EXE. 

Windows Drivers 

Comprende drivers e DDL per Windows 3. 1 e Windows Multimedia. 




suono più limpido 

• IRQ selezionabile (2. 3. 4. 5. 6, 7. 10. 1 1. 12. 13. 14. 15) 

• DMA selezionabile (0.1. 2.3 A6.7^ . 

possibile. 

AVANZATO SINTETIZZATORE STEREO A 20 VOCI 

Con questo favoloso sintetizzatore stereo potrete sintetizzare qualsiasi tipo di strumento 

e persino creare nuovi effetti sonori! 

• Yamaha YMF262 (OPL-3) 

• Suono a 4 operatori FM 

• DACFMa 16 bit 

• Totalmente compatibile MIDI. 

INTERFACCIA MIDI 
(Richiede il MIDI MATE opzionale) 

• La porta MIDI Full Duplex permette di registrare e riprodurre allo stesso tempo. 
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rampona e riproduce a 8 bit/22 kHz. | 



DISTRIBUZIONE ESCLUSIVA IN ITAUA: 

CT.Qs.pA. 

Via Piemonle, 7/F - 40069 Zola Predosa (Bo) 
Tel. 051/753133 - Fax 051/753418 




Felice 1993 con i programmi THE BITS! 

Un felice Anno Nuovo si prospetta con i nostri programmi! Tra le novità 
di questo mese vogliamo segnalarvi UNREAL, un'animazione 
VGA+SoundBlaster semplicemente mozzafiato. Clipart CGM di alta 
qualità per Windows ed altre ancora che lasciamo scoprire a Voi 



* Ultima novità / Best- 
Blue Soft Software in 
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ltalianc| 
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. PROMOO I.l IMUII’I Utenti dì SoundBlMer PRO. 
qucMoe il programma che la per voi ! Ora potrete accollare 
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Come ordinar. 
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(081)579.91.52 

(081)579.91.51 

© 

Fax: 

(081)579.91.52 

(081)579.91.51 

si 

Posta: 

IDC - Via Falvo, 20 
80127 NAPOLI 
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«1 0/dIxi=Ji3 uyyJ aiaaau i ju-sx i yr'j'jniinmi 133 : 

Vogliate spedire i seguenti dischi (indicati dai codici) nel formato: □ 3" □ 5" 


Totale dischi n xlire8.000/cad. — lire — 

Pagamentocontrassegno (lire 6.000) = lire — 

Spedizione corriere espresso 24 ore (lire 1 0.000) = lire 



Per la fattura si specifica codice fiscale e partita IVA: - 
Pagamento: 

□ Assegno di oc non trasferibile incluso 

□ Pagamento in contrassegno (contributo lire 6.000, vedi sopra) 

□ Vaglia postale (ricevuta o fotocopia allegata) 

Info Data Communication 

Via Rodolfo Falvo, 20 - 80127 NAPOLI 






incontro in modo pratico ed 
economico alle esigenze di coloro 
che desiderano vedere trattati in 
maniera più estesa ed approfondita 
alcuni degli argomenti che mensil- 
mente compaiono sulle pagine di 
MCmicrocomputer. 

Nelle Monografie periodicamente 
verranno affrontati i temi di 
importanza più rilevante del 
panorama dell'informatica amato- 
riale e professionale, con il neces- 
sario approfondimento e l'ampio 
respiro che sulle pagine della rivista 
non si possono avere. 

Quando possibile, a seconda del 
tema, le Monografie verranno 
accompagnate da un supporto 
magnetico contenente materiale 
di sussidio al testo: una 

videocassetta o un floppy conte- 
nente eventuali listati. 

La formula della distribuzione in 
edicola consente di mantenere 
elevata la reperibilità delle 
Monografie mantenendo i prezzi a 
livelli popolari. In pratica le 
Monografie avranno i vantaggi 
sommati di una rivista e di un libro, 
senza gli svantaggi di nessuno dei 
due. 

La prima uscita delle Monografie è 
dedicata alla OOP e comprende un 
libro ed una videocassetta. Nel 
video Phil Khan, fondatore e presi- 
dente della Borland, illustra in modo 
elementare i concetti di base della 
OOP senza tuttavia entrare nel 
dettaglio delle tecniche, né delle 



OOP 

La programmazione degli anni '90 


MCmicrocomputer MONOGRAFIE 

Nome e Cognome 

Indirizzo 




PaintJet XL 300 formati A3/A4, 300dpi, colori 
Usiino L 5.950.000 Scontato L 4.046.000 
STAMPANTI LASER 
LaserJet III P 

Laser 300/600 dpi, tee. RET,4 pprn.IMB Ram, 
Fonts scalabili interne, i/f seriale e parallela 
Usiino l 2.120.000 Scontato L 1.441.60 
LaserJet 4 

Laser 600 dpi, 8 ppm,2MB Ram, proc. Risc 
80960,45 Fonts interne, i/f seriole e parallela 
>L 3.500.000 Scontato L 2.380.00t 

SCANNER A4 - Colori 
ScanJet II c Piano fisso A4,400dpi, 256 colori 
Listino L 3.800.000 Scontato L 2.584.000 


LX400 

Usiino L 370.000 
LX1050 
Usiino L 830.000 
FX1170 
Usiino L. 1.350.000 
SQ870 Inkjet, 80 col., 660 cps, 360 dpi 
Usiino L 1.580.000 Scontato L. 1.074.400 
LASER EPL4000 
Laser 300dpi,6ppm, 512KB Ram, emul EPSON 
HP LaserJet , A4, Interfaccia parallela e seriale 
Usiino L. 1.490.000 Scontato L 1.162.200, 


9 aghi.136 col.,150 cps 

Scontato L. 647.400 


9 aghi, 136 col., 380 cps 

Scontato L. 810.000 



24 aghi, 80 col., 2 

640.000 Scontato L. 480.000 

24 aghi, 136 col., 216 cps, 360 dpi 

840.000 Scontato L. 

24 aghi, 80 col., 300 cps, 360 dpi 

970.000 Scontato L. 727.500 

P70 24 aghi, 136 col., 300 cps, 360 dpi 

Usiino L. 1.220.000 Scontato L. 915.000 

P90 24 aghi, 1 36 col. ,400 cps, Colori 

2 . 100.000 Scontato L. 1.575.000 

SilentWriter S62 P 
Laser300dpi, 6ppm,2MB Ram, PostScript Adobe, 
i/f seriale, parallela e AppleTalk 
Listino L 3.500.000 Scontato L. 2.625.000 

MONITOR MULTISYNC 

3FG 15", 1024x 768 ( i), DotPitch 0,28 
Listino L 1.130.000 Scontato L. 847.500 

4FG 1 5', 1024X 768 (ni), DotPitch 0,28 
Listino L. 1.550.000 Scontato L. 1.162.500 

5FG ir, 1280x1024 (ni), DotPitch 0,28 
Scontato L. 1.965.000 
2T, 1280x1024 (ni), DotPitch 0,28 
.650.000 Scontato L. 3.487.500 


80486Dx/33MHz-4MBRam-FD3,5-HD80MB Ta- 
stiera-SVGA-i/f: ser, parai, mouse, 8Kb M.cache 
Listino L 2.665000 Scontato L. 2.318.550 
DESKPRO 386/25M mod. 120 
80386Dx/25MHz-4MBRam-FD3,5-HD120MB 
Tastiera- VGA-i/f: ser, parai, mouse, 16Kb M.cache 
Listino L 3.520.000 Scontato L. 2.992.000 
DESKPRO 4/331 mod. 120 
80486Dx/33MHz-4MBRam-FD3,5-HD1 20MB 
Tastiera-SVGA-2i/fser,1 parai, 1 mouse, 8Kb cache 
Listino L. 3.820 000 Scontato L. 3.247.000 
DESKPRO 50/M mod. 120 
80486Dx/50MHz-8MBRam-FD3,5-HD120MB 
Tastiera-SVGA-2 i/f ser, 1 parai, Imouse, 256Kb 
Usino L 5.715.000 Scontato L. 4.857.750 

NoteBook 
CONTURA 3/20 mod. 84 
80386SL 20MHz - 2MB Ram - FD3.5 - HD80 MB 
Tastiera- LCD VGA- i/f ser.- i/f parai.- i/f mouse 

2 . 800.000 Scontato L. 2.436.000 



A S T 

Research 


Club 

PC DeskTop 

"BRAVO" 4/33 Boundle 
80486/33MHz-2MBRam-FD3,5- HD21 0 MB Ta- 
stiera-SVGA-2 i/f:ser,1 parai, Imouse, Ms-Dos, 
video SVGA-LR 14" colore, Windows, mouse. 
Listino L 4.500.000 Scontato L. 3.375.000 
"Power Premium" 3/33 mod. 213/V8 
80386sx/33MHz-8MBRam-FD3,5-HD210MB 
T astiera-S VG A-2 i/f :ser, 1 parai , 1 mouse, 1 6Kb 
cache, Ms-Dos, Windows, mouse. 

Listino L 4.400.000 Scontato L. 3.300.000 
"Power Premium" 4/50d mod. 213/V8 
80486Dx/50MHz-8MBRam-FD3,5-HD210MB 
Tastiera-SVGA-2 i/f:ser,1 parai, 1 mouse, 8Kb 
cache, Ms-Dos, Windows, mouse. 

UstinoL. 5.600.000 Scontato L. 4.200.000 

NoteBook 

"POWER EXEC" 3/25SL mod. 80 
80386SL 25 MHz - 4 MB Ram- FD3,5 - Tastiera- 
LCD VGA 9,5’ - i/f ser. - i/f parai. - i/f mouse, 
HardDisk REMOVIBILE, 64Kb mem. cache. 
Usiino L. 4.100.000 Scontato L. 3.075.000 



U: 


Notebook mod. N 51 SLC 
80386 SLC 16 MHz • 2 MB Ram - FD3.5 - HDSOkffi 
Tastiera - LCD VGA 9,5" - i/f ser.-i/f paral.-i/f mouse, 
UstinoL 3.149.000 Scontato L. 2.350.000 
TOSHIBA 
Notebook T-1800/40 

80386SX 20 MHz- 2 MB Ram - FD3,5 - HD 40 MB 
Tastiera-LCD VGA-i/f seriale-i/f parallela, Ms-Dos. 
UstinoL 2.400.000 Scontato L. 2.040.000 

Notebook T-1850C/80 
80386SX 25 MHz - 2 MB Ram - FD3.5 - HD 80 MB 
Tastiera-LCD SNT VGA Colore-i/f ser, par, Ms-Dos. 
UstinoL. 4.400.000 Scontato L 3.740.000 

A S T Research 

NoteBook POWER EXEC 3/25SLC - 120 
B0386SL 25 MHz - 4 MB Ram- FD3.5 • Tastiera - 
MonitorLCD VGA Colori 9, 5"-HardDisk REMOVIBILE 
da120 MB, 64Kbmem. cache, i/fser.-paral.-mouse, 
UstinoL 5.900.000 Scontato L 4.425.000 

CANON 

Stampante Portatile BJ-lOex 
80 colonne - 83 cps - 360x360 dpi - emul. IBM 
Usino L. 759.000 Scontato L 493.350 


00136 ROMA - Via F. Nicolai, 91 -Tel. (06) 34.50.900 - 34.50.644 - 34.51 .596 Fax 
20161 MILANO- Via Cialdini, 17 - Tel. (02) 66.20.16.92 - 64.65.393 -64.68.663 Fax 


I prezzi sono esposti IVA 19% Esclusa 
Spedizioni in Contrassegno in tutta ITALIA 
Dei Marchi citati 6 disponibile l'intera gamma dei prodotti 
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JEPSSEN M- PC c la sbalorditiva stazione multimediale capace di 
collegarsi a qualsiasi apparecchiatura audio, video e musicale, oggi 
persino in grado di gestire c controllare, grazie a nuovi e 
specifici moduli*, tutte le apparecchiature elettriche ed 
elettroniche presenti in ambiti domestici, professionali ed 
industriali, sfruttando per il collegamento la rete elettrica 
preesistente. Nei modelli 486 DX2 50C e 486 DX2 66C 
JEPSSEN M-PC e disponibile anche nella versione "LOCAL 
BUS", arricchito di una speciale scheda SVGA che. tra le altre 
cose, offre un incremento di prestazioni del 400% supcriore ad una 
normale VGA. e di un particolare controller con 2 Mega di Ram 
espandibile a 16 Mega che riduce a 0,2 MSEC il tempo di 
esecuzione sull'hard disk (puoi immaginarne i risultali!). 
Naturalmente. JEPSSEN M-PC funziona anche come un 
normalissimo computer tf solo mollo più potente del solilo. 
Compatibile con l'estensione multimediale Microsoft . JEPSSEN 
M- PC presenta le seguenti principali caratteristiche: 

- CONFIGURAZIONI : DAI. 386 SX 33 AL 486 DX2 66C: 

- MODELLI: M-PC DESK, M-PC TOWER . M-PC DESK 
LOCAI. BUS, M-PC TOWER LOCAL BUS; 

- INTERFACCE AUDIO- VIDEO-MIDI per il collegamento con 
impianti hi-fì, registratori audio, microfoni, casse acustiche, 
videoregistratori, telecamere, mixer video.vidcodischi. TV color e 
qualsiasi apparecchiatura musicale dotata di interfaccia MIDI: 

- INTERFACCIA PER LA GESTIONE ED IL CONTROLLO 
DI TUTTE LE APPARECCHIATURE ELETTRICHE ED 
ELETTRONICHE; 

- SINTONIZZATORE TV PAI. con 83 stazioni televisive 
mcmorizzabilì in ambiente Windows; 

- MIXER MULTISORGENTE ANALOGICO-DIG1TALE con 
6 piste stereo ed effetti eco: 

- AMPLIFICATORE STEREO: 

- SINTETIZZATORE STEREO YAMAHA a 20 voci; 

-2 CASSE ACUSTICHE HI-FI DIGITAL: 

- SCHEDA GRAFICA SVGA capace di visualizzare oltre 16 
milioni di colori; 

- LETTORE CD ROM MULTIMEDIALE; 

- MONITOR A COLORI da 14". 15" o 20" con risoluzione 
I280x 1024; 

- TASTIERA ITALIANA A 102 TASTI; 

- DRIVE 3.5 1.44MB; 

- H ARD DISK DA 40 MB FINO A 540 MB; 

- TELECOMANDO per la gestione di tutte le sue funzioni; 

- SOFTWARE MULTIMEDIALE - BEN 12 TITOLI SU CD 
per gli usi più svariati: dalla grafica avanzala al desk publishing. 
dall'enciclopedia multimediale a numerosi programmi per il 
divertimento; 

- SOFTWARE GESTIONALE - DECINE DI PROGRAMMI 
SU FLOPPY DISK - per la completa gestione delle lue attività. 
Se vuoi saperne di più contatta il Rivenditore JEPSSEN della tua zo- 
na. oppure compila ed invia per posta o per fax il coupon allegato. 
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JEPSSEN 

Da 12 Anni nel Mondo 

JEPSSEN ITALIA Srl 

Servizio elicmi: tei 0935/9603110-960299 - fa» 0935/692560 
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MULTIMEDIALE OGGI ESISTENTE 


CQMEIfiU.BAZIQNE..BASE ; CASE DESKTOP 0 M INI TQ WER C ON DIS PLA Y - R AM 4 MB 
DRIVE 1 .44MB - HARD DISK 105MB - CONTROLLER AT BUS 2HD-2FD-2SER-1 PAR-1 JOY 
.■SCHEDA VID E O V GA 1MB CAKQ7 7 - T ASTIERA 1 0STA STI - MOUSE - MS DOS 5,Q 
GARANZIA 12 MESI 0 R I G.LNALE -M I CR Q.S Y S - ASSI ST ENZA DIRETTA IN SEDE 

PREZZ I x 1 pop ESCLUSA IVA 19% 


386SX-33 1MB 1 .44 HD105 VGA1 MB 
386DX-40 4MB 1 .44 HD105 VGA1 MB 
486DX-33 4MB 1 .44 HD105 VGA1 MB 
486DX2-50 4MB 1.44 HD105VGA1MB 
486DX2-66 4MB 1.44 HD105 VGA1MB 
NOTEBOOK 386SX-25 RAM 2MB HD80MB 
DIFFERENZE PER U PGRAPE; 
HARD DISK 21 0MB 
SCHEDA VIDEO CIRRUS LOGIC 
CASE BIG TOWER 
DRIVE AGGIUNTIVO 1.2MB/1 ,44MB 
RAM AGGIUNTIVA 1MB 


45MB 23ms SEAGATE 
105MB 14ms ALPS 1' 32K8 CACHE 
130MB 16ms SEAGATE 
210MB 1 ims ALPS 1* 64KB CACHE 
210MB I6ms CONNER 64KB CACHE 
360MB 12ms CONNER 256KB CACHE 
CONTROLLER+CACHE PROMISE EXP8MB 0,3ms 
CONTRO LLER+CA CHE LONGSHINE EXP16M B 0,2ms 


990 

1.290 

1.690 

1.890 

2.190 

1.990 

+ 300 
+ 200 
+ 100 
+ 100 
+ 60 

290 
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SOUND BLASTER PRO 2 (BASIC) 

SOUND BLASTER PRO + MIDI 
COPPIA BOX AMPLIFICATI STEREO 
VIDEO BLASTER 

MULTIMEDIA KIT (CD ROM + SB PRO + 7 CD + 2 BOX) 
ENCODER BOX 32.000 COLORS (VGA TO PAL / Y-C) 
SCHEDA GENLOCK 

BijMjffl 

HIUNDAY HDP-920 9A 136C 180CPS 

NEC P20 24A 80C 210CPS 

NEC P30 24A 136C 210CPS 

OKI MICROLINE 380 24A 80C 180CPS 

OKI OL401 (LED PAGE PRINTER) 1,5MB 

STAR LC20 9A 80C 180CPS 

STAR LC100 9A 80C A COLORI 

STAR LC24-20 24A 80C 210CPS 

STAR LC200 9A 80C 225CPS 

KODAK DICONIX 150 PLUS INKJET PORTATILE 

HP DESKJET 500 INKJET (300x300 DPI) 

HP DE6KJET 500C INKJET COLOR (300x300 DPI) 

HP DESKJET 550C INKJET COLOR 

n 


ACUMOS 256KB (800x600) 


CIRRUS LOGIC 1MB EXP 2M B (16,7 MtL ÒOLORS) 


VGA 14’ B/N 1024x768 F J 
VGA 14" ROYAL 1 024x768x0 ,28dp 
VGA 15* TRUST 1 280x1 024x0£8dp N.l. 

VGA 17' ROYAL 1 280x1 024x0^8dp N.l. 

VGA 20* SAMPO 1 024x766x0,31 dp N.l. 

PHILIPS BRILLIANCE 15* 1280x1Ó24x0.26dpN.I. 

PHILIPS BRILLIANCE 20* 1280x1 024x0.3 Idp N.l. 

NEC3FG 15* 1 024x768x0, 28dp 
NEC4FG 15* 1024x768x0, 28dp N.l. 

NEC5FG 1 ri 280x1 024x0, 28dp N.l. 

NEC6FG 21* 1280x1024x0, 28dp N.l. 

SONY TRINITRON CPD-1404S 14* 1 024x768x0 ,25dp N.l. 
SONY TRINITRON CPD-1704S ir 1 024x768x0 ,25dp N.l. 
SONY TRINITRON GDM-2036S 20* 1280x1 024x0, 30dp N.l, 
SCHERMO A NTIRADIAZIONE 3M 14 7DIASPRON 15 * 

386DX-40™ 

486DX-33 MHZ 64KB CACHE EXP 256KB 
486DX-33 MHZ 256KB CACHE 
486DX2-50 MHZ 64KB CACHE EXP 256KB 
486DX2-66 MHZ 256KB CACHE 
SIMM 256KB/1MB/4MB 
INTEL 80387-SL 1 6-33MHZ 
80387-DX 33MHZ/40 MHZ 


i-ò ' iUS ' 

AMIGA 600/HD20 
AMIGA 600/HD30 

AMIGA 1200 14MHZ - 2MB DI RAM 

AMIGA 3000 25MHZ HD 52MB ■ 2MB DI RAM 
AMIGA 4000 25MHZ HD120MB - 6MB DI RAM 

CDTV ♦ ENCICLOPEDIA GROLIER 
TAVOLETTA GRAFICA 12*x127 18*x12* 

MONITOR COMMODORE 1084S 
MONITOR COMMODORE MULTISYNC 1960 
STAMPANTE MPS1 270 INKJET 
STAMPANTE MPS1230 
STAMPANTE MPS1550C A COLORI 
DRIVE ESTERNO SLIM + SWITCH E PASSANTE 
ESP. MEM. AMIGA 500 512KB/+CLOCK 
ESP. MEM. AMIGA 500 1,5MB (KS 1.3) 

ESP. MEM. AMIGA 500 2MB /4MB 
ESP. MEM. AMIGA 500 PLUS 1MB 
ESP. MEM. AMIGA 500/ PLUS 2MB EST. 

ESP. MEM. AMIGA 600 1MB/+CLOCK 
ESP. MEM. AMIGA 1000 1MB ESTERNA 
ESP. MEM. AMIGA 2000 GVP 2>8MB 0 RAM 
KICKSTART 1.3 PER AMIGA 600 
MEMORIE ZIPP PER AMIGA 3000 • 1 MB 
HD AMIGA 500 SYNTHESIS 42MB/85MB 
68020+68681 A 25MHZ PER A500/500+/2000 
68030+68882 A 25MHZ PER A500/500+/2000 
68030+68882 A 25MHZ PER A2000 + SCSI 
68040 A 33MHZ PER A2000 + SCSI 
VIDEON 4(NEWTRONIC) 

GENLOCK MICROGEN (NEWTRONIC) 

GENLOCK MAXIGEN (NEWTRONIC) 

GENLOCK Y-C GENLOCK (ELECTRONIC DESIGN) 
GENLOCK SIRIUS (ELECTRONIC DESIGN) 
GVP«POINT 


MODEM 2400 INTERNO + MNP5 + vTeL (ACEEX) 
MODEM 2400 INTERNO/ESTERNO + MNP5 (ZOOM) 
MODEM 9600 INTERNO + VTEL + MNP5 (ACEEX) 
POCKET MODEM 2400 BPS (LONGSHINE) 
MODEM/FAX 2400/9600 INTERNO (LONGSHINE) 
MODEM/FAX 2400/9600 INT/EST+ MNP5 (ZOOM) 


TAV. GRAFIC/ 

TAV. GRAFICA SMARTECH 18*x 12* + CURSORE 54 

STILO PER TAVOLETTA GRAFICA £ 

HANDY SCANNER B&W 256 • GENIUS GSB105GX 24 

HANDY SCANNER COLOR GENIUS GS-C105 + OCR « 

WtHDQWS.3.1 MICBQSQPT IN ITALIANO. ORIGINALE 

IN OFFERTA SPECIALE A L. 12B.Q00 


PC LIJHRE s.r.l. 

VIA GUGLIELMO MARCONI, 21 
00043 CIAMPINO - ROMA 
TEL. 06/79 121 21 -TEL/FAX 7910643 
ORARIO: LUN 16-20 / MAR>SAB 9-13/16-20 

CONSEGNA GRATUITA A DOMICILIO 

COMPUTERS / MONITORS / ACCESSORI 
ROMA E PROVINCIA CON PAGAMENTO ALLA CONSEGNA 
SPEDIZIONE IN CONTRASSEGNO TRAMITE CORRIERE 
SU TUTTO IL TERRITORIO NAZIONALE 




GENTILE RIVENDITORE. 

IL MONDO DELL'INFORMATICA SI MUOVE MOLTO VELOCEMENTE. COSÌ COME LE OCCASIO- , 
NI, QUELLA CHE LA NOSTRA AZIENDA OGGI TI PROPONE E’ DI ENTRARE A FAR PARTE /' 
DI UN GRUPPO DI PUNTI VENDITA SELEZIONATI. SECONDO UN CRITERIO COMMER- X 
CIALE AVANZATO ED IN SINCRONIA CON L'ATTUALE SITUAZIONE DI MERCATO. 

COGLI QUESTA OCCASIONE FORSE E' QUELLA CHE STAVI ASPETTANDO PER 
RAGGIUNGERE NUOVI E PIU' IMPORTANTI TRAGUARDI. ENTRA A FAR PARTE 
DEL GRUPPO OTC. 
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OTC COMPUTER ITALIA srl • Sede amm. e comm. le - Via Maestri del Lavoro, 48 , 
48010 Fornace Zarattini (Ra) - Tel. 0544 / 500608 r.a. - Fax 0544 / 500695 
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Greenwich è il riferimento uni- 
co per misurare il tempo. Ma 


da noi c'è qualcos'altro. Un ri- 
ferimento per conoscere e 
scegliere gli strumenti che lo 
misurano: Orologi. Una rivista 
pensata con passione; nelle 
sue pagine il mondo del tem- 
po, in tutte le sue forme: tec- 
nica, storia, curiosità e futuro. 
Splendide immagini di orolo- 
gi moderni e antichi accom- 
pagnano informazioni preci- 
se e articoli attenti e puntuali 
sulla tecnica, la cultura del 
tempo e sulle rarità. Insomma 
una guida sicura che non ha 
paralleli: proprio come il meri- 
diano di Greenwich. 


fechnimedia 


Il riferimento 
più autorevole 
dopo 

il meridiano 
di Greenwich. 



Orologi. I primi sui secondi. 
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! rete che Window. 
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*5* Sjl-'tUAL-t 


"Form Wizard' " e il "Report Wizards ~. Il prodotto cl 
tutti aspettavate. Inglese Special pria 189 


•- •* 

>Mm 


Nuovissimo sistema operativo grafico ideale per utenti di 
reti peer to peer. dove ciaf non occorre un server dedicato. 
Per sfruttare a pieno le potenzialità della posta elettronici i 
^dell 'organizzazione de! lavoro di gruppo, delta 
indivi' ione ài file, applicazioni e stampanti. 

ir figurazione di Windows per Workgroup 
sistemai 


Il completo ambiente di lavoro che include Excel d.O, Wor, 
2.0. PowerPoint 3.0, PC Mail licenza e Windows 3.1. 

Lo potrai a are semplicemente restituendo i dite betti , V un 
i/uaL'iasi WP, foglio elettronico o programma àilusun .... 
prescntalion. Italiano 883 



acquisto 

Microlink. 


Straordinarie capacità di calcolo e di rappresentazione 
grafica, palette modificabili c posizionatili a piacere gj I 

" Y lavoro. Caratteristiche uniche da prendere al il 

prezzo irripetibile, restituendo i dischetti di 5 1 

*i.n r,„t: ivo '' I 


>sci da 

il tua prossimo acquisi \ 
contiene l’irresistibile 

kh AiXT/smi:ss 

by Microlink 
fino ad esaurimento 
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Programmatevi 
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UN BUON 1 993 ! 
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Consegna il tuo vecchio programma al 
MicrolinkShop più vicino a cava tua, riceverai 
l'upgradc immediatamente. 


// CAD più jatilr ai^ 

MS WORD 

ITALIANO 280 

w 
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Simboli clenroiccnlcl Autosketch 1 ... ISO 
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.o arici one pack 


VIDEOTEL ‘1229* vtttk 

0574/607505 CEPT 2 TELETEL 7, E, 1 

MAILBOX 28050-1 598 

BBS 0574/38013 500. 2400 BAUD 



L'identificazione 
del pagatore 

Nel dicembre del 1991 segnalammo ai lettori di questa pagina la leggerezza con la quale SIP 
aveva iniziato la distribuzione della famigerata carta di credito telefonica nel totale spregio delle 
più elementari norme di sicurezza informatica: badge e codice segreto venivano inviati 
nella stessa busta. 

Esattamente ad un anno di distanza apprendiamo che la squadra mobile di Roma ha individuato 
una truffa miliardaria imbastita su carte di credito telefoniche. 

E se è vero che SIP non pretenderà da ignari abbonati il pagamento di bollette da qualche 
miliardo, è altrettanto vero che questi hanno comunque perso tempo e rischiato l’infarto. 

A mille lire al mese, la carta di credito telefonica rappresenta un eccellente affare per SIP: se 
anche solo IO dei 26 milioni di abbonati al telefono ne entrano in possesso, sono 120 miliardi 
l'anno in più — praticamente tutti di utile — di soli canoni. 

E comprensibile che SIP faccia di tutto per appioppare una carta di credito telefonica ad ogni 
abbonato. Se I come accade in questi giorni) telefona una signorina e domanda «scusi, ha 
ricevuto la carta di credito telefonica ?» quanti abbonati risponderanno «no. e non la voglio » 
piuttosto di «no, non mi è ancora arrivata »? 

Chi ha organizzalo questa operazione di « vendita telefonica « si rende conto che la maggior 
parte degli abbonati al telefono è del tutto digiuna di computer-crime? Quanti scruteranno 
regolarmente la loro bolletta per identificare i consumi a mezzo di una carta di credito che non 
sanno o non hanno capito o hanno dimenticato di aver richiesto? 

Per fortuna ci sono dei limiti di utilizzazione mensile : 100.000 lire se si paga la bolletta di volta in 
volta. 800.000 lire se si è chiesto l'addebito automatico in conto corrente 
Ad esser maliziosi, questa differenziazione di limite appare orientata alla proiezione del fornitore 
più che dell'abbonato. 

Prima gli abnormi livelli di pirateria su Videotel, poi i telefonici clonati, poi le carte di credito 
telefoniche. Salvo errori ed omissioni, non mi sembra che sia ancora giunta alla conclusione 
qualche istruttoria sull'uso indebito di Itapac: quante chiamate internazionali ad outdial 
statunitensi vengono fatte indebitamente ed a spese dei centri di calcolo di università italiane o 
di grossi enti pubblici e privati? E incredibile la tenacia con la quale, nel perseguire il più che 
lecito obiettivo della massimizzazione del proprio giro di affari, SIP continua ad ignorare, sin 
quando i nodi non giungono al pettine, il problema della protezione dei suoi abbonati. 

Prendete il caso di Videotel: messa in qualche modo una toppa alle smagliature piu 
macroscopiche prodotte dall'abitudine di usare Videotel a spese di ignari e/o disattenti terzi, 
l'attivazione del cosiddetto servizio a chiosco sta per aprire una falla di dimensioni ancora 
maggiori. È fin troppo facile prevedere che il 1652 (ovverosia l'accesso con addebito sulla 
borchia del chiamante I stimolerà una serie di truffe a danni di istituzioni pubbliche e società 
private basate sull'utilizzazione di «frequentatori automatici di servizi Videotel », o. nella migliore 
delle ipotesi, l'utilizzazione indebita del Videotel da parte di dipendenti di scarso senso morale. 

Si dirà: «ma la cosa vale anche per le telefonate internazionali ». 

È vero, ma mentre prevedere l'impiego di una password identificativa per l'impiego del telefono 
comporta quanto meno una drastica variazione di abitudini, l'impiego di una password è nel 
vissuto di qualunque utente telematico 

Se vi fosse la reale volontà di abbattere drasticamente i consumi telematici fraudolenti le non 
solo quella di girare questi costi ad abbonati disattenti), sarebbe sufficiente imporre, sia per 
Itapac che per Videotel, l'impiego congiunto della tariffazione alla borchia e del codice di 
riconoscimento. Questa procedura annullerebbe le truffe da parte di chi utilizza dalla propria 
abitazione NUI Itapac e codici di accesso Videotel attualmente fatturati ad enti ed istituzioni e 
nel contempo costituirebbe un deterrente per le chiamate indebite a spese altrui (attraverso una 
certificazione del traffico che associ al costo della chiamata il codice identificativo del 
chiamante) Chi utilizza lecitamente servizi telematici non subirebbe alcun danno, se non quello, 
accettabile, del maggior costo delle chiamate in partenza da un albergo ove questo, come 
d'uso, richieda una maggiorazione sul costo degli impulsi. 

A mio avviso, i fornitori di sen/izi dovrebbero essere i primi a spremersi il cervello per porre in 
atto tutte le possibili procedure di sicurezza tese ad arginare il computer-crime. Non mi sembra 
e non mi attendo che tutto questo venga fatto : per lo meno non prima che scoppi il prossimo 
caso di crimine telematico. Di conseguenza nessuno può levarmi di testa che la principale 
preoccupazione di chi organizza questi servizi continui ad essere l'identificazione del pagatore e 
non. come sarebbe più giusto, quella del fruitore. 

Paolo Nuti 
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It’s Hardware Time! 

. . .per affermare da cubito, insieme, che Microlink è anche t hardware amico. 
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Oh No 




Il correttore per DOS 
non funziona con Windows 

Egregio Direttore. 

l'anno scorso ho comperato il dizionario 
Microsoft di controllo ortografico per il fran- 
cese da utilizzare con Microsoft Word 5.5. 

Il mese scorso ho installato Word for Win- 
dows 2.0 ma il controllore ortografico per 
Word 5.5 non funziona con Word for Win- 
dows 2.0. Quando ho telefonato all'Assisten- 
za Postvendita della Microsoft hanno confer- 
mato che. effettivamente, il controllore orto- 
grafico per Word 5.5 non è utilizzabile con 
Word for Windows 2.0. che nessuna conver- 
sione è prevista e bisogna comprarne uno 
nuovo al prezzo di Lit. 130.000. 

Grazie dello spazio. 

John Nielsen, Milano 

Mi dispiace deluderla ma non c'è nulla di 
strano. Se lei avesse acquistato una teleca- 
mera e successivamente una custodia su- 
bacquea. sostituendo la telecamera con una 
leggermente diversa o magari semplicemen- 
te con una versione più evoluta della prece- 
dente si sarebbe trovato, probabilmente, in 
una situazione simile. E cosi acquistando 
un'automobile, non è detto che gli accessori 
di una possano essere trasportati sull'altra 
anche se della stessa marca e magari stesso 
modello, se di versione diversa. Capisco, 
naturalmente, che la cosa non le (accia pia- 
cere. come a me non ha fatto piacere ritro- 
varmi con una custodia inutilizzabile, visto 
che il protagonista del primo esempio ero io; 
ma non ho potuto prendermela con nessuno. 
Dovevo, caso mai. pensarci prima di acqui- 
stare la custodia all'inizio di settembre e 
cambiare telecamera a dicembre, visto che 
non faccio il subacqueo di professione. Lei 
invece, come si evince dalla sua carta inte- 
stata, è titolare di uno studio di traduzioni 
tecniche: mi auguro che abbia avuto modo di 
ammortizzare il prodotto. Se lo ha acquistato 
proprio subito prima di passare a Word per 
Windows, purtroppo non può che prenderse- 
la con se stesso. Se. invece, l'acquisto le è 
stato suggerito da qualcuno che le ha assicu- 
rato la compatibilità, può tentare di rivalersi 
(ma temo con poche speranze) su quest'ulti- 
mo. che ha agito con poca professionalità e 
competenza. 

Marco Marinacci 


OS/2 prossimo venturo 

Spettabile redazione di MCmicrocomputer. 

sono vostro lettore da ormai dieci anni e, 
tramite le pagine della vostra rivista, ho avuto 
modo di essere sempre aggiornato sulle nu- 
merosissime novità che il mondo dell'infor- 
matica ha prodotto in questo lungo periodo. 

Nonostante l'indubbia qualità della vostra 
pubblicazione, però, ho avuto modo di con- 
statare una I secondo me) grave lacuna: il 
completo disinteresse da parte vostra nei 
confronti di OS/2. Infatti, in oltre cinque anni 
trascorsi dalla sua creazione non vi siete mai 
degnati di pubblicare una recensione con una 
descrizione dettagliata delle caratteristiche di 
quello che io reputo un ottimo sistema ope- 
rativo veramente multitasking, al contrario di 
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Windows che non lo è realmente. Ancora più 
grave, secondo me. è il fatto che non avete 
parlato (fatta eccezione per un piccolo riqua- 
dro in un numero di alcuni mesi fa) dell’ulti- 
ma versione di OS/2, la 2.0. che possiede 
caratteristiche e potenzialità veramente mol- 
to interessanti, come ad esempio la nuova 
Shell grafica, il supporlo per più finestre DOS 
con tanto di emulazione degli JMB, della 
memoria XMS e della memoria EMS, il file 
System HPFS. il supporto per applicazioni 
reali a 32 bit, senza più avere il limite dei 
640K di memoria, oltre che per tutti i pro- 
grammi scritti per Windows 3.0 (e. tra breve, 
anche quelli per Windows 3. 1), e soprattutto 
la completa protezione della memoria che 
questo S.O. garantisce a tutti i programmi in 
esecuzione, rendendo praticamente impossi- 
bile che si possa verificare un crash di siste- 
ma come quelli che accadono troppo spesso 
in Windows. 

Se non lo sapete. OS/2 2.0 ha venduto nel 
mondo oltre un milione e mezzo di copie, 
quindi non potete più dire che è un sistema 
operativo poco diffuso. D'accordo, non ha 
ancora raggiunto la diffusione di Windows (e 
forse non la raggiungerà mai), ma per un 
nuovo prodotto che ha cominciato a essere 
venduto dall'aprile di quest'anno (la lettera è 
del novembre 1992. ndrl non mi sembra 
affatto male come risultato di vendita. Inol- 
tre. tutte le riviste di informatica d'Italia le 
non solo) hanno dedicato ampio spazio a 
questo prodotto, perché voi dovete essere 
da meno ? Chissà perchè per Windows siete 
stati cosi veloci a pubblicare la recensione. E 
già immagino i titoli giganti in copertina quan- 
do uscirà Windows NT. che sembra richiede- 
rà il doppio dei requisiti hardware di OS/2 e 
sarà venduto ad un prezzo più elevato! 

Dimostratemi quindi che non siete contro 
OS/2, e pubblicatene al più presto una recen- 
sione sulle vostre pagine. Vi siete sempre 
lamentati I giustamente ) dei limiti del DOS, e 
adesso che esiste un sistema operativo in 
grado di superare questi limiti, fate finta che 
non esista ? Inoltre non mi dispiacerebbe 
affatto vedere anche una prova di qualche 
applicazione OS/2 ogni tanto, e non ditemi 
che non ce ne sono in giro perché non vi 
credo assolutamente, anzi, se volete vi pos- 
so inviare una lunga lista di programmi dispo- 
nibili, Una rubrica dedicata a OS/2, poi, penso 
che riscuoterebbe un maggiore interesse ri- 
spetto ad altre cose come, ad esempio, 
Archimedes o le reti neurali. 

Vorrei approfittare dell'occasione per chie- 
dervi un altro paio di cose: come mai sulla 
vostra rivista vengono eseguite sempre più 


ERRATA CORRIGE 
Numero Verde PCD Italia 
1678-28133 

A pagina 221 del numero scorso, nella 
prova dell’Ambra Hurdla SX25, abbiamo 
indicato erroneamente il Numero Verde 
della PCD Italia, la società che distribui- 
sce i prodotti Ambra. Il numero corretto 
non è 1678-28199, ma 1678-28133. Ci 
scusiamo con gli interessati. 


spesso prove tecniche di macchine Compaq 
e mai che ci sia una prova che sia di una 
macchina IBM ? E perché dalla vostra Guida- 
computer è spanto il listino prezzi dell' IBM? 
Avete forse litigato con i responsabili della 
IBM Semea ? Questo forse spiegherebbe 
molte cose... Comunque tengo a precisare 
che io con la IBM non ho nulla a che fare, e 
che nessuno mi ha pagalo per l'avervi scritto 

Non so perché ma ho il forte presentimen- 
to che questa lettera non verrà mai pubblica- 
ta. Spero comunque di sbagliarmi Ma que- 
sto dipende da voi. 

Cordiali saluti. 

Paolo Bettello. Vicenza 

E perché non avrebbe dovuto essere pub- 
blicata questa lettera? Esprime critiche, è 
vero, ma garbate e costruttive. E noi non 
siamo insensibili a questo genere di messag- 
gi, soprattutto quando provengono da chi, 
leggendoci da tanti anni, non è un lettore 
casuale ma un appassionato cui sta a cuore 

Prima però di spiegare perché non abbiamo 
mai parlato di OS/2 e non abbiamo mai 
provato hardware IBM una buona notizia dal 
prossimo fascicolo di febbraio lei e tutti coloro 
che come lei ci hanno scritto per lamentare 
l’assenza di OS/2 potranno trovare quello che 
cercavano: uno spazio fisso dedicato a que- 
sto interessante sistema operativo, nel quale 
parlare di tecnica, di mercato, di prodotti, di 
sviluppo e via dicendo. Tra l'altro la scelta di 
febbraio non è stata casuale: in parte è stata 
dettata da esigenze redazionali (in questi 
ultimi mesi sono iniziate ben quattro nuove 
rubriche — Unix. Musica e Computer. Mathe- 
matica. OS/2 — e ovviamente è opportuno 
dosarne l'uscita nell'arco di alcuni fascicoli) ed 
in parte dalla speranza-convinzione che a 
febbraio, appunto in concomitanza con l'inizio 
della rubrica, potesse essere finalmente di- 
sponibile la versione 2.1 di OS/2, ossia la 
prima realmente e definitivamente valida dal 
punto di vista tecnico e commerciale. Que- 
st'ultimo punto appare ormai, purtroppo, pura 
utopia: al momento in cui scrivo queste righe 
(5 gennaio) l'uscita della nuova versione (che, 
lo ricordo, oltre a correggere i numerosi pur 
se piccoli bug della 2.0 avrà come caratteristi- 
che principali l'engine grafico definitivo a 32 
bit e la completa compatibilità binaria con 
Windows 3.1) sembra allontanarsi nel tempo. 
Noi tuttavia cominciamo lo stesso perché in 
effetti sentiamo il dovere di farlo. 

E qui vengo al punto principale: perché 
non ne abbiamo parlato finora? I motivi sono 
vari e concomitanti, ma sicuramente tra loro 
non c’è la mancanza di interesse. Anzi, pro- 
prio in prima persona ho sempre guardato 
con attenzione e speranza ad OS/2 fin dalla 
sua prima uscita, non potendone piu del 
vecchio amato-odiato MS-DOS. Purtroppo 
appena vista la versione 1.X mi resi subito 
conto che non si trattava di un prodotto 
valido, data la sua natura a 1 6 bit e gli enormi 
problemi tecnici imposti dalla scelta di una 
compatibilità a tutti i costi. A livello redazio- 
nale decidemmo quindi, andando controcor- 
rente rispetto al resto della stampa tecnica, 
di non parlare di quella prima versione, consi- 
derandola una perdita di tempo per tutti. Ed il 
(continua a pag. SA) 
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Visual Basic p« MS DOS 
Wndows 3.1 Software Oevdopmeni Kit 

Software di Siilo™. 

DOS S Aggiomamenlo 

DOS 5 tagionamenlo 

MS-DOS 5 Pragroumer's ReTMonud 

Windows 3.1 

«Mas 3:1 

Wìodcws 3.1 (lab pack) 

Wìndovw 3.1 (20p«xt> 

Windows 3.1 (lOOpodc) 
TiuetypsforaPud 
Coursewute Windows 
lOmotHioB/fcws Windows 

Prodotti Hordwore 

Bus Mouse 
SerioiPS/2 Mouse 
Bus Morso t Pohtbrush 
SedofPS/2 ftte * PoMtrah 
SerioH’S/2 Mouse + Wmdwrs 3.1 
BoIPdnt fase 


FrorawodlV 
Objecl Vision 2.1 
Objed Vbìcbi PRO 
Brini 
APIBook 

Quattro Pro 4.0 DOS 
Quattro Pro per Windows 
Oriamo Pro OOS/W'mdows 
Presentotion Value pod per windtws 
Nolebook tomplctos ptr Windows 
Presentolion voli» pod DOS 
©note! 

Custom @ Funcfon toolti! 

C« 3.1 8 Appficotion Fmmewods 
Turbo C++ 3.1 («Windows 
Tubo C*» per Windows tornirne Ibtnry 
Turbo C~ 3.0 DOS 
Tubo Cu nmtirae Bbrary 
Tunbo Postai é.O 


Solo un azienda leader ^ 
può offrirti un panora- 
ma di oltre 40 000 prodot- 
ti oltre ad un program- 
ma di acquisto poso- / 
nalizzato a prezzi / 


incredibili per 
scuole, untver- m 
sita, studenti, inse- 
gnanti e centri di 
ricerca in genere. 
Telefona per 
richiedere il 
catalogo gra- 
tu ito e tutte le ^ 

informazioni in 
merito al program- 
ma Education. 


Mothenotra per Wntows 386/38/ 
Molhemotko per DOS ertone studenti 


MICROSOFT Lxce/ence 

lob pod M&bsórt 

Confezioni spaioli, esduswmento inainoli pa l'olesliimn- 
lo itele a* lobaroluò. ronrpostn do 2 (due) set (empio! di 
morrai, 1 0 (dieci) set di diselli e routoròzezione oli'rrstoBo 
rione su 1 0 inocchine. 


Turbo Postai per Windows (10 pod) 
Pascal 7.0 with Objacts (IO PDd) 


LOTUS " 

l 'Oasscoom pod' (ontiene 2 set di dementarne, 2 set 
di tfisdri e 10 licenze d'uso; lo ’School Pod' contiene mete 
2 set di domrantoziooe. ? set di (fischi a 20 bonze d'uso. I 
prodotti vengon forreti esdusnamente in Italiano ed In Formo- 
lo 3.5 pgBti. 

lotosi 23 2.4 shjle user i 390.000 

lotosI232.4cfassroompod i 890.000 


Prodotti DOS, OS/2 

Word 5.5 PC 
WonIS.SK 
Word 5.5 K (lob pod) 
Word 5.5 re (20 podi) 
Word 5,5 K (lOOpodc) 
dizionari (IT, UK, FR, D, Sb 


SEDE CENTRALE 
via L. Morandi 29 50141 Firenze 
Telefono 055/4250112 
Telefa» 055/4250143 
MICROLINK SHOP IN ITALIA 
Firenze, via M. Sbrilli 6 
Alessandria, via Machiavelli 10 
Bologna, viale A. Silvani 12 
Forlì, via Berlini 29 
Livorno, via L. Cambini 19 
Montecatini T„ via F. Martini 9A 
Siena, Beiverde via Sicilia 5 
Milano, via G. Slrtorl 15 


957.000 


I • Tooli di Svilgppo 

15 7.0 

SÒL per Cobo! Devedopar Kit 


360.000 
3(0.000 

697.500 

325.000 

345.000 

80.000 

345.000 

72.500 

125.000 

82.500 

149.500 

82.500 

149.500 

795.000 

360.000 


il software amico 



GRANDE FANTASIA ITALIANA, 


PER PC MS-DOS 


BEST SELLER compatibili 


SOLUZ. MAGAZZINO WZXM 

Inventari, vobrizzoaoni, carico ■ scarico automatico durante la 
faoleteooe gestione di depositi, listini e preai d'acquisto, 
controllo deh movimentazione, degli aiticeli sotloscorla.ecc 
Può favorare congiuntamente con Soluzione Fattura. 

CONTINTASCA imiXMi 

Il programma di contabilità famigliare 
che risolve tutti i problemi del bilancio 
domestico. Esegue anche i grafici. 

AGENDA TOTALE » mi-XMl 

Il programma di agenda che ricorda 
telefoni, scadenze, compleanni, 
appuntamenti. Ottima grafica. 

OROSCOMPUTER IgfcMM 

Scopri che cosa ti riservano gli astri. 
Dal tema Natale (anche grafico) 
all'oroscopo quotidiano. Precisissimo! 

CARTAGIUSTA tmi-XMl 

Dedicalo a chi usa frequentemente le 
carte di credito. 


SOLUZ. FATTURA QBZ22 

Riscfe ogni problema di fatturazione per vendila di 
articoli o prestazioni professionali. Cestisce 
anagrafiche, dienti, agenti, articoli, fornitori e vettori. 

COMPUTER CHEF im-XMl 

Fai entrare il computer in cucina! Il 
programma per archiviare, ricercare e 
visionare tutte le ricette che volete! 

COMPUDIETA! imi-XMl 

Peso ideale, dieta da seguire, menù tipo e 
quantità in grammi degli alimenti per essere 
sempre in forma. (Richiede stampante) 

Giono VGA imam 

Eccellente programma per realizzare 
immagini grò fiche a colori: disegno a mano 
libera, figure geometriche, zoom, ecc. 

TUUIFLOPPY 1WTF.W 

Creo un archivio automatico I basta 
inserire i dischetti) dei tuoi floppy! 


★ ★★★★★★★ -k K ic ★ 

SNOVITA ^ 


super totovelox imam 

Inseguì il 13 con questo programma che 
permette tutte le riduzioni più importanti 
(presenza di segni, minimknassimi conse- 
cutivi, interruzioni, accoppiate terzinequaitine, 
ecc.). Stampa direttamente sulla schedina. 

DECISIONE IMMEDIATA! imxZM 

Creato per fornire un valido aiuto a 
chi deve prendere una decisione tra 
diverse alternative, cercando di 
uidarlo verso la migliore soluzione, 
osato su principi logici permette 
all 1 utilizzatore di impostare le 
variabili in gioco per la decisione. 

CONTINBANCA PLUS nUAM 

Il programma di gestione di conto 
corrente studiato per soddisfare le 
necessità delle aziende e di coloro che 
devono gestire diversi conti correnti. 



MAXIDISK CONVERTER 


IL SUPER PERFORATORE DI PRECISIONE 

che trasforma ogni dischetto da 3" 'A portandolo da 

720 Kbytes a 

1 .4 Mbytes 


GRANDI PROGRAMMI! 


in strina 


PER AMIGA 


aquila is azza 

Il più completo programmo di 
contabilità fiscale! Multiaziendale, 
creazione e gestione del piano dei 
conti, prima nota, fatturazione, 
bollettazione, magazzini con carico e 
scarico automatico , valorizzazioni, 
gestione degli agenti con analisi del 
fatturato per zona e controllo delle 
provvigioni, chiusure di fine anno, 
allegato clienti/fornitori, verifica 
situazione economico/ patrimoniale, 
gestione ricevute bancarie e tratte 
1 con stampa), mailina selettiva. Con 
manuale. Per MS-DOS 

EXTRACAD HEZE3 

Bellissima interfaccia grafica, calcolo 
e tracciamento automatico di linee e 
curve in funzione di elementi 
geometrici, stampa su plotter o 
stampante. Con manuale. Per 
MS-DOS 

AMIGAINBANCA l*t*.VM 

Per gestire il proprio conto corrente, 
calcolare interessi e spese, 
verificare la propria situazione in 
qualunque momento. 

FOGLIO TOTALE B5EM 
PER AMIGA 

E un foglio elettronico , completo e 
veloce aa usare, in grado di gestire 
enormi quantità di dati e di formule 
matematiche. Indispensabile per 
coloro che hanno sempre lavorato 
su carta, il programma dispone di 
una opzione che permette la 
creazione e la stampa veloce di 
grafici di vario tipo. 

AMIGAINFAMIGLIA BBZZS 

Il programma di contabilità 
famigliare che risolve i problemi del 
bilancio domestico, mensile e 
annuale. 


TUTTE LE CONFEZIONI 
CONTENGONO 
SIA DISCHI DA 3" /-. 
CHE DISCHI DA 5" '/. 


RICHIEDETECI 
IL CATALOGO, 
TROVERETE 
TANTISSIMI 
ALTRI TITOLI! 


SE HAI SCRITTO 
UN PROGRAMMA 
O UN VIDEO-GIOCO 
PER PC O AMIGA, 
CONTATTACI I 


ORDINI TELEFONICI 

Lei 02-66987036 r.a. 
fax 02-66987027 


SOLO I MIGLIORI 
RIVENDITORI ITALIANI 
HANNO I PROGRAMMI 
FINSON 

TELEFONACI PER 
SCOPRIRE QUELLO PIU' 
VICINO A CASA TUA! 
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; BUONO D'ORDINE voglio spedi,,.,, 


TITOLO 

N 

PREZZO 
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L. 

MAXIDISK CONVERTER 


L. 

Spedizione contributo fisso 

1. 6 000 

Supplemento spedizione urgente (aggiungere l 3.000) 

L. 

Totale del pagamento 



I NOME 
I COGNOME 

I VIA N. 

| C.A.P. PROVINCIA 

| Pagamento: □ Assegno di c/c non trasferibile incluso 

I Per la fattura specificare codice fiscale e partita IVA. spedire o: 
FINSONsri ■ Via Montepulciano, 15 -20124 Milano 


Distributore esclusivo: 



Via Montepulciano, 15 - 20124 Milano 
Tel. [02] 66.98.70.36 r.a. -Fox: [02] 66.98.70.27 




RAI 


RADIO 

TELEVISIONE 

ITALIANA 



TOTOBIT 

INFORMATICA 



Sportvideo? Telesport are? 


Il software telematico che permette al vostro 
Pc di istruirsi “via etere” su squadre e 
calciatori con dati e statistiche complete, con 
le quali simulare in un gioco divertente le 
partite di domenica, di inserirne ' 
risultati in un modulo sistemistico, 
e da lì ricavarne e perfino 
stamparne le schedine. 

proprio Pc il Televideo e 
Telesqlhvare. •Acquisisce le 
informazioni in background, ossia 
mentre si lavora su altre applicazioni. 
•Ogni settimana si ricevono via telesqftmrt 


Il primo televideo italiano “dedicalo” ed in 
esclusiva per gli abbonali. Una mole enorme 
di informazioni settimanali sul calcio e su lutti 
gli almi sport, le statistiche esclusive su 
Totocalcio. Enalotto, Lotto, Totip e Tris; i 
sistemi da giocare ogni settimana, i consigli 
come ottimizzare le giocate. 
Telesportware™ è un nuovo rivoluzionario 
modo per ottenere informazioni 
aggiornate in tempo reale, perchè 
trasmesse ria etere grazie al potente 
telesolhvare RAI. 

•Consente di ricevere sul 
proprio Pc il Televideo e il 
Telesofìware. •Acquisisce 
le informazioni in 
background, ossia mentre 
Li7.33U.U00 -, si lavora su altre applicazioni, 

con i giocatori che ne compongono > <_ •l.e informazioni possono 

' osa, o con qualsiasi giocatore 4ì_ a scheda è inclusa^ essere consultate allo stesso 
quelli presenti in archivio. •! nel prezzo. modo de , Televideo Pii.. 

stampate su carta o memorizzate 
infileAscii e riutilizzale con altri 
programmi, memorizzate nel database 
fornito con il programma (per effettuare 
ricerche parametrizzale). •// programma 
fornisce i dati relativi a tutte le pagine 
nuove pervenute dall'ultima volta che 
l'utente ha consultato l'archivio. 




(segue da pag. 5 01 

tempo, appunto, ci ha dato ragione. Final- 
mente l'anno scorso usci la 2.0, ricca di 
promesse e di aspettative. Il primo annuncio 
da parte di un mensile in Italia fu proprio 
Quello di MC. scritto da me la sera stessa 
della presentazione ristretta a Segraie. Sul 
mio computer in ufficio e ancora installata la 
copia di OS/2 ricevuta quel giorno, rigorosa- 
mente in inglese e con tanti piccoli bug di 
giovinezza. Si, uso OS/2 e non sento la 
mancanza di Windows, che tendenzialmente 
non uso (purtroppo sono un vecchio ed irri- 
ducibile fanatico di Unix e delle interfacce 
utente a linea di comando ) 
li problema è che. dopo il primo entusia- 
smo iniziale, sono nmasto quantomeno per- 
plesso di fronte alla situazione di mercato di 
OS/2. Innanzitutto le cifre di vendita, qui da 
noi. sono state piuttosto contenute, merito 
(si fa per dire. .1 del meccanismo di distribu- 
zione, che per qualche motivo non ha funzio- 
nato a dovere fatto sta che chi voleva com- 
prare OS/2 non riusciva a trovarlo nei negozi, 
e solo se era realmente motivato si sobbar- 
cava l’onere di una lunga ricerca. In secondo 
luogo il tanto annunciato supporto software 
lardava (e tarda) a venire Le migliaia di titoli 
di programmi per OS/2 esistono, purtroppo, 
solo sulla carta la realtà è che di pacchetti 
«veri» per OS/2 2.0. ossia non semplici n- 
compilazioni di applicativi Windows o OS/2 
1.X, ne esistono ben pochi. Mancano soprat- 
tutto i tool di sviluppo evoluti, in mancanza 
dei quali sviluppare per OS/2 è come mimmo 
fastidioso ad esempio il Borland C * + è 
ancora in fase di beta testing, mentre secon- 
do gli annunci congiunti IBM-Borland avreb- 
be dovuto essere disponibile immediatamen- 
te dopo l'uscita del sistema operativo Para- 
dossalmente è "la base» degli utenti ad 
essersi mossa per prima la comunità dei 
programmatori sta infatti dando vita ad una 
quantità fenomenale di pacchetti PD o share- 
ware per OS/2 2.0, un fenomeno interessan- 
tissimo del quale ci occuperemo da vicino sin 
dal prossimo numero. Il perché non vi sia 
software commerciale è chiaro pur col suo 
milione e mezzo di copie, OS/2 non ha per le 
software house alcun peso di mercato se 
confrontato ai cinquanta milioni di copie di 
MS-DOS o agli oltre quindici milioni di Win- 
dows. Chi sviluppa sotto OS/2, attualmente, 
sono solo aziende che producono le proprie 
applicazioni verticali "corporate» ad uso in- 
terno. e non software house che fanno pac- 
chetti orizzontali destinati al commercio. Pur- 
troppo è un circolo vizioso: finché OS/2 non 
si affermerà nessuno svilupperà software 
per questo ambiente, ma finché nessuno 
svilupperà software è chiaro che OS/2 non si 
affermerà. Purtroppo in momenti di recessio- 
ne mondiale tutte le aziende fanno i propri 
conti con molta attenzione, e nessuno ha 
voglia di rischiare investendo soldi e risorse 
su prodotti meno che "tranquilli». 

Ultimo ma non meno importante, IBM 
Semea. In effetti da sempre abbiamo "qual- 
che» problema di comunicazione con la filiale 
italiana di Big Blue, che ci sembra un tantino 
troppo elefantiaca e burocratizzata nelle sue 
relazioni con la stampa. Non ci sembra nor- 
male, ad esempio, che non ci vengano forni- 
te automaticamente notizie in anteprima su 
"quello che bolle in pentola» relativamente 
ad OS/2, o che dobbiamo faticare per ottene- 
re una beta ufficiale della prossima versione 
iche ancora non abbiamo) Dovrebbe essere 
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loro premura Informare gli organi di stampa, 
affinché poi questi diano il giusto risalto ai loro 
prodotti. Invece no. Tanto per dire. IBM non ci 
ha neppure avvisato che vi sarebbero stati dei 
seminari tecnici su OS/2 (ad esempio quello 
tenuto al Parco dei Principi a Roma); lo 
abbiamo saputo all'ultimo momento e per vie 
traverse, ma abbiamo comunque chiamato 
IBM per chiedere di partecipare: la risposta è 
stata che era possibile, ma a pagamento e 
previa iscrizione all'apposito elenco di clienti 
del prodotto.. Stessa cosa succede nell'hard- 
ware: Compaq quando ha una novità ce la 
comunica in anteprima e ci manda le macchi- 
ne in anticipo, IBM no. Per provare il PC IBM 
originale dovemmo, a suo tempo comprarce- 
lo (lo abbiamo ancora in redazione), mentre 
l'AT ci fu prestato a titolo personale da un 
nvenditore romano. È palese che lavorare in 
queste condizioni è quantomeno scomodo, e 
certo non gratificante. C’è da dire che forse le 
cose m IBM stanno cambiando. Recentemen- 
te si è rinnovato il vertice responsabile dei 
rapporti con la stampa, e ci sono le speranza 
che i canali si « normalizzino» su standard più 
umani e dinamici. Se ciò sarà vero o no lo 
sapremo solo nei prossimi mesi. 

Comunque eccoci qui. Contrariamente a 
quello che sembra, crediamo molto in OS/2 e 
siamo intenzionati a parlarne «nonostante 
IBM". Solo che, com'è nostro costume, non 
ci piace parlare troppo presto né tanto meno 
a sproposito. Abbiamo dunque lasciato pas- 
sare qualche mese per osservare e riflettere, 
ed anche organizzare uno staff redazionale 
che potesse occuparsi della materia «a tutto 
tondo» e con la dovuta capacità tecnica. E 
dal prossimo mese, come detto, si comincia 
con uno spazio all'inizio piccolo, che però 
prevediamo di allargare se, come tutti speria- 
mo. OS/2 avrà il successo che si merita. 

Corrado Giustozzi 



la rosa più importante è chiarirsi le idee di continuità 

subito. Anzi, prima di comprare un grup- Sara Elettronica. 
po di continuità. Un gruppo di continuità deve essere innanzitutto affidabile. Deve 


Musimatica 

Gent.mo Direttore. 

vorrei cogliere l'occasione per ringraziare 
Corrado Giustozzi della cortesia che ha dimo- 
strato nel rispondere in modo cosi esaurien- 
te e tempestivo alla questione, sollevata nel- 
la mia lettere apparsa ne! numero di dicem- 
bre, inerente al problema della scarsa diffu- 
sione di shareware MIDI nel nostro Paese. 

Il caso ha voluto che MC cominciasse 
proprio da dicembre ad occuparsi di MIDI in 
maniera finalmente rigorosa e sistematica: in 
altri termini, grazie alla iniziativa di un gruppo 
di redattori visionari, anche in Italia circolerà 
mensilmente le con una tiratura — credo — 
ormai prossima ai cinque zen ) informazione 
«D O.C. » su un argomento dai più bistrattato 
e da alcuni I dannosi tradizionalistil addirittura 
temuto. Il miglior esperimento del genere fu 
la mio avviso) la serie di articoli di Steve de 
Furia pubblicati alcuni anni orsono da 
Keyboard Magazme (la più nota rivista di 
musica •' suonata con tastiere»!, nei quali 
l'ottimo de Furia seppe condurre, step by 
step, i propri lettori verso l'autoprogettazione 
di software di controllo pure d'una certa 
complessità, mediante l'esposizione di detta- 
gliati esempi scritti in un Pascal sufficiente- 
mente a standardizzato» da renderlo adatto ai 
più disparati ambienti di sviluppo in circola- 
zione. Con l'esperienza dei redattori di MC. 
certo più Informatica che musicale ( posso 
usare il termine « Musimatica » poiché musi- 


carvi la sicurezza di un'energia costante e continua: dal minimo sbalzo di tensio- 
ne al blacl out. Ecco perché i gruppi di continuità Sara Elettronica sono di tipo On- 
line a doppia conversione consentendo il totale isolamento dalla rete elettrica con 
un onda d'uscita perfettamente sinusoidale. Così, le variazioni di tensione o le in- 
terruzioni di corrente non toccheranno più ni il vostro software nè il vostro hardwa- 
re. £ non finisce qui. Sara Elettronica sa bene che ci sono aziende più o meno gran- 
di, con esigenze energetiche più o meno grandi. Pensate, Sara Elettronica le 'sod- 
disfa tutte con ben 12 modelli che vanno dal piccolo Slim da 300 VA a! potente 
Ergonomy da 8000 VA. Adesso sapete pro- 
prio tutto. Potete cancellare il problema con 
Sara Elettronica, o continuarea cancellare 
U vostro lavoro. 

* \\ \ MBAElettromca p ar non f are saiti noi bui< 
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ca e in realtà essa stessa informazione, o 
sbaglio?) penso ci siano lune le premesse 
per attendersi risultati ancor più completi. 

Pregevole poi l'iniziativa «Abendmusìk 
'92 ii in proposito gradirei, se possibile, sa- 
pere duale ditta si è occupata della MIDI- 
zzazione del secondo organo a canne cui si 
fa riferimento nell'articolo a pag. 200 tnon 
credevo ne esistessero m Italia), 

Infine, in merito alla versione Freeware di 
nPictures al an Exhibition» cui accennai nella 
lettera, mi faro carico personalmente di infor- 
mare il Or Jeremy Bland, suo aurore, di 
quanto sia stato apprezzato le diffuso) il suo 
lavoro qui da noi. 

Distinti saluti. ■ 

Victor Cerullo. Mestre 

Bello. «Musimatica» Credo che lo adotte- 
rò come nome della neonata rubrica di musi- 
ca e computer, col tuo permesso (possiamo 
ormai darci del «tu». vero?|. Per quanto 
riguarda la tua lettera, grazie dei complimenti 
anticipati speriamo di poterceli meritare nei 
prossimi mesi. «Redattori visionari.... si. la 
definizione calza a pennello, almeno per 
quanto mi riguarda. E spero di riuscire a 
coinvolgere in questa «visione» un buon nu- 
mero di coloro che ci seguono mese dopo 
mese e pagina dopo pagina la proposito, 
attualmente siamo stabilmente al di sopra 
alle 65.000 copie), mostrando a chi ancora 
non lo sapesse che scrivere software di 
controllo MIDI è (abbastanza) facile, è diver- 
tente. è istruttivo, e che la musica al compu- 
ter e interessante e creativa almeno quanto 
quella «suonata con tastiere». Conosco ov- 
viamente l'opera di de Furia e posseggo 
alcuni suoi libri ; lo ritengo un ottimo esempio 
di come si possa fare divulgazione ad alto 
livello in un campo ritenuto a torto ostico. 
L'idea della rubrica è un po' quella, anche se 
ovviamente il mio scopo è quello diametral- 
mente opposto; ossia fare appassionare alla 
musica gli appassionati di computer, e non 
viceversa. Con l’occasione chiedo fin d'ora 
aiuto e sostegno a tutti coloro i quali sentono 
di aver qualcosa da dire su questo argomen- 
to: vorrei che lo spazio «Musimatica» fosse 
una palestra aperta a tutti dove scambiarsi 
idee ed esperienze, consigli e listati. Chi 
volesse partecipare, a vario titolo, non ha che 
da scrivermi. 

Infine Abendmusìk '92. Come puoi leggere 
nell'apposito reportage è stato un successo 
Ne siamo molto contenti perché ci abbiamo 
dedicato tutti molto impegno Si è trattato in 
questo caso veramente di una «impresa da 
visionan» che però meritava di essere fatta, 
ed essere fatta bene. Dato il buon esito della 
manifestazione speriamo di poterla ripetere 
in futuro, chissà. Nel frattempo stiamo rea- 
lizzando il CD (audio, non CD-ROM. .) del 
concerto, registrato live durante le quattro 
serale, cosi che anche coloro i quali non 
hanno potuto essere presenti di persona 
possano ascoltare e giudicare l'Iniziativa, 
Maggiori notizie in merito all'acquisto fra 
qualche mese. E comunque il Maestro Gian- 
domenico Piermanm si e «impegnato» a for- 
nire i file MIDI di alcune sue esecuzioni 
(Bach ed altn autori) da inserire nel circuito 
freeware tramite MC-link, con l'intento di 
contribuire a smuovere le acque anche in 
questo settore 

Che altro rimane? ... Ah si. l’organo a canne 
MIDI Bello, vero? Sarai contento, dunque, di 
leggere un bell'articoletto sulla sua realizza- 


zione scritto di pugno dal suo artefice, l'inge- 
gner Leonardo Forti, un grande ed appassio- 
nato esperto di musica automatica. Lo trovi 
in coda al reportage sul concerto Per la 
cronaca Leonardo ha allo studio la MIDI- 
zzazione di altri strumenti naturali, dalla fisar- 
monica alla batteria) Ne riparleremo senz'al- 
tro fra qualche tempo 

Corrado Giustozzi 


Ostinatamente QL 

Egregio direttore, 

le invio il testo di un annuncio nel quale si 
dà la notizia del quarto meeting italiano QL. 

Le sarei molto grato, naturalmente anche a 
nome di lutti i Quell isti italiani, se potesse 
pubblicarlo sulla rivista da lei diretta, possibil- 
mente nel numero di dicembre 1992. 

Il Sinclair QL per quanto ufficialmente 
« morto « nel 1986, continua ad essere utiliz- 
zato con grande soddisfazione da migliaia di 
persone al mondo. Non siamo certo i milioni 
di utenti DOS o MAC, ma nel nostro piccolo 
riusciamo a sopravvivere e a trovare sempre 
nuovi stimoli per continuare ad investire tem- 
po e denaro in questa macchina, Una delle 
pricipali occasioni di incontro è rappresentata 
dai meeting. In Italia è solo dal 1989 che 
riusciamo ad organizzarne almeno uno all'an- 
no, con partecipazione di espositori italiani ed 
esteri (inglesi e tedeschi). I partecipanti eb- 
bero l'occasione di toccare con mano le Gold 
Card fespansioni per QL, con 2 MB di RAM e 
68000 a 16 MHz) e i drive da 3.2 MB ... si, 
quelli che sui PC formatterebbero a 2.88 MB 
( ammesso di trovarli 'I.. e indovini quanto 
costa una coppia di questi drive + 10 dischi 
ED da 3.2? 350.000 tire, ormai è da un anno 
che due di questi drive mi fanno compagnia 
senza avermi mai lasciato a piedi, . 

Forse sono andato un po' fuori del semina- 
to. Torno quindi subito all'oggetto della lette- 
ra Sul secondo foglio troverà il breve resto 
dell'annuncio, pronto per la pubblicazione 
Naturalmente non avrò nulla da obiettare per 
eventuali modifiche resesi necessarie per 
esigenze di impagmazione 

Un'ultima annotazione. Forse potrà pensa- 
re che dietro a questi incontri si celino inte- 
ressi commerciali, e che pertanto ciò sia di 
ostacolo alla pubblicazione. Non è cosi. Die- 
tro al QL vi sono unicamente un gran nume- 
ro di privati mossi dall'entusiasmo e qualche 
ditta individuale che sbarca il lunario al di 
sotto dei limiti della minimum rax. Venga a 
trovarci e se ne renderà conto. 

Cordiali saluti. 

Eros Fiorenzi, Qitaly Club, Berbenno (SO) 

Quarto Meeting Italiano QL 

Domenica 24 gennaio 1993. a Reggio Emi- 
lia. in Via Fratelli Cervi, 70 - località Pieve 
Modolena -. presso la Sala Congressi della 
Circoscrizione 2. si terrà il quarto meeting 
italiano QL. con orario previsto dalle 9 alle 
21 Fra i partecipanti spiccano i nomi di 
Miracle Systems e TF Services. La Miracle 
presenterà la scheda QL per PC e l'attesissi- 
ma scheda grafica per QL, mentre la TF 
Services avrà con sé le Minerva e gli Her- 
mes. Il meeting è organizzato dalla Ergon 
Development m collaborazione con il Qitaly 
Club. Sono previste dimostrazioni hardware 
e software e mimconferenze sui temi di 
maggiore interesse. 

Per informazioni Eros Fiorenzi, Qitaly 
Club, tei. 03427492323 ; Davide Sanlachiara. 
Ergon Development, tei. 0522/70409. 


Ospitiamo volentieri la «chiamata a raccol- 
ta» degli utenti di Sinclair QL. Questi radurn 
spontanei di utilizzatori di macchine fuori 
mercato e, di fatto, obsolete sono probabil- 
mente la migliore manifestazione di quella 
che è di certo appropriato chiamare «passio- 
ne». Un po' come i raduni di modellismo 
ferroviario, nei quali si trovano riuniti insieme 
curiosi, bambini a caccia di sogni, adulti con 
nostalgie di bambini o programmi di pensio- 
namento, fidanzate impazienti trascinate per 

Con questo non voglio sminuire il valore 
tecnologico di un computer che avrebbe po- 
tuto avere maggior fortuna Sinclair, tanto 
per restare in tema di paragoni, e stato una 
persona di una tale genialità che avrebbe 
potuto dare origine ad un fenomeno come 
quello Swatch. Le prime calcolatrici scientifi- 
che a basso costo, in scatola di montaggio 
(come l'orologio a display e II multimetro 
digitale), poi il computerino di plastica bianca 
che sembrava un dolce a base di liquerizia, 
poi lo Spectrum che magari difettava in ergo- 
nomia ma aveva prestazioni decisamente 
niente male per l'epoca. Il tutto condito da 
invenzioni come i microdrive, piccoli, econo- 
mici, divertenti, utili, più affidabili di quello 
che poteva sembrare a vederli. Oggetti per 
appassionati, fagocitati poi dai prodotti og- 
getti per professionisti che sono divenuti alla 
portata anche degli appassionati, decretando 
l'obsolescenza di ciò che a quel punto era 
destinato ad assumere il ruolo di «stuzzi- 

Poco fortunato commercialmente il passo 
al QL (potenza da vendere per l'epoca, ergo- 
nomia cosi cosi, nessuno a seguirne lo stan- 
dard). Ma Sinclair ed i suoi prodotti resteran- 
no una delle pietre miliari nella stona dell'in- 
formatica personale, specie in quella branca 
dell'informatica personale che si basa sull'en- 
tusiasmo degli appassionati e che è stata ed 
è utilissima per il progresso. 

Buona fortuna al Qitaly Club con ennesimo 
paragone, restando in terra inglese: auguri 
che programmare un QL diventi come guida- 
re una MGI 

Marco Mannacci 


Che fine ha fatto StoryWare 

« Per questo numero è tutto; sul prossi- 
mo, che vi invito assolutamente a non perde- 
re, troverete invece le istruzioni per parteci- 
pare alla seconda, grande votazione dei rac- 
conti pubblicati nel secondo anno di vita di 
StoryWare. Troverete una serie di nuove 
proposte per il logo di ComicWare, troverete 
altri racconti e troverete il modo di passare 
un po' di tempo in assoluto, completo e 
divertito relax : buone vacanze •>. 

Queste sono state le ultime parole di tale 
Elvezio Petrozzi, responsabile della rubrica 
StoryWare. apparse sul numero 120. Poi, il 

Mille sono gli interrogativi relativi alla sua 
scomparsa e molte spiegazioni sono state 
tentate, una lunga malattia infettiva con tre 
mesi di quarantena (però esistono il fax, il PC 
ecc ), una prolungata vacanza lo licenzia- 
mento?) un attacco di vecchiezza precoce 
(già manifestatasi, se non ricordo male, sotto 
forma di perdita di memoria sul n. 1 18 , con la 
pubblicazione di vignette e commento già 
apparsi sul n. 1 13 in ComicWare). 

La sigma Filomena Chirico Icome chi è ? 
Sono io!) aveva da poco spedito un suo 
scritto alla famosa rubrica e, quando si è 
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accorta che era stata eliminata Ila rubricai, 
dapprima si è sentita defraudala, poi ha 
pensato a qualche eventuale problema, ma 
questo è il temo mese di astinenza e le sue 
condizioni sono preoccupanti. La suddetta vi 
legge del 1988 laveva 13 anni I e solo ora, 
dopo quattro anni si è decisa a scrivervi, 
pensate I 

Egregio sig. Mannacci, ecco come stanno 
le cose. E non essendoci stato né uno Story- 
Ware flash, né una micro-comunicazione nel- 
lo spazio della posta, né una sola riga, code- 
sta lettera è una richiesta di spiegazioni, 

Basterebbe uno StoryWare Flash, una mi- 
cro-comunicazione. una sola riga. 

La ringrazio anticipatamente. 

Filomena Chirico. Teora 

Il problema è che Peirozzi. irascinato dallo 
spirito fantascientifico-computeresco di Sto- 
ryWare, ha un giorno deciso di trasformarsi 
in inventore e. novello Archimede Pitagorico, 
tentato di costruire una macchina capace di 
consentirgli un viaggio alla Jules Verne nei 
meandri del computer. L'impresa, ahimè, gli 
sarebbe anche riuscita: ma. mentre si aggira- 
va con aria furtiva nell’esplorare reconditi ed 
insidiosi banchi di memoria, è stato intercet- 
tato da un programma antivirus che, accorto- 
si dell'intruso, lo ha dapprima pestato di 
botte (e. detto fra noi. ha fatto bene) e lo 
tiene tuttora intrappolato perché non lo ha 
riconosciuto fra gli organismi malefici a lui 
noti. Aspetta pazientemente che si presenti 
un altro Helvetsicus Petrotsicus: è questo il 
nome che, a seguito degli interrogatori cui ha 
sottoposto il malcapitato, lo zelante accalap- 
pia-virus ha per ora attribuito alla sua preda. 
Noi della redazione stiamo cercando di aiutar- 
lo come possiamo, visualizzando due volte al 
giorno sul monitor immagini di cibi, cosicché 
almeno non muoia di fame. Per la verità la 
sorte del nostro prode esploratore ci sta a 
cuore al punto che stiamo allestendo un'iper- 
immagine di una torta capace, al momento 
opportuno, di far comparire la lima contenuta 
nel suo interno, nell'Intento forse azzardato 
ma comprensibile di favorire una rocambole- 

A quel punto StoryWare riprenderà ma, 
probabilmente, in una forma leggermente 
diversa: scherzi a parte, le ragioni dell’assen- 
za di questi mesi stanno un po' in una certa 
stasi da parte dei lettori, un po’, ammettia- 
molo. In una momentanea pigrizia da parte di 
Petrozzi (lui dice che è ha avuto in questo 
periodo un sacco di impegni...), un po' infine 
nella volontà di cambiare qualcosa nell'orga- 
nizzazione della rubrica. Devo dire che ci ha 
fatto veramente cadere le braccia il numero 
troppo elevato di furbi che hanno inviato 
racconti rubati, per cui l’attività di Petrozzi si 
e andata, col tempo, quasi trasformando da 
quella di selezionatore/recensore in quella di 
investigatore per cercare di non lasciarsi gab- 
bare da frustrati in cerca dell'inutile gloria di 
vedere il proprio nome pubblicato sulla nvista 
a firma di un lavoro altrui. Strana aspirazione, 
visto che produce, si. l'effetto di far fare una 
figura da babbeo al povero Petrozzi. ma fa 
fare all'autore della «furbizia» una ben peg- 
giore figura da ladro. Bah, magari pubbliche- 
remo un modulo in cui, chi vorrà, potrà 
chiederci di scrivere il suo nome sulla rivista, 
magan con una formula del tipo «potevo 
mandarvi un racconto rubato e non lo ho 
fatto, firmato Tizio Caio». 

Marco Marinacci 
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7 SERVICE 


( TRE OFFERTE PER TUTTE LE ESIGENZE: \ 



Entry Lcvcl: 

SC66/105: micropr. 80386DX. clock 40 MHz (66 LM) 

64 Kbytes Cache esp.li a 256 K 
Cabinet Desk, con clock display, 2 Mbytes di RAM, 

1 Hard Disk da 105 Mb. 1 Drive da 1.44 Mb 3" 1/2, 

2 Seriali RS232, 1 Parallela Centronics. 1 Game 

Tastiera Italiana Avanzata 102 Tasti 
Ultra-VGA TsengLab 1280x1024 16 colori 
1024x768 256 colori. 800x600 64.000 colori 
Monitor a Colori VGA 1 024x768 (0.28) L. 1 .790.000 

For Windows: 

SCI 14/125: micropr. 80486sx, clock 25 MHz (1 14 LM) 

64 Kbytes Cache esp.li a 256 K 
Cabinet Desk o Minitower, con clock display 
4 Mbytes di RAM. esp.li a 32 Mbytes on board 
1 Hard Disk da 1 20 Mbytes 1 4 rns 

1 Drive da 1.44 Mb 3" 1/2 

2 Seriali RS232, 1 Parallela Centronics. 1 Game 

Tastiera Italiana Avanzata 102 Tasti 
Ultra-VGA TsengLab 1280x1024 16 colori 
1024x768 256 colori. 800x600 64.000 colori 
Monitor a Colori 14 " 1024x768, dot p. 0,28 
Mouse 3 Tasti comp.le Microsoft 8.0 L. 2.190.000 

CAD Machine: 

SC253/200: micropr. 80486DX2. clock 50 MHz (168 LM) 
64 Kbytes Cache esp.li a 256 K 
Cabinet Big Tower, con clock display 
8 Mbytes di RAM esp.li a 32 Mbytes on board 
1 Hard Disk da 200 Mbytes 1 3ms 

1 Drive da 1.44 Mb3"l/2. 

2 Seriali RS232. 1 Parallela Centronics, I Game 
Tastiera Italiana Avanzata 102 Tasti 
Vga S3, 1280x1024 16 col., 1024x768 256 col., 

Monitor a Colori 15" 1280x1024, 1024x768 (non int.), 

Schermo piatto Invar Mask, Digital Controls, 

Norme Low Radiation Swedac MPR II L. 3.990.000 



A Bologna, in via Savigno n. 7 
tei. 051-6232030 (7 lin.ric.aut.) 
fax 051-6232006 

Telefonateci per altre configurazioni: 
Preventivi immediati 

I prezzi sono da intendersi esclusi IVA 19% 

OTTIME QUOTAZIONI PER RIVENDITORI 



AUTOCAD 

AUIHORIZED 

DEALER 



: .TT*sy'"M 

l\/ 1 R* 


Ottobre '92 



\/l E? 

Maggio '92 


PUNII VENDITA 
AFFILIATI DATASTAR: 

BOLOGNA: DATASTAR 

tei. 051/546350 Sig. Corbo 

FIRENZE: DATASTAR 

Tel. 055/471668 Sig. Capacci 

CENTRI FIDUCIARI 
PER DIMOSTRAZIONE 
E ASSISTENZA: 

ASTI: TELECENTRO S.D.F. 

tei. 0141/56309 Sig. Luongo Vittorio 

AVELLINO: N. B. ELETTRONICA 

tei. 0825/25232 Sig. Bruno Nicola 

BENEVENTO: N. B. ELETTRONICA 

tei. 0825/25232 Sg Bruno Nicola 

BOLZANO: TECNOSAT S.A.S. 

tei. 0471/914216 Sig. Bertagnolli F. 

BRESCIA: COMPUTER SERVICE 

tei. 030/52368 Sig, Barone M. 

CHIAVAR!: MIGONE MICHELE&C. SNC 

tei. 0185/360523 Sig. Sanguinetti R. 

COMO: CAPITANIO SNC 

tei. 031/593436 Sig. Valenti Luigi 

FELTRE: VISENTIN CARLO 

tei. 0439/302795 Sg. Visentin Carlo 

GENOVA: MIGONE MICHELE & CSNC 

tei. 010/516109 Sig. Migone M. 

GROSSETO: BERNI SERGIO 

tei. 0584/455187 Sig. Berni Sergio 

LA SPEZIA: S.B. ELETTRONICA 

tei. 0187/500589 Sg. Coltelli Sergio 

LATINA: COMPUTER PRODOTTI SAS 

tei. 0773/660358 Sg. Palombi P. A, 

LECCO: CAPITANIO S.N.C. 

tei. 031 /525307Sig. Capitanio Raffaele 

LIVORNO: MAZZOLI PAOLO 

tei, 0588/804517 Sig. Mazzoli Paolo 

MANTOVA: VIDEO SERVICE 

tei. 0376/368479 Sg. Ferrari llario 

MILANO: ASSI COOP SRL 

tei. 02/472422 Sg. G. Pirillo 

MODENA: ZETA 1 1 SAF 

tei. 059/391402 Sig. lorio Alfredo 

NAPOLI: ACCADEMIA 

tei. 081/5296700 Sg. Auricchlo A. 

ORVIETO: CACCIARLO GIUSEPPE 

tei. 0736/91228 Sg. Cacciarlno G. 

PADOVA: C.A.T. ELETTRONICA 

tei. 049/610283 Sg. Dicasillati Sergio 

PISA: M.G. ELETTRONICA 

tei. 050/551503 Sig. Mollano Giulio 

TERNI: SIREL DI VITTORI LUCIANO 

tei. 0744/300293 Sg. Vittori Luciano 

TORINO: R.A.E.T. 

tei. 01 1 /3091 260 Sig, Vigorita Antonio 




DISPONIBILITÀ ED 
OFFERTA SPECIALE 
SCHEDA MADRE 

486 DX 2-66 
1* 1.064.000 

v y 

[ 2 ANNI DI GARANZIA 

SENSAZIONALE!^ 

Over Drive 486 DX 33 a 
Fai diventare il tuo PC 486DX 33 
im 486 DX 2 • 66 con sole 

I, 560.000 

Sostituendo la tua CRI 486 DX 33 che noi 
ritiriamo con ima CPU 486 DX 2 - 66 




DIRETTAMENTE DALLA FABBRICA 


MASSIMA QUALITÀ CON 2 ANNI DI GARANZIA 
PREZZI ASSOLUTAMENTE IMBATTIBILI 
CONSEGNA ED ASSISTENZA A DOMICILIO 

VENTANNI 

D'ESPERIENZA" 


Su richiesta, è possibile prolungare la garanzia da 3 a 10 anni al costo del 6% annuo. 

Listino Prezzi per vendita per corrispondenza 


NOTE BOOKS 

I Floppy 1.44 - Batterìa 2 Ser + 1 Par. I Gatti 
Connettore Floppy 1,2 M 102 T. Tastatur + VGA-Display. 

Display VGA 640X480 CCF. Colore o 64 scale grigi 

Borsa in pelle. - 486SX25 80Mb 4Mb L. 2.252.000 

- 386SX25 60Mb 2Mb L. 1 .440.000 - 486SX25 80Mb 4Mb L. 3.224.000 Colore 

- 386SX33 60Mb 2Mb L. 1 .798.000 - 486SX25 1 20Mb 4Mb L. 2.41 8.000 

- 386SX33 80Mb 2Mb L. 1 .898.000 - 486DX33 120Mb 4Mb L 2.985.000 

- 386SX33 60Mb 2Mb L. 2.780.000 Colore 



CONFIGURAZIONE 


EPE MADRI 



Lire 

- Telaio Mini-torre 86.000 

- Tastiera tasti Cherry 4 1 .000 + 

- Floppy 1.44 M Epson 69.000 + 

- Ctrl + Porte I Par 
2 Ser. 1 Game 

-4Mb RAM. 70ns 197.000 + 


TOTALE 


Cache Lire 

386SX33 0KB 149.000 

386DX40 64KB 285.000 

486SLC25 0KB 213.000 

64KB 

486DX33 256KB 720.000 

486DX50 256KB 1 .005.000 

486DX 2-66 256KB 1.122.000 

EISA 486DX2-66 256KB 1.450.000 


SCHEDE GRAFICHE PER PROEES 


TRIDENT 9000 
REALTEK 
TSENG ET 4000 
TSENG ET 4000 


1024X768 

1280X1024 

1280X1024 

1280X1024 


256 Colori 5 12Kb 
256 Colori 1MB 
64.000 Colori 1MB 
16.000.000 Colori IMB 
256 Colori 2MB 
64.000 Colori 2MB 


NCR WINDOWS FLYER 1024X768 
NCR WINDOWS FLYER 1280X1024 
ACUMOS AVGA3 WINDOWS ACCELLERATOR 

1280X1024 16.000 Colori 1MB 

S3GUIVGAS 1280X1024 32.000.000 Colori 1MB 


L. 52.400 
L. 83.000 
L. 122.000 
L. 133.000 
L. 164.000 
L. 178.000 


DISCHI RIGIDI 

Step Motor IDE I/F 

1 ANNO GARANZIA 
40MB 28ms L. 236.000 

105MB 15ms L. 320.000 

212MB I5ms L. 640.000 


Voice Coil IDE I/F 

MAXTOR 
2 ANNI GARANZIA 
120MB 14ms L. 403.000 
210MB I4ms L. 624.000 
340MB 15ms L. 1.225.000 
530MB 14ms L. 1.450.000 


ESEMPIO: CALCOLO DI UNA CONFIGURAZIONE 


L 1 18.000 
L. 305.000 


MOMTORS M VSSIMA QU ALITÀ. U HI < 

MODICI 

DI' LI. A NEC PANASONIC K HITACHI 



486 

1024X768 DPI 0.28 31-38KHz 



188 14" 

1024X768 Colore DPI 0.28 30-48KHz n.i. 

L. 

442.000 

470 14" 

1024X768 Monoc DPI 0.3 1 30-35KH?. 

L. 

150.000 

764 17" 

1 280X 1 024 Colore DPI 0.26 29-64KHz n.i. 

L. 

.224.000 

21021" 

1280X1024 Colore DPI 0.28 30-70KHz n.i. 

L. 3.350.000 

BASSA RADIAZIONE. MPR 11 



118 14" 

1024X768 Colore DPI 0.28 30-48KHz 

L. 

444.000 

548 14" 

1024X768 Colore DPI 0.28 30-48KHz n.i. 

L. 

485.000 


n.i. = Non imerlaced 

uss 

00/L. .360 


ISA CACHE CONTROLLER H+FDD IDE max. 1 6Mb 0.3ms. L. 1 80.000 

EISA CACHE CONTROLLER H+FDD IDE 5 1 2k max. 4Mb 0.3ms L. 334.000 

SOUND BLASTER MIDI l/F version 2.0 L. 125.000 

NOVELL NE 2000 Lan Ethernet Card 1 6 Bits + T-Joim L. 105.000 



TOTALE CONFIGURAZIONE L. 1.925.400 


386 3.11: 

10USERSL. 1.860.000 
50 USER L. 3.600.000 
MS-DOS L. 58.000 


5 USERS 
20 USERS 
100 USERS 
WINDOWS 3.1 


EPSON 1,2Mb Floppy 

MOUSE 3 TASTI SOFTWARE CONNET 


L. 815.000 
L. 2.524.000 
L. 5.200.000 
L. 118.000 
L. 74.000 
L. 14.500 


DATASTAR SEDE DI PRATO: Gel. Con Prefisso 0574} 

VENDITA: TRIVENETO 571441 . LOMBARDIA/UGURIA 571442 • PIEMONTE/ 
EMILIA ROMAGNA 571443 • TOSCANA/MARCHE/UMBRIA 
571401 • ABRUZZO/MOUSE/LAZlO 572212 • CAMPANIA/ 
CALABRIA/ PUGLIA 572213 • BASILICATA/ISOLE 572214 
FAX: 0574/580900 • UFFICIO TECNICO 572210 
SPEDIZIONI 57221 1 . UFFICIO RECLAMI 572543 
FILIALI: BOLOGNA 051/546350: FIRENZE 055/471668 




Lng Prepagato List 


MS Basic PDS 
Borlande-* 3.1 
Borlande— 3 14 Appi Fra 
MS C/C. - 
MS Cobo) 

MS Fortran 
Quell Base 
Turbo C— 

Turt» Pascal 
MS Visual Base DOS 
MS Visual Base DOS P D.S. 


475 <95 
570 580 
719 735 
475 <90 
905 980 

185 200 
140 150 
175 190 
245 260 
450 <80 


CA-cbpper 5.2 e 800 950 

DalaEase tal. lei. 

DbaselV r 870 890 

Dbase IV Devetoper Edilion l/e ISSO 1590 

FoiPro2 5 e 280 299 

Parados 950 990 


Utility 


OPERATI NG SYSTEM 


Ì>1 


DrDOS60. NetWare Lue 96 98 

MS DOS 50 i 119 125 

OS/2 ' 235 280 


386 MAX e 

135 

150 

Central Pani Antwus e 

180 

175 

Norton Back Up 

180 

190 

Norton Commander 3.0 1 

215 

230 

Norton DeskTop 2.0 Dos e 

179 

190 

Norton Utilities 6 01 r 

186 

199 

Pc Tools 6 0 r 

IBS 

195 

Pe Tools 80 e 

195 

210 

Qemm386 e 

118 

130 

Stacker 3.0 e 

139 

145 

fin 

Dos Application 

x° 

DTP l PRESENTATICI 

Anmator 

360 

385 

Anmator Pro i 

960 

990 

Freelance Graphics i 

730 

750 

Harvard Graphcs • 

735 

750 

Lotus Agenda e 

530 

560 

Harvard Project Manager e 

930 

950 

MS Project e 

579 

599 

CA Superproject i 

1490 

M80 



Lotus 123 R2.4 
Lotus 123 R3< 
Quattro Pro 
Quattro Pro Wm/Dos 


690 710 
750 770 
290 299 
285 299 


MS Word i 

630 

650 

WordPerfect 

665 

695 

Wordstar Pro 7,0 1 

650 

670 

COMMUNICATION AND LAN 

None* NetWare 225 USR 

920 

960 

NoveSNetware2210USR r 

2000 

2120 

Novell NetWare 4.0 e 

tei. 

tei. 

Cartoon Copy i 

370 

390 

LapLmkProV 

175 

195 


FrameWork IV 

710 

7<0 

Lotus Works e 

M 

260 

MS Works 

230 

260 

Simphony t 

970 

690 

WordPerfect Works e 

’ 70 

190 

MS Windows area 

li 

OPERATING SYSTEM 

HPNewwave4.t e 

190 

210 

MS Windows 

155 

165 

MS Wrt (or Worhgroup add on i 

110 

125 

DesqViewx e 

M 

320 

Borlande- 31 l/e 

570 

580 

Borlande*. 3.14 AppLFrame i 

719 

735 

MSC/C-WDS e 

-S6S 

490 

0b|ecl Visori i 

250 

265 

Tubo C— for Wn i 

190 

210 

Tubo Pascal for Wm i 

310 

330 

MS Visual basic Wn . 

190 

210 

WIN-DBMS 

MS Access e 

175 

199 

C. A DB Fasi Win e 

430 

<50 

Dataease Win express i 

M. 

tei 

FoxPro lo» Wn e 

280 

299 

Paradox for Wn 1 

Mt 

990 

Superbase IV 2.0 i 

950 

990 

win utility 

386 Max e 

135 

150 

Norton Antnnnis fot Win e 

m 

180 

Norton DeskTop 20 Wn e 

175 

190 

Stacker 30 for Win e 

139 

145 

XTree fot Wn e 

175 

190 

_%rr 

«iffTMfflì 

7T^ 


WIN-DTP 8 GRAPHICS 

Catchword Pro for Wn i 

305 

320 

Corell Draw 30 

065 

795 

Font Adobe i 

tal. 

le). 

FreeLance for Wn i 

730 

750 

HarvardDra» e 

M 

715 

Haivard Graphcs for Win i 

750 

790 

PageMaker 

1190 

1250 


Phot05tyterforWin i 

970 

990 

MS Publisher 1.0 for Wn 

235 

250 

T ruetype Foni Pack Wm e 

130 

145 

Ventura Publsher i 

1299 

1380 


Asymetnx Mullrneda Res i 

560 

590 

Asymelm Toobook 1.5 i 

720 

740 

MS Cmemanra e 

100 

120 

MS MDK e 

570 

590 

MS Multimedia Beethoven e 

105 

125 

MS Multimedia Devce dmer e 

610 

640 

MS Sound System e 

320 

340 

MS Word for Wn (CO Rom) e 

570 

590 

Lotus Organze i 

160 

185 

MS Projecl for Wm i 

930 

950 

CA Superproject for Win e 

1300 

1350 

1.23 for Windows i 

740 

760 

Quattro PRO for Wn i 

290 

299 

MS Excel 4.0 . 

660 

689 

Wngj 

560 

589 

CA Compete i 

930 

990 

Quanto PRO Wm/Dos i 

285 

299 


MS WinWord 

630 

650 

WordPerfect for Wn i 

665 

695 

Wordstar tot Wn i 

650 

670 

AMI PRO 3.0 

690 

720 

Carbon copy for Wn i 

370 

390 

Procom Plus fot Wn e 

lei. 

tei 

DCA Cross Talk (or Wm e 

190 

220 

MS Works for Wm i 

230 

260 

MS Office fo. Wn 

995 

1060 

Smartsuite i 

950 

990 


dieci che girano di più 


TOP TEN MOVING 

1. MS Dos 5.0 

Mcrosoh 

f 

2. Windows 3.1 

Microsoft 

ì 

3. WordPerfect 

Wordpetfeci 

i 

4. Borland Ct+3.1 

Borland 

f 

5. Stacker 3.0 

Slx Beetroncs 

New 

6. WordPerfect/Wm 

WordPerfect 


7. Word for Wn 

Microsoft 

t 

8.Desqview 

Quatierdeck 

i 

9. PC Tools 8.0 

CentralPont 

New 


10. QuattroPro Win/Dos Borland 







Per far 
girare più 
programmi 
facciamo 
girare 
meno soldi. 
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La nostra azienda ha una 
caratteristica che è la vostra forza: 
una naturale corrispondenza col 
software per corrispondenza. 

E col risparmio. 

Per questo abbiamo elaborato 
diversi programmi di sconto: 
infatti, oltre al nostro prezzo di 
listino (già scontato rispetto al 
listini ufficiali) troverete una 
formula 'propagato' e se 

sceglierete uno dei dieci 
programmi del mese, vi verrà 
praticato un ultenore sconto del 3%, 
Questa è la filosofia Unisoft Italia: 
permettere a 
chiunque di far 
girare più software 
senza far girare 
Q HKUNAI i K troppi soldi. 


Software In linea. 

Telefonando ad Unisoft Italia 
troverete un esperto che saprà 
consigliarvi sul prodotto più adatto 
alle vostre esigenze e che seguirà 
Il vostro ordine momento per 
momento, tenendovi 
constantemente aggiornati. 

E inoltre con 75.000 prodotti in 
catalogo sarà facile scegliere tra 
programmi e novità mondiali. 
Pagamenti! 
c'è modo e modo. 

I prezzi che trovate (In migliaia di 
lire) sono al netto del 12% IVA. 
Potete scegliere la forma di 
pagamento più comoda per voi: 

• in contrassegno con assegno 
bancario o circolare ■ non 
trasferibile- Intestato a Unisoft 



Italia s.r.l. 

• prepagato con vaglia telegrafico, 
bonifico bancario, via lettera. 

• con carta di credito VISA, 
American Express, Carta SI. 
Diners, MasterCard. 

In questo caso, l'addebito sarà 
effettuato solo al momento della 
spedizione. I pagamenti possono 
essere personalizzati per clienti 
corporate o istituzionali. La spedi- 
zione avviene 
tramite Corrie- 
re Espresso 
con addebito di 
lire 20.000 + 

IVA In fattura. 

intende salvo II 

UNISOFT 



Italia. Parola d'ordine. 




| Speciale Upgraile 1 

Da a 

Aldus PageMaker 

PageMaker 4.0 


378 

Autosketdi 

Aulosketch 3.0 Dos 


146 

Autosketch 

Autosketch Wm 


146 

C++ Turi» C Dbass 

t C+-& Appi. Freme 


387 

Cordi Draw 

Core# Draw 3.0 


213 

Cera# Draw 

Core# Draw 3.0 

e 

179 

Dbase 

Dbase IV 1.5 


290 

FremewoiK 

FrameworklV 


281 

Lotus Freelance 

Freelance DOS 4.0 


243 

Lotus Freelance 

Freelance Wm 


243 

MS C Compite 

MS C/C++ Compite 7.0 

e 

243 

MS Excel 

MS Excel 4.0 


291 

MS Linguaggi 

MS Visual Base Wm 

e 

116 

MS Powerpoinl 

MS Powerpaint 30 


291 

MS Project 

MS Project 3.0 Wm 


340 

MSQuckC 

MS QuickC Win 

e 

116 

MS Word 

MS WinWord 2.0 


291 

MS Word PC 

MS Word 55 


243 

MS Works 

MS Works Win 


146 

MS Works 

MS Works 2.0 


116 

Norton Antiwus 

Nav2,0 


116 

Norton DeskTop 1 ( 

1 Norton DeskTop 2.0 

e 

87 

Ofcject Vrsion 1 .0 

Objec! Vison 2 1 


96 

Paradox 

Paradox 4 0 


290 

PCTods 

Pc Tools 8.0 

e 

107 

QuattroPro 

Quattro ProWn 


174 

Quattro Pro 3.0 

Quattro Pro 4.0 


96 

Turbo C++ 

Turbo C»+ST Vision 31 


145 

Tulli Spreadsheet 

Quattro Pro 


193 

Tulli DBMS 

MS Fox Pro 

e 

260 

Tutti Tuibolmguaggi Turbo Pascal Win 1 .5 


290 

Tutb Lotus 1-2-3 

1-2-3 Wh 1.1 


243 

Tutu MS Windows 

MS Windows 3.1 


116 

Ventura 

Venture Wm 4.0 


728 

Wordstar 

Wordstar Wm 


281 

Wordstar 

Wordstar 7.0 Dos 


340 


telefono: 02 

58316126 

viale Bligny 44, 20136 Milano 

tei. 02/58316126 fax 02/58316187 
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a cura ai Massino Tiuscetii 


NELLE NEWS DI QUESTO NUMERO DI PARLA DI: 


Acer Italy S.r.l. Via Cassanese 210. 20090 Sagrate IMI) Tel: 02/2130874 
Advanced Micro Devices Via Novara 5 70. 20153 Milano 

Apple Computer Spa Via Milano 150, 20093 Cotogno Monzese IMI) Tel.: 02/273261 
Artek srl V.L Ariosto 18. 51100 Pistoia 
ASEM Spa Via Divisione Julia 32, 33030 Santo Stefano Buia IUDI 
Bondwell Europe Ltd. Bondwell House. Tariff Road. London NI 7 OEH UK 
Borland Italia srl Centro Direz. Milano Oltre Via Cassanese 224 Pai. Leonardo 
20090 Segrate IMI) Tel 02/2107292 
Buffetti Data Spa P ie V. Bottego 51, 00154 Roma 
Bull HN Information Systems Italia Via Vida 1 1, 20127 Milano 
C.D.C. Spa Via Tosco Romagnola 61/63. 56012 Fornacette I PI) Tel , 0567/422.022 
Commodore Italiana Spa Va F.lli Gracchi 48. 20092 Cimsello B. IMI) 

Compaq Computer Spa Milanofiori Strada 7 Pai. R. 20089 Rozzano IMI) Tel 02/89.200.221 
Computer Discount Spa Via Tosco Romagnola 61/63, 56012 Fornacette IPI) Tel.: 0587/422261 
DDP Digital Data Products srl Corso G. Pascoli 5 A, 10134 Torino 
Dell Computer Spa Via G. di Vittorio 55, 20090 Segrate IMI) Tel. : 02/269091 
Elcom srl Via degli Arcadi 2, 34170 Gorizia Tel.. 0481/536000 

Hewlett Packard Italiana Spa Vìa G. Dì Vittorio 9, 20063 Cernusco S/N IMI) Tel.: 02/92.19.91 
Hoechst Italia Spa P.zzale Stefano Turr 5. 20149 Milano 
IBM SEMEA Via Rivoltana 13, San Felice. 20090 Segrate IMI) Tel 02/75484550 
Jepssen Italia Div. Computer Italsoft srl Via Dott. Palazzolo snc, 94011 Agira (EN) Tel.: 0935/960299 
Mannesmann Tally srl Via Borsini 6, 20094 Corsico IMI) Tel.: 02/48608.1 
Memorea Telex Italia Spa Via Caldera 21 D, 20153 Milano Tel. 02/45285237 

Microsoft Spa Centro Direzionale Milano Oltre - Palazzo Tiepolo, Via Cassanese 224. 20090 Segrate IMI) Tel.: 02/289121 
Mitac GmbH Mundelheimer Z/eg 57A. D-4000 Dusseldorf 30 
Motorola Spa Milanofiori Pai. C2, 20090 Assago IMI) Tel. - 02/8220 1 

NEC Italia Spa Vie Leonardo da Vinci 97. 20090 Trezzano sul Naviglio IMI) Tel 02/484151 
Novell International Schiess-Strasse 55, 4000 Dusseldorf 1 1 

Oki Europe Limited Bond House 347/353 Chiswick High Road London W4 4HS Tel . OH 7422001 

Olivetti Spa Via G. Jervis 77. 10015 Ivrea 

PC Plus srl Via Bolzano 31, 20127 Milano Tel. 02/261.40.346 

PiSoft Via del Chiesmo 8, 56025 Pontedera IPI) 

Powersoft Europe Thames House 1 Bell Street Maidenhead Berkshire SL61BU UK 
Rank Xerox Spa Via A. Costa 17. 20131 Milano 

Roland DG Italia S.r.l. Via Ischia - Villa Rosa, 64010 Martinsicuro ITE) Tel 0861/710292 

SCO Italia srl Centro Direz. Lombardo - Pai B scala I Via Roma 108, 20060 Cassina dè Pecchi IMI) Tel, 02/95301383 

Sybase Products Italia Via Volturno 12, 50019 Osmannoro Sesto Fiorentino IFI) Tel.: 055/308057 

TA Triumph Adler Distribuzione Italia Spa Via S Rita da Cascia 33. 20143 Milano Tel.: 02/8911290 

Tektronix Spa Via Lampedusa 13, 20141 Milano Tel.. 02/84441 

Telav International srl Via S. Vittore 40, 20123 Milano Tel.: 02/4455741 

Texas Instruments Italia Spa Centro Direz. Colleom Pai. Perseo Via Paracelso 12. 20041 Agrate Brianza IMI) Tel.: 039/63221 
Toshiba Information Systems Italia Spa V.le Bhanza 20. 20092 Cinisello Balsamo IMI) Tel 02/6127812 
Turnover — Romano & C. snc Corso Meridionale 58. 80143 Napoli 

VLSI Technology Italia srl Centro Direz. Colleoni Pai. Cassiopea 3, 20041 Agrate Brianza IMI) Tel,: 039/6056791 
VTR Video Technology Research Via Carlo Poerio 13, 20129 Milano Tei: 02/782251 
WordPerfect Italia Corso Sempione 2. 20154 Milano Tel. 02/33106200 

Zenith Data Systems Italia srl Strada 4, Palazzo A6. MilanoFiori 20090 Assago IMI) Tel.: 02/575911 


Hanno collaborato 
Francesco F. Castellano 
Paolo Ciardelli 
Enrico M. Ferrari 
Corrado Giustozzi 
Sergio Pillon 
Bruno Rosati 
Gaetano Di Stasio 


I nuovi notebook 
di Texas Instruments 

Texas Instruments completa la serie di 
notebook TravelMate 4000 con due nuovi 
modelli con display a colori: il TravelMate 
WmSX/25 e il TravelMate WinDX2/40. 

Per l'utente desideroso di avere la potenza 
del 486 anchesul notebook adesso è possibile 
la scelta fra modelli con velocità da 25 a 50 
MHz, memoria RAM da 2 a 20 Mbyte, hard 
disk da 60 a 200 Mbyte e un display monocro- 
matico o a colori a panne da lire 3.290.000 fino 
ad arrivare ai 7.990.000 lire del top. 

I TravelMate con display a colon sono 
attualmente disponibili in due modelli con 
processore 486: il TravelMate WinSX a 25 
MHz, memoria RAM di 4 Mbyte ed hard disk 
da 120 Mbyte e il TravelMate WinDX2 a 40 
MHz, con 8 Mbyte di RAM e hard disk da 
200 Mbyte. 
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Grazie all'ingegnenzzazione estrema e ai 
particolari accorgimenti adottati, l'autonomia 
della batteria non risente del display a colori 
e della presenza del 486. tanto che la durata 
delle stesse è superiore alle 4 ore. 

Anche sul versante del peso nessun peg- 
gioramento visto che questi due notebook 
pesano solo 2.8 kg. le dimensioni sono infe- 
riori ad un foglio A4. 21.6x27,9x5.3 cm. 

Il display a colori adottato è più ampio di 
molti altri display, con i suoi 9.4 pollici di 
diagonale, la risoluzione è quella di una VGA 
640x480 con 256 colori contemporanei scelti 
da una palette di 228.000. inoltre il display 
offre dei tempi di risposta di 150 millesimi di 
secondo, che permettono di visualizzare in 
modo ottimale il cursore durante gli sposta- 
menti veloci del mouse. 

Si può collegare un monitor esterno SVGA 
che può lavorare contemporaneamente al 
display interno, la memoria video è di 512 
Kbyte. Fra gli accorgimenti adottati per pro- 
lungare l’autonomia delle batterie c'è la pos- 
sibilità di selezionare la velocità di clock da 8 
a 25 a ben 50 MHz, da segnalare anche le 
utility come Battery Pro che ottimizzano i 
consumi di energia nei momenti di inattività 
del computer 

Le interfacce standard sono la RS232, la 
parallela Centronics, mouse PS/2, monitor 
esterno SVGA, Quickport per mouse Ballpo- 
int di Microsoft, tastierino numerico e bus di 
espansione. È possibile installare un modem 
send/receive fax da 9600 bps con protocollo 
MNP5. Il TravelMate WinSX/25 e WinDX2/40 
sono disponibili da questo mese al prezzo 
rispettivamente di Lit 6.190.000 e Lit. 
7.990.000 IVA esclusa. 

Rimane infine da citare il modello Travel- 
Mate WinSLC. con il quale il 486 diventa un 
entry level Basato su processore TI486SLC 
a 25 MHz offre una velocità di elaborazione 
da 1.5 a 2.5 volte superiore a quella di un 
notebook basato su processore 386SX a 25 
MHz. L’hard disk ha la capacità di 60 MEGA 


e la RAM di base è di 2 Mbyte espandibile 
fino a 6, il display adottato è un nuovo 
modello monocromatico da 10 pollici con 64 
tonalità di grigio contemporanee. 


Macintosh e Windows 
collegati con Timbuktu 

Farallon Computer ed Elcom annunciano la 
disponibilità di Timbuktu, una applicazione di 
rete che offre nuove possibilità di collega- 
mento tra computer Macintosh e Windows. 
Con l'adozione di questa piattaforma gli uten- 
ti dei due sistemi possono facilmente condi- 
videre stampanti, scambiarsi file, accedere 
ad un computer remoto e controllarlo attra- 

Timbuktu facilita la comunicazione tra un 
numero crescente di applicazioni sviluppate 
per queste due piattaforme, dedicate a scrit- 
tura, archiviazione, calcolo, grafica e posta 
elettronica. Le funzioni di condivisione dello 
schermo permettono agli utenti di lavorare 
assieme in tempo reale e collaborare attra- 
verso le rete. Inoltre Timbuktu multipiattafor- 
ma permette agli amministratori di rete che 
gestiscono gruppi di utenti misti di controlla- 
re in remoto computer Macintosh o Win- 
dows, di fornire assistenza e informazioni in 
tempo reale e per amministrare i server in 
remoto. 

Farallon sta inoltre per lanciare la versione 
3.0 del software PhoneNET PC, per collega- 
mento in Apple Talk di utenti DOS e Win- 
dows. Timbuktu è compatibile con il proto- 
collo ODI della Novell e può funzionare in 
modalità concorrente con protocolli di rete 
NetWare, completando l'accesso a server 
PC esistente. 

Sia Timbuktu per Macintosh che per Win- 
dows è disponibile in confezioni da 1, 10. 30 
e 100 utenti presso Elcom Srl. 


Parola 

d'ordine. 

Se hai scelto il tuo programma 
puoi già spedire il tuo ordine. 
Compila il coupon in basso e 
spediscilo via fax a Unisoft 
Italia, risparmierai tempo e 
ti faremo risparmiare denaro. 



UNISOFT 
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ASEM 

ASEM. il secondo produttore italiano di 
Workstation e Sistemi, e Santa Cruz Opera- 
tion, leader nel software di sistema basato 
su UNIX V, annunciano di aver siglato un 
protocollo d’intesa che vedrà in futuro una 
maggiore cooperazione delle due aziende sul 
mercato italiano. Asem ha infatti deciso di 
adottare la versione 3.2.4 Unix V della SCO 
sulla nuova linea di file server denominata 
«SYSTEMS» annunciata allo scorso SMAU. 

In base all'accordo. ASEM installerà, a 
livello di fabbrica sui file server della sene 
«XSn, la versione multiuser di SCO Unix 
3.2.4 e fornirà tutto il necessario supporto ai 
System Partner ASEM per l'integrazione del 
prodotto con altri ambienti operativi standard 
quali DOS, Windows, NetWare. OS/2. 

Una nuova collaborazione è stata siglata 
tra Asem e Microsoft per l'introduzione della 
versione «Ready To Lan» nella nuova fami- 
glia di Personal Workstation. Si tratta di di- 
verse Business Workstation con processore 
486 nelle vane versioni SLC. SX. DX e DX2 
appartenenti alle linee DL. DS e DP sene II, 
già pronte per essere connesse in rete loca 
le. Una soluzione pronta per l'uso in quanto 
«Windows for Workgroup» e l'adattatore di 
rete sono forniti pre-installati, in questo mo- 
do la tecnologia delle reti locali viene resa 
disponibile in modo estremamente semplifi- 
cato a vaste schiere di utenti. 

La Asem annuncia anche di aver firmato 
un accordo con Lotus Development Italia in 
base all'accordo alcuni fra i più popolari pac- 
kage applicativi per Windows della Lotus, fra 
cui 1-2-3. Smartsuite e il nuovissimo Organi- 
zer, saranno compresi nel prezzo e premstal- 
lati su diversi modelli della nuova linea ASEM 
Personal Workstation, riconoscibili nel listino 
e nelle vetrine dei Rivenditori Autorizzati dal 
marchio «Value Plus». 
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L'ultimo accordo Asem riguarda una intesa 
raggiunta con Texas Instruments per la pro- 
duzione di computer ad alta integrazione. 

I computer sono interamente progettati 
dall'engineering Asem ed utilizzano una serie 
di nuove tecnologie ad altissima integrazione 
quali Locai Bus. Single Chip ASIC e True 
Color Graphics. Le piastre elettroniche ver- 
ranno realizzate negli stabilimenti Texas In- 
struments di Aversa (CE) sulle modernissime 
linee di montaggio superficiale in grado di 
gestire appunto questa elevatissima integra- 
zione, ma soprattutto di garantire uno stan- 
dard qualitativo di livello europeo anche su 
produzioni molto elevate. 


Procedura paghe 
e stipendi in ambiente 
Windows 

La procedura è stata espressamente rea- 
lizzata per l'ambiente Microsoft Windows, 
con l’utilizzo di un -SQL Database Engine» 
che, in aggiunta alle potenzialità dell’interfac- 
cia grafica di questo ambiente, consente una 
disponibilità unitaria dei dati e. quindi, una 
rapida ricerca ed elaborazione degli stessi. 

Particolare attenzione è stata posta nella 
progettazione dell'interfaccia utente che, av- 
valendosi di windowing e multitasking, con- 
sente la visualizzazione in contemporanea di 
più videate (o «finestre»), facilitando notevol- 
mente le operazioni di caricamento, variazio- 
ne e ricerca dei dati richiesti 

Inoltre l'utente ha la possibilità di classifi- 
care o personalizzare i dati in funzione di 
particolan filtri di selezione di cui è dotata la 
procedura. Oltre alla possibilità di elaborazio- 
ni guidate e di selezione e ricerca facilitate, la 


procedura si caratterizza per parametricità, 
automatismi ed help in linea. 

Un ulteriore vantaggio per l’utente è costi- 
tuito dalla completezza della procedura che 
consente la realizzazione di ogni elaborazione 
mensile ed annuale, da quelle amministrati- 
ve (cedolino paga, DM 10. ecc.) a quelle 
contabili Iprima nota, tabulato costi) a quelle 
statistiche (tabulato selettivo dipendenti, ta- 
bulato reddito presunto, ecc.l. 

La procedura si colloca all'avanguardia nel- 
la gestione multicontrattuale e multiaziendale 
e viene fornita con precaricate le tabelle 
riguardanti sia le percentuali contributive, sia 
i valori retributivi di tutte le categorie previste 
da ciascun CCNL. 


HP Testbook: unità portatile 
per manutenzione ed assistenza 

Un tocco allo schermo, il rapido rilevamen- 
to dei dati, una veloce ricerca nell'archivio 
memorizzato in un disco ottico: la diagnosi è 

Per chi si occupa di manutenzione e assi- 
stenza in fabbrica, nei centri specializzati o 
presso gli utilizzatori è disponibile il nuovo 
Testbook di Hewlett-Packard. 

Si tratta di una unità portatile leggera, 
resistente, dotata di schermo e lettore per 
dischi ottici CD-ROM. Il primo ordine per la 
nuova unità è già arrivato. 

La Caterpillar, tra i leader mondiali nei 
veicoli per la movimentazione terra, ha deci- 
so di fornire HP Testbook ai suoi tecnici del 
servizio assistenza, la fornitura fa parte di un 
contratto piu ampio che prevede l’acquisto 
fino a 1000 unità. 

Grazie al touch-screen e eliminata la tastie- 
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Desidero ricevere, in un'unica spedizione i cinque fascicoli del Corso di Spreadsheet con Borland Quattro Pro, il 
manuale originale Borland Italia ed essere registrato come utente ufficiale Borland. Allego il pagamento di Lire 
125.000, comprensivo di spese di spedizione con pacchetto postale raccomandato. 







Pagamento prescelto : Addebito sulla carta di credito 

□ versamento sul c/c postale n. 1 44 14007 □ CartaSi n Diners □ American Express 

C Assegno bancario non trasferibile N°l 1 1 1 1 1 1 1 1 1 II t II 1 1 Scad. [ I / 1 1 

Per l'ordinazione inviare l'importo a//a.Technimedia srl, Via Carlo Perrier 9, 00157 Roma 





ra; basta sfiorare le icone sullo schermo per 
accedere alle informazioni relative alla dia- 
gnostica, alla progettazione e alle varie appa- 
recchiature, oppure per visualizzare istruzioni 
e disegni. HP Testbook è dotato di una 
piattaforma software, denominata Service In- 
formation System (SIS), che permette di 
personalizzare le configurazioni. Il SIS ha 
infatti un proprio ambiente per la program- 
mazione che consente agli utilizzatori di scri- 
vere procedure personalizzate e di scegliere i 
legami logici con cui ricercare le informazioni 
archiviate. 

I dati raccolti possono essere trasferiti da 
HP Testbook a applicazioni residenti su altri 
sistemi, il sistema è dotato di una interfaccia 
seriale programmabile che consente la con- 
nessione diretta con il microprocessore del- 
l'apparecchiatura da verificare in modo da 
compiere prove rapide e senza errori. 

II nuovo sistema di diagnosi HP è basato 
su una piattaforma con microprocessore 386 
SX (è disponibile anche la versione con 486), 
ha 16 Mbyte di RAM e un disco fisso da 240 
MB. HP Testbook integra un misuratore di 
volt e ohm che permette di rilevare rapida- 
mente tensione ed intensità di corrente, resi- 
stenza, temperatura e pressione. E disponibi- 
le anche per diverse piattaforme software 
che comprendono DOS, Windows. OS/2 e 
SCO Unix. 
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((Contabilità Personale»: 
da Emmesoft per 
Apple Macintosh 

Emmesoft annuncia che è in fase di ulti- 
mazione il porting del programma «Contabili- 
tà Personale « su computer Apple Macintosh. 

Il software, che ha alle spalle una espe- 
rienza di vendita ampiamente collaudata e tre 
anni di aggiornamenti (dal 1989 ad oggi ne 
sono state vendute in Italia circa 2500 copie), 
permette a chiunque di gestire le proprie 
entrate ed uscite, in modo semplice e rapido, 
con Apple Macintosh. 

Il porting avviene direttamente dall'ultima 
versione 3.2 attualmente commercializzata 
per altri mondi: tuttavia, per rendere più 
evidente la novità del prodotto (e non con- 
fondere gli utenti con numeri di release com- 
plessi), si è preferito denominare come 1 .0 la 
nuova versione realizzata per Macintosh. 

Grazie ad alcune funzionalità interessanti 
(la suddivisione automatica in categorie con 
creazione di report, la funzione di macro 
ricerca, il resoconto automatico giornaliero e 
programmabile e la gestione delle spese 
ricorrenti — Enel, S.I.P., Italgas, leasing, affit- 
ti ecc... — ) il software si vuole proporre 
come valida e robusta alternativa alle comuni 
note spese, nonostante possa essere usato 


anche per scopi più complessi (es. contabilità 
di rappresentanti, medici, architetti e profes- 
sionisti in genere, ecc.). 

L'impostazione che si è voluta dare, spe- 
cialmente per questa prima versione 1.0, è 
verso il mercato consumer che Apple sta 
aggredendo con successo con le macchine 
ultimamente presentate (LC II, Classic II, 
Performa), Questo mercato, nei mesi a veni- 
re. richiederà sempre di più una serie di 
programmi di «produttività individuale» : forte 
delle precedenti esperienze maturate nel set- 
tore, Emmesoft sta lavorando per consegna- 
re al mercato un prodotto semplice ed effica- 
ce. ma allo stesso tempo potente e flessi- 
bile. 

L'uso del programma avviene tramite sem- 
plici icone (per inserire una spesa, ad esem- 
pio, basta selezionare una data sul calenda- 
rio, scegliere una categoria delle voci di spe- 
sa da un menu pop-up e digitare l'importo, 
per stampare basta fare «drag & drop» della 
voce prescelta sull'icona stampante. 

In virtù della facilità d’uso, ad esempio, è 
stato inserito un comodo aiuto vocale digita- 
lizzato. che richiama l'attenzione dell'utente 
sulle principali funzioni: è anche disponibile 
un help in linea per assistere gli utenti meno 
esperti. 

Particolarmente indicato è l'utilizzo del 
software sui portatili PowerBook, dove è 
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Mosaico 


M-02- 


Vldeo Windowing 


Mlrroring 


Lo abbiamo fatto. 


| Da oggi vi basta una semplice scheda per creare una video 
~ produzione spettacolare a tutti gli effetti. Visionetics presenta 
? VIGA Plus 16P e 32P, due schede che, utilizzate con il soflwa- 
| re Video Production, permettono una completa manipolazio- 
I ne delle immagini nei montaggi video a livello professionale. 
| VIGA Plus e Video Production 
= riassumono le prestazioni delle 
i più costose apparecchiature 
ì professionali presenti sul mer- 
= cato: titoli a scorrimento oriz- 
| zontale e verticale, dissolvenze, possibilità di creare gli effetti 
~ in tempo reale su immagini live ed effetti di video windowing. 
; Le possibilità sono davvero innumerevoli e facili da realizzare. 
\ Alcune importanti caratteristiche. 

: Totale compatibilità a livello di registri con ie schede TAR- 


VISIONETICS 


GA + • Input/Output RGB, S-VHS e composito PAL • Bit/Pixel 
supportati: 8, 16, 24, 32 • Risoluzione video PAL 512x576 
in true color oppure 768x576 (full broadcast) a 32768 co- 
lori, sempre full screen • Collegamento pass-through con 
scheda VGA/XGA per overlay video, sia in testo che in 
grafica • Croma Key avanza- 
to • Overlay • Blending • Effet- 
ti video in diretta: Zoom, 
Mosaico, Solarizzazione, Em- 
bossed, Mirrar, Filtri di colo- 
re, Rotazione a 90° etc. • Video Windowing. Visionetics VI- 
GA Plus 16P e 32P ed il software Video Production sono prò- y 
posti a partire da L. 2.990,000*. Per maggiori informa-^, 
zioni telefonate subito allo 0587/213202, oppure in- 
viate il coupon all'indirizzo indicato. 




CDC SpA 

Direzione Generale 
Via Tosco Romagnola, 61/63 
56012 Fornacette (PI) 

Per Informazioni: 

Tel. 0687-213.202 



ITI >'.7 1 


sicurameme semita l'esigenza di gestire i 
propri conti in tempo reale 
Infine sono state semplificate alcune pro- 
cedure che potevano indurre in errore gli 
utenti meno «informatici» e sono state ap- 
portate parecchie migliorie generali, soprat- 
tutto sulla base della grande facilitò d'uso 
dell'interfaccia utente di Macintosh 
Il programma è System 7 compatibile ed è 
in grado di esportare i dati della Compatibilità 
in formato ASCII, TAB delimited e SDF per 
una successiva rielaborazione con altri pac- 
chetti software. 


Tektronix: nuova 
generazione di 
stampanti a colori 

Tektronix annuncia la disponibilità imme- 
diata della sua nuova serie di stampanti a 
colori a trasferimento termico Adobe Post- 
Scnpt Level 2. 

Le due nuove stampanti si chiamano Pha- 
ser 200i e Phaser 200e. le nuove macchine 
sono state progettate per l'utilizzo in ambien- 
ti di rete e sono in grado di stampare a colori 
ad una velocità di due pagine al minuto. 

Questo le rende due volte più veloci delle 


stampanti basate sulla stessa tecnologia at- 
tualmente disponibili sul mercato e molto più 
veloci di tutte le stampanti a getto d'inchio- 
stro. con cambio di fase e a sublimazione del 
colore vendute oggi. 

Le due nuove stampanti Tektronix sono 
offerte a prezzi che definiranno un nuovo 
standard in termini di rapporto prezzofpresta- 
ziom nel segmento delle stampanti a colon 
Adobe PostScript da 300 dpi per l'ambiente 
d'ufficio. Phaser 200e viene venduta a 

7.490.000 lire più IVA e Phaser 200i a 

1 1 .950.000 lire più IVA. 

Grazie anche alla loro capacita di stampare 
sia in bianco e nero che a colori alla velocità 
di quattro pagine al minuto, le Phaser 200 
rendono la stampa su carta e su trasparenti 
pratica e conveniente per ogni esigenza di 
presentazione o di stesura di relazioni. 

Ulteriori vantaggi per l'utilizzo in ufficio 
sono rappresentati dal doppio vassoio per 
l’alimentazione simultanea di trasparenti car- 
ta e dallo spazio a piè di pagina inferiore 
rispetto alle stampanti a trasferimento termi- 
co della generazione precedente. 

La possibilità di utilizzare la carta comune è 
merito della nuova tecnologia per la stampa a 
trasferimento termico ColorCoat brevettata 
da Tektronix. Questa tecnologia impiega un 
rullo per applicare un rivestimento che rende 
liscia la carta dove è necessario. Lo strato 


viene applicato sulla carta prima della deposi- 
zione dei tre colori pnncipali (ciano, magenta 
e giallo) e permette di produrre stampe nitide 
e dai colori brillanti su vari tipi di carta da 
stampante laser. 

Le stampanti Phaser 200 sono state pro- 
gettate per essere utilizzate in rete e sono 
dotate di porte parallele, secali e AppleTalk 
con commutazione automatica delle interfac- 
ce. La connettività TCP/IP e DECnet è garan- 
tita dall'interfaccia di rete Tektronix 451 1A. 
Per velocizzare la trasmissione dei file grafici 
il modello Phaser 200i mette a disposizione 
un'interfaccia opzionale EtherTalk. 

Su entrambi i modelli sono disponibili 
Adobe PostScript Level 2. il supporto del 
sistema di colon Pantone. tecnologia TekCo- 
lor TH per immagini di qualità superiore e per 
calibrare perfettamente il colore a video con 
quello su carta. 

La Phaser 200e offre 4 Mbyte di memoria 
RAM in configurazione base espandibili a 8 
Mbyte, un processore RISC con frequenza di 
clock a 1 6 MHz ed una dotazione standard di 
17 font Adobe espandibili a 39 

La Phaser 200i offre 6 Mbyte di memoria 
espandibili a 14 Mbyte, un processore RISC 
operante ad una frequenza di clock di 24 
MHz, 39 font Adobe ed una porta SCSI per il 
collegamento di un hard disk per il download 
dei font. 
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Nel mondo della multimedialità 

LA SOLUZIONE AL PROBLEMA DELLA COMPRESSIONE 
DI FILE DI IMMAGINI ED AUDIO. 



OPTI BASE 


I file di immagini digitalizzate o catturate tramite scan- 
ner, schede diaitalizzatrici, etc. ed i file audio (voce 
e musica) prodotti con schede di acquisizione e sinte- 
si musicale riempiono rapidamente un hard disk e spes- 
so collassano le reti locali. 

Optibase è la soluzione ideale a questi problemi, 
comprimendo questi file di gronde dimensione od uno 
frazione dello loro dimensione originaria. 
•Algoritmo di compressione JPEG (Joint Photogra- 
phics Expert-Group) • Compressione/decompressione 



tpressione da 1:1 a 
Sr dedicati • Memo- 
ria di elaborazione on board, 
l'interfaccia Optibase è corredata del potente soft- 
e Workshop che permette la compressione/decom- 


Per maggiori informazioni telefonare 

0587-422.022 oppure inviare il coupon all'indirizzo 
indicato. 




ff.T7.7~l 



Elcom distribuisce 
Microtek 

La Elcom ha acquisito la distribuzione degli 
scanner Microtek in esclusiva per il mercato 
Macintosh. 

Microtek è stato il primo produttore di 
scanner per il mercato «consumer» ed è 
attualmente tra i maggiori produttori di scan- 
ner del mondo. La gamma di prodotti com- 
prende scanner a lastra piana, a colori ed in 
bianco e nero. 

Gli scanner ScanMaker II e llxe permetto- 
no la scansione a colori con il riconoscimento 
di 16.7 milioni di sfumature di colore e pos- 
sono essere controllati direttamente dal soft- 
ware Adobe Photoshop mediante la tecnolo- 
gia Plug-in. I due modelli utilizzano la medesi- 
ma meccanica, ma cambia la versione di 
Photoshop con la quale vengono dotati; il più 
economico è accompagnato da una versione 
ridotta del programma. La scansione del co- 
lore avviene a 24 bit con tre passaggi, quella 
a toni di grigio con 256 tonalità descritte a 8 
bit. quella al tratto con un solo bit per desi- 
gnare il bianco ed il nero. La risoluzione reale 
è di 600 x 300 dpi, ma mediante un software 
di interpolazione può raggiungere i 1200 dpi. 
nella dotazione e inclusa un'interfaccia SCSI 
per Macintosh, ma sono disponibili un adat- 
tatore SCSI per PC con bus ISA, oltre ad un 
alimentatore opzionale automatico con una 
capacità fino a 50 fogli, dispone inoltre di un 
software per MS-DOS realizzato in tecnolo- 
gia TWAIN 

Lo scanner in bianco e nero MS-II è parti- 
colarmente indicato per applicazioni OCR ed 
è fornito completo di Omniiype, la versione 
internazionale di OmniPage della Caere, il 
software di riconoscimento caratteri tra i piu 
diffusi sul mercato. Lo scanner è dotato di un 
alimentatore automatico di fogli per il ricono- 


scimento di testi di grandi dimensioni. 

I prezzi degli scanner sono di 2.100.000 
lire per lo ScanMaker II, 3.100.000 lire per lo 
ScanMaker llxe, 1.750.000 lire per lo Sheet- 
feed Scanner MS II con OmniType. 

Soundware distribuisce 
Scala 

La Soundware di Varese ha ottenuto l'e- 
sclusiva per la distribuzione dei prodotti della 
casa Norvegese Scala, tra i quali il prodotto 
«Scala Multimedia MM200», un sistema 
multimediale molto sofisticato, adatto a 
Commodore Amiga con 3 Mbyte di RAM, 
hard disk e Workbench 1.3, programmabile 
con svariate sorgenti audio e video. 

Scala MM200 può produrre velocemente 
presentazioni attraenti e professionali con 
uno stile elegante ed impeccabile, con l'aiuto 
di sfondi già pronti per l'uso, font, simboli, 
suoni e musica, tutti creati da una equipe dei 
migliori professionisti di ogni settore, già 
contenuti nel package. 

Si possono integrare immagini, animazioni, 
testi, suoni e video con grande semplicità; 
aggiungere commenti e titoli scorrevoli di 
qualità professionale, creare potenti pro- 
grammi interattivi per scopi didattici, forma- 
zione o chioschi. 

Grazie alle sue caratteristiche di elevata 
qualità Scala è usato nelle migliori emittenti 
televisive tra le quali ad esempio: ZDF in 
Germania e Canale 5 in Italia. 

Scala è dotato di piu di 80 effetti di transi- 
zione video realizzati con la massima fluidità 
tra i quali siretch, flow, flipcoin e cube ed un 
effetto di crawl delle scritte capace di far 
scorrere i testi orizzontalmente lungo lo 
schermo, eventualmente selezionando più 
linee di testo da far apparire contemporanea- 


Le presentazioni possono essere comple- 
tate con commenti parlati e con effetti spe- 
ciali audio. Scala può controllare il volume, la 
dissolvenza in e out. il bilanciamento e la 
velocità dei suoni campionati. Si possono 
addirittura sovrapporre effetti ad una musica 
che suona. I formati supportali sono 8SVX 
IFF. SMUS e SoundTracker. 

Un registratore di suoni elimina la necessi- 
tà di un programma di campionamento sepa- 
rato. Scala supporta la maggior parte dei 
digitalizzatori audio esistenti e con il campio- 
natore integrato è possibile registrare musi- 
che. parole o qualsiasi altro tipo di suoni, da 
aggiungere eventualmente alle presentazioni 
che possono essere visualizzate per intero in 
anteprima mediante la funzione shuffler, che 
presenta le miniature di tutte le pagine. 

Scala MultiMedia è dotato anche di una 
funzione denominata Intelligent Preloadmg 
(precaricamento Intelligente), buffenng dina- 
mico e DiskAnim. E possibile caricare diretta- 
mente dall'hard disk file molto ingombranti 
contenenti animazioni e video digitali anche 
con poca memoria a disposizione. 

Grazie alla presenza di una sene di funzioni 
denominate EX. Scala può essere arricchito 
di nuovi controlli in qualsiasi momento sem- 
plicemente con l'aggiunta di moduli come 
quelli che permettono la gestione di laser- 
disk, Canon Stili Video, MIDI e suoni all'Inter- 
no delle presentazioni. 

La creazione di pulsanti sensibili IHotSpot- 
s) consente un controllo totale degli script 
interattivi, inoltre, il supporto di variabili e 
salti condizionati consente la creazione di 
presentazioni interattive nelle quali si posso- 
no porre domande all'utente e ricordare le 
risposte, gestire punteggi, scegliere quale 
lezione visualizzare in base alle risposte pre- 
cedenti, 

Insieme a Scala MM200 viene offerto 
AnimLab, un software con il quale è possibi- 
le produrre sequenze animate o, similmente, 
scomporre una sequenza in singole immagi- 
ni. Alcune delle funzioni di AnimLab sono la 
conversione a 8, 16 e 32 bit per l’aumento 
della velocita di visualizzazione delle anima- 
zioni fino al 100%; l’Intellize per la riduzione 
di dimensioni di un'animazione interlacciata. 
il Comprimize che implementa una tecnica di 
ottimizzazione delle risporse sfruttate dall'a- 
nimazione; l'INDX Header che fornisce un 
blocco di indici rendendo possibile il carica- 
mento di animazioni e di video digitali di 
lunghezza limitata esclusivamente alle di- 
mensioni dell'hard disk 

La configurazione di Scala MM200 contie- 
ne quindici famiglie d> caratteri, effetti tipo- 
grafici di completamento delle scritte come 
3D, outline e drop shadow, 40 palette di 
colore predefimte per semplificare la compo- 
sizione degli elaborati ed altre definibili a 
piacere; 60 sfondi progettati per la creazione 
facilitata di presentazioni dall'aspetto molto 
curato; una raccolta di 80 simboli predefimti 
oltre a quelli direttamente importabili dogo 
personalizzati), moduli per il controllo di varie 
sorgenti video e audio oltre che per il control- 
lo del modo genlock fornito dai chip Denise 
dell'ECS. Altn moduli sono disponibili per il 
supporto delle schede video Impact Vision 
24, Opal Vision e per il controllo di videoregi- 
stratori. 
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COMPUTI RS ACCESSORI VIDEOGAMES 
20155 Milano • Via Mac Mahon 75 


Tu. tarai (02) 202007 14 is ter m Tu 21 ni»: (02)11110013 « ter tu 

OFFICIO ORMIVI - SPEDIZIONI 
©2 - 33000036 (5 linceo r.a.) 


Do oggi più linee telefoniche, più servii» più celerilà, più assortimento, più scelta e un nuovo servii» di spedii'»» lotto computerinato. 

NON TI RESTA CHE PROVARE, SARAI SORPRESO DALLA RAPIDITÀ DELLE NOSTRE CONSEGNE 


NUOVO LISTINO NBM "NEWEL BUSINESS MACHINE" 


Newei dispone di un computo assortimento di sistemi di elaborazione, la cui linea e ubicata in Italia, facilitando cosi notevolmente qualsiasi pro- 
blema di assistenza con estrema celerità. Ciascun sistema e formato da pezzi di ottima qualità, che sottolineano il grado di affidabilità. Ciascun 
prodotto viene venduto con una garanzia integrale di 12 mesi. L'assortimento consiste in tre modelli: il Desktop, il MiniTower e il BigTower. 
Disponibili in varie configurazioni muniti di piastra madre qualitativamente ottima basata sui microprocessori 386, 486 e i nuovissimi 486DX2. 
Tutti i nostri PC vengono forniti nelle seguenti configurazioni: il Cabinet Desktop Deluxe 1Mb Ram espandibile a 16 sul 386 e a 32 sul 486 
alimentatore switching 200W; 1 Drive 3'/2 da 1,44Ms; Shadowram per velocizzare il bios e la grafica, HD 40Mb AT-Bus, Controller per 
2 HD + 2 FD; scheda grafica VGA risoluzione max 800x600; 2 seriali, 1 parallela, 1 interfaccia game, tastiera estesa 102 tasti Italiana o 
USA a scelta. Tutti i manuali tecnici delle schede che compongono il PC e la nostra SUPERGARANZIA. 


286DX 16Mhz 
286DX 20Mhz 
386SX 25Mhz 
386SX 33Mhz 
486SX 20Mhz 

386DX 33Mhz cache memory 


L 850.000 
L 950.000 
LI. 050.000 
L. 1.1 50.000 
LI. 350.000 
L.l. 250.000 


386DX 40Mhz cache memory L.1 .350.000 
486DX 33Mhz 1 28k cache memory L. 1 .950.000 
486DX 50Mhz 1 28k cache memory L2.450.000 
486DX2 33/66Mhz 256k cache memory L.2.750.000 
486DX2 33/66Mhz 256k cache m. EISA L.4.05p.000 
Attenzione per tutto il mese Supermose in omaggio 


Offerta del Mese 


Notebook portatile 386 

386SX 25Mhz : 60Mb HD 2Mb 1 Drive 3'/, 1,44Mb 
Video VGA, MS-DOS 5.0 in Italiano. 

L. 2. 1 90.000 IVA COMPRESA 


Mini Trackball 


L 139.000 


Il puntatore ideale per il uostro Notebook. Facilita l'uso di Windows. 
APPLICABILE Al LATI DEL UOSTRO PORTATILE. 


YII»i:OISL ASTi:it PI UN 

Digitalizzatrice Video Windows 3.1 compatibile 
Fi 
A 
L 
A 


INTERFACCIA VIDEO 


Pf VGA > TV seart 

Novità assoluta permetti: di collegare i na qualsiasi scheda 

VGA A TITTI I TELEVISORI CON PRESA SCARTI RISPARMIERETE SPAZIO. 
POTRETE USARE II. PC PIU UBERAMENTE SENZA PII PORTARE IN CIRO 
IL MONITOR E. INOLTRE. POTRETE COLLEGARE UNA TV 28 POUJCI, 
(UN MONITOR EQUIVALENTE COSTEREBBE 5 MILIONI). 


L. 1 48.000 


WINDOWS 3.1 

VERS. COMPIUTA IN ITALIANO L. I 98.000 


L. 288.000 
L. 99.000 


L. 49.000 


SCHEDE MUSICALI 

SoundBlaster Pro 
comp. Window 3.1 
Midi Kit per SoundBlaster 
Casse Stereo 
per SoundBlaster 
SoundBlaster Pro Multi Media Kit 
SoundBlaster Pro + Interfaccia CD ROM 
Sony + CD ROM Sony 
+ 3 CD omaggio L. 980.000 

OFFERTA 

SoundBlaster Pro + Midi Kit 
+ Casse stereo a sole L. 399.000 


SUPER BLASTER 


L. 149.000 


Nuova scheda musicale per Timi i computer, AD-LIB com- 
patibile, SOUNDBLASTER COMPATIBILE, FINALMENTE UNA SCHEDA 
MUSICALE CON DELLE POTENZIAUTÀ FANTASTICHE, ALLA PORTATA 
DI TUTTI. NOVITÀ ! 


via fai, rnwKKTKR lev 


248.04)0 


Novità dal Giu|)|tone “Video Box” consente di collegare il tuo 
IV eoo selleria grafica VGA ad un qualsiasi televisore indis|tcn- 
sahilc |>er dii |Hissiede un |H»rtatile. l'intera iuterfuccia è più 
pin ola di un paeelietto di sigarette. Fantastico I!! 


ANNER DA TAVOLO A COLORI L. 790.000 

Mini compatto, si adatta ad un qualsiasi Pc e/o portatile 
Laptop o Notebook, senza uso di schede di interfacciamento. 
Tutte le tue piu belle immagini, foto, disegni da carta a video 
IN POCHI secondi, utilissimo I 

Super Scanner Pc + OCR L. 248.000 

Nuovo scanner b/n per Pc, computo di software di gestio- 
ne, trasferisce da carta a video in pochi secondi immagini, 
disegni e anche testi, utile e divertente ! 


Tutti i nostri prezzi sono sempre IVA compresa. Supergaranzia 1 anno. 
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Toshiba: nuovi 
dispositivi di potenza 
per autovetture elettriche 

Toshiba Corporation ha annunciato l'intro- 
duzione dei due nuovi transistori bipolari a 
gate isolato (IGBTI particolarmente indicati 
per impieghi automobilistici. Recentemente 
l'interesse verso le autovetture elettriche è 
andato aumentando, riflettendo la crescente 
attenzione verso le problematiche ambienta- 
li. Un particolare impulso e giunto da una 
legge dello stato della California, legge che 


impone entro il 1998 che il 2% delle auto- 
vetture vendute dai produttori dovranno rag- 
giungere un livello di emissione di gas nocivi 
pari a zero, entro il 2003 tali autovetture 
dovranno essere il 10% del totale. Molti 
produttori stanno tentando di sviluppare 
autoveicoli elettrici che consentano di com- 
binare la compatibilità con l'ambiente con il 
livello di prestazioni assicurato dalle attuali 
automobili alimentate a benzina. Per alimen- 
tare i propri motori, le auto elettriche sfrutta- 
no una corrente continua (DC) proveniente 
dalle batterie. 

La corrente continua viene convertita in 


alternata (AC), una forma più adatta per il 
pilotaggio di un motore elettrico: la velocità 
di rotazione del motore viene controllata tra- 
mite la variazione della frequenza della cor- 
rente alternata. 

Per costituire circuiti inverter che permet- 
tano di fare fronte a tensioni comprese tra 
200 e 300 Volt nonché al notevole flusso di 
corrente proveniente dalle batterie, le attuali 
auto elettriche utilizzano grossi banchi costi- 
tuiti da innumerevoli transistor a bassa capa- 
cità. 

La richiesta di dispositivi di commutazione 
ad alta velocità che consentano di gestire 


Filatelia e copiatura digitale: 

un originale esperimento con il sistema Xerox 5775 

Decine di migliaia di francobolli e migliaia di tavole riprodotte con la mostra 
«Il Risorgimento Italiano attraverso la Storia delle Comunicazioni». 

Le nuove applicazioni della copiatura e stampa digitale 


Una delle più nobili forme di stampa e 
una delle più avanzate insieme: filatelia e 
riproduzione xerografica digitale a colori 
rappresentano un inconsueto «cocktail» di 
antico e moderno che ha trovato una sinte- 
si in occasione della mostra organizzata a 
Milano dal 20 novembre al 2 dicembre 
dalla Unione Filatelica Lombarda, alla quale 
nei suoi cento anni di vita hanno aderito i 
più illustri filatelici mondiali. 

In due giorni, una copiatrice a colori 
Xerox 5775 — la piu recente novità del 
settore nonché premio SMAU Industriai 
Design 1992 — ha consentito di riprodurre 
con estrema fedeltà 4 mila tavole di franco- 
bolli e annulli postali del periodo risorgi- 
mentale dal 1850 alla caduta di Porta Pia 
nel 1870. Un compito non indifferente se si 
considera la qualità degli originali, il più 
delle volte con delicate sfumature, anche 
monocromatiche rese ancora più diafane 
dal passare degli anni. 

Soprattutto nelle antiche emissioni, il co- 
lore ha avuto un'importanza fondamentale 
per motivi non solo di natura funzionale. È 
il caso per esempio dei valori del Regno 
delle Due Sicilie, dove la diversità di colore 
serviva agli ufficiali postali per verificare 
velocemente la correttezza dei valori di 
affrancatura. Analogamente, nel periodo n- 
sorgimentale, i colori dei francobolli che 
uscivano dalle stampene borboniche erano 
accuratamente scelti per evitare che si 
potessero realizzare delle combinazioni tali 
da realizzare il incolore bianco, rosso e 


Colore digitale per 
16 milioni 
di sfumature 

La possibilità della copiatrice digitale Xe- 
rox 577s di trattare fino a 16.7 milioni di 
colori e sfumature permette di ottenere 


copie di eccellente qualità che hanno un 
valore non solo « informativo» ma anche 
pratico-operativo. Francobolli e buste che 
hanno più di un secolo di vita non sono 
certamente un prodotto facilmente maneg- 
giabile. Se il sogno di ogni collezionista è 
quello di imbattersi in valori rari, antichi e 
secolan è anche vero che un francobollo 
non è prodotto per una lunga vita. La 
conseguenza è che carta e colori sono 
soggetti all'usura, al punto che non solo 
una manipolazione disattenta ma anche 
una esposizione eccessiva a fonti luminose 
può portare al deperimento di un bene del 
valore di decine di milioni. Una buona copia 
a colori su carta comune può pertanto 
essere una alternativa sia ai fini della cata- 
logazione. sia per un esame attento da 
parte di esperti. Inoltre, l'eccezionale quali- 
tà oggi raggiunta con le ultime generazioni 
di copiatoci digitali può permettere questi, 
«pezzi unici». 

Nuove tecnologie 
per la diffusione 
della filatelia 

Un altro aspetto di cui tenere conto è 
quello della sicurezza. Mostre come quelle 
organizzate dalla Unione Filatelica Lombar- 
da comportano l'esposizione al pubblico di 
valori di decine quando non addirittura cen- 
tinaia di miliardi. Tutto questo vuol dire 
impianti di sicurezza, personale di vigilanza, 
selezione di ambienti particolari, e polizze 
assicurative che possono assommare a pa- 
recchie decine di milioni, costo che rende, 
nei fatti, ben difficile la replica di eventi di 
questo tipo nei centri minori. L'uso, alme- 
no nei casi in cui questo è giustificato, di 
una copiatrice digitale a colon consente di 
ovviare in larga misura a questo problema. 
Basterà pensare che. nel caso della mostra 
organizzata a Milano, il solo costo della 


polizza assicurativa supera il costo di una 
copiatrice a colori. La tecnologia può venire 
incontro alla diffusione della cultura filateli- 
ca così come di altre forme di arte e 
informazione. 

In prospettiva, la tecnologia digitale apre 
ulteriori aree di impiego, permettendo per 
esempio di realizzare sistemi di archiviazio- 
ne e stampa. Copiatrici come Xerox 5775 
possono interfacciarsi con un personal 
computer, diventando cosi una evoluta pe- 
rifenca di stampa a colori ad altissima quali- 
tà - pari a 400 x 400 pumi per pollice 
quadrato (1600 x 1600 considerando l'indi- 
rizzamento di ogni singolo colore). 

Xerox 5775 con le sue 7,5 copie al 
minuto in quadricromia è tra i più veloci 
sistemi d> riproduzione digitale a colori oggi 
disponibili. Le sue funzioni di scansione e 
di memorizzazione dell'immagine permet- 
tono anche di raccogliere all'interno di uno 
stesso foglio originali «distinti», cosi da 
creare vere e proprie «copie a valore ag- 
giunto». 

Nei casi in cui considerazioni di costo e 
alti volumi di tiratura rendano consigliabile 
la stampa in bianco e nero. Rank Xerox 
mette a disposizione anche il sistema ad 
altissima produttività Xerox Docutech, 
sempre digitale, che consente di generare 
documenti con una risoluzione di 600 x 600 
punti per pollice quadrato, sempre con 
possibilità di trattamento avanzato dell'im- 
magine. e in grado di «leggere» 23 pagine 
al minuto e di stampare alla velocità di 135 
pagine al minuto, con in più la possibilità di 
collegarsi con personal computer, worksta- 
tion e reti di computer. Una editoria di alto 
livello dove le tirature sono tipicamente 
nell'ordine di alcune centinaia di copie, 
dove la velocità di preparazione e la riduzio- 
ne dei costi sono criteri di scelta, può trarre 
vantaggio da queste soluzioni innovative ed 
esclusive. 
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Dicembre aperti tutti 
i giorni , domeniche 
comprerse. 

I prezzi possono 
variare secondo 
l'andamento della 
valuta estera. 



niWII 1 COMPUTTRS ACCESSORI VIDE06AMES 
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Da oggi più linee telefoniche, più servizio più celeritù, più assortimento, più scelto e un noovo servizio di spedizioni lotto computerizzato. 

HON II RESTA CHE PROVARE, 5»R»I SORPRESO PAIU RAPIDITÀ DUI! NOSTRE COMSEOME 


STEREON GOLD !.. 80.000 

>1 OVO DIGITALIZZATORE U MO/STEREO, COMPATIBILE MIDI, 
COIXEG ABILE AIXO STEREO DI CASA O All l \ COMUNE RECI- 
STRATORE PUOI DIGITALIZZARE QUALSIASI SUONO, VOCE ECC. F. 
SUCCESSIVAMENTE MODIFICARLO. COMPRENSIVO DI DISCHETTO 
Som ARE E MANUALE IN ITALIANO. SEMPUCE DA USARE. COM- 
PATIBILE CON I PRINCIPALI SOFTWARE DI GESTIONE Ql ALI: Al - 
DIOMASTER III. SOUNDRACKER ECC. 

AMIGA COLOR SCANNER !.. 700.000 

NUOVO SCANNER DA TAVOLO A COLORI, FINALMENTE UNO 
SCANNER CON PRESTAZIONI ELEVATISSIME AD UN COSTO CONTE- 
NUTO, TRASFERISCE QUALSIASI IMMAGINE, DISEGNO, FOTO, DA 
CARTA A VIDEO, CON POSSIBILITÀ DI MODIFICARLE CON I VARI 
PROGRAMMI TIPO DE L.UXE PAINT. 

VIDEO BACKUP L. 88.000 

VIOLO BACICI I* + V I DEOC ASSETTA 
«•un ultro 200 |ir»^p:>niini L. 1)18.000 

può: t tUKORU.tsTRtTOKt:. Putite f are vi usasi tipo tu bum p dei iiles, 
nr.oHKasTKuoHE. Una cassetta da 210 min. «ito ino spazio di uria 200 Mie 

II. BACKI P DI IN SINGOLO DISCO IMPICCA URIA 61 SEC. I. '«(ESSI Dilli lAttJKA COME 

AD IN MENI CHE 'lERRA CONTO DEI CIRI IDI. VIIIEORECLSTR ATI IRI. Cosi 1 1 SI PUTRÌ 
POSIZIONARE IIIKITI AMENTI: SCI. Oli: INTKRISS ATI). L'HaRD/FCOPPV VIDEO BttKI P 
poi ixstJiE istTo amjie senza ii. possesso di in Hard Disk. Neua conozione e 
COMPRISI l\ \ VIDEOCASSETTA CON 160 VI» III SOITVABE PVBBIICO DOMINIO. 


LINEA IH( ROM I CS A 300/2000 

MICROBITCS VXI.-30 Accei.lekator 25Mhz L. 398.000 
MICROBITCS VXL-40 AcCEI.LERATOK iOMllZ L. 698.000 
COPROCESSORF. MATEMATICO 68882 PER VAI. L. 298.000 
VXI. MEMORY BOARD 2.V1B RAM BURST 32 BIT L. 548.000 
Velocizzatorf. per Amiga 500/2000 comprendente: CPl 
68030-EC, ZOCCOLO PER COPROCESSORF. MATEMATICO 68882. 
POSSIBILITÀ MEMORIA RAM 32 BIT ESP. FINO A 8 MB, COMPATIBI- 
LE CON II. MODO BURST DEL 68030 PER OTTENERE 0 WATT STA- 
TES ANCHE ALLE PII VI.TE FREQUENZE DI CLOCK, SWITCII PER SE- 
LEZIONE 68000 68030 SIA HARDWARE CHE SOFTWARE. 




MB.V m/riSTRIJI EUWVSION PI .K Al 200 

Disponibile in anteprima direttamente dagli U.S.A. 

*IBX 1200 w I IMIiz 881 

L. 208.000 

T1BX 1200 w 25Mhz 882 

!.. 1 18.000 

rVIBX 1200 u 50*1 li k 882 

ESPANSIONI 

1,. 708.000 

2 Meg Oido SI. mi 

E. 278.000 

4 Meg Wide SITITI 

1.. 478.000 

8 Meg Oido SITITI 

!.. 808.000 


NOVITÀ ASSOLUTA I 

SCHEDA KK k, STIRI 3.0 PER ADIRA 500/2000 L. 1 19.000 

Fiiialnu-ntr il nuovo S/O ridi' Anii-ia 1200 r- 1000 ora disponibile in versione adattala |ier il tuo vecchio A500 e 2000; 
di .«emplieissima installa zinne si applica senza saldature all'Interno ilei conipuler; areurale istruzioni iti italiano nella 
confezione. Dai potenza al luo Amiga! Il niiovoKickstart 3.0 é notevolmente più veloce anche nel caricamento olire 
a lautissime nuove funzioni. Cross Dos, Pe Disk per interscambio di dati Ira il mondo Amiga e MS-Dos. 

Scopri ila solo tutte le immense novità di questo nuovo sistema operali vu (ovviamente tulle le nuove funzioni granché 
elle richiedono il nuovo eliip, non sono implementate in questa versione). 

MSPONIBIEE FINALMENTE HARD DISK PER AMIGA 1200 
COMPLETO RI CAVO DI CONNESSIONE SOFTWARE E ISTRCZ.IONI PER L'INSTALLAZIONE 
Vmhme lO MIi C. 440.000 - 80 Tilt c» 120 Vili Iddoimro 


PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC I 


YIDEOBL ASTER Plus L. 648.000 

- Digitalizzatrice Video Windows 3.1 compatibile 

- Formati PCX, TIFF, BMP, MMP, GIF, TARGA 

- Acquisizione 640 x 480 IN 2.000.000 colori 

- Lavora in modo VGA. SVGA a 256 e 32.767 colori! 

- Amplificatore, Mixer Stereo + Casse stereo Omaggio 


Intuii ihx n » inni et V«A>TV « urr L.1 48.000 

Novità assoluta permette di collegare una qualsia- 
si SCHEDA VCA A TITTI I TELEVISORI CON PRESA SCARTI 

Risparmierete spazio, potrete usare il PC. pii libe- 
ramente SENZA PIU PORTARE IN GIRO IL MONITOR E. 
INOLTRE. POTRETE COLLEGARE UNA TV 28 POLLICI, (UN 
MONITOR EQUIVALENTE COSTEREBBE 5 MILIONI). 


SCHEDE MUSICALI 

SoundBlaster Pro 

comp. Window 3.1 L. 288.000 

Midi Kit per SoundBlaster L. 99.000 

Casse Stereo 

per SoundBlaster L. 49.000 

SOUNDBLASTER PRO MULTI MEDIA KIT 

SoundBlaster Pro + Interfaccia CD ROM Sony 
+ CD ROM Sony + 3 CD omaggio L. 980.000 

OFFERTA 

SoundBlaster Pro + Casse stereo L. 399.000 


I marchi sopra riparlati appartengono ai loro proprietari I prezzi sopra riportati sono IVA compreso. TjHi i prodotti sono coperti da garanzia per 
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elevate tensioni sta costantemente aumen- 
tando- Gli IGBT rappresentano i componenti 
piu indicati per quest' tipi di applicazione, in 
particolare perché possono vantare una per- 
dita di potenza durante la conversione DC/ 
AC particolarmente contenuta. I nuovi mo- 
delli proposti da Toshiba sono degli IGBT di 
tipo duale contenenti due moduli distinti in 
grado di supportare fino a 600 Volt a 400 
Ampère. L'MG400J2YS40 è una versione 
per commutazione ad alta velocità mentre 
l’MG400J2YS45 è una versione caratterizza- 
ta dalla bassa perdita di trasmissione elettri- 
ca. I due nuovi IGBT possono commutare 
una corrente pan a 400 A: la loro struttura 
contribuisce notevolmente a semplificare la 
circuiteria normalmente richiesta per un 
auto elettrica. 

Abbassando l'induttanza interna — causa 
della distorsione di potenza che si verifica 
durante la conversione della corrente — a 
metà di quella che contraddistingue l'attua- 
le. IGBT Toshiba IMG300J2YS40), è possibi- 
le ottenere una riduzione del rumore di com- 
mutazione, una delle cause principali del de- 
grado delle prestazioni di altri circuiti. Oltre a 
questo, la riduzione della resistenza interna 
consente di impiegare package di dimensio- 
ni più piccole. 

Tali caratteristiche rendono i nuovi modelli 
particolarmente indicati non solo per applica- 
zioni in auto elettriche ma anche nell'ambito 
di altre applicazioni quali quelle relative al 
controllo dei motori industriali I due nuovi 
modelli sono disponibili già a partire da Otto- 
bre ad un prezzo indicativo di 250 dollari 
ciascuno. 

Con una quota di mercato mondiale pari al 
70%, Toshiba vanta nel mondo nel settore 
degli IGBT una posizione dì leader. La Socie- 
tà prevede che l'introduzione dei nuovi mo- 
delli possa contribuire allo sviluppo di nuove 
macchine a energia pulita. 


PenPIus: la più 
piccola stampante 
del mercato 

Ideale per portatili, PenPIus della SINFA 
(Francia) è la nuova stampante più piccola 
del mercato che associa alla miniaturizzazio- 
ne del formato, la semplicità d'impiego e la 
robustezza. 

PenPIus è una stampante termica, com- 
patta (180 x 150 x 60 mm, completa di 
riserva carta), leggera (545 g) e silenziosa. 
Rispetto alla altre stampanti dello stesso 
tipo, si distingue per la sua velocità (2.7 
linee al secondo) grazie al sistema di gestio- 
ne della stampa che ottimizza gli sposta- 
menti della testina. 

Di costruzione monoblocco, con la sola 
testina di stampa m mobilità, PenPIus si 
dimostra di un'affidabilità a tutta prova: 
MTBF (Tempo medio tra eventuali guasti) 
5.000 ore. MCBF (ciclo medio tra eventuali 
guasti) 5 x 10 linee. 

La manutenzione della carta (112 mm, 40 
o 80 colonne) è semplificata al massimo per 
evitare ogni rischio di bloccaggio. Un pulsan- 
te unico controlla l'avanzamento della carta, 



mentre la configurazione è comandata dal 
computer o dagli switch della stampante 
stessa. L'uso di carta termica evita qualsiasi 
cambio di nastro o cartuccia d'inchiostro. 

La connessione con il PC avviene tramite 
uscita RS 232. La memoria del buffer è di 
8.000 Kb. In opzione, PenPIus offre un’emu- 
lazione EPSON 9 aghi e un adattatore per 
interfaccia parallela. 

Può essere utilizzata in modo portatile 
grazie ad una batteria ricaricabile di diverse 
ore di autonomia o ad un'alimentazione a 12 
V (accendisigari dell'automobile) 

Per il suo peso, le sue dimensioni e la sua 
autonomia, la stampante PenPIus costitui- 
sce il miglior periferico di stampa per i por- 
tatili e in genere per l'informatica viaggiante. 

Si adatta anche perfettamente ad altri uti- 
lizzi: collegata a terminali industriali, permet- 
te di stampare resoconti di prove o di misu- 
ra, biglietti di controllo, diagnosi mediche 
scontrini non fiscali (carte di credito pedaggi, 
parcheggi, ecc.). 


Artek: Acropolis 
CAD architettonico 

La Artek di Pistoia presenta il CAD archi- 
tettonico Acropolis, uno dei più funzionali e 
completi CAD architettonici presenti sul 
mercato II rapporto tra prezzo e prestazioni 
non è solo interessante, ma senza dubbio il 
migliore tra i prodotti presenti nel panorama 
del software italiano. 

Il prezzo al quale la Artek promuove il 


software, con il quale è possibile progettare 
tutto quello che è connesso all'edilizia ed 
aH’architettura, è di 3.990.000 lire 

Con Acropolis è possibile realizzare sezio- 
ni. esplosi e spaccati assonometrici del mo- 
dello in tre dimensioni, è possibile animare 
il progetto camminando al suo interno come 
se fosse già costruito, Si possono costruire, 
con un solo comando, scale, tetti, strutture 
portanti (pilastri anche in griglie per la pro- 
gettazione industriale), impianti elettrici, 
stanze irregolari delle quali non si conosco- 
no gli angoli 

Inoltre, è possibile disporre di altre inte- 
ressanti caraneristiche come il rilievo foto- 
grammetrico, la venonzzazione, una ricostru- 
zione fotorealistica degli elementi e sezioni 
di contabilità e capitolato 

È possibile acquisire immagini da scanner 
o telecamera per lo studio dell'impatto am- 
bientale, in abbinamento con il rendering 
«Fresco» di Acropolis, si possono realizzare 
disegni su qualsiasi tipo di plotter e stam- 
panti laser, anche m PostScript, su stampan- 
ti a colori ad altissima definizione, fotounità 
e direttamente su diapositiva tramite il lin- 
guaggio SCDL. 

Il programma crea anche un'uscita in for- 
mato di testo dedicata al computo metrico. I 
dati in uscita da Acropolis possono essere 
inseriti in un programma di computo, oppure 
in un foglio elettronico per organizzare in 
tabelle omogeneee i dati volumetrici già 
computati nel CAD. 

L'uscita in formato DXF permette di collo- 
quiare con tutti i programmi relativi a CAD e 
progettazione, anche con programmi di cal- 
colo strutturale 
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IMPORT ■ EXPORT 






IVJo, non parliamo di bilanci 
nazionali... tutt’altro, voglia- 
mo presentarti un programma 
che nel primo anno di vita ha 
avuto un trend di sviluppo e 
una diffusione nazionale tali da 
proporsi come il possibile " STANDARD " 
del settore. In questo anno DUE UTENTI 
AL GIORNO HANNO ^ 

SCELTO QUESTO PRO- 
GRAMMA, preferendolo alle^ 
altre innumerevoli proposte 
del mercato. PriMus-Win 
è il programma di Computo 
Metrico e Contabilità Lavori per Windows, unico per 
potenza c semplicità, indispensabile per Ingegneri, 
Architetti, Geometri, Imprese, Pubbliche Ammini- 
strazioni, etc,. Computo metrico, elenco prezzi, libretto 
misure, registro di contabilità, stato di avanzamento 
lavori, quadri di raffronto per perizie di variante, etc., 
possono essere esportati in formato compatibile con 


PrIM 


Computo Metrico e 
Contabilità Lavori 
per Windows 


Excel, dBase, Paradox, Quattro Pro, Lotus e 
ASCII, così come possono essere importati 
elenchi prezzi in formato ASCII e dBase 
anche con acquisizione da scanner (compati- 
bile con il listino C.C.I.A.A. di Milano ed altri). 
iMujPi'i^Presenta, inoltre, la possibilità di essere collegato 
'ÌMn & • In rete ’ llt '*' 14 ‘ 4are lingue e divise estere, di 
lavorare su più computi contemporanea- 
mente per analisi c confronti, e infine, può 
■|l R essere interfacciato con programmi di 

grafica e calcolo, (ArTeN90a, 
^(nPrilfcBh, Sismicad, Beamcad, Cadelet.) 

_ tramite il CEG (Computo 

Entità Grafiche): il meto- 
do per la redazione auto- 
matica del computo metrico 
dal disegno. 

J?* Ecco perché PriMus-Win è il * 
programma di Computo Metrico e 
Contabilità Lavori in Windows 

PIU’ VENDUTO IN ITALIA. 



AMA 


SOFTWARE 

ACCA s.r.l - Via Michelangelo Cianciulli, 41 - 83048 MONTELLA (AV) 
Tel.0827/69.504 pbx - Fax: 0827/601.235 






Roland DG Italia: 
plotter da intaglio 
e frese da incisione 

La Roland DG Italia ha presentato, in occa- 
sione di SIGN Italia '92. la completa gamma 
di plotter da intaglio e frese di precisione e 
modellazione in grado di soddisfare tutte le 
necessità del mondo professionale unita- 
mente ad alcune novità, 

La sene CAMM-1 composta dai modelli 
PNC 1000. PNC1 100 e PNC1800, offre eleva- 
te performance nella gestione dei formati: 
precisione e velocità delle operazioni nel ta- 
glio del vinile, funzioni automatiche selezio- 
nabili dall'utente; versatilità in grado di soddi- 
sfare le necessità del mondo professionale. 

La funzione Autoprotocol permette l’auto- 
configurazione di tutti i parametn riguardanti 
il protocollo di trasmissione, inoltre è possibi- 
le avere un buffer dei dati con una capacità di 
1 Mbyte e la funzione di replot. Una qualità di 
taglio particolarmente elevata è consentita 
grazie all'implementazione di funzioni di off- 
set e angle oltre che di smoothing per archi e 

I fogli utilizzabili sono da un minimo di 50 
mm ad un massimo di 1220 mm per una 
lunghezza massima di taglio di fino a 25 
metri in continuo. La pressione di taglio 
massima è di 500 grammi e la possibilità di 
variare l'origine consente lo sfruttamento di 
ogni parte di pellicola anche già utilizzata. 

il nuovo plotter raster LTX 2141 a trasferi- 
mento termico rappresenta una nuova filoso- 
fia di lavoro poiché è da 3 a 5 volte più 
veloce dei precedenti modelli e può essere 
facilmente trasportato dovunque. Per la sua 
elevata qualità di tracciamento/stampa, l’alta 
risoluzione di tratto e la nitidezza dei profili, 
oltre che per la possibilità di poter impiegare 
un clear-film simile alla pellicola tipografica, il 
Personal Plotter LTX 2141 è utilizzabile nel 
settore tipografico, litografico e serigrafico e 
per la creazione di master di circuiti stampati. 
Attualmente è compatibile con computer 
MS-DOS, Apple Macintosh e NeXT, a breve 
saranno disponibili driver per altri sistemi. 

Per la serie CAMM-3 il modello più cono- 
sciuto è il PNC3000. una periferica di nuova 
concezione nel settore dei sistemi CAD/ 
CAM consente al disegnatore di provare 
direttamente in tre dimensioni il frutto delle 
proprie creazioni usando gli stessi dati e 
programmi utilizzati per disegnare progetti su 
un plotter x-y. 

II processo di disegno e modellazione è 
controllato dall'utente sul computer collegato 
alla fresa a tre assi l materiali utilizzabili sono 
plastica, cera, legno, ottone, alluminio e 
bronzo. L'area utile di lavoro è 180 x 180 x 
150 mm. Altre interessanti applicazioni sono 
la possibilità di incidere caratteri su vari ma- 
teriali e di forare circuiti stampati. La serie 
CAMM-3 è adatta alla produzione di piccole 
quantità e ad altri lavori che normalmente 
richiedono l'impegno di complesse apparec- 
chiature di produzione a controllo numerico. 

Sempre per la serie CAMM-3 la novità 
assoluta è rappresentata dal PNC2500 che 
possiede le stesse funzionalità e molte carat- 
teristiche comuni con il modello precedente, 
le differenze consistono esclusivamente nel- 
le diverse dimensioni dell'area di lavoro 1 20 
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x 100 x 100 mm. nelle diverse dimensioni 
dell'unità principale (360 x 450 x 400 mml, 
nel numero di gin fino a 12.000 rpm e nel 
costo ancora più contenuto del modello mag- 
giore. 

DuPont: partecipazione 
in un consorzio 
di ricerca 

La DuPont di Nemours si è associata ad un 
consorzio formato da 46 società giapponesi 
per effettuare attività di ricerca e sviluppo sui 
superconduttori ad elevata temperatura 
L'annuncio è stato dato a Tokyo presso la 
sede dell'lnternational Superconductivity Re- 
search Center. L'ISTEC, creato nel 1988 dal 
Ministero Giapponese per il Commercio 
Estero (MITI, Ministry of International Trade 
and Industry), è il più grande istituto di ricer- 
ca esistente al mondo sui superconduttori ad 
elevata temperatura. 

Tra le società giapponesi associate al con- 
sorzio si trovano NEC, Hitachi e Sumitomo 
Electric Industries. Insieme ad altre aziende 
globali non giapponesi come IBM. Hewlett- 
Packard, Rockwell International, Hoechst e 
Rhone-Poulenc, la DuPont ha inizialmente 
sostenuto I consorzio con una quota di 
25.000 dollari, che consente un accesso limi- 
tato ai frutti della ricerca. 

L'adesione al consorzio comè membro a 
pieno titolo ha richiesto alla DuPont il versa- 
mento di una quota associativa pari ad un 
milione di dollari. Come conseguenza di que- 
sta piena adesione, due scienziati della Du- 
Pont potranno collaborare direttamente con 
l'ISTEC e l'azienda avra accesso alle tecnolo- 
gie brevettate ed alle elaborazioni di marke- 
ting che il consorzio stesso realizzerà. 

La DuPont opera nella ricerca e sviluppo 
sui superconduttori da circa 25 anni ed e 
attualmente un leader mondiale nei film sot- 
tili superconduttori ad elevata temperatura, 

Gli scienziati della DuPont hanno recente- 
mente sviluppato una nuova famiglia di me- 
scole in tallio-piombo con caratteristiche di 
superconduttività a 125 Kelvin I-148C’!, tem- 
peratura tra le più alte mai raggiunte da un 
materiale superconduttore. 

VLSI amplia la gamma 
di chip per crittografia 

VLSI Technology ha reso nota la disponibi- 
lità del secondo membro della propria fami- 
glia di processori destinati a compiti di tradu- 
zione in forma cifrata dei dati. Il dispositivo, 
contraddistinto dalla sigla Vm009, è un pro- 
cessore a 8 bit che integra un sistema di 
crittografia completa in un singolo chip ed è 
stato appositamente concepito per l'utilizzo 
in quelle applicazioni dove risulti necessario 
disporre di un chip contraddistinto da elevato 
throughput e da dimensioni contenute. 

Simile al componente Vm007. annunciato 
da VLSI Technology nell'agosto del 1991, 
Vm009 contiene un'implementazione hard- 
ware dello standard DES (Data Encryption 
Standard) emanato dal dipartimento statuni- 
tense del commercio (DOS). Il nuovo proces- 


sore è stato appositamente concepito per 
garantire un'elevata velocità di elaborazione 
dati, assicurare una notevole flessibilità di 
interfacciamento con i dispositivi di I/O e 
garantire la compatibilita con sistemi basati 
su microprocessor,. 

Nel commentare la disponibilità di questo 
dispositivo Don Ciffone, Vice President della 
Primary and Emerging Segments Division di 
VLSI Technology ha tra l'altro affermato 
» L'introduzione di Vm009 è un chiaro esem- 
pio dell'evoluzione subita dai processori per 
crittografia dei dati proposti dalla nostra so- 
cietà. I prodotti per la traduzione in forma 
cifrata dei dati — ha tenuto a sottolineare 
Ciffone — sono sempre piu ampiamente 
utilizzati per garantire un elevato livello di 
sicurezza in personal computer, stazioni di 
lavoro, reti ed apparati di trasmissione impie- 
gati nel settore della difesa, finanziario e 
delle comunicazioni >•. 

Dal canto suo Ray Slusarczyk. direttore 
della sezione New Business Planning di VLSI 
Technology ha aggiunto •Vm009 pur essen- 
do simile ad altri prodotti analoghi già esi- 
stenti sul mercato, garantisce l'ottenimento 
di prestazioni più elevate grazie all'adozione, 
da parte di VLSI, di avanzati processi, di 
fabbricazione e di tecnologie che prevedono 
il ricorso a metalli refrattari al posto delle 
tecnologie ormai mature attualmente in 
uso». La famiglia di prodotti per crittografia 
prodotta da VLSI Technology è stata svilup- 
pata con l'ausilio di Asic Synthesizer. un tool 
di progettazione di Compass Design Automa- 
tica Quando opera massima velocità, 
Vm009 è m grado di cifrare e decifrare i dati 
ad una velocità di oltre 190 mega bit/s facen- 
do ricorso a parole di dati di ampiezza pan a 
64 bit all'interno di un architettura di bus a 8 
bit. 

La presenza di tre porte separate per il 
testo permette il trasfenmento simultaneo 
dei dati da/per il dispositivo. Vm009 garanti- 
sce un elevato livello di sicurezza del sistema 
in quanto supporta alcune modalità di funzio- 
namento selezionate previste dallo siandard 
DES, è dotato di interfacce flessibili per i dat 
e dispone di tre registri chiave. Vm009, di- 
sponibili in package dip plastico a 40 pin e 
PLCC (Piaste Leaded Chip Carrier) a 44 pm, 
è fornito nella versione per il funzionamento 
nell'intervallo di temperatura commerciale 
VLSI Technology ha pianificato l'introduzione 
di versioni piu avanzate di questo processore 
nel prossimo futuro. Il primo prodotto della 
serie di chip destinati alla traduzione in forma 
cifrata dei dati, identificato dalla sigla Vm007 
è in grado di operare a frequenze di clock 
che raggiungono i 30 MHz e di garantire 
velocità di codifica di 23,75 Mbyte/s VLSI 
Technology produce una vasta gamma di 
circuiti ASIC (Application Specific Integraied 
Circultsl e ASSP (Application Specific Stan- 
dard Products) destinati ai settori del perso- 
nal computer, delle stazioni di lavoro dei 
processori grafici, nonché ad applicazioni nei 
comparti della difesa e delle comunicazioni. 
La compagnia, il cui quartier generale è ubi- 
cato a San José, ha un organico di circa 2300 
persone a livello mondiale. I tool software 
per l'automazione della progettazione vengo- 
no prodotti da Compass Design Automation. 
società completamente posseduta da VLSI 
Technology. 
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tempesta 

magnetica 

Basta una telefonata per essere sommersi da una pioggia di dischetti! 

MEDIA DISK importa e distribuisce tutti i prodotti esistenti sul mercato, 
delle migliori produzioni mondiali, in tutti i formati 
floppy da 2", 2.8", 3", 3.5," 5.25", 8", data cartridge da 20 MB a 1.35 GB, 
dischi ottici da 600 e 650 MB, cartucce da 44 e 88 MB, MF2-ED da 128 MB. 
MEDIA DISK rifornisce enti pubblici, scuole, software house, 
computer shop ed effettua spedizioni in tutta Italia. 

MEDIA DISK è la certezza di trovare quello di cui si ha bisogno; perchè 
se non c'é da MEDIA DISK non c'é da nessuno. 



00162 Roma - Via Ciociaria 4/6 
Tel.06/ 44290351 - Fax 06/44290361 
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Aldus presenta PageMaker 5.0 


Il 6 gennaio a Seattle ed il 14 gennaio a 
Edimburgo, in concomitanza con l'uscita in 
edicola di questo numero di MCmicrocompu- 
ter, la Aldus Corporation ha presentato Aldus 
PageMaker 5.0. 

Apparso per la prima volta nel 1985 Aldus 
PageMaker ha rappresentalo una vera e pro- 
pria rivoluzione essendo il pnmo vero prodot- 
to di desktop publishmg ad offrire un'inter- 
faccia intuitiva in uno strumento specifico 
alla risoluzione dei problemi di impagmazione 
di una pubblicazione 

Negli anni successivi PageMaker ha con- 
quistato posizioni di leader giungendo ad una 
quota di mercato, nel 1991. pan al 59% 
dell'intero mercato del DTP, rappresentato 
sia dagli ambienti Macintosh che Windows. 

La nuova versione 5.0 di Aldus PageMaker 
rende disponibili piu di 100 nuove funzioni 
che la rendono la piu estesa e più importante 
finora messa a punto. Supporta tecnologie 
come TWAIN oltre all'integrazione della tec- 
nologia Aldus Additions. 

PageMaker 5.0 sarà disponibile inizialmen- 
te in versione Windows e successivamente 
per Macintosh, sostanzialmente identica alla 
precedente tranne che per poche funzioni 
diverse. 

Il nuovo PageMaker 5.0 consente di ruota- 
re il testo ed i grafici con incrementi di un 
centesimo di grado e di posizionarli, attraver- 
so uno specifico strumento di controllo, il piu 
correttamente possibile permettendo di rag- 
giungere una elevata precisione nella lase di 
preparazione di documenti che richiedono 
una particolare veste grafica. Inoltre, il testo 
ed i grafici possono essere distorti e riflessi 
secondo le proprie esigenze. 

Il lavoro può essere svolto su piu docu- 
menti aperti contemporaneamente con la 
sola limitazione della memoria a disposizio- 
ne Dall'interno di PageMaker è possibile 
uscire m stampa in selezione di quadricromia 
oppure in tinte piatte. 

I documenti possono essere integrati da 
dati, testi e grafici provenienti da altre appli- 
cazioni software grazie alla presenza di oltre 
40 filtri di import ed export, La tecnologia 
Aldus Additions consente di personalizzare il 
prodotto m base alle esigenze di stampa e di 
automatizzare le operazioni ripetitive median- 
te una funzione Script. 

Versioni Windows e Macintosh 

La versione Windows presenta 15 nuovi 
film e altri 21 sono stati notevolmente miglio- 
rati per un totale di 65 combinazioni tra le 
quali il supporto per l'importazione delle im- 
magini in formato PhotoCD e per i grafici 
realizzati in WordPerfect (WPG), Ventura Pu- 
blisher, PICT, DCS, CGM. EPS e DXF. La 
versione Macintosh è stata arricchita con 14 
nuovi filtri e migliorie ad altri 8 per un totale 
di 45 tra i quali PhotoCD. EPS. WPG. DXF e 
Metafile per la conversione in formalo PICT. 
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di Massimo Truscelli 


È logicamente supportata la tecnologia 
OLE (Object Linking and Embeddmg), è stata 
implementata una tecnologia per la mappatu- 
ra, l’identificazione e la sostituzione dei carat- 
teri (PANOSE); infine, Aldus PageMaker 5.0 
impiega la tecnologia TWAIN, messa a punto 
anche da Eastman Kodak, Hewlett-Packard. 
Logitech e Caere, per l'utilizzo diretto di 
dispositivi esterni, nel caso specifico lo scan- 
ner, per una maggiore integrazione delle fasi 
dì produzione. 

La versione Macintosh prevede anche la 
possibilità di collegamento dinamico con Al- 
dus PrePrint oltre che con quello già esisten- 
te di Aldus FreeHand 


Aldus Additions, 
precisione e controllo 
dei documenti 

La tecnologia Aldus Additions consente la 
facilitazione di operazioni come il raggruppa- 
mento di oggetti, la selezione delle pagine, la 
creazione di piè di pagina e intestazioni ricor- 
renti, il conteggio dei caratten, la misurazione 
di un'area specifica occupata dal testo, l'im- 
postazione delle segnature, la definizione de- 
gli stili di stampa e molte altre funzioni per la 
creazione e gestione di documenti lunghi e 
complessi. 

La tecnologia consente dì personalizzare il 
programma con Additions di terze parti, men- 
tre il linguaggio scripting di Aldus Additions 
consente l'automazione delle funzioni ripeti- 
tive. 

La gestione del colore è stata completata 
con altre sei biblioteche oltre a quella stan- 
dard Pantone per una piu ampia scelta dei 
parametri di colore da adottare. 

Potenziamenti sono stati introdotti nella 
gestione degli elementi grafici, La palette 
degli strumenti consente un elevato grado di 
precisione nel posizionamento e nella defini- 
zione della dimensione del testo e degli 
elementi grafici. GII elementi possono essere 
ruotati e riflessi sia sull'asse orizzontale che 
su quello verticale, con incrementi di un 
centesimo dì grado, specificando anche de- 
terminati punti di ancoraggio. 

Sempre mediante la medesima palette di 
controllo è possibile definire tutte le caratteri- 
stiche del testo e dei paragrafi dimensioni, 
stile, tipo di carattere, rientri, tabulazioni, 
Interlinea, rientri da sinistra e da destra, 
margini, allineamenti a griglie, spazi sopra e 
sotto. Per facilitare il lavoro e consentire 
interventi quanto più precisi, una funzione di 
zoom permette l'ingrandimento fino a 8 vol- 
te. È possibile specificare spessori persona- 
lizzati delle linee a partire da 0.1 pt fino a 800 
pt specificando anche se si tratta di linee 
doppie e su sfondo trasparente o opaco. 

Interfaccia utente potenziata 

Grazie alla possibilità di poter mantenere 


aperti contemporaneamente documenti di- 
versi è possibile intervenire su di essi ope- 
rando con un semplice «drag and drop". 

La finestra di dialogo relativa alla stampa è 
stata modificata in modo da permettere an- 
che la gestione della selezione in quadricro- 
mia; inoltre, grazie alla modifica delle proce- 
dure di stampe, completamente riscritte, i 
tempi sono stati ridotti notevolmente. Sono 
state introdotte nuove funzioni come la 
stampa di pagine non consecutive e la possi- 
bilità di salvare come «stili di stampa» dei 
gruppi di impostazioni. 

Altre modifiche riguardanti l'interfaccia 
utente consistono nella possibilità di creazio- 
ne di biblioteche di immagini, con funzioni di 
catalogazione e ricerca. 

Altre possibilità offerte da Aldus PageMa- 
ker 5.0 consistono, per la sola versione Win- 
dows, nel supporto opzionale di basi di dati 
con PageAhead, presente con il nome di 
«InfoPublisher», che consente di lavorare 
con una ampia gamma di applicazioni Data- 
base. InfoPublisher costituisce un prodotto 
singolo, ma sarà disponibile unitamente ad 
Aldus PageMaker 5 0 nella versione Aldus 
PageMaker Database Edition. Il software po- 
trà essere utilizzato dall'interno del menu 
delle Aldus Additions oppure dall'ambiente 
Windows. Tra i numerosi formati database 
supportati vale la pena citare dBase III e IV, 
Loyus 1-2-3, Excel. ASCII e SQL. 

Configurazioni e disponibilità 

PageMaker 5.0 sarà disponibile nelle ver- 
sioni localizzate per Gran Bretagna, Francia, 
Germania. Italia, Spagna. Olanda. Svezia. Da- 
nimarca, Norvegia e Finlandia. Sarà disponibi- 
le prima la versione Windows e successiva- 
mente quella per Macintosh. La prima preve- 
de una configurazione consigliata costituita 
da un sistema basato su processore 486 o 
386, completo di DOS e Windows 3.1 o 
versioni successive. 4 Mbyte di RAM. 80 
Mbyte di hard disk e scheda grafica ad alta 
nsoluzione. ma è possibile utilizzare anche 
una configurazione minima basata su 286. La 
versione Macintosh opererà sia sotto Sy- 
stem 7 che 6.0,7; la configurazione consiglia- 
ta è costituita da Apple Macintosh della sene 
II, PowerBook 145 o 170, Macintosh SE/30 
con 5 Mbyte di memoria RAM, hard disk da 
80 Mbyte, anche in questo caso è possibile 
utilizzare una configurazione minima costitui- 
ta da Apple Macintosh SE. LC. Classic o 
Plus. 

PageMaker 5 0 sara distribuito dalle socie- 
tà; Modo di Reggio Emilia, Ingram e J-Soft di 
Milano, Elcom di Gorizia. 

Tutti gli utenti di Aldus PageMaker 4.0 o 
4.2 che avranno acquistato il prodotto nel 
periodo compreso tra il 1 gennaio 1993 e la 
data di disponibilità di PageMaker 5.0 potran- 
no ottenere l'aggiornamento gratuito alla ver- 
sione 5.0. 
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MUSTEK, fondata nel 1988. é dive- 
nuta in breve tempo la leader nella 
produzione di Scanner in Taiwan. 
Distribuita tutta la gamma, in Italia 
dalla ESSEGI DISTRIBUTRICE Srl 
di Mogliano Veneto TV. 

Undici modelli per qualsiasi neces- 
sità, dall' amatoriale al professiona- 
le. 

Versioni Handy o A4, in bianco e 
nero o a colori, da 64 livelli di grigi 
a 16.8 milioni di colori, risoluzioni 
da 100 dpi a 800 dpi, per PC IBM 
in DOS o in WINDOWS o per 
MACINTOSH. 

I prodotti per PC IBM vengono for- 
niti con software: 

■Perceive OCR 
■Picture Publisher 3. 1 

II costo contenuto, l'alta affidabi- 
lità, la vasta gamma, i pacchetti 
di software già inclusi, fanno di 
MUSTEK la grande rivelazione del 
1993. 

A partire dai primi di Marzo verran- 
no già commercializzati gli ultimi 
nati nella famiglia degli HANDY. 

L' 800 dpi a 256 tonalità di grigio e 
I' 800 dpi a 16.8 milioni di colori, 




New Image of Marstek 


Mustek Image Scanners 
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Mountain Top da IPSO 

La IPSO di Pomezia distribuisce in esclusi- 
va per l'Italia Mountain Top, il «Graphical 
Information Management System» della 
americana Accugraph. 

Mountain Top, che nel 1990 vantava 8500 
installazioni in USA, è un sofisticato e versati- 
le sistema di gestione di informazioni grafi- 
che disponibile su molte piattaforme basate 
su Unix (comprese le workstation HP9000 e 
IBM RISC/6000), 

Il prodotto, interamente scritto in C, si 
compone di numerosi moduli che possono 
essere acquistati separatamente secondo 
necessità, essi permettono cosi di aggiunge- 
re nuove funzionalità al sistema in un concet- 
to di integrazione totale. 

Il modulo centrale, Expert Drafting, com- 
prende al suo interno oltre ai tool di disegno 
(256 layer ed oltre 1800 funzioni) anche un 
database relazionale nel quale sono archiviati 
tutti gli oggetti gestiti dal sistema; a questo 
archivio fanno riferimento tutti gli altri moduli 
per ricevere e scambiarsi dinamicamente in- 
formazioni sui vari oggetti gestiti, cosi che le 
informazioni possedute da ogni modulo siano 
sempre aggiornate. 

I moduli addizionali sono di vari tipi: moduli 
funzionali, che aggiungono funzionalità speci- 
fiche al sistema; traduttori integrati, che con- 
sentono a Mountain Top di importare ed 
esportare dati nei formati di alto programmi 
anche in ambiente PC; moduli applicativi, 
che coprono le più comuni esigenze verticali; 


applicativi integrati, che costituiscono veri e 
propri sistemi completi «chiavi in mano» per 
la gestione di situazioni complesse. Fra i 
moduli applicativi vi sono: un modellatore 
parametrico, un modellatore 3D, un editor 
tecnico con word processor incorporato, una 
sorta di potente spreadsheet, un modulo che 
consente l'interfacciamento al database cen- 
trale per ottenere report e query, un modulo 
per l'interfacciamento al sistema da parte di 
programmi C esterni, un modulo di gestione 
di immagini acquisite tramite scanner, un 
modulo CASE per la generazione di procedu- 
re operative, i moduli traduttori comprendo- 
no quello per presentation graphics, quello 
per la conversione verso il formato easy 
data, quello per DXF e cosi via; fra gli 
applicativi abbiamo un sistema di monitoring, 
uno di network analysis, uno di facility mana- 
gement ed altri ancora, ed infine gli applicati- 
vi integrati comprendono un sistema comple- 
to per il site design, uno per il land develop- 
ment, uno per il road design ed altri ancora. 
La combinazione fra i vari moduli consente 
dunque all'utilizzatore di costruirsi su misura 
il proprio sistema in funzione delle particolari 
esigenze di gestione, con la massima flessi- 
bilità ed i minimi costi. 

Il prodotto è ceduto in licenza d'uso ad un 
costo variabile a seconda dei moduli acqui- 
stati, mentre gli aggiornamenti e l'assistenza 
prevedono un contratto di aggiornamento 
separato. 

Per maggiori informazioni IPSO, via Carlo 
Poma 22, 00040 Pomezia (RM). 


Joint-Venture Ericsson 
e Hewlett-Packard 

Una nuova toint-venture per sviluppare e 
commercializzare sistemi di gestione delle 
reti per gestori e fornitori di servizi di teleco- 
municazioni è stala annunciata da Ericsson e 
Hewlett-Packard. La nuova società, Encsson 
Hewlett-Packard Telecommunications AB, 
sarà operativa nel primo trimestre del '93 ed 
inizierà immediatamente le operazioni. La 
nuova società risponderà alle esigenze di un 
mercato in rapida crescita utilizzando i punti 
di forza che caratterizzano Ericsson e Hew- 
lett-Packard nei settori delle telecomunicazio- 
ni. dei collegamenti in rete e dei sistemi di 
gestione delle reti. La nuova società sarà 
controllata al 60 per cento dalla Encsson e al 
40 per cento da HP L'ammontare dell'inve- 
stimento totale non è stato dichiarato. L'ac- 
cordo finale è soggetto all'approvazione della 
CEE I prodotti della nuova joint-venture per- 
metteranno ai gestori di telecomunicazioni di 
migliorare la profittabilità attraverso una ge- 
stione più efficiente delle operazioni e delle 
reti, oltre a fornire nuovi servizi agli utenti. Le 
due società dispongono infatti di un insieme 
unico di competenze nell'elaborazione dati e 
nella comunicazione, rivolte al mercato glo- 
bale delle telecomunicazioni. È previsto che 
la nuova società occupi 350 dipendenti, di cui 
30 in Francia. Avrà sede a Stoccolma, uffici a 
Goteborg (Svezia) e Grenoble (Francia) «La 
nostra alleanza mira a nuovi mercati», ha 
detto Haakan Jansson, presidente della 
Ericsson Telecom AB «I gestori delle teleco- 
municazioni risentono di forti pressioni com- 
petitive per diventare più efficienti e offrire 
nuovi servizi Per raggiungere questi risultati 
occorre integrare i sistemi di gestione di rete 
con quelli amministrativi e di supporto ai 
clienti. Ogni anno si spendono circa 10 miliar- 
di di dollari per progredire in questa direzio- 
ne. Oggi, soltanto il 10 per cento di questa 
attività viene svolta da fornitori esterni, ma si 
stima che la percentuale sia destinata a 
raddoppiare nei prossimi tre anni » 

La joint-venture indirizzerà i propri prodotti 
anche ai nuovi gestori di telecomunicazioni 
che preferiscono acquistare sistemi «chiavi 
in mano». Inoltre offrirà a gestori di teleco- 
municazioni, sviluppatori di software e inte- 
gratori di sistemi, piattaforme hardware e 
software «stand-alone» sulle quali sviluppare 
applicazioni per conquistare maggiori vantag- 
gi competitivi. Alcuni gestori svilupperanno 
applicazioni in stretta collaborazione con la 
nuova joint-venture. «Ericsson e HP si com- 
plementano molto bene», ha affermato Wim 
Roelandts, vice presidente HP e direttore ge- 
nerale della Computer Systems Orgamzation 
HP, «Ericsson fornirà gli elementi fisici della 
rete, i sistemi di commutazione e trasmissio- 
ne e le relative applicazioni gestionali HP 
apporterà le esperienze e le soluzioni specia- 
listiche della business unii Telecom Sy- 
stems, assieme alla propria linea di computer 
scalabili e alla forza dell'organizzazione di 
supporto, presente in tutto il mondo. Attra- 
verso la joint-venture, potremo utilizzare a 
fondo e competenze e le tecnologie comple- 
mentari delle nostre due società per offrire 
un insieme di soluzioni e capacità unici nel 
settore delle telecomunicazioni. 

Questo accordo riflette la strategia HP di 
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ViVa Maestro 16 

16 bit Stereo Sound Card 

ViVa Maestro 16VR 

16 bit Stereo Sound Card with Voice Recognition 
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16 bit DAC's, 44KHz Record/Playback, SCSI Port, and MIDI Port 



La ViVa maestro 16 c ViVa Maestro 16VR 
rivoluzionano il mondo multimediale delle 
schede audio! Queste schede a 16 bit 
garantiscono una qualità sonora che 
nessun’ultra è in grado di fornire. 

Record e playback lino a 44. 1 KHz 
stereo per toni chiari e precisi. 


Le schede ViVa Maestro 16 offrono un suono piacevole e 
melodico usando la Wavc Table Synthesis. una rivoluzionaria 
tecnologia che crea 32 voci stereo. Per la compatibilità 
backwards. le schede Maestro 16 emulano Sound/Blasier ed 
AdLib introducendoti totalmente nel mondo sonoro. 

Questa nuova tecnologia VVave Table Synthesizer permette 
alle schede Maestro 16 un insieme di suoni ad alta qualità. 

Ciò è possibile riproducendo una vasta gamma di complesse 
onde musicali, come strumenti a percussione tipo batteria c 
cimhali. e suoni melodici come piano, violino e tromba. 


Voice Recognition. Il software VR delle schede ViVa 
Maestro 16 ti permette il controllo delle applicazioni DOS e 
Windows con la tua voce. Aprendo documenti ad accesso 
vocale, semplicemente con un comando “tagli", “copi" e “fissi” 
parlando nel microfono. 

E veramente facile! 

La ViVa Maestro 16 risponde ai tuoi comandi vocali usando 
archivi che puoi creare e modificare. 

Questo ti permette di generare un infinito numero di specifici 
vocabolari per differenti applicazioni. La Maestro 16VR c 
indipendente dallo speaker così in modo automatico e veloce si 
adatterà alla tua voce per lavorare. 

Così, quando pretenderai il massimo da una scheda musicale 
scegli la ViVa Maestro 16. 

Per altre informazioni chiama subito e sentirai la differenza! 



eismicunnei 

Via G. Marconi 161 Strada Terraglio 
31021 Mogliano Veneto (TV) Tel 041/5905077 Fax 041/5905070 


IN ESCLUSIVA PER L' ITALIA 






servire sempre meglio il settore delle teleco- 
municazioni. Questa non è la prima, né sarà 
l'ultima alleanza con un partner complemen- 
tare per il nostro core business. Le alleanze 
strategiche sono oggi una tendenza comune 
nel settore dell' Information Technology". 

Ericsson fa confluire nella nuova società la 
maggior parte della propria linea di sistemi 
TMOS (Telecommumcations Management 
and Operation Supporti, annunciata nel 1990, 
che offre applicazioni per gestire ed operare 
reti pubbliche fisse e radiomobili. Circa 65 
sistemi TMOS sono stati venduti in 15 paesi. 

La joint-venture avrà la responsabilità della 
piattaforma TMOS e delle strategie di pro- 
dotto. Fornirà anche ogni supporto agli attuali 
utilizzatori di TMOS, sia su piattaforma HP 
sia di altn fornitori. 

La joint-venture progetterà e fornirà solu- 
zioni nell'ambito della gestione di reti di 
telecomunicazioni, tra cui: 

— gestione integrata di reti di telecomunica- 
zioni nelle quali siano presenti elementi di 
fornitori diversi : ad esempio, centrali di com- 
mutazione, apparecchiature di trasmissione, 
ecc. Questo tipo di gestione è essenziale per 
ridurre i costi e per migliorare la qualità del 
servizio ai clienti; 

— piattaforme per sviluppatori di applicazioni 
in grado di rispondere alle esigenze di comu- 
nicazioni nella gestione di aziende e servizi 
Con applicazioni di questo tipo, i gestori 
possono riconoscere le nuove opportunità di 
mercato e trarne adeguato vantaggio; 

— raccolta e elaborazione dati attraverso 
appositi sistemi in grado di gestire attività 
quali la pre-elaborazione per la fatturazione 
agli utenti e per il trattamento degli ordini di 
servizio. 

HP mette a disposizione la propria tecnolo- 
gia dei computer, assieme alla vasta espe- 
rienza nel collaborare con sviluppatori di soft- 
ware e integratori di sistemi per fornire solu- 
zioni al settore delle telecomunicazioni. Si- 
stemi di questo tipo sono già stati installati in 
Australia, Canada, Francia, Germania, Paesi 
Bassi Portogallo, Inghilterra e USA. 

I prodotti della joint-venture saranno offerti 
attraverso i consolidati canali della struttura 
di supporto HP, che è presente in oltre 190 
paesi di tutto il mondo. 


Texas novità tra i DSP 

Crescono le esigenze di elaborazione velo- 
ce dei segnali, e parallelamente crescono le 
prestazioni della famiglia DSP 320 di Texas 
Instruments, giunta alla famiglia C5x. Quattro 
i nuovi processori, dal 51 al 53, con caratteri- 
stiche prossime, ma che coprono una larga 
fascia di necessità. 

Le caratteristiche comuni sono tra l'altro le 
più importanti esecuzione di un'istruzione in 
25 ns, quindi una potenza di 40 Mips, in un 
chip con alimentazione a 3.3 V e che incorpo- 
ra la gestione del power management; il 
consumo a 3.3 V è di soli 1 ,5 mA/Mips, e a 5 
V si ferma a 2.5 mA. 

Stando ai dati riportati si tratta del più 
veloce DSP di questo tipo, quindi a 16 bit, 
operante a 3.3 V. Il nsultato è stato ottenuto 
sostanzialmente riprogettando il chip per far- 
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lo funzionare a tensione minore, laddove di 
solito tale caratteristica viene ottenuta lavo- 
rando sulla cella di base a 5 V 
La configurazione piu ampia è del C53, che 
ospita 16K ROM e 4K RAM, mentre il C50 ha 
quella minima, di 8K ROM per 2K RAM, Il 
package é quad-flat plastico a 132 pin per 
tutti tranne che per il C52, che è disponibile 
solo in quad-flat sottile da 100 pin, insieme 
ad una versione apposita del C51 Per l'intera 
famiglia la campionatura è attesa per l'inizio 
dell'anno, mentre la produzione in volume è 
attesa entro giugno. 


RasterOps: 

QuickTime MoviePak 

ed un selettore di risoluzione 

La RasterOps. tra le prime a produrre 
schede accelerateci multimediali, commer- 
cializzata dalla PiSof, presenta l'ultima nata di 
questa fortunata famiglia: la MoviePak. 

Si tratta di una doughter-board da collegare 
ad una scheda multimediale RasterOps, e 
quindi non occupa slot, che permette di 
accelerare l’acquisizione di immagini video 
implementando via hardware la compressio- 
ne/decompressione JPEG in tempo reale. 

Una scheda RasterOps 24STV. che già può 
effettuare la digitalizzazione in formato 
QuickTime a patto che l'immagine sia ridotta 
e la velocità limitata a pochi fotogrammi al 
secondo, con la MoviePak installata può ef- 
fettuare l'acquisizione in tempo reale di un 
filmato a 30 fotogrammi al secondo su una 
finestra video di 640 x 480 punti. 

Inoltre, essendo completamente compati- 


bile col protocollo QuickTime, l'utente può 
sfruttare tutta la potenza di compressione/ 
decompressione JPEG anche dall’interno di 
applicativi come Adobe Premiere. V i- 
deoShop. MacroMedia. VideoFusion e altri 
che supportano QuickTime. 

La MoviePak è collegabile alle schede 
24STV, 24MxTV, 24XLTV e MediaTime. Gli 
utenti che hanno già acquistato una di que- 
ste schede possono perciò sfruttare, oltre 
alle caratteristiche precedenti, anche tutte le 
possibilità offerte da MoviePak senza perde- 
re l'investimento iniziale. 

Sulla scheda MediaTime che è dotata di un 
DSP Motorola 56001 la MoviePak consente 
anche di comprimere, oltre il video, anche 
l’audio a 44 1 KHz. quindi con la qualità di un 
Compact Disk. 

La digitalizzazione e compressione può es- 
sere effettuala indipendentemente dal for- 
mato video, quindi Composito, S-VHS ed 
RGB sia in NTSC che in PAL o SECAM; con 
il Video Expander II si possono poi riversare 
le immagini elaborate, direttamente su di un 
videoregistratore o su un normale monitor 
TV. 

La principale applicazione del MoviePak è 
ovviamente nella postproduzione di filmati. 
Infatti la gran velocità di gestione dei formati 
di compressione si trasforma in un risparmio 
di tempo e quindi di costi. Anche gli sviluppa- 
tori di software multimediale, che al momen- 
to devono ricorrere ad un laser disk, potran- 
no utilizzare una stazione di lavoro con un 
semplice hard disk, una scheda video Raster- 
Ops e MoviePak. 

Un altro prodotto presentato da RasterOps 
consente, quando si collega un monitor ad 
un Quadra o ad un computer Macintosh 
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Box desk-Top, Scheda Madre 386/40 Mhz + 64 
Cache Memory, 4 MBYTE RAM , Controller per 
2HD+2FD, HARD DISK 125 Mbyte 15 Ms. 1 Drive 
Alta Densità (3"l/2 1.44 Mbyte), Scheda Grafica 
j SVGA 1 Mbyte, Scheda Multìfunzione (2S./1P.), 
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Cache Memory, 4 MBYTE RAM . Controller per 
2HD+2FD, H ARD DISK . 125 Mbyte 15 Ms , 1 Drive 
Alta Densità (3"l/2 1.44 Mbyte), Scheda Grafica 
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486/SX 25 Mhz 4 Mb Ram Hd da 120 Mb VGA 64 l.g. 
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a 9 o a 24 aghi da 80 e 136 colonne 
con opzioni di Inseritore di fogli automadri, 
Chip di memoria addizionali e kit colore 

Laser modelli KX-P4410 e KX-P4430 
con opzioni di espanzione di memoria. 
Font card e Cassetti multiformato 


Vga 800x600 16 bit 256 Kbyte 


Philips Brilliancc 14" dot pitch 0.28 1024x768 low em. 

Super Vga 1 Mbyte 16 bit 256 colori 


Philips Autoscan 17" dot pitch 0.26 1280x1024 n.i. 

Super Vga 1 Mbyte ET 4000 256 colori 


Philips Brilliance 17" dot pitch 0.26 1280x1024 nò. low em. 

Super Vga 1 Mbyte ET 4064 64.000 colori DAC 


Philips Brilliancc 20" dot pitch 0.31 1280x1024 n.i. low em. 

Vga NCR 1280x1024 2 Mbyte DAC 


Sony 14" dot pitch 0.25 1024x768 n.i. Trinitron, low em. 

Vga NCR 1280x1024 4 Mbyte DAC 


Sony 17" dot pitch 0.25 1024x768 n.i. Trinitron, low em. 

Vga EISA Chip video "SS" 


Sony 20" dot pitch 0.30 1280x1024 n.i. Trinitron, low em. 
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Tutta la gamma dei prodotti Micasoft è garantita 12 mesi. 

Spedizioni in tutta Italia con un semplice ordine telefonico. 
Cerchiamo rivenditori per zone libere e rappresentanti. Inviare curriculum vitae. 
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ChosenLAN SK 


Pensata con la funzionalità 
tipica delle reti locali più 
sofisticate, mostra la 
genialità della sua 
concezione nella 
WIUUMll completezza e semplicità 
IlllW \»li dei componenti forniti, e 
infine nella facilità di installazione anche da parte di 
utenti alle prime armi con i PC. ChosenLAN conforma 
allo standard IBM NetBIOS, e pertanto permette la 
completa funzionalità in rete ad una vastissima scelta 
di programmi. IN OMAGGIO - KIT ADOZIONE 
DELFINO! Comprende foto, certificato e T-shirt. 
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Installando Stacker 
qualunque sia la capacità 
del vostro disco fisso, la 
raddoppierete; e tutto 
senza bisogno di 
I riformattare il vostro disco. 
Rapido e sicuro (supporta 
le ultime versioni di DOS e Windows) Stacker lavora in 
modo invisibile e con il minimo uso della memoria. 
Quindi, installare Stacker significa che potrete trovare 
nuovo spazio per tutte quelle applicazioni che vi siete 
sempre ripromessi di installare senza dover spendere di 
più per un disco più capace Nella nuova versione 3.0 
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8 11 nuovo PCTooIs vi consentirà di lavorare in modo più 
sicuro, facile e veloce. 

Più sicuro - Completo di antivirus, utilità di salvataggio 
del disco fisso e ricupero dati, sarete sicuri di avere la 
massima protezione dei vostri archivi. 

Più facile • File manager, program manager, ricerca file, 
computing remoto, telecomunicazione, taskswapper; il 
tutto per gestire meglio il vostro lavoro giornaliero. 
Più veloce ■ Utilità di ottimizzazione della memoria per dare più spazio alle vostre 
applicazioni. E per il disco fisso utilità di compressione e cache. Interfaccia tipo 


Windows, menù personalizzabile. 
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Programma di contabilità 
in partita doppia, flessibile 
e facile da usare. Gestisce 
un numero illimitato di 
contabilità, consente di 
modificare le registrazioni 
e utilizzare centri di costo. 
É l'ideale per dirigenti, titolari d'azienda e studi 
professionali ed é già predisposto con contabilità 
d'esempio anche per associazioni, club o la contabilità 
personale. Installazione rapidissima. Indispensabile 
per chi ha deciso di mettere ordine nei propri 
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dotato di scheda autosense. di variare la 
risoluzione senza tenere conto del sistema 
che si riferisce alla piedinatura del cavo di 
connessione. 

Fino ad oggi per utilizzare su un solo 
monitor risoluzioni differenti si doveva, di 
volta in volta, sostituire il cavo di connessio- 
ne con uno specifico. 

Oggi la RasterOps con il suo Monitor San- 
se Adapter permette di impostare la risolu- 
zione desiderata tramite due banchi di dip 
switch di selezione. 

Il Monitor Sense Adapter è infatti un cavo 
di collegamento che ha la possibilità di cam- 
biare la configurazione dei piedini di uscita in 
base alle esigenze dell'utente. Definendo op- 
portunamente la configurazione del primo 
banco di switch si possono selezionare le 
risoluzioni di 640 x 870, 640 x 480, 832 x 
624, 1024 x 768 e 1152 x 870. 

Il secondo banco di switch non è attual- 
mente utilizato in quanto riservato a nuovi 
tipi di risoluzione non ancora utilizzati. 


Dalla Hayes un acceleratore di 
comunicazioni per Windows 

la Hayes, leader nel settore dei modem e 
delle comunicazioni, presenta una scheda 
acceleratnce di comunicazioni seriali adatta a 
Windows denominata ESP Communication 
Accelerato! 

Si tratta di una scheda contenente due 
porte seriali disegnata attorno ad un copro- 
cessore dedicato e dotata di UART ad alte 
prestazioni, che permette di gestire comuni- 
cazioni ad alta velocità senza sovraccaricare il 
microprocessore del computer. 

La scheda è caratterizzata da tre modi 
operativi. In quello «compatibile» essa si 
comporta come una normale doppia porta 
seriale basata sulle UART 16450, garantendo 
cosi la compatibilità con tutto il software di 


comunicazione esistente per DOS. Nel modo 
«FIFO enhanced» emula te UART 16450 ma 
fornisce un supporto trasparente al buffer 
FIFO in ricezione di 16 byte, permettendo 
cosi di raggiungere velocità di 115,2 Kbit/s, 
inoltre permette di selezionare il buffer di 16 
byte in ncezione e trasmissione, diminuendo 
cosi il numero di mterrupt di sistema. Nel 
modo «DMA enhanced» infine la scheda 
trasferisce i dati al computer tramite il DMA, 
sollevando cosi il microprocessore dal com- 
pito di gestire la comunicazione senale; gra- 
zie ad un buffer interno di 1 Kbyte è possibile 
mantenere velocità di 57,6 Kbit/s con control- 
lo automatico di integrità dei dati in transito. 

Le due porte seriali possono anche lavora- 
re contemporaneamente ad una velocità 
massima di 38,4 Kbit/s con protezione contro 
gli errori di overrun, ed a 115,2 Kbit/s senza 
protezione. In ogni caso vengono gestiti gli 
handshake hardware RTS/CTS e DTR/DSR, e 
l'handshake software XON/XOFF 

Naturalmente per utilizzare la scheda nei 
suoi modi avanzati accorre un software adat- 
to, che sia in grado di pilotarla adeguatamen- 
te (ad esempio per i trasferimenti di dati a 
blocchi in DMA); per quanto riguarda le appli- 
cazioni DOS occorre pertanto che esse sup- 
portino il protocollo ESI (Enhanced Serial 
Interface), mentre per quanto riguarda Win- 
dows con la scheda vengono forniti gli appo- 
siti driver che permettono a questo ambiente 
di utilizzarla in modo nativo e trasparente alle 
applicazioni. 

Il risultato in questo caso è una maggiore 
efficienza delle comunicazioni ed un minor 
carico di lavoro sul microprocessore, che si 
riflettono direttamente in una maggiore velo- 
cità complessiva del sistema. 


AMD Am486: ritardo di 6 mesi 

la decisione della corte federale statuni- 
tense. secondo la quale l'accordo di licenza 
di copyright tra Advanced Micro Devices e 
Intel non si estende al microcodice dei mi- 
croprocessori Intel produrrà come primo ef- 
fetto un ritardo di sei mesi nell'introduzione 
dei microprocessori Am486 di AMD. Secon- 
do le dichiarazioni di W.J. Sanders III, presi- 
dente e CEO della AMD, la compagnia aveva 



già un piano alternativo e lo sviluppo di un 
microcodice denvato indipendentemente per 
l'Am486 era in attuazione già da tempo 
«Anche se siamo amareggiati e delusi dal- 
la sentenza, questa non avrà alcun effetto 
imprevisto per AMD... Nessun verdetto e 
nessuna sentenza possono cambiare la veri- 
tà di base. Nel 1976 ho condotto i negoziati 
in buona fede e AMD ha pagato una somma 
considerevole per i dintti che ora le vengono 
negati, Non c'è alternativa accettabile per noi 
se non continuare a lottare per la giustizia» 
Mr. Sanders ha annunciato che la compa- 
gnia attualmente sta analizzando tutte le pos- 
sibilità di azioni legali, inclusi un appello im- 
mediato cosi come una mozione per un 
nuovo processo basato su un'importante 
prova documentaria trattenuta da Intel e con- 
segnata ad AMD solamente dopo il verdetto 
emesso dalla giuria il 17 giugno u.s. in una 
fase precedente del caso La sentenza non 
avrà alcun effetto sulla famiglia di micropro- 
cessori Am386. Un arbitro nominato dalla 
corte aveva in precedenza concesso ad AMD 
«il diritto permanente, libero da royalty, non 
esclusivo e non trasferibile, valido in tutto il 
mondo... contro ogni diritto di Intel sulla 
copia, sui brevetti, sui segreti commerciali e 
sulle maschere contenuti nell'attuale famiglia 
di microprocessori 80386» come risarcimen- 
to per la violazione da pane di Intel di un 
accordo di scambio di tecnologia tra le due 
società. 


Corso di inglese 
multimediale 

La diffusione di computer dotati di esten- 
sioni multimediali ha reso possibile la crea- 
zione di un corso di inglese che gira su 
macchine con Wndows 3.1, un lettore di 
CD-ROM e scheda audio digitale. 

«English In Action» della Parsifal porta 
direttamente a casa dell'allievo, su CD-ROM, 
un corso base di inglese completo in 15 
lezioni, pari a sessanta ore di studio in totale. 

L'uso del computer e delle estensioni mul- 
timediali permette di ascoltare le frasi, pro- 
nunciate da alcuni speaker di madrelingua, 
sia a velocità normale che a velocità «didat- 

Si può invertire istantaneamente la lingua 
in modo da avere quasi simultaneamente sia 
la frase in inglese che la stessa npetuta m 
italiano. Lo stesso si può fare con le frasi 
idiomatiche italiane o con le singole parole di 
cui si può ottenere la traduzione eventual- 
mente pronunciata dalla voce dello speaker 

Il corso si presenta come una sene di 
situazioni In cui si viene a trovare un ipotetico 
viaggiatore appena arrivato a Londra, dopo le 
solite frasi relative all'ambiente visualizzato si 
passa alle esercitazioni dove viene richiesto 
di completare frasi con parti mancanti. L'allie- 
vo può anche registrare la propria pronuncia 
e confrontarla con quella dello speaker in 
modo da correggere gli inevitabili difetti 

Il metoto didattico è simile ad un full 
immersion in quanto in tutto il sistema non è 
inserita alcuna voce in italiano, onde evitare 
di distogliere l'allievo dall'ambiente inglese. 

Il prezzo di 380.000 lire e la facilità d'uso 
ne fanno un prodotto assai utile per chi 
desideri imparare l'inglese e non ha il tempo 
o i soldi per recarsi ad una scuola specializ- 
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THE PROGRAMMERÀ SHOP ITALIA™ 


OVER THE TOP 

OPERATING SYSTEMS 

WINDOWS 3.1 EN 150000 

WINDOWS 3 1 

-T 

DR. DOS 6.0 + NOVELL NETWARE LITE 

IT 

100.000 

WINDOWS 3.1 + AGGIORN 

. MS-DOS 5.0 

,T 'ì 

190.000 

WORD PROC ESSO RS / DTP 

MS WORD 5.5 IT 641.000 

WORDSTAR 7 0 EN S40.000 

PUBLISHER 

VENTURA FOR WIN 4.0 
PAGEMAKER 4.0 WIN 
WORDPERFECT 5.1 
WORDPERFECT 5.1 

iiiìi 

WORDSTAR FOR WINDOWS + MOUSE 

1T 

340.000 

DATABASES 

FOXPRO 2.X 

EN 850.000 

DBFAST 1.7C + MOUSE 


EN 

335.000 

SUPERBASE IV WIN. EN 669 000 

LOTUS ! -2-3 REL 2 4 !T 655 000 

SUPERBASE IV WIN, 

n* 739000 

EXCEL 4.0 +■ DS LAB ♦ MS MOUSE 

EN 

790.000 

INTEGRATED PACKAGES 

DESIGN CAD 3D EN 413.000 

LANGUAGES 

BORIANDO». 3.1 EN/IT 519 000 

BOR.C~3.t APPLFRAM EN/CT 715 000 

MS OC.. PRO 70 EN 486 000 

QUATTRO PRO SCART OFF 

FfWMEWORK IV 
SYMPHONY 

PROCOMM PLUS 
PROCOMM PLUS FOR WIN 

FREELANCE 4.0 DOS'WIN 
POWERPOINT FOR WIN 
ORAWPERFECT 

GENERIC CAD 6.0 

TURBO C~*T VISION 
TURBO C*. WIN. 

L |i 

WATCOM C/386 9.0 


EN | 
1.150.000 

TURBO PASCAL 6.X EN'IT 170.000 

TURBO PASCAL PRO EN'IT 319000 

TUFIBO PASCAL FOR WIN EN 280 000 

QUICKBASIC EN ili 000 

QUICKBASIC IT 168 000 

POWER3ASIC 
MS MACRO ASSEMBLER 
MS COBOL 4.5 PRO 
MS FORTRAN 5.1 

B 168000 

EN 1.900 000 


CLIPPER 5.01 


OBJECT PROFESSIONAL ! 


GRUMPFISH LI3RARV 


300.000 MALO PROFESSIONAL 


GXTEXT 

PCX TOOLKIT 
PGLTOOLKIT 
POWER SCREEN 


COOEPAINTER II E 
CODEPAINTER II E 
CODEPAINTER II E 


6 000000 


UTILITIES 

CPBACKUP 


QEMM 386 



STACKER 


DBUAKER 2 X 
EASYCASE PLUS 
QEDIT ADVANCED 


CHECKIT 

NORTON UTILITIES 





IOOOOO INSTALE PRO INTL EN 

190 000 DESOVIEW 386 EN 

515000 DESOVIEW 386/X EN 

450.000 NORTON COMMANDER IT 

345000 FASTBACK PLUS EN 


PC TOOLS 7.1 ♦ CP ANTI-VIRUS + AGGIORN. 

VER. 8 EN 250.000 


RSR FOR DBASECOMP 


318000 NORTON Al> 


c 


XTREE GOLD + XTREE FOR WINDOWS 


IT 

320.000 


BUSINESS APPLICATIONS 

MAGO 3 CONTABILITA IT 

MAGO 3 GESTIONE VENDITE IT 

MATHEMATICA (DOS.WINI EN 


600 000 MAGO 3 MAGAZZINO 

1000.000 MATHEMATICA ENHANCED 


j' MATHEMATICA PER STUDENTI 



EN 

340.000 



Windows Special 



1 -2-3/WIN.+ AMI PRO 


- LA FILIALE ITALIANA DELLA SDC, SOFTWARE DEVELOPERS COMPANV DI 

BOSTON, SOCIETÀ LEADER SUI MERCATOU S A ILSUCCESSO CHE L EUROPA HA DECRETATO ALLA SOC 
NASCE DALLO SFORZO COSTANTE E PROFESSIONALE DEI SUOI OPERATORI. SEMPRE PIU IMPEGNATI A 
RE DA VICINOLE ESIGENZE DI UNACLIENTELACHETROVAINOUESTASOOETÀ. PROPRIO PERCHE 


TUTTI I PREZZI SI INTENDONO IVA ESCLUSA. FRANCO NS. MAGAZZINO OFFERTA VAUDA FINO AL 10/02/93 • SALVO IL VENDUTO. 


OLTRE 15.000 PRODOTTI AMERICANI DISPONIBILI 
- RICHIEDETE IL NOSTRO CATALOGO GRATUITO - 
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Zenith Data System: 
tecnologia SL nei notebook 
entry level 

Zenith Data System ha annunciato la di- 
sponibilità della tecnologia 386SL. che assi- 
cura una autonomia prolungata, sui notebo- 
ok sia della famiglia «home-office» sia di 
quella «entry-level» della linea professio- 

Primo costruttore ad aver adottato, fin 
dal 1991, questo tipo di processore Intel, 
Zenith Data System è già alla «terza gene- 


razione» di impiego di questa tecnologia 
che caratterizza anche la serie Z-Note. I 
nuovi annunci riguardano un modello a bas- 
so costo, lo Z-Start 620nl, con processore 
a 20 MHz, destinato ad essere distribuito 
in configurazione già pronta all'uso e due 
modelli ZDS-625nl con HD da 80 e 120 
Mbyte e processore a 25 MHz, di fascia 
professionale, 

Ad un prezzo di 2 milioni e 290 mila 
viene proposto un computer, lo Z-Start 
620nl, delle dimensioni di un foglio A4, 
peso di 2.9 kg, processore i386SL a 20 
MHz, una memoria RAM di 2 Mbyte 


espandibile a 8. HD da 80 Mbyte e lettore 
dischetti da 3.5". Il display con diagonale 
da 9.5" è retroilluminato e permette di 
visualizzare 32 toni di grigio, è supportato 
anche un video esterno SVGA da 800x600 
punti. Z-Start 620nl viene fornito con MS- 
DOS 5,0, Windows 3.1 e con il pacchetto 
integrato PFS. Windows Works, compreso 
nel prezzo è anche un dispositivo di punta- 
mento Trackman della Logitech. 

Il modello ZDS 625nl con clock a 25 
MHz viene commercializzato a 2.900.000, 
per la versione 80 Mbyte e a lire 3.300.000 
per quella da 120 MB. 


Interleaf e Information Mapping 
annunciano la stesura di un 
accordo strategico 

Interleaf e Information Mapping Ine. (IMI) 
annunciano il raggiungimento di un accordo 
strategico in base al quale le due aziende si 
scambieranno know-how e tecnologie per lo 
sviluppo delle strutture delle informazioni ba- 
sate su documenti nell'ottica di rendere sem- 
pre più efficiente la comunicazione e l’orga- 
nizzazione delle aziende clienti. 

La metodologia di IMI fornisce un modello 
per la strutturazione dei documenti commer- 
ciali grazie al quale questi diventano più 
semplici da comprendere e da utilizzare. In- 
terleaf. da parte sua, fornisce un programma 
che permette la creazione, la gestione e la 
distribuzione di tali documenti. In base a 
questo accordo Interleaf e IMI svilupperanno 
congiuntamente consulenze, formazione e 
modelli. Ad esempio, la metodologia IMI 
aiuterà gli utenti finali a ottimizzare l'esame 
della documentazione tramite WorldView di 


Interleaf, il programma di distribuzione elet- 
tronica e ricerca intelligente dei documenti. 
Mark Ruport, presidente e CEO di Interleaf, 
ha affermato «L'obiettivo che IMI ed Interle- 
af si sono proposti di raggiungere, è quello di 
coadiuvare le aziende a creare e gestire la 
propria documentazione in maniera sempre 
piu efficiente. La metodologia di IMI e la 
tecnologia di Interleaf, insieme, consentiran- 
no alle aziende di ottenere un accesso più 
efficiente alle informazioni espresse sia sotto 
forma elettronica che cartacea. Siamo lieti di 
collaborare con IMI, un'azienda leader real- 
mente innovativa». 

Doug Gorman. presidente di Information 
Mapping, ha affermato: «I prodotti Interleaf 
forniscono alle aziende potenti strumenti per 
accedere, presentare esaminare, aggiornare, 
distribuire e gestire le informazioni sia testo 
che grafica sotto forma di documentazione. 
L'utilizzo della nostra metodologia, unita alle 
complete soluzioni software offerte da Inter 
leaf, consentirà alle aziende di incrementare 
l'efficienza delle prestazioni individuali e 
aziendali». 


Oki: stampante con 
supporto PCL5 e tecnologia 
Intellifont 

Agfa annuncia che la tecnologia di font 
scalabili Intellifont è stata incorporata nella 
nuova stampante Okidata OL81Ó LED. 

Nella OL81 0 sono compresi tredici caratte- 
ri Agfa Intellifont: CG Times (Roman, Italie, 
Bold, Bold Italie), Univers (Medium, Italie, 
Bold, Bold Italie), Univers Condensed (Me- 
dium, Italie, Bold, Bold Italie) e ITC Dingbats. 

La tecnologia Oki Smoothing della OL810 
garantisce un miglioramento della qualità di 
stampa sia nei testi che nella grafica, garan- 
tendo, in particolare, uscite nitide, ben defini- 
te ed elimindando l'effetto a scalino 

Grazie alla tecnologia Oki Smoothing, Oki- 
data è in grado di creare quattro diverse 
dimensioni di punto all'80%, 65% e 25% del 
punto normale. 

I punti di dimensioni diverse sono raggrup- 
pati in combinazioni variabili lungo le linee di 
scan e subscan per ottenere linee notevol- 


MCmicrocomputer n. 125 - gennaio 1993 



li. offerì" valili il ) ili 


La potenza più evoluta 
a portata di mano. 



I re marchi leader 

a garanzia di una straordinaria offerta. 


Scegliere Texas Travelmate 486 WinSLC 
significa investire in una tecnologia 
altamente evoluta che unisce alla 
portatilità dei notebook, una grande 
potenza elaborativa. Progettato per 
infinite applicazioni aziendali e di 
produttività personale, Texas 
486SLC viene proposto da Computer 
Discount a condizioni vantaggiosissime 
con la nuova stampante portatile 
Canon BJ-20. compresa nel prezzo . 

L. 3.190.000* 


TEXAS TravelMaie 48bSLO 25 MHz 

• Microprocessore 486SLC 
a basso consunto 

• 2MB RAM (espand. a 6 MB) 

• Hard Disk 60 MB Peso 2.5 Kg 

• Windows 3.1 e MS DOS 5.0 

• TravelPoint Mouse (trackball) 

Stampante portatile CANON BJ-20 

• Tecnologia di stampa: 
bolle di inchiostro 

• Peso Kg. 2.1 

• Stampa su carta, buste e lucidi 

• Inseritore fogli singoli 
disinseribile, in dotazione 


Texas 

Canon 


CD 

COMPUTER 

DISCOUNT 

la catena italiana 
dell'informatica 
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mente più definite sull'asse sia orizzontale 
che verticale. 

La OL810 è equipaggiata con due slot 
font-card che consentono agli utenti di inseri- 
re cartucce di font della libreria di caratteri 
Okidata. che comprende tre nuove card di 
font scalabili basate sui contorni di font di 
alia qualità Agfa. 

Per accogliere il vasto assortimento di font 
disponibili, la memoria residente della stam- 
pante può essere espansa fino a 5 MB per i 
grossi utilizzatori di grafica e testo, 


Microsoft Windows 
per Workgroup 3. 1 
per la condivisione 
delle informazioni 

Microsoft ha annunciato la disponibilità a 
livello mondiale di Microsoft Windows per 
Workgroup versione 3.1, sistema operativo 
con funzionalità di rete integrata, un'impor- 
tante nuova release di Windows che rende 
più semplice condividere informazioni e lavo- 

Wmdows per Workgroup integra diretta- 
mente funzionalità di rete e di Workgroup nel 
sistema operativo Windows 3.1 

Windows per Workgroup semplifica le 
consuete attività di invio di posta elettronica, 
di pianificazione degli appuntamenti, di condi- 
visione di file e stampanti, di gestione dei 
calendari e di collaborazione su progetti di 
gruppo. Il prodotto può fornire capacità di 
rete o può essere utilizzato come Client su 
una rete locale già esistente. 

Il prodotto è disponibile in 1 1 lingue dalla 
fine del 1992, Windows per Workgroup sarà 
pre-installato da almeno 40 importanti pro- 
duttori di personal computer. 

Inoltre più di 1 00 produttori di software ed 
hardware indipendenti hanno già sviluppato 
prodotti che supportano le nuove caratteristi- 
che di Windows per Workgroup, oltre alle 
migliaia di prodotti compatibili che già girano 
sotto Windows per MS-DOS. 

Poiché gli sviluppatori software possono 
ora integrare nelle loro applicazioni, sia le 
nuove che quelle già esistenti come ad 
esempio Microsoft Excel e Microsoft Word, 
le capacità di Workgroup del sistema operati- 
vo, potranno automatizzare le quotidiane atti- 
vità di Workgroup. come l'integrazione di 
documenti, la pianificazione e la gestione 
delle attività, la condivisione di informazioni e 
altre attività di Workgroup. 


U.S. Robotics: 
modem per il Quaderno 

La U.S. Robotics Ine. società leader nella 
produzione di hardware e software per la 
trasmissione dati, ha stipulato con la Olivetti 
un accordo per la fornitura di modem e 
modem/fax da collegare al Quaderno, il por- 


tatile Olivetti in formato A5 compatibile DOS. 

I modem scelti per essere impiegati con il 
quaderno Olivetti appartengono alla serie 
WorldPort, espressamente progettati per for- 
nire soluzioni avanzate alla richiesta di tra- 
smissione dati per computer portatili: posso- 
no essere alimentati sia con una tensione di 
rete di 220 Volt che mediante batteria, sono 
di dimensioni molto ridotte senza compro- 
mettere le prestazioni che comprendono an- 
che la compressione e la correzione dei dati. 

I quattro modelli della gamma WorldPort 
scelti per il Quaderno sono il 9600 V.32, il 
2496 V.42bis (fax/data moderni, il 2400 
V.42bis, il 2400. 

II WorldPort 9600 è il più piccolo modem 
V.32 in commercio; supporta velocità com- 
prese tra 300 e 9600 baud e la compressione 
dei dati MNP5, unita al protocollo di correzio- 
ne dei dati MNP4, consente la trasmissione 
a 19200 bps con elevati margini di sicurezza. 

Il WorldPort 2496 V.42bis consente, oltre 
alla trasmissione dati, la trasmissione e la 
ricezione fax del Gruppo III; comprende un 
software per il fax in ambiente DOS, la sua 
massima velocità in trasmissione fax è di 
9600 bps. mentre in trasmissione dati è di 
2400 bps; utilizza i protocolli MNP5 e CCITT 
V.42bis per la compressione dati e MNP4 e 
CCITT V.42 per la correzione. 

Il WorldPort 2400 V.42bis è un modem in 
grado di trasmettere dati con velocità com- 
prese tra 300 e 2400 bps in modo standard e 
9600 bps con compressione dei dati MNP5; 
dispone dei protocolli di correzione d'errore 
V.42bis, MNP 2-4 e CCITT V.42. 

Infine, il WorldPort 2400 è il modello con 
le caratteristiche meno sofisticate, ma in 
grado di assicurare la trasmissione dei dati 
con velocità di 300, 1200 e 2400 bps. 


Nuovi modem da Computer 
Peripherals Europa 

Computer Peripherals Ine. annuncia il VIVA 
14.4k/fax modem, il modem ad alte presta- 
zioni disegnato per IBM PC e compatibili. 

Sia le funzioni di modem che quelle di fax 
possono usufruire di un «transmission rate» 
di 14,400 bps, in sincrono o asincrono, of- 
frendo la compatibilità EIA class 2 fax. In 
modo fax il VIVA si adatterà automaticamen- 
te alla velocità di 9600 bps nei dialoghi con 
fax più lenti, è compatibile con CCITT gruppo 
3 fax standard. 

I protocolli del modem supportati sono il 
V.32bis, V.42 bis e MNP5, V42 e MNP2-4. 
Compatibile anche con Bell 103 a 300 bps il 
VIVA parte da 1200 bps per raggiungere i 
14.400 bps del V32 bis. 

II VIVA modem include Quicklink II e Win- 
fax Communication Software per un imme- 
diato uso dell'apparecchio in modalità mo- 
dem o fax, è garantito cinque anni. Il VIVA 
9642e fornisce invece il protocollo V.42 bis e 
MNP5, più V42 e MNP4, ed è totalmente 
compatibile con Hayes Ultra Smartmodem. 

Particolarmente interessante è il nuovo 
pocket size modem VIVA 2400. Piccolo ed 
efficiente, autoalimentato, è l’ideale per lap- 
top e notebook. Il VIVA 2400 pocket misura 
12 cm di lunghezza per 9 di larghezza, dotato 
di batteria da 9 volt esegue chiamate e 
risposte automatiche. 

Commercializzato con software utente, ca- 
vo telefonico, batterie e manuale, il VIVA 
2400 è dotato di 4 led di controllo e può 
essere collegato alle prese telefoniche tipo 
RJIIc o RJIIw, viene fornito di 5 anni di 
garanzia. 
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IBM CAD: qualità IBM 
alla portata di tutti 

La IBM ha reso disponibile la versione 
italiana di IBM CAD, una nuova soluzione 
per il mercato CAD/CAM su piattaforma per- 
sonal computer IBM CAD pud essere inse- 
rito in ogni ambiente di progettazione, grazie 
alla sua capacità di scambiare dati con tutti i 
prodotti CAD oggi in commercio In partico- 
lare dispone di una interfaccia direna con 
CATIA. Il prodotto è disponibile in due ver- 
sioni: IBM CAD e IBM CAD/Plus ed è com- 
mercializzato dai Concessionari PS/2 IBM 
accreditati per il CAD. IBM CAD ha tutte le 
funzionalità indispensabili per il tracciamento 
sia di geometria elementare sia di geome- 
trie più complesse, per esempio oggetti ot- 
tenuti mediante operazioni logiche booleane 
oppure oggetti compositi quali i poligoni. 

Numerose le interfacce fomite che con- 
sentono il colloquio con i prodotti CAD dei 
principali fornitori: nella versione base ven- 
gono forniti i filtri per gli standard DXF, 
HPGL, CGM e TIFF. 

IBM Cad consente di manipolare file ra- 
ster in qualunque formato. È possibile vetto- 
rializzare parte del disegno, applicare geo- 
metria agganciata ai pixel del disegno, stam- 
pare il disegno con la parte vettoriale e con 
quella raster e salvare il tutto come modello 

IBM CAD viene fornito in versione DOS e 
OS/2 nella stessa confezione. 


Nec: stampante dedicata 
alla grafica di alta qualità 

Nec presenta la stampante laser Silentwn- 
ter SI 02, il modello di punta della gamma 
NEC. per usi professionali grafici. 

Micro Intel 80960 a 20 MHz. simulazione 
di 600 dpi, AIM (Automatic Interface Moni- 
tor), PCL5. 10 pagine al minuto, caricatori 
fino a 500 fogli, tutto questo è la nuova 
stampante NEC. 

•Il cuore é costituito dal microprocessore 
RISC Intel 80960 con clock da 20 MHZ, che 
unito ad una meccanica da 10 ppm rende 
questa periferica campione nella velocità di 
stampa. La velocità di elaborazione non va a 
scapito della qualità di stampa grazie all'in- 
troduzione della tecnologia Nec denominata 
SET (Sharp Edge Technology), che ottimizza 
la disposizione dei punti di stampa adiacenti, 
annullando il tipico effetto di seghettatura 
sulle linee curve o sui caratteri con corpo 
elevato. 

Il linguaggio standard di descnzione della 
pagina è il PCL5. attualmente supportato 
dalla maggior pane dei software, altro im- 
portante dispositivo è l’AlM (Automatic In- 
terface Monitor) che consente a due elabo- 
raton di inviare contemporaneamente i (ile 
da stampare attraverso la porta seriale o 
parallela. 

La già grande capacità del cassetto carta, 
250 fogli, puù essere raddoppiata mediante 
un secondo cassetto opzionale che, oltre a 
permettere la gestione intelligente di due 
distinti moduli, dà alla stampante una note- 


Nel settore informatico, tra tante lacrime, 
c'è anche chi sorride ancora. Continua la 
festa, ad esempio, per la Apple, di una cre- 
scita sostenuta. La società statunitense, nel 
quarto trimestre fiscale chiuso il 25 settem- 
bre, ha infarti registrato un utile netto di 
97,61 milioni di dollari — contro gli 81,23 
nello stesso periodo dello scorso anno. Per 
l'intero anno fiscale '92. il colosso di Cuperti- 
no. California, ha registrato utili netti di 
530,37 milioni di dollari, dai 309,84 del 1991 . 
Dunque risultati controcorrente per la socie- 
tà USA, derivanti dal sempre richiesto Ma- 
cintosh e dall'introduzione di molti prodotti 
innovativi I soli computer «powerbook» (i 
piccoli portatili) hanno contribuito alle vendi- 
te per un miliardo di dollari Positivo l'anda- 
mento della Apple anche in Europa (soprat- 
tutto in Francia) e in Giappone. Il fatturato 
della Apple, in Italia, ha raggiunto i 235 miliar- 
di (+15%), mentre la crescita in unità di 
personal computer è stata del 45%. 
«Continuiamo nella crescita a due cifre — 
dice Sergio Nanni, amministratore delegato 
della Apple Italia -, qualche punto in percen- 
tuale in più della media della società a livello 
mondiale. E questo ci rende molto soddisfat- 
ti, ma non dormiamo sugli allori. Nei prossimi 
mesi, infatti, la Apple presenterà tanti pro- 
dotti quanti ne ha immessi sul mercato negli 
ultimi due anni». 

Secondo Nanni, l'informatica non può certo 


non risentire della fase recessiva, ma vi sono 
delle «armi» grazie alle quali si può superare 
senza danni il momento difficile. «Come ha 
detto il presidente. John Sculley, il nostro 
modello è decisamente differente da quello 
di altri produttori che considerano il personal 
computer una «commodity». Noi mantenia- 
mo alta la ricerca tecnologica ed offriamo 
prodotti realmente innovativi» 

E Nanni non sembra neppure preoccupato 
della guerra dei prezzi che ha portato ad una 
vertiginosa diminuzione del costo dei «per- 
sonal» (il 40% in un anno) «Lavoriamo a 
costi di produzione sempre più contenuti e il 
futuro non ci spaventa. I risultati ottenuti da 
Apple Italia ci consentono di annunciare un 
progressivo aumento delle nostre quote di 
mercato in un Paese in cui la congiuntura si è 
mantenuta difficile». 

La possibilità di giocare sui prezzi in maniera 
indolore, dipende comunque anche dalla 
struttura «snella» che vanta la Apple. Un 
problema, quello di una struttura «elefantia- 
ca», che assilla al contrario l’IBM. E proprio 
per assicurare la riuscita della più radicale 
ristrutturazione della sua storia. Big Blue ha 
deciso, in questi giorni, di permettere a cia- 
scuno dei direttori esecutivi delle 1 3 divisioni 
operative, di decidere autonomamente il ri- 
corso al licenziamento. La decisione di fatto 
annulla la «garanzia dell’impiego a vita» car- 
dine della società da sempre. F.F.C. 


Risultati HP 1992: forte controtendenza con -14% 


I risultati preliminari 1992 di Hewlett- 
Packard italiana sono stati presentati in 
anteprima alla stampa nazionale nel corso 
di una conferenza stampa tenuta a Milano 
in un grande albergo del capoluogo lombar- 
do. È la prima volta nella sua storia che HP 
presenta i risultati di bilancio in contempo- 
ranea mondiale con la casa madre: l'anno 
fiscale come noto, si è chiuso il 31 ottobre 
accompagnando la società nel 1993 con 
una situazione di bilancio in incredibile con- 
trotendenza rispetto alla stagnazione gene- 
ralizzata del mercato italiano. 

In cifre, la crescita del 14% nel fatturato 
delle attività italiane, significa un incremen- 
to di 690 miliardi di lire rispetto all'anno 
precedente. Grazie alle assunzioni per il 
nuovo stabilimento di Bergamo, è aumen- 
tata anche l'occupazione, che ha raggiunto 
1425 unità, contro le 1321 del '91 L'ammi- 
nistratore delegato, Alfredo Scarfone, ha 
anticipato poi la situazione di bilancio a 
livello mondiale' HP ha incrementato il 
fatturato a 16,4 miliardi di dollari (+13%), 
registrando ordini per 16.8 miliardi di dollari 
(+14%). L'utile netto è diminuito anche a 
causa di una riclassificazione contabile ri- 
chiesta dalle normative USA ed è ammon- 
tato a 549 milioni di dollan, rispetto a 755 
milioni nel 1991 . Senza la riclassificazione. 
ammonterebbe a 881 milioni, 

Sono dati complessivamente positivi per 
quanto riguarda il fatturato, che conferma- 
no la grande accettazione dei nuovi prodot- 
ti da parte dei clienti- HP dispone, infatti, di 
una tecnologia leader, quella dei micropro- 
cessori RISC, e di tutta una gamma di 
prodotti e sistemi per architetture «aperte» 


basate sul sistema operativo Unix. É stata 
recentemente introdotta una gamma di 
nuovi prodotti, in particolare nell'area delle 
workstation e delle stampanti sia laser che 
a getto d'inchiostro. Nel settore delle stam- 
panti laser. HP detiene circa il 40% del 
mercato italiano, confermando il suo ruolo- 
guida. 

La presenza in Italia del nuovo stabili- 
mento di produzione di stampanti laser dà 
un contributo positivo ai risultati dell'azien- 
da (oltre 80 miliardi di export nel 1992) e 
alla bilancia commerciale dell’informatica 
italiana. I 220 addetti dello stabilimento di 
Bergamo producono infatti per tutta l'Euro- 
pa. come ha ricordato il direttore generale, 
Gii Merme. Nel 1993 inizierà la costruzione 
della sede definitiva, su di un terreno di 
450.000 metri quadrati a Stozzano, nei 
pressi di Bergamo. Saranno anche operativi 
team di progettisti e professionisti di mar- 
keting per sviluppare, con responsabilità 
mondiale, un programma di ricerca e svi- 
luppo di prodotti multifunzione per l’ufficio. 

Lo scenano economico del 1993, anche 
a livello mondiale, non sembra annunciare 
nessun contributo positivo al settore del- 
l'informatica, ma la completezza dell'offer- 
ta HP e la disponibilità di tecnologie leader 
possono consentire all'azienda di cogliere 
le opportunità di mercato, che via via si 
presenteranno. 

Per quanto si riferisce all'Italia, la sfida 
che, nei prossimi mesi, attende le aziende 
e la Pubblica Amministrazione, vista la ca- 
renza di investimenti, è la riqualificazione 
della spesa informatica. 

F.F.C, 


MCmicrocomputer n. 125 - gennaio 1993 


■ :i 


vole autonomia, specialmente su postazioni 
non presidiate. 

La silenziosità è un altro dei pumi di forza 
della stampante, 40 dba in funzione, che 
unitamente alla bassa emissione di ozono 
tiene conto anche delle esigenze degli ope- 
ratori abituali. Il pannello di controllo facil- 
mente leggibile e la possibilità di scegliere 
tra quattro differenti idiomi, tra cui l'italiano, 
fanno della Silentwriter SI 02 un valido stru- 
mento tra le stampanti professionali ad alte 
prestazioni. 


Immobili e calcolo Imposta 
di Successione 

Prodotto da OA Sistemi arriva Immobili, 
un programma che conoscendo il comune in 
cui è presente l'immobile, l'eventuale zona 
censuaria, la categoria, la classe e la consi- 
stenza. permette di calcolare la tariffa d'e- 
stimo, la rendita catastale e il valore fiscale, 
dell'immobile. 

Grazie ad un particolare algoritmo di com- 
pressione il programma completo degli ar- 
chivi necessari per il calcolo occupa solo 
due Mega, includendo qualsiasi comune ita- 

Immobili viene venduto su un solo disco 
da 1 .4 Mbyte in formato ulteriormente com- 
presso, per una facile ed fmmediaia installa- 
zione, il programma viene commercializzato 
a Lit 99.000 piu IVA. 

CIS. Calcolo Imposte di Successione, ef- 
fettua il calcolo delle imposte di successio- 
ne con precisione, semplicità e velocità. CIS 
è stato organizzato per poter memorizzare 
un numero virtualmente illimitato di calcoli 
di successione, 

Alcune delle caratteristiche del program- 
ma comprendono il calcolo INVIM, la visua- 
lizzazione grafica della suddivisione dei beni, 
tabelle eredi, agevolazioni e cespiti configu- 
rabili e la selezione automatica della corretta 
tabella delle aliquote. 

Tutte le stampe di CIS sono organizzate in 
modo da ottenere una preventiva presenta- 
zione a video che spesso permette di evita- 
re la stampa stessa, menu a tendina e fine- 
stre sovrapponibili facilitano l'uso del pro- 
gramma. 

CIS viene offerto a Lit. 2.490.000 + IVA. 


Notizie Legent 

Legent Corporation ha annunciato recen- 
temente che XCOM 6.2. prodotto di file 
transfer, è in grado di supportare il sistema 
operativo VSE di IBM. Quest'ultima piatta- 
forma consente all'Utente VSE di usufruire 
appieno dell'avanzata soluzione di connes- 
sione offerta da XCOM 6.2, consentendo il 
trasferimento di dati, compresi file, report e 
job. tra 25 differenti piattaforme, mainframe, 
midrange e microcomputer 

XCOM 6.2, nella sua versione VSE. è una 
applicazione VTAM che consente tutte le 
funzioni standard del prodotto tra cui 
— completo supporto multi-vendor 


- file transfer completamente unattended 
per eliminare ogni intervento umano 

- file transfer bi-direzionale 

- gestione remota delle stampe per la di- 
stribuzione dei report e remote job entry per 
utenti che avessero la necessità di eseguire 
job batch all'interno di un altro sistema. 

Ora con XCOMMA/SE gli utenti dispongo- 
no di totale possibilità di connessione ad 
una base vastissima di piattaforme. Inoltre 
gli utenti potranno disporre di un'integrazio- 
ne totale con GOALPLEX (insieme integrato 
di prodotti Legent per la gestione del siste- 
ma) che consentirà un significativo ed ulte- 
riore ampliamento delle possibilità di espan- 

Pienamente ufficializzata la fusione Le- 
gent-Goal System Ine, annunciata il 2 aprile 
1992; la «nuova Legent» sarà in grado di 
offrire una gamma di 134 prodotti software 
nell'area del Systems Management (72 deri- 
vanti dalla precedente offerta Legent e 62 
da GOAL Systems) e in particolare nelle 
aree del Data Center Management, del Net- 
work Management, del Resource Manage- 
ment e dell'Application Management. 

Con la precedente acquisizione di Spec- 
trum Concept Ine. Legent Corporation diven- 
ta anche leader nel campo del «Network 
Communicationu. 

L'ultimo annuncio riguarda lo stanziamen- 
to di 8.5 milioni di dollari a favore di Central 
Point Software in forma di finanziamenti pri- 
vati. John Burton, Presidente e CEO di Le- 
gent è stato inoltre nominato membro del 
Consiglio di Amministrazione di Central Po- 
int Software. 


Novità Pisoft 

Presentatale in anteprima mondiale nel 
corso della Convention dell'AES (Audio Engi- 
neenng Society) di San Francisco le novità 
della gamma Digidesign. universalmente co- 
nosciuta per i suoi prodotti destinati all’hard 
disk recordering, quali Sound Tools e Pro 
Tools. Si tratta di sistemi professionali per 
l'acquisizione e la manipolazione del suono 
basati su Macintosh e adottati da tutti i 
maggiori studi di registrazione, anche in Ita- 
lia. Pro Tools è stato recentemente utilizzato 
nella realizzazione di Arma Letale 3 e Alien3. 
Fra le novità citiamo Digidesign Intelligent 
Noise Reduction, un software che rende 
finalmente disponibili ad una larga fascia di 
utenza un sistema di riduzione del rumore e 
Sound Tools Promaster 2.0, il primo vero 
sistema di registrazione digitale a 20 bit. 

Sempre da Digisoft arriva l'annuncio che 
Rasterops commercializzerà la Paintboard 
PC Graphic Display Adapter, la prima scheda 
acceleratrice a colori per applicazioni grafi- 
che professionali in ambiente Windows. 

La «definizione dell'immagine sullo scher- 
mo è ottenuta attraverso 3 chip VGA in 
grado di controllare grandi quantità di dati, 
in questo modo un'immagine a 24 bit di 
dimensioni maggiori di 2.3 MB può essere 
«disegnata instamaneamente. La Paintboard 
PC supporta risoluzioni fino a 1024x768 in 
modo non-interlacciato, lavora con 16.7 mi- 
lioni di colori e permette inoltre di aumenta- 
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Nuovi Monitor Alta Risoluzione Grande Schermo 


La gamma BRILLIANCE comprende mo- 
nitor da 17". 20" e 21" ideati per ogni 
esigenza di lavoro. 

Immagini ad elevata risoluzione 
Il nuovo 1 7" BRILLIANCE, ad esempio, 
può visualizzare risoluzioni fino a 
1 280* 1 024, per applicazioni WINDOWS, 
CAD, CAM e DTP con visione del mini- 
mo dettaglio. 

Immagini con alto contrasto 

Il cinescopio impiegato nel nuovo 17" 


BRILLIANCE è di tipo BLACK MATRIX 
con schermo piatto e maschera INVAR. 

Immagini più riposanti 
L'elevata frequenza di scansione vertica- 
le assicura un'immagine del tutto priva di 
sfarfallio. 

Bassa emissione 

Corrispondente alle normative Europee. 

Autoscan 

Questa caratteristica assicura virtualmen- 


te la compatibilità con tutte le schede 
grafiche ad alta risoluzione. 

Digitale 

Controllo dell'immagine tramite micro- 
processore. 


Al vertice della gamma BRILLIANCE 
ALTA RISOLUZIONE c'è il 21" con 
risoluzione fino a 1 600* 1 280 per le appli- 
cazioni più sofisticate in ambito grafico. 


3 ANNI DI GARANZIA sui modelli da 17”, 20” e 


PHILIPS 






Rivenditori 


Philips 




Nuovi Laser Feeders 
per le medie-grandi esigenze di stampa 


TURNOVER, in collaborazione con ASCO, 
distribuisce una completa gamma di ali- 
mentatori di fogli per stampanti laser, capa- 
ci di soddisfare le esigenze di aziende con 
volumi di stampa medio-grandi. 

Ideali per stampanti condivise in rete o in 
ambiente multi-utenza, possono garantire, 
grazie alle elevate capacità che li caratteriz- 
za (1500 fogli), fino a 3 ore di stampa 
ininterrotta, 

Gli alimentatori di fogli ASCO sono di- 
sponibili in vari modelli per diversi formati 
di cart8 e possono essere utilizzati con le 
stampanti: 

- Apple LaserWriter IINT, IINTX, IISC. Ilf, 

ng 

- HP LaserJet Serie II, IID, III, IIID 

- Canon LBP-8 Mark II, III, HIT, IIIR 

- QMS PS 810, 820. 815. 825 

- Brolher HL-8, HL-8e, HL-8V 

- Altre stampanti compatibili. 

Altre proposte interessanti sono l'Univer- 
sal PowerCache Accelerator e le espansio- 
ni di memoria SIMM per tastiere ed appa- 


recchiature musicali Kurzweil. Roland. E- 
MU, Ensomq e altri. 

La prima è un acceleratore prodotto dalla 
DayStar DIGITAL, per aumentare le presta- 
zioni dei Macintosh con assoluta compati- 
bilità hardware e software. 

Le espansioni sono importate diretta- 
mente dalla americana Custom Service: le 
prime ed uniche espansioni di memoria per 
apparecchiature elettroniche musicali a su- 
perare i severi e ngorosi test della Young 
Chang America. Ine. e della Kurzweil per 
quanto riguarda affidabilità, requisiti termi- 
ci, basso assorbimento di potenza, bassi 
livelli di rumore. 

Inoltre i moduli SIMM della Custom Ser- 
vice sono conformi o presentano caratteri- 
stiche superiori a quelle raccomandate ne- 
gli standard IPC e JADEC. 

Infine la Custom Service utilizza esclusi- 
vamente schede circuitali a 4 strati al fine 
di garantire bassi livelli di rumore per tutti i 
moduli SIMM di sua produzione. 

gds 


re l'area di definizione sullo schermo del 
156% sullo standard VGA 
L'ultimo annuncio riguarda la disponibilità 
di Phoiopro, la nuova scheda acceleratrice 
Rasterops basata su processore RISC LSI 
Logic a 33 MHz. Le principali applicazioni di 
Phoiopro sono l'accelerazione dei filtri di 
Adobe Photoshop e la compressione/de- 
compressione in formato JPEG. La maggio- 
re velocità nel trattamento delle immagini è 
ottenuta grazie ad un hardware tecnologica- 
mente avanzato e ad un software studiato 
specificamente. 


Toshiba lancia un pen computer 
per il mercato nipponico 

Sono stati resi noti i particolari del primo 
computer a penna Toshiba per il mercato 
giapponese, denominato Dynanote: sarà pi- 
lotato da una speciale penna cordless che 
viene utilizzata per scrivere su un pannello a 
cristalli liquidi Le prime consegne avvenute 
a Dicembre 1992 sono state effettuate nel 
mercato giapponese ad un prezzo di circa 
498.000 yen (circa 3950 dollari). 

Non disponendo di una tastiera, questi 
prodotti vantano una elevata portabilità ed 
un peso molto contenuto, assicurando inol- 
tre all'operatore la possibilità di essere utiliz- 
zati in piedi come’ se si trattasse di un 
normale blocco notes, queste carattenstiche 
rendono i pen computer particolarmente 
adatti per impieghi commerciali, di ispezione 
e di vendita. 

Il Dynanote ha l'ingombro di un foglio B5, 
è dotato di display Lcd in bianco e nero da 
9.6 pollici e pesa solo 1 .4 kg. L'unità centra- 
le è un microprocessore a 32 bit con clock 


da 25 MHz. alimentato a 3,3, Volt, la memo- 
ria principale è di 4 Mbyte espandibile a 20. 
Un hard disk da 1.8" assicura una capacità 
di 40 MB, l’autonomia è di 9 ore con una 
sola batteria ricaricabile all'idruro di Nichel. 
Dynanote può essere pilotato da due diversi 
sistemi operativi, il Dynanote MS-DOS 3.1 
(basato sull'MS-DOS 3.1 in lingua giappone- 
se) e Penpoint 2.0j, il sistema operativo in 
lingua giapponese messo a punto dalla sta- 
tunitense Go Corporation. 

Toshiba prevede di utilizzare anche «Win- 
dows for pens« (versione giapponese! at- 
tualmente m sviluppo da Microsoft 


Sound Blaster 16 ASP 

Computer Discount annuncia la distribu- 
zione della nuova interfaccia musicale Sound 
Blaster 16 ASP. l'ultima nata in casa Creati- 
ve Labs, già costruttrice delle famosissime 
Sound Blaster Pro e Video Blaster 

Rispetto alla Sound Blaster Pro la risolu- 
zione di campionamento è aumentata da 8 a 
16 bit. Ciò garantisce, a parità di frequenza 
di campionamento, una approssimazione e 
quindi una qualità 256 volte superiore rispet- 
to alla Sound Blaster Pro. Inoltre la Sound 
Blaster 16 ASP consente di campionare fino 
a 44.1 KHz sia in mono che stereo a 16 bit, 
mentre la Sound Blaster Pro può campiona- 
re a tale frequenza solamente in mono e ad 
8 bit. 

Un accento particolare va posto sull'inter- 
faccia MIDI. Sound Blaster 16 ASP integra 
una interfaccia MIDI per strumentazione 
musicale elettronica con due modalità ope- 
rative: generai MIDI (Standard Sound Bla- 
ster) e MIDI MPU-401 (Standard Roland). 
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Ciò consente alla scheda di poter essere 
utilizzata con software musicale e sequen- 
cer appositamente scritti per l'interfaccia 
Roland. 

Fino ad oggi una delle limitazioni che alcu- 
ni utenti lamentavano a proposito dell'inter- 
faccia MIDI della Sound Blaster Pro, era lo 
scarso numero di strumenti pre-programma- 
ti integrati in tale interfaccia. Questo proble- 
ma nella Sound Blaster 16 ASP è stato 
superato grazie all’accessorio Wave Blaster: 
una scheda opzionale che utilizza una tecno- 
logia di sintesi musicale brevettata per inter- 
polazione a 7 punti che consente una ripro- 
duzione di suoni di strumenti musicali vir- 
tualmente perfetta Aggiunge Infatti 32 voci 
multiumbro all'Interfaccia MIDI consentendo 
di produrre esecuzioni musicali con una qua- 
lità che fino a poco tempo fa era riscontrabi- 
le solamente tra i musicisti professionisti. 

Computer Discount propone Sound Bla- 
ster 16 ASP in kit con 2 casse stereo ampli- 
ficate. microfono professionale e stand ad 
un prezzo di lit. 430.000+ IVA. 


Mitac: 

notebook con 486 a 33 MHz 

Per mantenere il ruolo di uno dei leader 
nel mercato dei notebook. Mitac ha svilup- 
pato il suo primo computer notebook dotato 
di 486 a 33 MHz. il Mitac 4028G. 

Le performance e la potenza del 486 
disponibile fino ad oggi solo nel desktop 
sono adesso disponibili nei computer note- 
book. grazie al nuovissimo processore Cyrix 
Cx486SLC. 

Il Mitac 4028 monta il nuovo chip, compa- 
tibile a livello binario con l'Intel 486SX, que- 
sto vuol dire completa eseguibilità del set di 
istruzioni del 486SX. Non solo potenza e 
velocità sono le carte vincenti del Mitac 
40286: esso viene fornito con 4 MB di 


RAM, espandibili a 18 usando schede da 4 
o 16 Mega. L'hard disk può essere da 80 
MB o da 120 MB ed è rimovibile. Una 
speciale feature intelligente di "power sa- 
ving» permette una autonomia di oltre un'o- 
ra e mezzo e il suo adattatore AC è uno dei 
più piccoli al mondo, poco più grande di un 
pacchetto di sigarette. 

Il Mitac 4028G ha un alloggiamento per 
un modem/fax interno e un adattatore ester- 
no per LAN-pocket. In un peso di 2.5 kg è 
racchiuso uno schermo da ben 10", con 
capacità di 64 grigi per una risoluzione 
640x480. 


Nuovi notebook Compaq 

Fra gli ultimi nati della famiglia Compaq 
LTE Lite. Il nuovo Compaq LTE Lite 4/25C 
integra il nuovo processore Intel 486SL a 25 
MHz. che include un coprocessore matema- 
tico e una cache di 8 Kbyte. Il nuovo note- 
book, che pesa solo 3 kg e misura 
21.6x27 9x5 cm offre prestazioni paragona- 
bili a quelle di sistemi basati sul 486 DX ed 
è fino al 100 per cento più veloce dei pro- 
dotti basati sul 386 SL. Inoltre sarà possibile 
aggiornare il nuovo notebook a microproces- 
sori 486SL più veloci, non appena Intel li 
renderà disponibili. 

Tutti i modelli sono dotati di display VGA 
a colon a matrice attiva, il prezzo indicativo 
al pubblico di Compaq LTE Lite 4/25C mo- 
dello 120/W è di lire 8.000.000 + IVA. Nel 
campo dei notebook b/n Compaq ha creato 
il nuovo Compaq LTE Lite/25E, dotato di un 
esclusivo display VGA in bianco e nero a 
matrice attiva, fino a 3 volte più brillante 
rispetto ai display monocromatici a matrice 
passiva. 

Compaq Ultra View, il nuovo display da 
9.5", rappresenta una nuova generazione 
nella tecnologia del display, e con il trackbaii 
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N aturalmente il cavo da solo non 

basta: ci vuole anche u_net99, 
il software che permette di col- 
legare in rete due o tre PC ms-dos utilizzando 
le porte seriali standard. Non ci sono nuovi 
comandi da apprendere, nuovi manuali tec- 
nici da digerire, nuove (e strane) maniere di 
fare le solite cose, nuovo hardware o softwa- 
re applicativo da comprare. Ogni comando 
Dos e presumibilmente ogni programma che 
abbiate mai usato funzionerà esattamente 
come prima di installare U_net99. 

"Nient’ altro sul mercato offre prestazio- 
ni confrontabili ad un prezzo così mode- 
sto”. Lo ha scritto il prestigioso PC Magati- 
ne. In effetti, a 149.000 lire (compreso il ca- 
vo e l't va), il costo di u_net99 si giustifica già solo per condivi- 
dere una stampante tra due computer. Ma giudicate voi le ca- 
ratteristiche tecniche: 

• Supporta due o tre pc/xt/at/386 o compatibili via porta se- 
riale rs232, che tutti i PC già posseggono in standard; 

• Massima velocità di trasferimento pari a 1 15.200 bit/se- 
condo, qualcosa più di 14.000 byte/secondo; 

• Ognuno dei computer può accedere alle risorse hardware 
e software degli altri tramite i normali comandi del dos, 


UNET99 


RETE LOCALE 
PER COMPUTER MS-DOS 
IBM E COMPATIBILI 


quali copy e dir, come se si trattasse di 
risorse locali; 

• Stampa su stampanti locali e remote; 

• Usa solamente 14K di ram ed è total- 
mente trasparente per l'utente e per il 
software applicativo. 


Il concetto è veramente molto semplice: 
se ad esempio prima avevate 3 drive e una 
stampante su un PC e solo 2 drive sull'altro, 
con u_net99 entrambi "vedranno" 5 drive e 
la stampante. Aggiungete a tutto ciò l'ottimo 
manuale in Italiano e un servizio di boi line 
telefonica a vostra disposizione. 

La nuova versione di u_net99, oltre ad a- 
vere qualche utility in più rispetto alla prece- 
dente, rende la rete perfettamente compatibile con Windows 

3.0 e riconosce l'MS-DOS 5. 11 prezzo rimane invariato (L. 
149.000); l'aggiornamento dalla versione 2.3j alla 2.3n costa 

38.000 lire (comprende u_mt99 Compendoli ! ) e deve essere ri- 
chiesto all'editore (Ultimobyte. tei. 02/65.97.693). 

E da oggi, fino ad esaurimento scorte, Sidefiler è in o- 
maggio: un pratico contenitore per dischetti da attaccare al mo- 
nitor. Affrettatevi, per non perdere questa opportunità compi- 
late oggi stesso il tagliando e rispeditelo al nostro indirizzo op- 
pure telefonateci al numero 02/65.55.306 


IN OMAGGIO 
SIDEFILER, 
IL PRATICO 
CONTENITORE 
PER DISCHETTI 
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Easy Point Integrato il notebook dispone di 
vantaggiose opzioni ad un prezzo competi- 
tivo. 

Compaq LTE Lite/25E disponibile nel mo- 
dello 120/W con disco da 120 Mbyte viene 
venduto a Lit. 6.000.000 + IVA. 

Compaq ha anche annunciato che le pro- 
prie famiglie di PC portatili Compaq Portable 
486 ora adottano, nella configurazione stan- 
dard, il nuovo microprocessore Intel 486 
DX2/66, divenendo cosi i portatili più potenti 
oggi disponibili. 

I nuovi Portable sono dotati di display a 
colori a matrice attiva (modello 486c/66) o 
b/n sempre a matrice attiva (486/66), en- 
trambi alimentati a rete AC e a standard 
EISA sono disponibili ciascuno con disco 
fisso da 520 Mbyte o da 210 MB. Il prezzo 
parte da Lit 8,000.000 + IVA. Fra le nuove 


opzioni Compaq c’è da segnalare Compaq 
Quickconnect che permette di collegare ra- 
pidamente e facilmente le periferiche ester- 
ne al connettore opzionale dei notebook 
LTE, fra le periferiche esterne ci sono ad 
esempio il tastierino numerico. 

Presentati anche due nuovi CD-ROM op- 
zionali a mezza altezza con interfaccia SCSI, 
dotati di velocità di trasferimento doppia (di 
150 e 300 KB/sec), i due modelli, l'Intemal 
Dual Speed e l’External Dual Speed sono 
venduti rispettivamente a Lit. 1.088.000 e 
Lit. 1.237.000. 

Arriva infine un nuovo controller SCSI 
Compaq 6260, che può essere installato su 
tutti i server e i PC da tavolo e portatili 
standard EISA/ISA, con elevate capacità di 
trasferimento dati. Il prezzo indicativo del 
nuovo controller è di Lit. 300.000, 
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Finanziamenti 
rateali in 24 ore 
senza cambiali 


rmssm 

La Fortuna lil ™. Un Computer 


Punti vendita 
da Lunedi a Sabato 
10.00alle12.30 


15.30 alle 19.30 


Vendita per corrispondenza in tutta Italia - Tutti i Prezzi del presente listino sono da consederarsi comprensivi DI IVA 


TUTTI I MODELLI DELLA GAMMA ATARI telefonare 

TUTTI I MODELLI DELLA 

GAMMA APPLE telefonare 

MONITOR BIANCO E NERO APARTIRE DA £. 250.000 

STAMPANTE LASER SLM605 300x600 DPI £ 1.790.000 

STAMPANTE STAR LC 24-20 24 AGHI 
STAMPANTE STAR LC 209 AGHI 
STAMPA/. 

INSERITI 
BATTEg 
MOUSI 
MOU§§ 

TRA<Sf®ALLCO' 

KIT PER DRIVE 1 .44 MB MEGA STE 
LDW POWER -SPREEDSHEET 123COMP. 

IL REDATTORE 3 - WP PROFESSIONALE 
NOTATOR3.1 
PACCHETTOSTE EXTRA 
SCHERMO ANTI RI FLESSO I N CRISTALLO 
MOUSE SELECTOR 

DISCHI BULK 3"1/2 DSDD PER 500 pz. cad. 

LABORATORIO ASSISTENZAE RIPARAZIONI 

ATARI CENTER 

via Adige, 6 tei 02/5468342 



Amiga 6001 MB WB 2.0 con controller HD 
Amiga 600 con Hard Disk 
Espansione Amiga 600 DAI MB 
Kickstart 1 ,3Amiga 600 
Amiga 1200 (68020 2 MB WB 3.0) 

Amiga 2000 WB 2.0 -1MB 
Amiga 3025-50 - 2MB - HD 50 MB 
Amiga 3025-1 00-2MB-HD100MB 
Amiga 3000 T3-1 0 - 5MB - HD 1 00 M 
Amiga 3000 T3-20 - 5MB - HD 200 M 
Amiga 4000/40 (68040 HD 40 MB 6 lì 
Amiga 4000/120 (68040 HDir“"‘“ 

Amiga 4000/213 (68040 HD ^ 

Lettore CD-TV per Amiga 5 $ 

Monitor Commodore 1 06 
Monitor Commodore^ 

Stampante Comnw §j|Mf%12309Aghi 
StampanteComrrfé feMPS1270 
StampanteC^ptwis feMPS1550C 

IT da 2.0 a 1.3 

Swi1|^KICjPSTARTda1 3a2.0 £. 100.000 

Coprìt^jfa Amiga 600 £. 15.000 

Accessori vari ed ultime novità software ed hardware 

COMMODORE CENTER 

via Passeroni, 2 tei. 02/58302624 



500.000 
2.800.000 

3.600.000 
£. 4.600.000 
£. 3.200.000 
£. 3.400.000 

3.800.000 

750.000 

410.000 

750.000 

290.000 

240.000 

380.000 
45.000 


Personal Computer "Lucky 286/1 6" 

Cabinet babyfull, Motherboard 80286/1 6, 1 MB RAM, 1 Floppy Disk Drive 
3"1/2, 1 Hard Disk 40 MB, Controller, 2seriali, 1 parallela, 1 porta game, 
tastiera Italiana estesa, MonitorVGA14"Colore,mouseemousepad. 

£.1.490.000 

Configurazioni personalizzate: aggiungere 

CASE MINI n 
CASE TOWER 
MOTHERBOARD 8C 
MOTHERBOARD 8C 
MOTHERBOARD 8C 
MOTHERBOARD 8C 
MOTHERBOARD 8( 

ESPANSIONE PI 
HARD DISK 100 MB 
HARDDISK200MB 
DRIVEAGGIUNTIVO 
SCHEDA VGA 1 MB 

SCHEDA VGA1 MBTSENG32.768 COLORI 
MONITOR SVGA 14” 1 024X768 



HARDWARE: 

MONITOR VGA 1 4" MONOCROMATICO £. 

MONITOR VGA 14” MONO LOW RADIATION £. 

MONITOR VGA 14” COLORE £. 

MONITOR VGA 1 4" 1 024X768 £. 

SCHEDA AUDIO ATI STEREO FXSBCOMP. £. 
SCHEDA AUDIO SOUNDBLASTER 2 £. 

SCHEDA AUDIO SOUNDBLASTER PRO BASIC £ 


210.000 

265.000 

475.000 

570.000 

180.000 

250.000 

330.000 

140.000 



SHARP LASER JX 9500 H (9PPM 300 OPI ) 
SHARP JX 735(INK JET A3/A4 COLORE) 
TEXAS TRAVELMATE 2000 (HD 20 MB ) 
ZENITH ZDS620NL/80 (386SIV202MB HD80) 
TOSHIBAT 1 800 (386SL/20 HD 40) 


GARANTITO 


£. 1.900.000 
£. 2800.000 
e 1.170.000 
£. 2600.000 
£. 2380.000 


MILANO NORD - via Rovereto. 12 tei. 02/26141136 
MILANO SUD - via Piacenza, 20 tei. 02/55016554 


ASSISTENZA HARDWARE - via Adige, 6 Milano tei. 02/5468342 
PRODUZIONE SOFTWARE - via Strettone, 4 Vignate tei 02/9567752 


Audiotex 

I Sistemi Audiotex nascono dall'unione 
dell'informatica con la telematica e 
utilizzano gli apparecchi telefonici come 
dei veri e propri terminali telematici, 
attraverso i quali si possono fornire e 
ricevere dati e informazioni. Il 
"terminale" telefono offre innumerevoli 
vantaggi tra i quali: grande numero di 
installazioni (in Italia ci sono più di 
25.000.000 di telefoni), portabilità 
(telefonia cellulare) e semplicità di 
utilizzo (mezzo acquisito da chiunque). 
La Anyware grazie al know-how 
accumulato negli ultimi anni nei sistemi 
Videotex, produce sistemi Audiotex su 
misura con applicazioni personalizzate 
e compatibili con gli standard telefonici 
italiani. 

□ 


X|rv1o xf 

Sistema di Arborescenze Vocali 
Consente di organizzare informazioni 
guidate di qualsiasi tipo, sempre in 
linea (24 ore su 24) e in modo 
automatico (senza l'ausilio di nessun 
operatore). 



Sistema Fax Self-Service 


Consente di organizzare un servizio 
self-service di invio informazioni via fax 
con una riduzione dei costi ila 
telefonata viene effettuata dal 
richiedente). 



Sistema di Caselle Postali Vocali 


Consente di organizzare un servizio di 
posta vocale per lo scambio di 
messaggi telefonici in assoluta 
segretezza. E' disponibile Voice to 
Voice. Messaggeria vocale in diretta, e 
Welcome-Pbx, Sistema di Accoglienza 
Telefonica. 


Se non vi diciamo di più, è perché 
vorremmo che provaste i nostri sistemi: 
è il modo più efficace per rendersi conto 
della semplicità di utilizzo e dei servizi 
che si possono realizzare 


NUMERO DEMO 


Cercasi Rivenditori per zone libere 



Informatica ■ Telematica 

Anyware Informatica - Telematica S.r./. 

Sarti a lazo Va toMcnMwl, 33 7» 0576055701 Fa. OCT M MX 

s«* a wa* vmo e* zio-a. * r* twtsxuM Fai aewtmza 
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Accordo Psion-Buffetti 

Dopo una accurata ricerca sui palman at- 
tualmente offerti dal mercato, la Buffetti ha 
selezionato il prodotto Psion Serie 3 per la 
propria catena di distribuzione' 900 Centri 
Servizio in tutta Italia. 

Psion Serie 3. commercializzato dalla 
Psion Italia, racchiude in sé tutte le caratteri- 
stiche di un notebook, m dimensioni tascabi- 
li (mm 165x85x22) ed un peso di 240 gram- 
mi, E di facile utilizzo, dialoga in italiano 
nella configurazione standard dispone di fun- 
zioni di database, Word Processing compati- 
bile Microsoft. Foglio Elettronico compatibile 
Lotus 1-2-3. calcolatore scientifico, informa- 
zioni mondiali, agenda con appunti, lista pro- 
prietà e suoneria appuntamenti. Il tutto con 
funzioni grafiche, può anche essere usato 
per comporre numeri in automatico con mo- 
dalità DTMF. Psion Sene 3 è inoltre pro- 
grammabile in OPL e in C, è collegabile ad 
un PC MSDOS o Apple e a stampanti e/o 
modem 


Stampanti ad impatto 
per PC da Memorex Telex 

Memorex Telex ha presentato una intera 
famiglia di stampanti ad impatto per perso- 
nal computer. La nuova sene 1300 com- 
prende sei differenti modelli a 9 e a 24 aghi 
in grado di offnre all'utenza una ampia scel- 
ta di soluzioni che soddisfano sia le esigen- 
ze legate ad un'alta produttività che quelle 
legate a qualità e risoluzione. 

Diverse velocità di stampa (fino a 345 
cps). formato, font ed emulazioni gestibili 
caratterizzano le nuove stampanti Memorex 
Telex, tra le quali figurano anche modelli 
adatti ad un uso particolarmente intenso. 
Inoltre le stampanti della Sene 1300 sono 
estremamente facili da usare. 

Un esempio di facilita d'uso è rappresen- 
tato dalle funzionalità standard legate alla 
gestione della carta, caricamento automati- 
co. inserimento automatico del fogli e taglio 


breve, caratteristiche che permettono di 
semplificare molte operazioni e rendono il 
lavoro piu veloce. Le stampanti 1300 sono 
fornite con possibilità di scelta tra carrello 
largo o stretto e tra le opzioni disponibili vi è 
l’alimentatore per fogli singoli. 

Di peso abbastanza contenuto, si va dai 
4.5 kg del modello entry level. ai 16.7 kg del 
modello 1316, le stampanti 1300 sono carat- 
terizzate da una estrema facilità d'impiego 
Modello d'ingresso della Serie è la 1300, 
una stampante a 9 aghi con una velocità di 
250 cps (50 cps in near letter quality). I 
modelli 1301 e 1302 sono sempre a 9 aghi 
e con una velocità di 300 cps (63 cps m 
NLQ); la 1301 possiede un carrello stretto 
mentre la 1302 adotta il carrello largo. 

I modelli 1307 e 1308 (che si differenzia- 
no sempre per la larghezza del carrellol of 
frano caratteristiche multifunzionali di ge- 
stione della carta, mentre I modello 1316 
chiude la gamma, si tratta di una stampante 
a 24 aghi con velocità di 345 cps (115 in 
NLO). 


Jepssen VC-15: video d'autore 

Arriva dalla Jepssen il nuovo monitor VC 
15 che, come ne annuncia la denominazio- 
ne. ha una dimensione di 15" Appena acce- 
so, Jepssen VG-15 offre uno spettacolo cro- 
matico unico, grazie al nuovissimo cinesco- 
pio Fiat Screen di cui è dotato, capace di 
raggiungere una risoluzione non interlacciata 
di 1280x1024 pixel, per immagini di grandis- 
sima risoluzione; il Flicker Free garantisce 
stabilità dell'immagine, esente da sfarfallli. 

Le dimensioni sono di 362x433x376 mm 
e la forma si presta all’accostamento con 
qualsiasi computer MS-DOS con cui è com- 
patibile. anche se il suo partner ideale, per 
le affinità di design e sicuramente il prodot- 
to Jepssen. 

Naturalmente gli utilizzatori dei computer 
Jepssen possono adottare in qualsiasi mo- 
mento Il monitor VC-15 il prezzo è di circa 
un milione di lire + IVA. 
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J DeskJet 500 (300 dpi, 3 ppm, A4) Lìt. 640.000 

J DeskJet 500C ( 300 dpi, 3 ppm A4. 3 colon) Ut. 840.000 

J DeskJet 550C 1300 dpi.3 ppm A4. 4 colon) .. . Ut. 1.050.000 


DeskJet 550C 

300 dpi COLORE, doppia cartuccia 
nera l calore in contemporaneo. 
Garanzia DeskJet 500. 500C. 550C 
3 ANNI HewiEir Packako Italia 


J PaintJet XL 300 Ut 3.850.000 

300 dpi COLORE. ! Mbyte RAM. 4 cariucce di stampa, tonnato A3 1 
A4. 13 caralten. HP-PCL5. HP-GL/2 vettoriale, ni par e AppleT aSi 



IfrI p 


J LaserJet II P pws 1300 dpi, 4 ppm, 0.5 Mb. A4) Ut. 1.250.000 
J LasekJet III P 1300 api RETA ppm. 1Mb., A4) Ut. 1.480.000 
J LaserJet 4 (600 dpi RETA ppm. 2M0.. A4) ... Ut. 2.450.000 


LaserJet 4 

Laser 600 x 600 dpi RET, Proc. 
RISC,2Mb.RAM.35lontsscalable, 
* 10 lonts truetype). i'I parallela. 


J LaserJet 4 PS Lìt. 3.270.000 

Stampante Laser, 600 dpi RET. 8 ppm, 6 Mb. RAM, A4. PS Ievel2 
-I LaserJet 4M Ut. 3.360.000 

ime PS ma per ambienti misti DOS/APPLE) 




Bundle PostScript 

PACIFIC Data 

Schede esp. RAM S PostSript '2 
Prodotti Pacific Garanzia a vita 


J LaserJet II P plus /bundle PS Ut. 1.820.000 

300 dpi, 4 ppm. 2.5 Mb, A4. PostScript 135 tonisi level 2. 

J LaserJet HIP /bundle PS . Ut. 2.150.000 

300 dpi RET. 4 ppm, 3 Mb., A4, PostScript (35 tonts) vers. level 2 

Disponibile l'intera gamma per 
ambiente Apple Macintosh" 



J 3 PC US’, coltre 1024,764 «ter ; 
J4FC '.15'. coltre. 1024,766 no «ilei ; 
-iSFCnr colore ’TSOi T024 no «tei ) 
J 6 FGl2T'. coltre. T2S0ti024no«ter 

Ut 950 000 
Ut 1350000 
Ut 2280.000 
L4 4 050000 









JP70(l36col,.300cp$.360dpi) 

ZI P90 (13 6 coi. 400 cps. colore. 360dpi) 

Ut. 1.050.000 
Li. 1.800.000 



Stampante Laser 300/600 dpi.tec. RET, 6 ppm. 2 Mb . PostScript 
Ievel2(35 lonts], casset!o250lg.A4, il seriale paratela e AppleT alk 



M LO- 100 (24 aghi. 80 col.. '67 cps, lonts scalabA 
-J LQ-570 (24 aghi. 80 coi. 2i0cps.lontsscalab4i 
J LQ- 1070 (24 aghi. 136 col..2W cps.l. scalabili) 
J LQ-870 (24 agh. 80 cot,275 cpsjonts scalabili 
JLQ-1170(24 aghi, 136 col., 275 cps.l scalabili) 

Ut. 399.000 
. Lil. 610.000 
. Ut 870.000 
. Ut 890.000 
Ut 1.130.000 



• MLine 280 (SO col. 300 cps. ccmp IBM) 

JMLm 320 ($0 col.. 360 cps. IBM'Epseni 

J MUne 321 (I36COI., 360 cps. IBMEpson) 

. Ut. 354.000 
. Ut 630.000 
. Ut 738.000 

N 

K 

c 


■ MLine 380 (80 col., 180 cps, IBMEpson) 

J MLine 391 (1 36 col., 270 cps, IBMEpson) 

J MLine 393 (136 col., 4M cps. IBMEpson) 

J MLine 393C (136 col. 4 14 cps. Colore) 

. Ut 474.000 
. Ut 954.000 
Lil. 1.494.000 
Ut. 1.700.000 

Per informazioni ir & s s 
al (06) 53.85.20 o 53.87.85 


Rivenditore Autorizzato 
Personal Periferiche 


l PaceMark 15 Ut. 4.780.000 

Stampante Laser 15 pag/mln. doppia cassettiera (750 Ig .). 
i PaoeMark 20 Ut. 5.980.000 

Stampante Laser 20 pag/min, tripla cassettiera (1500 lg.| 

PAGEMARQ 

- User 800 > 400 dpi, Proc RISC. 4 
1 C» ri J Mb. RAM. PostScript Level 2 (43 

lontsscalablel, vettoriale, nlparalle- 
Opz. AppleTaik 

Formato carta A4/A3 



Microsoft I 


J Microsoft Windows ree. 3. 1 Ita. Ut. 1 50.000 

J Microsoft Word for Windows ree. 2.0 Ita. Ut. 646.000 
U Microsoft Word PC ree. 5.5 Ita. Ut. 617.000 

J Microsoft Excel Windows rei. 4.0 Ita Ut. 646.000 

J Microsoft Serial PS# Mouse Ut. 130.000 

3 

/isr 

J LC BRAVO 3/33s - (HD 80) WinEoh Ut. 2.100.000 
B0386SX. 33 MHz. 4 Mo.Ram, FDD 3571 44. HD 80 Mb .VGA 
t024.Monitor colore 1024 ni.MS-Mouse.Wm 3.1 . Dos 5.0 
J LC BRAVO 4/33 - (HD 21 0) WinEoit Ut. 3.375.000 

80486DX. 33 MHz, 8 Mb.Ram, FDD 3.571 44, HD 210 Mb .VGA 
l024,Monitor colore 1024 ni MS-Mouse.Win 3.1 . Dos 5.1 


AST 386SL 

J PowerExec 3 25SL - (HD 80) Ut. 3.075.000 

J PowerExec 3/25SL - (HD 120) Win Ut. 3.450.000 

Notebook 80386SL 25MHZ.4 Mb.Ram, FDD3.571 .44. HD80/120 
Mb.LCD VGA 64 toni ghgio.MS-DOS.battenairete. 

J PowerExec 3/25SUC - (HD 80) Ut 4.050.000 

J PowerExec 3#SSUC - (HD 120) - Ut 4.275.000 

J PowerExec 325SLC - (HD 160) Win Ut 4.650.000 

Notebook 80386SL. 25 MHz. 4 Mb.Ram. FDD 3571.44. HD BOI 
120160 Mb.LCDVGACOLOREPASSIVA.MS-DOS.battenaiiete 

Novità 1993 -Colore x MatoìceAttiva 

J PowerExec 325SUC plus -(HD 80) Ut. 5.025.000 

j PowerExec 325SUC plus - (HD 200) Win Ut 5. 775.000 
Notebook 80306SL. 25 MHz. 4 MbRam, FDD 3.5’ 1 44. HD 80/200 
Mb..LCD VGA COLORE ATTIVA, MS-DOS,battena'rete. 


CPU 80386SL25 MHz., CPU 80486SU25 MHz., 4 Mb.RAM esp. 

64 toni grigio o 256 colon matrice passiva o attiva. 6.5 ore autonomia. 
Modulare: Upgratìing: CPU X86. monilorlCO VGA. Dischi Rigidi. 


J PaouNEA 3/252S - (HD 80) Ut. 1.750.000 

80386SX. 25 MHz, 2 Mb Ram, FDD 3.571.44, HD 80 Mb., Mt 
colore VGA 14-,Dos 5.0 
J Pbolinéa 4/33 - (HD 120) WinEdiuom UL 2.950.000 
J Prounea 4/33 - (HD 240) WwEdition Ul. 3.280.000 
80486DX. 33 MHz. 4 Mb Ram. FDD3.571 .44. HD 120.240 Mb Vf ‘ 
1 024,Monitor colore 1 4‘ VGA.Mouse,Wm 3. 1 , Dos 5.0 
Rivendilore Associato camma 

/ET 48ÓSL 

J PowerExec 4/25SL -( HD80 ) Ut. 3.900.000 

J PowerExec 4/25SL - (HD 200) Win Ut 4.650.000 

Notebook 80486SL, 25 MHz. 4 Mb Ram, FDD3.571 .44, HD 80/200 
Mb .LCD VGA 64 toni gngo.MS-DCS.battena.rele. 

-/ PowerExec 4/25SUC - (HD 80) Ut 4.875.000 

J PowerExec 4/25SLC - (HD 200) Win Ut 5.625.000 

Notebook 80486SL, 25 MHz. 4 Mb.Ram. FDD 3.571 .44. HD80/200 
Mb .LCD VGA COLORE PASSIVA.MS-OOSbanena rete 

Colori: a Matrice Attiva 

J PowerExec 4#5SUC plus -(HD 80) Ut.5.925.000 

J PowerExec 4/25SUC plus - (HD 200) Win Ut 6.675.000 
Notebook 80486SL. 25MHz.4Mb Ram. FDD3.5-M 44. HD80-200 
Mb.LCD VGA COLORE ATTIVA, MS-DOS.batleriarete. 

WIN = Windows 3.1 Ita. & Trackball integrato 

Rivenditore Autorizzato /IST 
64 cache. FDD 3.571 .44 Mb., HD nmovibrle. LCD 9,5" VGA/VGACoior. 
peso 2.6 kg„ OOS 5.0. Opz. i4 SCSI (CD-ROM). Fax/modem. et 


X Prezzi già scontati, esclusi di I.V.A. 19% x Garanzia ufficiale delle Case Madri x Spedizioni c/assegno in tutta Italia 
X Disponibile l'Intera gamma del prodotti X I marchi riportati sono registrati dai legittimi proprietari 



I ? I t'.'i 1 


HABER’S 



DX 2 - 50/66 
DX ■ 33/50 


ISA - EISA - Locai bus 
Mainboard Half-size 
All-in-one, multichip 
ICECAP Peltier 


AF. sistemi srl - Corso Cavallotti, 38/C - 28100 NOVARA 
Tei. 0321/399457-612479 - Fax 0321/35061 


Alt ai falsari 
dell'ultima generazione 

Da diverso tempo si sta assistendo ad 
una rapida evoluzione di questa forma di 
criminalità, congiuntamente allo sviluppo 
tecnologico di apparecchi che permettono di 
riprodurre supporti cartacei in pratica indi- 
stinguibili dagli originali. Ed in America il 
problema pare stia diventando estremamen- 
te serio, a fronte di scoperte sconcertanti 
come l'aver individuato banconote contraf- 
fatte riprodotte da fotocopiatrici o stampanti 
a trasferimento termico dell'ultima genera- 
zione. Tant'è che la direzione della Banca 
Centrale americana promuoverà lo sviluppo 
di tecnologie atte a prevenire la falsificazio- 
ne, m questi termini, con l'apporto congiun- 
to delle maggiori case produttrici di apparec- 
chi per ufficio potenzialmente in grado di 
offrire, malvolentieri, tali sofisticate tecno- 
logie. 

La Canon Japan sta già facendo qualcosa, 
recependo tale tematica, ed inserendo tec- 
nologie «antifalsificazione», in diversi model- 
li della nuova linea di prodotti per ufficio, 
Una delle quali, chiamata nCounterfen Code 
Tracing System" marca ogni colore copiato 
con una serie di codici invisibili che potranno 
identificare la macchina da dove proviene la 
copia originata mentre, in aggiunta, ha an- 
che sviluppato un sistema di riconoscimento 
ottico di banconote. Infatti consta di un chip 
contenente digitalizzate immagini di impor- 
tanti elementi e diverse componenti che 
formano l'unicità dei biglietti di banca delle 
varie divise mondiali. Nel corso della contraf- 
fazione. se qualcuno proverà a fotocopiare 
un biglietto, la macchina riconoscerà l'origi- 
nale come banconota ed automaticamente 
ne fara una copia con colori sbavati e fuori 
registro. 

A detta della casa giapponese le principali 
divise mondiali sono già state programmate 
nella memoria di tali macchine. I due nuovi 
modelli contenenti le tecnologie descntte, 
denominate PIXEL DI02 e PIXEL EP02. so- 
no state appena introdotte in Giappone; i 
loro prezzi variano dai 50.000 dollari per la 
prima ai 21 000 della seconda. Saranno poi 
introdotte sul mercato europeo ed amenca- 


SCO adotta la tecnologia DCE 

The Santa Cruz Operation ha annunciato 
la disponibilità entro la fine del 1993 di pro- 
dotti SCO basati sulla tecnologia DCE svilup- 
pata da Open Software Foundation. 

DCE consente l'elaborazione distribuita in 
ambienti eterogenei fornendo, anche, i ser- 
vizi necessari allo sviluppo, l’utilizzo e la 
manutenzione di applicazioni distribuite. La 
validità di questa tecnologia ne ha decretato 
il successo e l'adozione da parte dei princi- 
pali forniton di software e di numerosi co- 
strutton hardware tra cu> IBM, HP, DEC. 
Siemens-Nixdorf e Bull Nata con l’obiettivo 
di integrare ambienti eterogenei nell'ambito 
dei sistemi aperti, DCE può essere utilizzata 
su vari sistemi operativi: OSF/1. Unix Sy- 


stem V, OS/2 e VMS della DCE I prodotti 
SCO DCE consentiranno agli utenti di ese- 
guire applicazioni su sistemi di diverso tipo 
indipendentemente dalla tipologia delle ap- 
plicazioni stesse. 

Inizialmente SCO fornirà il kit di sviluppo 
basato su OSF DCE Rei 1.0.1, comprenden- 
te user-level thread, sicurezza, autenticazio- 
ne e directory Service. 

La versione finale sarà disponibile nel 
quarto trimestre 1993. 

"L'integrazione della tecnologia DCE ai 
propri sistemi desktop e server, permetterà 
a SCO di consolidare il suo posizionamento 
nel mercato delle grosse aziende e della 
pubblica amministrazione che necessita di 
elevati livelli di sicurezza e mteroperabilita», 
cosi ha dichiarato Aldo Rimondo, responsa- 
bile Marketing di SCO Italia. 


Una nuova scheda 
sonora da Ad Lib 
Multimedia 

Da Ad Lib Multimedia, azienda leader nel 
settore delle schede musicali per PC, una 
nuova scheda sonora- Ad Lib Gold. Grazie 
all'adozione di un nuovo processore e alla 
sintesi FM. questa scheda definisce un nuo- 
vo standard qualitativo. L'alta qualità sonora 
fornita da Ad Lib è stata ottenuta grazie a 
ben 20 canali stereo indipendenti in sintesi 
FM. più due canali per la registrazione digi- 
tale da un considerevole numero di sorgenti 
differenti. 

La gamma dinamica e di 96 dB. la cam- 
pionatura avviene a 12 bit e accetta campio- 
natura anche a 16 e 8 bit con una gamma 
dinamica di 72 dB. Le frequenze di campi» 
natura vanno da 44 1 a 5.5125 KHz. Ad Lib 
Gold è dotata di un amplificatore stereo da 
1.2 W con la possibilità di programmare il 
volume e i toni bassi e alti e possiede 
ingressi e uscite per apparecchiature ester- 
ne quali amplificatori, CD, microfoni, ecc 
Inoltre possiede un mixer interno per effet- 
tuare miscelazioni e dissolvenze fra suoni 
interni e sorgenti esterne. 

Ovviamente non poteva mancare il con- 
nettore game/MIDI che accetta qualunque 
joystick e qualunque periferica MIDI. 

La scheda viene distribuita con alcune in- 
teressanti applicazioni 

Voice Pad consente di registrare ed ascol- 
tare voci e suoni digitalizzati e di realizzare 
messaggi e allarmi vocali programmabili. 

Juke Box seleziona ed esegue brani musi- 
cali realizzati con l'ausilio di Ad Lib Gold. Il 
programma è dotato di 16 brani già pronti 
all'uso e può essere utilizzato per aggiunge- 
re un commento musicale a una presenta- 
zione computerizzata grazie anche a ROL2 

Oltre a questi programmi sono fornite an- 
che diverse utility per applicazioni multime- 
diali. Sono disponibili anche schede aggiunti- 
ve opzionali, come un adattatore SCSI per il 
collegamento ad un CD-ROM. una scheda 
telefonica per realizzare una segreteria tele- 
fonica automatica e una scheda surround 
per effetti particolari. 
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GLI ARCHITETTI DELLA MEMORIA 




UNA COMPLETA GAMMA DI PRODOTTI 
MA SOPRATTUTTO OGNI GIORNO 
LA RICERCA DI NUOVE TECNOLOGIE 
OGNI GIORNO VERBATIM. 

DISCHI 
OTTICI. 

Il grande ■ 
sviluppo 

di questo innovativo 
supporto ha trovato 
Verbatim perfetta- 
mente preparata e in 
grado di soddisfare le 
richieste degli stan- 
dard più elevati. 

Per rafforzare poi la 
propria capacità produt- 
tiva il gruppo Mitsu- 
bishi, di cui Verbatim 
fa parte, ha acquistato 
le strutture e il business 
della Philips Du Pont 
Optical (PDO) negli 
Stali Uniti. 

Un altro significati- 
vo segnale della vo- 
lontà del gruppo 
Mitsubishi di essere 
sempre leader nei 
mercati in cui opera. 

' QUANDO L'UTILITÀ 
IÈ UN AFFARE 


DATALIFE E DATALIFE 
ELS^L Grande memo- 
ria. alte prestazioni, 
massima protezione 
dei dati: sono le carat- 
teristiche di un pro- 
dotto di eccezionale 
qualità, qualità che 
caratterizza i floppy 
Data Life Verbatim da 
3" 1/2 e 5" 1/4. 

E la stessa qualità la 
ritrovate in tutti i pro- 
dotti della famiglia 
Data Life: dischi ottici, 
data cartridges. helical 
scan. cassette, nastri. 

Per chi poi pretende 
ancora di piu da un 
floppy c’è Data Life 
Plus: preformatlazio- 
ne per guadagnare 
tempo, copertura in 
teflon per una prote- 
zione totale, sono 
alcune delle caratteri- 
stiche esclusive dei 
floppy Data Life Plus 
da 3" 1/2 e 5" 1/4. 



DATA 

CARTRIDGES. 

La grande capacità 
delle Data Cartridges 
Verbatim è ormai nota 
a lutti coloro che han- 
no problemi di back- 
up e distribuzione di 
software. 

Oggi poi, con l’ac- 
quisizione dà parte di 
Verbatim dell’unità 
produttiva Carlisle Data 
Cartridges. questo tipo 
di prodotto diventa an- 
cora più efficiente e so- 
fisticato. grazie anche al- 
lo straordinario Know- 
how che Carlisle pos- 
siede in questo settore 
in termini di ricerca, 
sviluppo e produzione. 


MITSUBISHI, 
Il gruppo 
Mitsubishi, 
del quale Verbatim fa 
parte, è uno dei più 
grandi del mondo, 
con interessi in un 
gran numero di settori 
merceologici, sempre 
all'avanguardia, atten- 
to allo sfruttamento 
delle migliori tecnolo- 
gie anche e soprattutto 
nell' informatica. 

Logico che da un 
nome come questo 
nasca una fantastica 
famiglia di supporti 
magnetici per l’infor- 
matica: floppy, data 
cartridges, helical 
scan. dischi ottici, 
tutti ai massimi livelli 
di qualità. 
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MICROSYS SAS 

VIALE ROMA 2 
00043 CIAMPINO (ROMA) 
TEL; 06-7918078 FAX 7925132 
ORARIO : LUN-SAB 9-13 15-19 


TUTTI I NOSTRI COMPUTERS SONO CON 
GARANZIA TOTALE DELLA MICROSYS 
ELETTRONICS PERUGIA. 

CONEIgg RAZIONE BASEiCQNTENITORE 
DESKTOP/MINITOWERISLIMCON; 
MEMORIA RAM 1-4 M B*FLOPPY DRIVE 3 16 
M4MB*HARD DISK 105MB*SCHEDA SVGA 
GRAFICA SVGA LMB ♦ CACHE 64KB ESP.* 
TASTIERACHICQNY ITALIAfMAMUALIt 
*M IC ROSOFTLDOS S.O+YVIN DQWS. VE B 3, | 

IN VERSIONE IT ALIA+GARANZIA 1 5 MESI, 

386SX-33 IMRAM HDIOSM SVGAIM 1000 

386DX-40 4MRAM HDIOSM SVGAIM 1300 

486DX-33 4MRAM HDIOSM SVGAIM 1800 

486DX2-50 4MRAM HDIOSM SVGAI M 2000 

486DX2-66 4MRAM HD I0SM SVGAIM 2400 



SVGA I4"B/N 0.2SDP Schermo Piatto 140 
SVGA l4"COLOR 1024 MULTSCAN 400 

SVGA 15-COLOR 1280 MULTSYNC 700 

SVGA IT'COLOR 1280 MULTSYNC 1180 

SVGA 20"COLOR 1280 MULTSYNC 2100 

( SCHEDE GRAFICHE ) 

VGA 256KB ACUMOS 800X600 SO 

SVGA I MB TRIDENT 1280X1024 100 

SVGA IMBACC. S3 1 280X1 024 64000C 280 

SVGA IMB IIT ACCEL 1280X1024 600 

( HARD DISK ) 

45 MB AT 18 MS 300 


210 MB AT 14 MS 

330 MB SCSI I2MS WEST 314" 

I GIGA SCSI 12 MS SEAGATE 

C TAVOLETTE GRAFICHE ) 
SMARTECH 12X12 CURSORE 
SMARTECH 18X12 CURSORE 
PENNA PER TAVOLETTA 

( PLOTTERS ) 
PLOTTER A4 ROLAND 
PLOTTER AJ-A4 ROLAND 
PLOTTER AI-A4 ROLAND 
PLOTTER A0-A4 ROLAND 

( MULTIMEDIALE 
CD-ROM INTERNO INTERE. 

CD-ROM ESTERNO NEC PORT. 
MUSIC SOUND BLASTER COMPATIB. 

f COMUNICAZIONE ) 
MODEM 2400 «-VIDEOTEL 
MODEM 2400+VTEL+FAX 
MODEM »600*VTEL*FAX«-MNP5 
MODEM I4400+VTEL*FAX«-MNP5 
( PORTATILI 
NOTEBOOK 386-SX25 IM HD60 
NOTEBOOK 486-SLC2S 2M HDI20 
NOTEBOOK 486-DX33 4M HD80 

SCANNER LOGITECH 256 GRIGI 
SCANNER COLOR 168 M COL. 
SCANNER COLOR PROFESS. 

r HEWOWE ) 

RAM SIMM IMB70NS 


I PREZZI SONO X 1000 IVA ESCLUSA I» % 
LA MICROSYS POSSIEDE ANCHE UN 
VASTO MAGAZZINO SOFTWARE 


Mannesmann MT99, 

2.5 kg di alta tecnologia 

Mannesmann Tally. pensando a tutti coloro 
che hanno necessità di completare una stazio- 
ne di lavoro realmente portatile senza rinuncia- 
re alle prestazioni, propone la nuova stampan- 
te MT99 come soluzione ideale in termini di 
compattezza, leggerezza e affidabilità. 

Con soli 2.5 kg di peso e dimensioni 
inferiori ad un foglio A4, la MT99 dispone 
della tecnologia a getto d'inchiostro che assi- 
cura una risoluzione grafica di 300x300 dpi 
alla velocità di ben 200 cps in DRAFT e 120 


cps m LQ, con rumorosità inferiore a 45 dba 

L'impiego di batterie ricaricaci standard, 
la possibilità di utilizzo in auto con alimenta- 
zione a 1 2 V e un design ergonomico, fanno 
della MT99 una stampante espressamente 
pensata per usi portatili. 

La MT99 dispone di serie dell'alimentatore 
automatico di fogli singoli da 30 fogli, dell'e- 
mulazione IBM Proprinter X24e, HP Deskjet 
Plus e di una serie completa di font residenti 
A tutto ciò va aggiunta inoltre la capacità di 
stampare su qualsiasi tipo di carta A4, Letter, 
Legai, nonché lucidi ed etichette La stam- 
pante Mannesmann Tally MT99 viene com- 
mercializzata a L. 802.000 + IVA. 


lUnet ed MC continuano i rapporti di collaborazione 


La rete lUnet, l'unico fornitore di servizi 
di rete TCP/IP aperto all'utenza generale, 
annuncia l'apertura del proprio Point of 
Presence di Roma, ospitato presso la 
Techmmedia, che si affianca ai POP di 
Genova. Milano e Torino. 

Tramite questo POP, raggiungibile sia 
attraverso la rete telefonica commutata 
che mediante linee dedicate, l'utenza di 
Roma e del Lazio potrà utilizzare i servizi 
di connettività Internet offerti da lUnet nel- 
la più totale trasparenza. 

Dal punto di vista tecnico, il collegamen- 
to è realizzato con il centro operazioni di 
Genova, alla velocità di 64 Kbps da qui 
l'utente può interagire con i sistemi di 
lUnet o proseguire verso il resto del 
mondo. 

lUnet, segmento italiano della rete pan- 
europea EUnet, presente in 28 paesi euro- 
pei e del bacino del Mediterraneo offre i 
seguenti servizi: 

lUnet/IP ed Easy/IP integrazione della 
propria LAN o Workstation nell'Internet 
mondiale, con accesso al servizi di logm 


remoto, file transfer, posta elettronica in 
tempo reale, accesso a database 

Mail & News: collegamento di base per 
la posta elettronica e per il servizio di 
teleconferenza News lUnet/Mailbox ac- 
cesso personale ai servizi di Internet me- 
diante una shell UNIX. lUnet rende inoltre 
possibile l'interrogazione alla banca da- 
ti I2U sui prodotti UNIX disponibili in Ita- 
lia. 

Tutti questi servizi sono accessibili via 
dialup con modem V.32 o PEP 

I servizi IP sono accessibili via dialup, 
linea dedicata o ITAPAC. con protocolli 
SLIP o PPP. 

L'attivazione di questo collegamento 
marca un ulteriore passo avanti nei rappor- 
ti di collaborazione esistenti tra lUnet e la 
Technimedia, che già da tempo rende di- 
sponibile agli utenti del proprio servizio 
telematico MC-link il servizio di posta elet- 
tronica lUnet. 

lUnet è raggi ungibile all'Indi rizzo di po- 
sta elettronica tuneil'i lurieTi] (Tel 010/ 
3532747; Fax 01Ó/3532948). 
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Sede Legale. 

Via C. Goldoni, 11 
20129 Milano 


^ « SjJ- 

Direzione Vendite: lei. 02/ 98 23.27.70 r.a. • Fax 02' 98.23.27.80 - Celi. 0337 32.60.16 


Acer 


PERSONAL COMPUTER 

ACERMATE 386S/33 
2MB RAM, HO 1 20MB, FD 3,5* 

2 SER. 1 PAR. I MCUSE, DOS 5.0 

MONITOR VGA 14' COL. L. 1.850.000 

ACERPOWER 486S/2S 
4MB RAM, HD 120MB, FD 3,5’ 

2 SER, i PAR i MOUSE, 5 SLOT AT, DOS 5.0 

MONITOR VGA 14' COL.+WIN 3+MOUSE 
L 2590.000 

ACERPOWER 486D/66 
4MB RAM, HO 120MB, FD 3, 5‘ 

2 SER. i PAR i MOUSE, 5 SLOT AT, DOS 50 

L 3590.000 

STESSA CONFIGURAZIONE CON DISCO 
DA 21 0 MB L 3590.000 



Tetronix PHASER II SD 

tecn. Sublimai. POSCRIPT livello II, COLORE 
processsore RISC, 1 6MB, ini ser., par. Apple Talk 
Garanzia M, 

Lisi L. 18.450.000 Scontalo L 15.650.000 


Acer NOTEBOOK 

NOTEBOOK 386S/ 20 

2 MB RAM, HD40MB, 

LCD VGA 8‘, SER, PAR., DOS 5.0 
L 1.650500 
NOTEBOOK 1120 NX 

3 MB RAM, HD 60 MB, 

LCD VGA IO 1 , 2 SER, 1 PAR, 

1 MOUSE, DOS 50 L 1.950.000 

Acer monitor 


VIEW 11, 14" COL, VGA 640 X 480 

L 380000 

VIEW 33, 14’ COL, 1024X768 
Sincronismo Automatico L. 460.000 

VIEW 34, 14’ COL, 1024x768 
Non Interlaceiato L. 500.000 


Compaq p.c. portatili 


Compaq P.C. NOTEBOOK 

NOTEBOOK CONTURA 3V25 
80386SL/ 25, 4MB RAM, HD 60MB, FD 3,5* 

1 SER. I PAR I MOUSE, DOS 50 

L 2.530.000 

LTELita'25 

386SL/ 25, 4MB RAM, HD 84MB, FD 35* 

1 SER. I PAR 1 MOUSE, DOS 50 

L 4.180.000 

Compaq p.c. desktop 

PROUNEA 3/25 ZS 

386SX/25, 2MB RAM, HD84 MB, FD 3,5' 

2 SER. I PAR 1 MOUSE, DOS 5.0 

L 1290.000 

PROUNEA 4/33 

486DX/33, 4MB RAM, HD 120 MB, FD 3,5’ 

2 SER. I PAR 1 MCUSE, DOS 5.0 

L 2510.000 

DESKPRO 4/33 mod. 240W 
486DX/33, 4MB, HD 84MB, FD 3,5* 

2 SER, I PAR I MOUSE, DOS 5.0 

WIN 3+ MOUSE 

L 3.640.000 

DESKPRO/ 1 

486DX/ 66, 4MB RAM, HD 240MB, FD 3.5' 

2 SER, I PAR 1 MOUSE, WIN, DOS 5.0 

L. 4.180.000 


ASSISTENZA TECNICA ON SITE 
DALLE PRINCIPALI CITTA’ ITALIANE 
PER TUTTI I PRODOTTI DA NOI 
COMMERCIALIZZATI 


Telefonare per 
relativi 
sconti 


Canon 


Nec 


STAMPANTI 


P20 24 AGHI, 80 COL, 216 CP& 360 DPI 

USTINO L 640.000 

P30 24 AGHI, 136 COL, 216 CPS, 360 DPI 

USTINO L 840.000 

P60 24 AGHI, 80 COL, 300 CPS, 360 DPI 
USTINO L 91 

P70 24 AGHI, 136 COL., 300 CPS, 360 DPI 

USTINO L 1220.000 


Epson 


L 620.000 

L0 1070 24 AGHI, 136 COL. ,225 CPS, 360 DPI 

L 810.000 

LO 870 24 AGHI, 80 COL ,300 CPS, 360 DPI 

L 870.000 

LQ 1170 24 AGHI, 136 COL ,300 CPS, 360 DPI 
L 1.100.000 

LX 400 9 AGHI, 80 COL, 150 CPS, L 300.000 
EpSOn EIZO MONITOR FLATSCREEN 


STAMPANTI BUBBLE-JET 

BJ10 EX STAMPANTE PORTATILE 
A GETTO DINCHIOSTRO A 80 COL CPS EMUL 
IBM .EPSON L. 530.000 

BJ300 80 COL. 300 CPS,360x460 DPI EMUL .IBM 
List L. 1.500.000 Scontato L 1.00.000 
BJ330 136 COL 300CPS 360X360 DPI. EM. IBM 
List L. 1.750.000 Scontato L 1.170.000 
CLC-10 STAMPANTE -SCANNER 
FOTOCOPIATRICI COL 400 DPI A4 A5 
List. L. 10.700.000 Scontato L 9.100.000 


Hewlett - Packard 


DESKJET 500 COLOR , 240 CPS, 300 DPI, A4 
L 840.000 

STAMPANTI LASER 

HP LASERJET IIP PLUS 

4 PPM, 512 KB, RAM INT. Parallela Seriale, 
Cassetto 70 Fogli, 14 FONTS L. 1 240.000 
HP LASERJET HIP 

4 PPM, 1MB RAM, FONTS Scalabili, Tecnica RET 
600 DPI, INT. SER. PAR L. 1.450.000 

HP LASERJET IV 

8 PPM, 1 MB, RAM, FONTS Scalabili int, tecnica 
RET, 300/600 DPI, INT, SER. PAR L 2.450.000 

TRINITRON MONITOR 

T560Ì 16' ANALOG. COLORE SVGA 
MICROPROCESSORE 1 024X768 L 2.680.000 
T660i 20' ANALOG. COLORE SVGA 
30-78 Khz 1 280 X 1 074 L 4200.000 


Prodotti con garanzia ufficiale italiana. Consegna entro 6 giorni dall'ordine. Pagamento alla consegna. 
Prezzi IVA esclusa . Chiedere quotazioni per altri modelli e configurazioni. 

( Tutte le sigle e I marchi sono di proprietà delle rispettive case) 








nr.Ti 


Accordi strategici di Powersoft 
per piattaforme client/server 
per PC 

Si è concluso a Milano l‘«European 
Tour» di Doug Miller, direttore marketing di 
Powersoft Corporation, con incontri one-to- 
one (testa-a-testa) con quattro delle mag- 
giori testate italiane di informatica (tra cui 
questa). Oltre ad aver indicato i migliora- 
menti apportati a PowerBuilder 2.0. uno 
strumento di sviluppo di gestione e di 
implementazione per piattaforme Client/ 
server basate su PC, Mr. Miller ha anticipa- 
to l'annuncio di PowerBuilder 3.0 per la 
primavera del 1993. Questa è stata anche 
l’occasione per annunciare importanti ac- 
cordi raggiunti per applicazioni strategiche. 

Quindi. Powersoft annuncia il proprio 
supporto al Windows NT della Microsoft 
Corporation, un sistema operativo desktop 
a 32 bit e all'iniziativa ODBC (Open DataBa- 
se Connectivity) della Microsoft Microsoft 
vede nel PowerBuilder lo strumento creato 
da Powersoft per lo sviluppo delle applica- 
zioni di client/server orientato a oggetti, 
una componente strategica del Windows 
NT per fornire un'interfaccia utente comu- 
ne a livello di impresa. Microsoft si è 
espressa in termini lusinghien: un grosso 
produttore di tool di sviluppo come Power- 
soft si è assunto l'impegno di sostenere 


sia il sistema Windows NT che TAPI di 
accesso al Windows Data commercializza- 
ta come ODBC. Il forte appoggio offerto da 
Powersoft a Windows NT e all'ODBC, un 
componente di WOSA. è di grande aiuto 
per lo scopo che Microsoft si prefigge: 
garantire agli utenti Windows i vantaggi 
dell'elaborazione client/server. Il sostegno 
Powersoft a Windows NT è un'estensione 
naturale dell'impegno della società a forni- 
re al sistema MIS un solido ambiente di 
sviluppo dell'Interfaccia grafica (GUI) per la 
piattaforma Windows. Attualmente Power- 
Builder supporta le versioni Windows 3.0 e 
3.1 e la società stessa e stata la prima ad 
elaborare programmi per Windows NT. La 
Powersoft ha anche annunciato il proprio 
sostegno all'iniziativa ODBC della Micro- 
soft. L'ODBC, un'interfaccia per la pro- 
grammazione delle applicazioni (API), rap- 
presenta un metodo standard che. permet- 
te ai sistemi di sviluppo delle applicazioni 
centrati sulla funzione Client e di front-end 
l'accesso ai sistemi di gestione del databa- 
se relazionale (RDBMSI a base server che 
si adattano all'ODBC. 

L'adesione della società a queste due 
iniziative, ha detto Miller durante la conver- 
sazione. è solo una delle possibilità plasma- 
bili attraverso la strategia tecnologica a cui 
Powersoft si affida per lo sviluppo delle 
applicazioni client/server. grazie ad un am- 
biente di sviluppo essenzialmente aperto 


(CODE - Client/server Open Development 
Environment). Powersoft è una società che 
progetta e commercializza PowerBuilder, il 
sistema di sviluppo c/s orientato a oggetti, 
destinato alle fondamentali applicazioni 
Windows. Al 1 ottobre 1992 questo pro- 
dotto era utilizzato presso 1700 uffici per lo 
sviluppo e l'utilizzo strategico delle applica- 
zioni client/server La Dun & Bradstreet 
Software, ha sottolineato Miller, uno dei 
principali venditori mondiali di software, ha 
adottato PowerBuilder facendone lo stru- 
mento di sviluppo "ufficiale» per le applica- 
zioni c/s destinate agli oltre 10.000 clienti 
serviti dall'azienda. Condensando in poche 
parole le funzionalità di PowerBuilder, si 
può dire che esso consente di sviluppare in 
maniera semplice e rapida applicazioni gra- 
fiche altamente sofisticate in grado di dialo- 
gare coi motori database installati sui ser- 
ver di rete. Specificamente onentato ad 
oggetti di grandi dimensioni, questo «tool» 
si rivolge soprattutto a gruppi di sviluppo di 
applicazioni MIS. Grazie alla possibilità di 
sviluppare front/end grafici in grado di 
sfruttare tutte le possibilità di Windows, 
PowerBuilder offre alle aziende un contri- 
buto sostanziale nel passaggio dai sistemi 
basati su mainframe a quelli articolati su 
reti personal, favorendo il processo di 
downsizing delle risorse e la drastica ridu- 
zione dei costi aziendali 

F.F.C. 


SEQUOIA AUTOMATION 



: Master 


• COMPUTER E PERIFERICHE PCI 

• CORSI AUTOCAD BASE E AVANZATO 

SEQUOIA AUTOMATION S.n.c. - C.so MoncaIìeaì, 25/d 
10151 TORINO - TeL 01 1 -66001 60 ila. - Fax 6600050 


Notebook Veridata 486SLC 
e soft fax per Windows 

PC Plus presenta il nuovo notebook della 
Veridata, dotato di microprocessore Cyrix 
486SLC a 25 MHZ. 4 Mbyte di RAM e HD da 
80 MB, con floppy drive esterno da 1 44 MB. 

Progettato per essere usato sui notebook, 
e dotato quindi di accorgimenti hardware 
quali Power Management per la conservazio- 
ne dell'energia, il processore 486SLC effet- 
tua le operazioni aritmetiche di numeri interi 
direttamente via hardware. 

Il display adottato è un VGA a 64 toni di 
grigio. LCD retroilluminato. con una diagona- 
le di 21.5 cm. Le interfacce presenti sono, 
una seriale, una parallela, una mouse port. 
una porta per il floppy drive esterno e una 
per il monitor VGA. La tastiera è di 80 tasti 
con emulazione di 104 tasti, il peso totale e 
di 2.2 kg 

Sempre da PC Plus arriva l'annuncio del 
software Trio Datafax per la gestione delle 
comunicazioni via fax sotto Windows. Tutto 
ciò che un utente visualizza sullo schermo del 
suo computer nell'ambiente Windows può 
essere spedito tramite fax: il testo composto 
e impaginato dal programma di word proces- 
sing e le immagini TIFF. PCX, BMP e Melatile 
create dal programma di grafica Trio Datafax 
all'interno di una rete Novell dà alle stazioni di 
lavoro la capacità di spedire e ricevere fax, la 
versione multiutente può gestire fino a 4 linee 
telefoniche e oltre 50 utenti 

La spedizione di fax è semplicissima, basta 
aprire la finestra della stampa dall'interno 
dell'applicazione Windows, inserire le pagine 
da spedire, scegliere il driver Tno Datafax e 
inviare la stampa. 
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Microsoft Windoivs’“per Workgroup 3.1. Ovvero : 
lavorare insieme è più facile per tutti. Facile come aprire 
una finestra. Dato che basta un clic del mouse per condi- 
videre informazioni, applicazioni e periferiche. Facile 
come aprire un'agenda. Dato che in Windows per 
Workgroup sono compresi Mail 3.0, la potente posta 
elettronica, e Schedule+, per gestire 
agende personali e di gruppo. 

Facile per chi non ha ancora una 
rete. Facile da utilizzare, Windows per 
Workgroup è facile anche da installare. 


Dato che potete scegliere la soluzione che più fa al caso 
vostro. E dato che nella configurazione base trovate addi- 
rittura un kit di montaggio per collegare due PC. 

Facile per chi ce l'ha già. Senza nessun cambiamento 
di hardware, Windows per Workgroup rende più flessi- 
bile il lavoro dei vari reparti anche nelle reti già installate. 

Se volete saperne k «a . _ 
di più, compilate l 

e spedite il coupon che trovate qui a fian- 
co. Oppure telefonate allo 02/2690.1359: 
come sempre, risponde Microsoft. 


i Anche conoscere Windows per Workgroup è facile. 

; InvatequeaocHirona MICROSOFT, via Cassare* 224 -Cam 
| Direnimi!' MJaro Otm- • Palano fnpilo • 20HD Sepali' IMI! 



■ MV.'il 



MHZ, i nuovi sistemi disponibili sono i Dell 
486P e 486D. 

Acquistando i nuovi sistemi si ottengono 
anche vantaggiose offerte sui prezzi si ri- 
sparmiano infatti 300.000 lire rispetto alle 
configurazioni analoghe basate su CPU 
I486DX a 33 MHz. 

Per esempio un sistema Dell 486P/33 con 
microprocessore I486SX a 33 MHz. con 4 
Mbyte di memoria RAM, 120 Mbyte di hard 
disk, viene offerto a lit. 2.590.000 Tutte le 
configurazioni Dell sono completate da una 
unità per floppy disk, un monitor VGA a 
colori da 14". MS-DOS 5.0, Windows 3.1 e 
mouse Dell. 

Questi sistemi configurati secondo le spe- 
cifiche esigenze degli utenti, sono disponibili 
con una vasta gamma alternativa di monitor, 
tra i quali il Dell Ultrascan 14C a Ut 750.000. 


Dell annuncia nuovi PC 
basati su i486 SX 
a 33 MHZ 

Dell Computer annuncia i suoi nuovi Per- 
sonal Computer da Tavolo aggiornabili, basa- 
ti sull'ultimo processore Intel i486 SX a 33 


Interactive MicroSystems 

MediaPhile Video Production System è un 
package hardware/software che l'Interaciive 
MicroSystems mette a disposizione dell'u- 
tenza consumer PC, Mac ed Amiga, per il 
controllo multimediale di apparecchiature 
audio e video. VCR, camcorder, CD-player, 


deck-audio e DAT possono essere gestiti dal 
piccolo box esterno che costituisce la parte 
hardware del MediaPhile VPS, via porta se- 
riale. Ciò viene garantito attraverso il suppor- 
to sia dei protocolli VISCA, VBox e LANC 
della Sony, che dei più comuni remote-con- 
trol ad infrarossi. A livello di software sono 
controllabili le funzioni video di Insert ed 
Assembly. Overlaying. A/B-Roll, imposizione 
di effetti di transizione (Wipe multiforme e 
Fade IN/OUTI e codici SMPTE per la marca- 
tura ed il rilevamento dei controlli per la 
sincronizzazione. In relazione a ciò. Media- 
Phile VPS, disponendo anche di un'eccellen- 
te funzione di preview, riesce a garantire la 
massima elasticità e potenzialità produttiva 
che possono portare l'utente personale a 
delle realizzazioni audiovisive facilmente ge- 
stibili attraverso un'interfaccia grafica com- 
posta da un Pannello di Controllo particolar- 
mente dotato di controlli audio/video. A tutu 
gli effetti il software MediaPhile è la simula- 
zione grafica di un vero e proprio banco di 

Per quanto riguarda Amiga, la Microsy- 
stems spinge fino al pieno controllo delle 
funzionalità del Video Toaster, mentre nel- 
l’ambito PC, oltre alla versione per DOS è 
attesa anche quella per Windows dove, un 
sistema per Desktop Video come il Media- 
Phile. vistone anche il costo, può nvelarsi 
facilmente vincente. 

La MicroSystems considerando il Media- 
Phile quale mezzo hw/sw ideale per l’editing 
fra formati misti quali suite Hi-8/S-VHS, ne 
suggerisce un prezzo di acquisto inferiore ai 
400 dollari. 



VLSI: chipset per 
notebook 386SX 

La Divisione Portable Systems di VLSI 
Technology ha reso disponibile Scamp II 5 V 
Power Managed 386SX notebook chip set. 
una soluzione a basso costo per computer 
notebook PC/AT compatibili operanti a 5 
Volt e basati sul microprocessore 80386SX 

Il nuovo chipset è composto da due com- 
ponenti il controller di sistema VI82C316 
e la PMU (Power Management Uniti 
VI82C323. 

Entrambi I chip sono stati concepiti per 
l'utilizzo in computer dotati di processore 
386SX operante fino ad una frequenza di 
clock massima di 33 MHz. 

I due circuiti costituiscono una soluzione 
completa per gli elaboratori notebook funzio- 
nanti a 5 Volt e comprendono: il controller 
di sistema, il controller della memoria, il 
controller dei componenti periferici, i buffer 
dei dati, il clock in tempo reale ed il control- 
ler della tastiera. 

Entrambi i chip integrano funzioni di ge- 
stione della potenza in grado di supportare 
quattro diversi tipi di modalità di power 
down e attività di monitoraggio nel controllo 
di floppy disk, porte per stampanti parallele 
e seriali, hard disk IDE. 

II nuovo chip set è disponibile in volumi di 
produzione in package MQFP (Metric Quad 
Fiat Package) a 208 pin e TQFP (Thin Quad 
Fiat Pack) a 100 pin. 
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'Ticcovi.. HI DATA PC2, 

..i PC2 Personal Computers della nuova generazione...più veloci, più affidabili, più economici!!! 



HIDATA rsumiM 

80386 40 Mhz 64K cache, locai bus, 66 Mhz 
LM, con 4 MB RAM. Hard Disk 185 M8 17 ms. Orw 
1.44. uBia VGA MOM cobi. monitor 14'mJtiscon 
1 024 x 768. 058 rrm colon. 2 seriali. I parallela, 
tastiera 1 02 tasti professionale, kit hard disk 
rimovibile, hand trackboll HIDATA, coperti- 
na in tela. 

pi laMjàrfuaùtà 15 miti. 


hip t i i ii ■ 

80486 25 Mhz 

con 1 MB RAM. Hard Disk 40 MB 22 ms. 

drive 1 ,44 super VGA 256 colori, morta 14 ' multiscan 028 mm 

cobii 2 seriali. 1 parallela tastiera 102 tasti ptofes- 

sonole, kit hard disk removibile. 

hand trackboll HIDATA. copertina in telo, 

pVUMtjfarpMtitii 15 miti. 



HIDATAngiasnB 

80386 SX 25 Mhz (33 Mhz IM) 
con I MBRAM,HordD6k42MB22rre, 
drive 1 .44 scheda moro, monitor 14' mono 
2 seriali. I parale», tastiera 102 tasti prof- 
kit hard disk removibile. hand trockbal 
HIDATA. copertina in tela. 

15 miti. 

Ut. 1.033.850 +iva 






Sono graditi contatti di nuovi rivenditori 
anche per eventuali esclusive di zona. 


Ut. 1 ,922.800 * iva Lit. 1.527.200 . iva 


OLIVETTI NOTEBOOK 386SX 2MB RAM 
HDéO Ut. 1900.000 -IVA 


HIDATA NOTEBOOK 386SX 2MB RAM 
HD80 Ut. 2.142.450 + iva 


HIDATA ITALIA s.r.l. 

00135 Roma 
Via Andrea Angiulli 6/c 
Tel. e Fax 06/3377224 - 3378848 


4 Schede fax modem: 
■ 17 modelli al listino da 

Jut. 158.700. iv* 


OKI 

•HYUNDAI 

FUJITSU 


HIDATA PC2 MOD. 45DX2 

80486 50 Mhz DX2 256K coche MORE OF 200 Mhz LM 
con 4 M8 RAM. controter hard ddr DE WeUgente, 

Hard Disk2l0MB02ms. drive 1.44. ultra VGA 64.000 colori, 
moritcr cdae 15' mJs,inc da 31 a 65 Wiz rsckfiione ncn rteriacdda 1280 » KB4 - 1024 x 768. 
2sertal. I palatela, rasiera 112 tasti professionale, kit hard disk removibile. 
hand trackboll HIDATA, copertina in feto, 

pvuutfii-pMÙti 15 miti. Ut. 3.61 1 .000 iva 


s/mm-QMm 1 ismesi 

ASSISTENZA IMMEDIATA 








Novità Sysbase 

per OS/2 20 e mainframe 

Sysbase Ine, annuncia la disponibilità in 
beta test di Sysbase Nei-Library e DB-Libraty 
per la versione 2.0 di OS/2. Le due interfacce 
costituiscono le componenti della famiglia di 
prodotti Open Client. 

Net-Library è una serie di moduli network 
che lavorano con CAPI DB-Library e consen- 
tono alle applicazioni implementate su OS/2 
2.0 di comunicare con Sysbase SQL Server 
su tutte le piattaforme supportate, tra cui 
Unix, Vax/VMS e IBM/MVS e con Microsoft 
SQL Server su OS/2. 

Sysbase DB-Library e una potente «appli- 
cation programming interface" (API) che per 
mette agli sviluppatori di creare applicazioni 
distribuite che richiedono informazioni e ser- 
vizi dalle applicazioni network. Essa abilita 
l'accesso a Sysbase SQL Server, Microsoft 
SQL Server ed altre applicazioni. 

Altro annuncio di Sysbase riguarda i nuovi 
prodotti per integrare mainframe IBM MVS 
in ambiente client/server, in particolare 

- Sysbase Open Client per CICS. 

- Sysbase Open Gateway per DB2 ver, 2.0, 
con incremento della trasparenza dei dati e 
tool di terze parti. 

- Sysbase Third-party Certification Program, 
un programma che permette al «software 


ventìor» di verificare la perfetta integrazione 
dei loro prodotti con il SQL Server ed i 
Gateway di Sysbase. 

— Sysbase Net-Gateway per OS/2. 

- Sysbase Open Server per OS/2, per con- 
sentire agli utenti di inviare richieste a dati 
non Sysbase, servizi ed applicazioni, in am- 
biente OS/2 

In particolare con l'introduzione di Open 
Client per CICS, il mainframe IBM può assu- 
mere. oltre al ruolo, di server, quello di 
cliente, con la possibilità quindi di connettersi 
a dati e servizi situati su LAN eterogenee. 


Inforscuola '93 

per il mondo degli studi 

Inforscuola '93, III mostra convegno di 
Informatica, Telecomunicazioni, Telematica, 
Audiovisivi ed Editoria Elettronica per la 
scuola, promossa dall'A.N.P. (Associazione 
Nazionale Presidi) si presenta al suo appunta- 
mento annuale a Milano, Palazzo delle Stelli- 
ne, dal 23 al 26 marzo 1993. con l'importante 
novità dell'affiancamento di Infouniversità. 

Con tale iniziativa TA.N.P. Si propone le 
seguenti finalità: 

- fare il punto sugli aspetti qualitativi e 
quantitativi della fruizione delle tecnologie 
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386-DX 40 

M/B 80386DX-40M H z 
4Mb RAM 
128 cache memory 
F. D. 3,5* 1.44Mb 
H. D. 105Mb AT BUS 
VGA 1Mb 1280x1024 
2 ser. 1 par. 1 game 
Tastiera 102 tasti 
Mouse seriale 
Dr Dos 6.0 italiano 
Copertine 

£ 1.300.000 


486-DLC 33 

M/B 80486DLC-33MHz 
4Mb RAM 
128 cache memory 
F. D. 3,5’ 1.44Mb 
H. D. 105Mb AT BUS 
VGA 1Mb 1280x1024 
2 ser. 1 par. 1 game 
Tastiera 102 tasti 
Mouse seriale 
Dr Dos 6.0 italiano 
Copertine 

£ 1.350.000 


486-DX 33 

M/B 80486DX-33MHz 
4Mb RAM 
128 cache memory 
F. D. 3,5- 1.44Mb 
H. D. 105Mb AT BUS 
VGA 1Mb 1024x768 
2 ser. 1 par. 1 game 
Tastiera 102 tasti 
Mouse seriale 
Dr Dos 6.0 italiano 
Copertine 

£ 1.850.000 

486-DX 50 EIS4 

M/B 80486DX-50MHz 
4Mb RAM 
256 cache memory 
F. D. 3,5‘ 1.44Mb 
H. D. 105Mb AT BUS 
VGA 1Mb 1024x768 
2 ser. 1 par. 1 game 
Tastiera 102 tasti 
Mouse seriale 
Dr Dos 6.0 italiano 
Copertine 

£ 2.600.000 

Mon 14- SVGA col 1024x768 p 0.28 int do £ 400.000 
Come precedente ma Low Radiation da £ 490.000 
Come prec. Low Radiation non int da £ 570.000 

DIFFERENZE 

HD 210MB E 310.000 

HVGA 32.000 col E 60.000 
Cabine! Tower E 75.000 


AGGIUNTE 

z" Mb S RAM E 230 000 

FD 1.2Mb E 90000 

081 ■ 556,46,20 * 578,63,50 

WESTEND s.r.l. via Bernini, 101 * 80129 Napoli 

Prezzi IVA esclusa Assistenza in sede 


informatiche nelle scuole e negli istituti sco- 

— fornire ai produttori hardware e software 
spunti ed indirizzi di orientamento, per una 
produzione maggiormente finalizzata alle ef- 
fettive esigenze della didattica e della gestio- 
ne degli istituti; 

- consentire agli operatori scolastici una 
corretta valutazione di quanto è stato prodot- 
to ed è oggi disponibile nei settori dell'infor- 
matica, delle telecomunicazioni, della telema- 
tica, degli audivosivi, e dell'editoria scola- 
stica. 

I lavori della manifestazione sono articolati 
in convegni, tavole rotonde, relazioni e work- 
shop opportunamente funzionanti in paralle- 
lo, al fine di consentire ai partecipanti la 
personalizzazione della propria presenza gior- 
naliera. 


«Telefoni ni»: 

servizio SIP contro i furbi 


Dopo aver attivato una serie di prestazioni 
gratuite per i telefoni cellulari — ad esempio 
segreteria telefonica, conversazione a tre, 
ecc. - adesso arriva un altro servizio per i 
telefonini: le «chiamate distinte". 

Si tratta di avere in bolletta la lista separata 
delle telefonate private da quelle di lavoro. Il 
servizio e gratuito e partirà dai primi di no- 
vembre. È rivolto soprattutto alle aziende che 
forniscono «telefonini» ai propri dipendenti 
in questo modo, invece di lunghe spunte tra 
chiamate personali e professionali, o di pos- 
sibili imprecise forfettizzaziom, ora sara pos- 
sibile ricevere direttamente sulla bolletta il 
totale degli importi separati. 

Il nuovo tipo di articolazione della fattura 
potrà essere richiesto dalla clientela titolare 
di almeno dieci cellulari e. grazie a questo, 
sarà possibile avere nella bolletta due elenchi 
distinti di chiamate, uno caratterizzato dal 
simbolo del «cancelletto», l'altro no. Ma co- 
me funziona in concreto questo nuovo ser- 


per avere la lista separata delle telefonate 
è necessario che l'utente anteponga il sim 
bolo del «cancelletto» al numero da chiama- 
re. Solo in questo caso si potrà avere il 
doppio elenco sulla bolletta. 

Se il servizio SIP è rivolto ad una maggiore 
razionalizzazione e risparmio delle telefonate 
è anche vero che dipende dalla responsabili- 
tà di chi usa il «telefonino». Se infatti non si 
adopera il tasto del cancelletto non è possibi- 
le avere le liste separate In ogni caso e 
sempre possibile ricevere la documentazione 
del traffico con la specifica dei numeri chia- 
mati. Alla tariffa di 35 lire per chiamala 
documentata, si potrà avere una delle due 
liste oppure entrambe registrate in bolletta. 

La SIP e la prima «società di servizio» al 
mondo ad offrire questo servizio che rende 
ancora piu veloce e flessibile il settore dei 
telefoni cellulari, Il nuovo servizio funzionerà 
solo per le chiamate effettuate successiva- 
mente alla data di richiesta della prestazione 
da parte del cliente. Finalmente un pomato 
italiano nel settore delle telecomunicazioni 
F.F.C. 
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In speciale offerta di presentazione solo per un periodo limitato. 


Un 486 per tutti! 

Il nuovo modello Master 486 è caratterizzato da alte 
prestazioni ad un prezzo eccezionalmente contenuto. 


a sole Lire I 

1 . 699.000 I 


Monitor VGA a colori da L. 369.000 


INCLUSA GARANZIA 
"MONEY BACK" 
rimborso completo entro 8 gg dal 
ricevimento se il PC non fu per voi! 


Master 


Una tecnologi* 


intelligente 



CPU 80486 DLC 33 MHz 

64 Kb cache 
4 Mb RAM 

cabinet desktop o minitower 
disk drive 1.44 Mb 
hard disk 85 Mb WD 

VGA true color in 32000. 65000 e 16 milioni 
di colori 

doppia seriale e parallela 
tastiera estesa 


9S[Zj. 


Via L. Kossuth 20/30 - 57127 LIVORNO 

Tel. 0586/863.300 r.a. 

FAX 0586/863.310 - 863.661 

Cerchiamo rivenditori per zone libere 









Progetto Antartide Su MC-link 


Triumph Adler 
si riorganizza 
in Germania 

La TA Triumph Adler, uno dei maggiori 
produttori tedeschi di prodotti per l'ufficio, ha 
deciso di riorganizzare le sue attività indu- 
striali in Germania. 

La decisione è orientata ad assicurare a 
tutta l’organizzazione TA una maggiore e piu 
incisiva presenza sul sempre più competitivo 
mercato dell'informatica e degli office pro- 
duct. dominato da una persistente stagnazio- 
ne e da una continua contrazione dei prezzi e 
margini, 

In base ai nuovi piani la TA Triumh Adler 
A.G assumerà la responsabilità centrale per 
il settore macchine per ufficio, a livello mon- 

In questa area di business TA Triumph 
Adler A.G. sarà inoltre responsabile per tutte 
le attività di ricerca e sviluppo che continue- 
ranno ad essere realizzate in Germania. 

Sarà dismessa la produzione di PC portatili 
nello stabilimento di Norimberga. 

Nell’ottica del miglioramento dei livelli di 
produttività e competitività dei prodotti sarà 
inevitabile il trasferimento di vari processi 
produttivi in aree geografiche più econo- 
miche. 


Su MC-link è in linea l’Antartide. 

Venerdì 1 1 dicembre la spedizione italia- 
na appena giunta in Antartide ha attivato la 
base che era rimasta chiusa durante l’in- 
verno antartico; sabato alle 11 (ora italia- 
na) è stato effettuato con successo il pri- 
mo link telematico fra la Base italiana ed 
MC-link. 

I partecipanti alla spedizione sono arrivati 
alla base americana con un C-146 america- 
no e da II con due elicotten hanno raggiun- 
to la base a circa 300 km da Me Murdo. 
Dalla base Baia Terra Nova si sono collegati 
con l’host dedicato presso il Progetto An- 
tartide e con MC-link. Avrebbero dovuto 


Borland annuncia 
Paradox SQL Link 
per Novell SQL 3.0 

Borland International annuncia la disponibi- 
lità di Paradox SQL Link per Novell NetWare 
SQL versione 3.0, che consente agli utenti 
Paradox 4.0 un accesso flessibile ai dati 
creati dalle applicazioni prodotte con Btrieve, 
lo standard Novell per la gestione dei dati, 

Paradox 4.0, versione completamente rin- 
novata del premiatissimo database relaziona- 
le di Borland, definisce un nuovo standard 


ricevere le orbite aggiornate dei satelliti 
polari, ma per un problema tecnico non era 
possibile collegarsi con il VAX 8800 dell’E- 
NEA. Nessun problema, con la collabora- 
zione di Massimo Vitali (moderatore del- 
l’area Vax-Vms) tutti i messaggi per l’Antar- 
tide sono stati reinviati attraverso Internet 
su MC-link. Al collegamento successivo i 
messaggi sono stati trasferiti in Vaschetta, 
compressi e trasmessi in Antartide. 

Da oggi quindi MC-link ha 18 utenti in 
più, che rispondono al codice MCI 786 Pro- 
getto Antartide e che per i prossimi due 
mesi rimarranno a Baia Terra Nova. 

Sergio Pillon 


grazie alle migliori prestazioni di rete, all’ec- 
cezionale livello di potenza e prestazioni, 
all’interfaccia utente a finestre e all’estensio- 
ne del linguaggio di programmazione Para- 
dox Application Language (PALI. Il program- 
ma include Query by Example, per eseguire 
interrogazioni interattive. 

Paradox 4.0, insieme a Paradox SQL Link, 
permette il maggior numero di connessioni 
SQL rispetto a qualsiasi altro database per 
personal computer. Paradox SQL Link offre 
un accesso sicuro, trasparente e ad alte 
prestazioni ai dati residenti su diversi server 
di database SQL, incluso NetWare SQL ver- 
sione 3.0. Il prodotto fornisce anche la tradu- 
zione automatica delle Query Paradox e dei 
comandi dei menu nel dialetto SQL più ap- 
propriato. Inoltre, Paradox SQL Link permet- 
te agli sviluppatori PAL di costruire applica- 
zioni complete per la gestione dei dati che 
integrano SQL. 

Paradox SQL Link 4.0 per Novell NetWare 
verrà commercializzato con un prezzo di listi- 
no di L. 699.000. Tutte le versioni di Paradox 
SQL Link richiedono Paradox 4.0. venduto 
separatamente al prezzo di L. 1.450.000. 


Bondwell: 

notebook con HD rimovibile 

Bondwell Ltd, ha annunciato l’uscita del 
primo notebook al mondo con hard disk 
rimovibile a cartuccia, il 386NC-R ed il 
486NC-R. 

L’hard disk è una cartuccia da 2.5", note- 
volmente più piccola di un pacchetto di siga- 
rette. con un robusto case di protezione e 
facile da usare. 

Ogni cartuccia contiene 42 Mbyte format- 
tati e grazie alla rimovibilità l’utente può 
aumentare la memoria di massa a piacimen- 
to semplicemente comprando nuove cartuc- 
ce. La velocità di accesso di questo HD è 
programmabile da 14 a 22ms, l'utente può 
rallentare la velocità di accesso per minimiz- 
zare il consumo della batterie, 

Il 386NC-R e basato su microprocessore 
AMD 386SXL a 33 MHz, con 4 Mbyte di 
RAM espandibili a 8. Il 486NC-R è basato su 
Cyrix 486SLC a 25 MHz, con 4 Mbyte RAM 
espandibili ad 8 e una velocità Landmark di 
78 MHz. 

Entrambi i modelli montano di serie un fax/ 
modem 9600/2400 MNP5 e pesano solo 2.1 
kg e misurano 218 x 297 x 40 mm. 


OUtSII C0MDIZ10W VI* MALAIE51A 1. 7! 00176 ROMA ® 06/27.42.15 

li POItlt TIOYAK IWOCOM sne VI* IABNA 69C/71 00179 ROMA ® 06/78.07.449 - 78.07.503 

PRESSO 1 SEGUENTI KEY BYTE VI* G-PTrtAlUGA. 54 00159 ROMA % 06/43.58.7944 

PUNTI VENDITA : HFTTBOMC* 87 VI» APPI* MJ3UA. 648/A 00179 DOMA « 06/780.65.35 - 718.21.68 

RAGAMFNT IWEA1I (WSONAlEAIl - lEASfcG - MHTVfNH TECNICI ANO* FUORI SfOf - CCNSWFN7F HARDWARE » SCflWARF 

MOTHER BOARI} 
80386 40/65MHZ MK CACHE 340000 
00486 33MHZ 256K C.M. 1.060.000 
80486 DX2/S0 MHz 64cm 1.142000 
80486/50MHT DX2 256c.rn 1.212000 
80486 33 EISA 266Kb 1.460.000 

CHIP- SIMM- S1PP TELEF. 

CABINET 

DESK SUM 200W 120/300 

DESK TOP 200W DSP 96.000 

MINI TOWER 200W DSP 120/300 
TOWER 200W DISPLAY 190.000 

SCHEDE 

CN1R DE 2S IP J 22000 


MODEM 

4800/9600 MOFAX 280/300 
2400 ESTERNO I4S.0CO 
2400 MNP5 EST. 260.000 
SCANNER GENIUS 
32 IONI GRIGIO 199000 

256 IONI GRIGIO 26GJ3CC 
COtOH MANUALE 550.00D 




SCHEDE VIDEO 
VGA 256 800X6CD 42.000 

VGA 512 1024X768 N.E. 60.000 
VGA IMB QAK 1024x768 86000 

VGA 1MB ET4000 140.000 

VGA IMB S3 64.000 COL305.000 
MONITOR 

VGA MONO 800X600 160.000 

VGA COLORE 1024X768 421000 

VGA 17’ COLORI tU 1.451000 

HARD DISK 
HD 40MB I - 18ms 299.000 

HD 106MB I’ !6ms 450/130 

HD 120MB T 16ms 490.000 

HD 170MB I’ tórre 590.000 

HD 200MB P 16ms 790.000 

MECO» HEWIETT-PACKARD 
DA 239MB A 2GB - MAGN.OI7ia 
DA 3Sms - 5 ANNI Di GARANZIA 

f OV9B^7S '\ 

\ J 

PC MUIT1MEDIRIE 

386/25 SX 2MB 
HDD 105 -FDD 1.44 
VGfi 51 2K8 - TRSTTEflfi 
SOUNDBlflSTER PRO 
KIT MUtTlMEOIfKe 
(7 0), ENOCLOP.) 

jl.M50.0M 

NOTEBOOK 386/20 SX 

HDD 60 - FDD 1 .44 
2 MB RAM - VGA LCD 
BflTTERIfi 3 ORE HUTON. 

j3.M50.000 

STAMPANTI 
NUOVE 24 AGHI CflEEN SWFT 240C 
CON HI CaORE OMAGGIO 

L. <530.000 

S1AMP PCR1AIILE PN43 L680000 

LASER - 1NK JET 

CANON BJ-lOex 590.000 

HP-DESKJEI 500C 960 000 

HP-U 4 4MB POSTSCRIPT 3.450.000 

FAX 

A PARTIRE DA L.590.000 
SOUNDBLASTER PRO 240.000 
SOUNDBLPRO MIDI 340.000 
Kfl MULIIMEDIAEE EST 899.000 
VIDEOBLASTER 540.000 

NJL: i prezzi indicali sono soggetti 

1 nw NDCAJI S WIENDONO MA ESCIUSA ORABO DAI WNBX Al VENERDÌ 9X0 13X0 IMB 19X0 SABATO 930 1230 
VENCXTA PERSONAL COMPUTER NUOVI E USAR GARANTITI - PERMUTE PC - ASSISTENZA TECNICA 

RM HYUNDAI OLIVETTI SAMPO CITIZEN Microsoft 
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FCH cambia il modo di intendere personal computer. 


Multimedia PC 


Realizzare e videoregistrare presentazioni grafiche, anima- 
zioni ed applicazioni interattive con voce, musica e video. 



Permeile di digitalizzare e riprodurre suoni, musica e parlato 
in HIFI stereo sotto DOS e Windows™. Possibilità di collega- 
mento a periferiche MIDI e CD rom. ^ ^ 249 000 





Convertitori da uscita VGA 640x480 a segnale composito 
per TV. VCR e proiettori. L' Encoder ha anche 32000 colori. 
Ilickcr frec e bypass video. ^ 198.000/298.000 



Soundblaster PRO™ - SBIaster 16 bit 


Comprendono Sound Blaster Pro™, lettore CD compatibile 
con tutti gli applicativi (compresi i CD audio) e sette titoli 
software su CD. Questo kit trasforma 
completamente il vostro PCI da L. 889.000 


VGA to PAL - Encoder VGA 


Digitalizzatore in 2 milioni di colori. Tre ingressi video ed 
uno audio. Possibilità di grabber. presentazioni "live" ed 
effetti speciali. Inclusi anche i software 

multimediali Tempra™ ed Action™. L. 590.000 


PREZZI IVA ESCLUSA 


Master 


■i 

Una tecnologia 


intelligente 


asci. 

Ot.STRIinJXION'liPIvKSONAI .COMPUTAR 

Via L. Kossuth 20/30 - 57127 LIVORNO 

Tel. 0586/863.300 r.a. 

FAX 0586/863.310 - 863.661 


Cerchiai 


’ivenditori per zone libere 
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Toshiba ed Apple 
insieme nel multimedia 

Toshiba Corp. ha annunciato la stipula di 
un accordo con Apple Computer Ine., finaliz- 
zato allo sviluppo di soluzioni destinate al 
mercato multimediale (che prevede in pratica 
l'integrazione di dati testuali, grafici, video e 
audio). 

L'intesa, che vede riunite due delle più 
importanti Società operanti in un settore 
emergente e in rapida crescita, porterà allo 
sviluppo congiunto di un nuovo PDA (Perso- 
nal Digital Assistami che permetterà l'intro- 
duzione della tecnologia multimediale in nuo- 
vi settori applicativi quali istruzione, intratte- 
nimento e business. 

L'accordo stipulato dalla multinazionale 
giapponese con Apple è di vasta portata e 
comprende la possibilità di concessione di 
licenze per quanto concerne la tecnologia 
multimediale, oltre allo sviluppo e alla produ- 
zione di prodotti destinati a questo settore 

Più in dettaglio, Toshiba produrrà dispositi- 
vi che integrano la tecnologia multimediale 
sia per se stessa sia per Apple. Il primo 
frutto dell’accordo sarà un dispositivo basato 
su CD-ROM che sarà verosimilmente dispo- 
nibile verso metà 1993. 

È stato reso noto che Toshiba licenzierà la 
tecnologia software che costituisce il «core» 
dei prodotti multimediali da Kaleida, la joint 
venture costituita tra Apple e IBM Grazie a 
questa alleanza strategica con Apple, Toshi- 
ba intende ampliare in modo sensibile il 
proprio business in questo comparto. 


WordPerfect: nuovi accordi 
e nuovi prodotti 

E stato siglato un accordo tra Olivetti e 
WordPerfect Italia per la distribuzione sul 
territorio nazionale di tutti i prodotti WordPer- 
fect. La commercializzazione avverrà attra- 
verso la rete di Systems Partner e concessio- 
nari Olivetti. Sono inoltre in corso trattative 
tra le rispettive holding, per estendere l'ac- 
cordo su scala europea. La rete di distribuzio- 
ne italiana di Olivetti sta ricevendo in questi 
giorni un apposito starter-kit promozionale, 
contenente prodotti e materiale marketing di 
WordPerfect 

Altro annuncio riguarda il rilascio della ver- 
sione internazionale per IBM AS/400 del suo 
elaboratore testi, già il più venduto in assolu- 
to nel mondo dei PC 

WordPerfect per AS/400 può essere inte- 
grato con i servizi di IBM SAA OfficeVision/ 
400, ver.2, rei. 2. Può anche dialogare con 
Query/400 e garantisce la piena compatibilita 
con il formato dei documenti delle versioni di 
WordPerfect per PC. 

La collaborazione tra WordPerfect e Uni- 
vel. che ha come fine il testing della compati- 
bilità tra WordPerfect 5.1 per Unix e l'am- 
biente UnixWare, continua senza soste. 
WordPerfect 5.1 per Unix è attualmente di- 
sponibile nelle versioni per SUN SPARCsta- 
tions, HP 9000 Sene 700/800, IBM AIX RS / 
6000 e DG AviiON, mentre le versioni per 
SCO Unix e SCO Xenix sono in fase di 
sviluppo. 


Importante acquisizione della WordPerfect 
Corporation, che ha annunciato di aver acqui- 
stato BeagleWorks per Macintosh, sviluppa- 
to dalla Beagle Bros Ine, BeagleWorks 1.01 è 
un integrato per Macintosh, composto da 
Wordprocessor. database, editor grafico e 
pittorico, modulo di comunicazione e foglio 
elettronico con funzioni per la creazione di 

Gli ultimi annunci riguardano ancora due 
nuovi prodotti. E già disponibile WordPerfect 
Presentauons 2.0 per DOS, il software di 
presentazione sviluppato da WordPerfect 
Corporation. Con questo prodotto, capace di 
gestire anche il sonoro. WPCorp entra nel 
mercato del multimediale. 

Ed Infine WordPerfect annuncia lo sviluppo 
della versione a 32 bit di WordPerfect per 
Windows NT di Microsoft, tale sviluppo è 
iniziato subito dopo aver ricevuto le prime 
informazioni su Windows NT La nuova ver- 
sione a 32 bit di WordPerfect si avvarrà delle 
prestazioni, della sicurezza e delle capacità di 
multitasking di Windows NT, successivi svi- 
luppi di versioni per Windows NT dei pro- 
grammi di Information Sharing e di Informa- 
tion Presentation sono già date per immi- 


Crisi informatica: 
anche il software nel '93 
scenderà a livello di guardia 

L'Europa fa I conti con la crisi dei servizi 
informatici e scopre che quest'anno crescerà 
del 9%. Alcuni penseranno che è un para- 
dosso. quasi una provocazione eppure, an- 
che l'industria dei servizi informatici si vede 
costretta a fare i conti con il rallentamento 
dell'economia in generale. 

Abituati ad un'espansione a due cifre negli 
anni '80. i grandi e medi del settore dovranno 
affrontare una diminuzione degli utili e. in 
molti casi, una riduzione del personale. Che 
le società di servizi siano in una situazione 
nettamente più favorevole rispetto ai produt- 
tori di hardware, nessuno lo mette in dubbio, 
ma è opinione diffusa che il settore stia 
attraversando una delicata fase di transizione 
e trasformazione. Solo nel 1990 le società di 
«software engineering» sembravano al riparo 
dalla bufera che sta investendo i fabbricanti 
in quell'anno, il giro d'affan del software in 
Europa aveva superato per la prima volta 
quello dell'hardware, un «avvenimento» che 
gli specialisti del settore ritengono positivo e 

D'altra parte, mentre il fatturato dei co- 
struttori tende a diminuire lentamente ma 
inesorabilmente, a causa di una guerra dei 
prezzi in atto, quello dei fornitori di servizi nel 
loro complesso (concezione, sviluppo, com- 
mercializzazione. manutenzione e assistenza 
del software), registra un aumento anche se 
meno rilevante rispetto al passato. 

Crisi di crescita oppure rallentamento con- 
giunturale legato alla stagnazione dell'econo- 
mia? Nel loro complesso, i responsabili delle 
società di ingegneria informatica tendono a 
privilegiare la seconda ipotesi. È evidente 
che bisogna fare molta attenzione alla speci- 
ficità del settore: a differenza di altri compar- 


ti produttivi, quello del software non può far 
crescere gli stock, perchè questi sono... nei 
cervelli degli sviluppatori specialisti e, quindi, 
il rallentamento economico si traduce nel 
settore in una perdita secca del valore ag- 
giunto. 

Secondo uno studio della francese 
Audouin Conseil, mentre il volume d'affari 
del mercato europeo dei servizi informatici e 
stato superiore ai 1 20 mila miliardi di lire, nel 
'92 crescerà del 9% circa. Ma e il 1993 che 
si presenta difficile, specialmente nei primi 
sei mesi, e la ripresa non avverrà prima del 
'94. 

L'attuale situazione, comunque, non va 
valutata solo in termini di fatturato e utili; il 
mercato dei servizi sta cambiando rapida- 
mente: le aziende chiedono ai fornitori un 
approccio più completo e attento alle specifi 
cità dei diversi settori operativi. Non si chie- 
de piu solo un servizio tecnico, ma globale 
mirato, per lavorare a una riorganizzazione 
interna che possa offrire soluzioni piu ade- 
renti alle nuove realtà di una data impresa e 
alla particolarità del suo tipo di lavoro. 

I maggiori esponenti del settore dicono 
che l'attuale depressione non dovrebbe com- 
promettere le prospettive di crescita a medio 
termine, che alcuni valutano in un 10/12 per 
cento annuo, e questo perché le imprese 
chiedono un software che sia in grado di 
seguirle passo passo nella loro evoluzione. 

Ai cambiamenti in atto i servizi informatici 
dovranno adattarsi immediatamente, con rit- 
mi sempre più rapidi, nella gestione e nell’or 
ganizzazione delle aziende. Oggi non è piu 
immaginabile concepire un software e im- 
metterlo sul mercato l'informatica e diventa- 
ta indispensabile e appunto per questo le 
aziende di servizi sono concordi nel ritenere 
che la domanda riprenderà a tirare non appe- 
na migliorerà la congiuntura economica. Ed è 
evidente che l'attuale situazione contribuirà 
fortemente a ridisegnare l'assetto del set 

Non c'è dubbio che i piccoli sono destinati 
a subire duramente i contraccolpi della crisi 
in atto e molti di loro a sparire: la concentra- 
zione sarà inevitabile a causa dei forti costi di 
gestione. Facciamo un esempio per tutti: in 
Francia esistono ben 6.000 società di inge- 
gneria informatica, ma solo le prime 10 rea- 
lizzano più della metà del fatturato del setto- 
re. E i grandi cresceranno ancora. Negli ultimi 
tempi poi si è verificato l'altro grande feno- 
meno: l'ingresso dei costruttori d'hardware 
sul mercato dei servizi A cominciare dal- 
l'IBM, tutti i grandi si sono lanciati nell'offerta 
di servizi ormai considerati la chiave di volta 
del lucroso settore e soprattutto l'unica fonte 
di crescita sicura e sostenuta nei prossimi 

Questa concorrenza tra società di servizi e 
costruttori costituirà la maggior novità dei 
prossimi anni '90 e le prime cominciano già a 
soffrirne in meno di due anni la loro quota di 
mercato in Europa e scesa dal 50 al 40%, 
mentre i produttori di hardware sono passati 
dal 10 al 15%. Ecco quindi spiegata la sfasa- 
tura tra crescita di mercato (+9%) o del 
fatturato delle società di servizi 1+7,5%). A 
questo punto non è difficile ipotizzare che la 
battaglia sul fronte del software sarà combat- 
tutissima. 

F.F.C. 
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Ormai i confini diventano semplici linee sulle 
carte geografiche. E' il frutto della comunicazione 
che si allarga grazie anche a WordPer- 
fect, che ha creato programmi per ab- 




clcttronica e al lavoro di gruppo, come 
WordPerfect Office, è perciò fondamen- 
tale per qualsiasi impresa che voglia cre- 
scere attraverso una migliore condivisionc delle 


battere le frontiere 
delle lingue c dei si- 
stemi operativi, c per 
aiutare le persone a 
dar forma alle 


WordPerfect 



idee c delle risorse. 

A volte le parole da 
sole non 
bastano per 
comunicare un' idea. 



Tutto quello che serve 
per comunicare tutto . 


Dar forma a un pen 
siero, traduccndolo ir 
parole con un potente word processor come 
WordPerfect, È un momento importante perché 
un’idea si fermi sulla carta. M a perché non si fer- 
dcl tutto è necessario dell'altro. 

Km » r/fncTlMITTaa L u scambio 





delle informazioni è un elemento strategico fon- 
damentale della competizione aziendale nei mer- 
cati moderni. Un programma dedicato alla posta 


portata a più livelli: 
testi, immagini, suo- 
ni, grafici, esempi. 
i4nchc questo serve 
che a questo ha pen- 
sato WordPerfect, WordPerfect 
Preseti tations. E da sempre, seguendo I 
sua idea di comunicazione, WordPerfect ha mi- 
gliorato la comunicazione delle idee nel mondo. 
P cr informazioni, telefonateci: 02/33106200. 

WordPerfect 

Idee Che Fanno Girare Idee. 
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UPS e Dell Computer insieme 

La Dell Computer ha concluso un impor- 
tante accordo per il valore di alcuni milioni di 
dollari per la fornitura di servizi logistici con 
UPS, United Parcel Service, un leader mon- 
diale fra i corrieri espresso. 

In virtù dell'accordo sottoscritto UPS forni- 
rà alla Dell Computer un articolato sistema 
personalizzato di consegna che prevede ser- 
vizi espressi terrestri ed aerei. Il contratto 
prevede l'utilizzo di servizi di superficie su 
tutto il territorio europeo per collegare il 
centro produttivo di Limerick, Irlanda, ai cen- 
tri di distnbuzione situati in cinque paesi 
europei. 

Il servizio espresso aereo permetterà alla 
Dell Computer di soddisfare in meno di 48 
ore le richieste provenienti dai paesi euro- 
pei. UPS ha investito ingenti risorse per 
fornire alla Dell Computer mezzi flessibili di 
consegna. Tra questi, numerosi rimorchi per 
lo stoccaggio e il trasporto delle merci, sem- 
pre a disposizione presso lo stabilimento di 
Limerick, nonché un aereo in grado di tra- 
sportare fino a 6 tonnellate di materiale da 
Shannon a Colonia, sede dell’hub europeo. 
Da qui è possibile infatti inviare in tutta 
Europa e direttamente negli USA qualsiasi 
matenale. 

II contratto, che copre la distribuzione in 
Italia, Francia, Germania, Svezia, Spagna e 
Paesi Bassi, prevede che UPS gestisca tutte 
le formalità doganali per il transito delle mer- 
ci. Le merci vengono riunite in base al pae- 
se di destinazione, con un unico trasporto 
internazionale al fine di semplificare le for- 
malità doganali. 


Borland, IBM, Novell 
e WordPerfect: 
accordo sui database 

Nel corso di una conferenza stampa svol- 
tasi m occasione del Comdex di Las Vegas. 
Borland, IBM, Novell e WordPerfect hanno 
reso pubblico l'accordo di collaborazione che 
consentirà loro di fornire nuove soluzioni di 
connettività tra database e di definire uno 
standard aperto di accesso a dati etero- 

La nuova tecnologia é stata battezzata 
con l'acronimo di integrated Database Appli- 
cation Programmmg Interface, ovvero IDAPI, 
e permetterà il supporto e l'estensione degli 
attuali standard di connettività tra database 
come X/Open e SQL Access Group CLI (Cali 
Level Interface!. IDAPI deriva dalla tecnolo- 
gia ODAPI (Open Database API) sviluppata 
da Borland ed integrata aN'interno di Quattro 
Pro per Windows, così come in tutte le 
future versioni dei' principali prodotti Bor- 

IDAPI. indipendentemente dalla piattafor- 
ma, supporterà sia i metodi di accesso 
orientati agli insiemi utilizzati dai database 
SQL sui sistemi e le reti di grandi dimensio- 
ni. sia quelli orientati alla navigazione tra 
record di altn popolari database, come Btrie- 
ve, dBase. Paradox e DataPerfect. 

I quattro produttori sono fermamente im- 


pegnati a supportare gli standard più diffusi 
come SQL/CLI proposto da SQL Access 
Group e X/Open. Attualmente, CU compren- 
de solamente un metodo standard di acces- 
so ai dati memorizzati su sistemi non SQL. 
Per soddisfare le richieste di molti utenti 
riguardanti la standardizzazione anche dei 
metodi di accesso navigazionali. Borland, 
IBM, Novell e WordPerfect, collaboreranno 
allo sviluppo di un'estensione, che soddisfi 
tali esigenze, alle attuali specifiche CLI, de- 
nominata NAV/CLI (Navigational Cali Level 
Interface! che specifichi un'interfaccia nav- 
gazionale standard Borland. IBM e Novell 
offriranno la tecnologia IDAPI sulle piattafor- 
me OS/2, NetWare e DOS sotto forma di 
software developer kit (SDK), mentre Word- 
Perfect integrerà IDAPI nelle nuove versioni 
dei suoi prodotti per DOS. OS/2 e Windows. 

Borland e IBM, in proposito, hanno sotto- 
scritto un accordo per sviluppare una versio- 
ne a 32 bit di IDAPI. adatta per il Multila 
skmg, da utilizzare con OS/2. 

Sempre per ciò che riguarda il settore 
database, Borland International ha annuncia- 
to che dBase ha superato i quattro milioni di 
copie vendute dalla sua presentazione, se- 
condo i dati forniti da Forrester Research, 
una delle maggiori società di ricerche di 
mercato attive nel settore dei personal com- 


Crosfield: Magnascan 200i 
e NewsLine Solo 

Crosfield Electronics presenta il Magna- 
scan 200i, uno scanner a tamburo desktop 
ad alta nsoluzione mterfacciabile alle piatta- 
forme Apple Macintosh e PC, PAT e Studio- 
link della Crosfield tramite PixelLmk. 

Il Magnascan 200i permette scansioni su 
un'area effettiva di 245 x 254 mm sia di 
stampe che di trasparenti (slide! con una 


risoluzione variabile tra 50 e 4000 dpi. utiliz- 
za una tecnologia denominata PMT che uti- 
lizzando tre tubi fotomoltiplicatori di precisio- 
ne permette la raccolta delle informazioni 
RGB in maniera più precisa ed in minor 
tempo: il Magnascan 200i è in grado di 
leggere immagini fino ad una densità di 3.8 
e di descnvere le sfumature di colore in 12 
bit con un solo passaggio. I risultati ottenibili 
dal Magnascan presentano ombre più con- 
trastate ed una luminosità piu estesa. Inol- 
tre. il Magnascan 200i permette il montag- 
gio di immagini fuori linea grazie alla presen 
za di un cilindro removibile. 

Durante IFRA, la manifestazione interna- 
zionale dedicata al mercato editoriale. Cro- 
sfield ha presentato anche NewsLine Solo, 
un sistema di telefoto basato su Apple Ma- 
cintosh in grado di ricevere fino a 100 im- 
magini all'ora NewsLine Solo importa Im- 
magini digitali da PhotoNET e Mainstream. e 
immagini analogiche utilizzando i formati 
CCTT, AP e UPI. La dotazione standard di 
Photoshop in versione Plug-in per l'importa- 
zione diretta e veloce delle immagini, tara 
parte della configurazione di NewsLine Solo; 
i dati saranno in questo modo memorizzati 
in formato TIFF in modo da essere immedia- 
tamente disponibili per la maggior parte dei 
software DTP. Inoltre, la Crosfield è sul pun- 
to di rilasciare (sarà probabilmente già dispo- 
nibile per quando leggerete questo numero 
di MCmicrocomputer) un software multica- 
nale che consente la condivisione di databa- 
se remoti in linea con sistemi di telefoto 
della serie 2640 

NewsLine offre la capacità di operare an- 
che come file server multiplo e database 
per sedi remote, utilizzando un dispositivo 
ponte invece che un modem, in tal modo le 
stazioni di lavoro remote ed i file server 
possono accedere alle informazioni con la 
stessa facilita come se fossero localizzate 
nello stesso ufficio. Il sistema è attualmente 
in corso di beta testing presso il News 
Limited in Australia ed il Secolo XIX in Italia. 
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<7 i sono cose a cui è proprio difficile dire di no. cumcnti di qualità mai vista, /noltre il nuovo 

!■', nel mondo giù un milione e mezzo di persone WP Win 5.2 supporta la tecnologia OLE ed «I mail- 

hanno detto sì a WorrlPerJecl per Windows. Se poi il cnablcd, per consentirvi di spedire messaggi c do- 

programma è una nuova versione ancora piti po- cumcnti con qualsias' sistema di posta elettro- 

nica direttamente da 


tento e veloce, ed è 


offerto ad 




WordPerfect 


for Windows 


WP Win 5.2 a sole 


Nuovo WP Win 5.2 

a 299.000 lire. Ecco un'offerta 

che non potete rifiutare. 


WordPerfect. F. anco- 
ra: il nuovo Quick- 
Menu. per scegliere 
rapidamente la Barra 
Pulsanti più adatta e 
il QuickFinder, per 
indicizzare i dischi c 

te i file. I.a compati- 
bilità dei file con le 
versioni di WordPer- 


299.00(1 lire + IVA 

(anziché 990.000), completo di licenza WOD feci per altre piattaforme c il supporto t 

(cioè pagando solo poco di più potrete acquistare Icfonieo sono infine il nostro punto di forza. Ora 

anche le versioni per DOS c OS/2). E ora, dal prò- non vi resta che scegliere la parola giusta: sì. 

gramma di offerta passiamo alle offerte del prò- /: se per scegliere volete qualche informa- 

gramma. Il 7 /* Win 5.2 include Grammatik 5 in in- zinne in più telefonateci allo 02/33106200. 

glese. il miglior correttore grammaticale i 

I d e e P e h Elaborare Idee. 


WordPerfect 


merci» c Adobe Typc Manager, per produrre do- 
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Con le nuove tariffe Itapac, 
collegarsi con MC-link 
è ancora più conveniente 

Da questo autunno la rete Itapac (la rete 
telematica a pacchetto) è stata sensibilmen- 
te potenziata ormai quasi tutti i punti di 
accesso sono stati dotati di modem a 2400 
baud con correzione di errori (MNP4 e V42). 
Dal primo dicembre è inoltre successo un 
fatto davvero straordinario: le nuove tariffe 
Itapac sono state diminuite (anziché aumen- 
tate come invece ci si sarebbe aspettato! da 
un nuovo decreto ministeriale. Cosi le tariffe 
diurne sono inferiori del 25% circa rispetto a 
quelle precedenti, mentre la sorpresa piu 
gradita riguarda proprio l'orario di maggior 
interesse per gli abbonati di MC-link: la ridu- 
zione del 60% delle tariffe notturne. 

La tariffa notturna (o ridotta) riguarda le 
chiamate iniziate tra le ore 22 e le ore 7 di 
ogni giorno, nonché quelle iniziate tra le ore 


22 del venerdì e le ore 7 del lunedi e quelle 
effettuale nei giorni festivi. Il costo orario è 
ora di sole 1700 lire, cui vanno aggiunte 0.5 
lire per ogni segmento (64 byte) ricevuto o 
trasmesso. Per un collegamento interattivo 
tipico, in cui si leggono dei messaggi, si 
risponde a qualche messaggio, si trasferisce 
qualche programma e magari si fa una pun- 
tatma nell'affollato chat serale, con una me- 
dia di 100 Kbyte/ora, ciò significa che si 
riesce a mantenere II costo di collegamento 
intorno alle 3000-3500 lire/ora, indipendente- 
mente dalla distanza da Roma 

In contrasto un normale collegamento su 
linea commutata in teleselezione per distan- 
ze superiori ai 120 km costa circa 15000 
lire/ora. Di giorno il costo medio orario si 
aggira sulle 6000 lire, nettamente superiore 
alla tariffa notturna, ma ancora piu conve- 
niente rispetto alle oltre 43000 lire/ora della 
teleselezione. 

Un'altra grossa novità su MC-link è rap- 
presentata dal collegamento con Internet, 
una rete mondiale che collega a sua volta 
migliaia di reti di computer con un parco 
utenti complessivo superiore ai 5 milioni di 
persone. 

Oltre a poter scambiare messaggi e testi 


con chiunque abbia un indirizzo di posta 
elettronica (ad es. ricercatori universitari, 
programmatori, abbonati di CompuServe, ap- 
passionati di giochi) e anche possibile iscn- 
versi alle numerosissime conferenze e poter 
ricevere file e programmi direttamente dagli 
«anonymous ftp sites», che contengono le 
versioni più aggiornate di tutto il software dì 
pubblico dominio e shareware. 

Per agevolare le procedure dì abbonamen- 
to ad MC-link è ora possibile acquistare 
presso la Techmmedia (casa editrice di MC- 
link) o presso uno dei punti vendita conven- 
zionati, lo speciale kit di abbonamento che 
contiene- un codice già abilitato che consen- 
te. senza altre formalità, di leggere le confe- 
renze e prelevare programmi, tre dischetti 
con programmi di comunicazione per MS- 
DOS, Macintosh e Amiga: un manuale di 
160 pagine, i moduli con cui potersi identifi- 
care e ottenere cosi l'accesso alle funzioni 
di scrittura. 

Come ulteriore bonus, i primi 10 collega- 
menti sono gratis utilizzando il numero ver- 
de telematico «1421 Itapac EasyWay». 

Per ulteriori informazioni si pud contattare la 
segreteria abbonati al numero telefonico 1061 
418921 



La Specialvideo di Imola (BO) distribui- 
sce un nuovo prodotto plastico in grado di 
essere reso da opaco a trasparente attra- 
verso un semplice interruttore. 

Il nuovo materiale può essere agevol- 
mente utilizzato m quelle occasioni nelle 
quali sia necessario occultare qualcòsa alla 
vista pur lasciando passare la luce, in sosti- 
tuzione dei vetri opachi. 

Il nuovo materiale, brevettato dalla Dr. 
Dae-Gamg Wu e prodotto dalla Polytronix, 
è composto da un cristallo liquido disperso 
in polimero (PDLC), in condizioni di nposo il 
cristallo liquido si orienta casualmente ed il 
PDLC appare totalmente opaco anche se 
permette il passaggio della luce, mentre 
con l'applicazione dì una tensione alternata 
(da 24 a 60 volt) il cristallo si polarizza ed il 
PDLC diventa trasparente con un fattore 
proporzionale al valore della tensione (dal 
50 all'85%). 

I tempi di risposta sono molto rapidi, 
dell'ordine di qualche ms in fase di attiva- 
zione e di qualche decina di ms nella fase 
opposta, Il foglio di PDLC, prodotto con 
dimensioni di 1 x 2 m e con uno spessore 
di 0.4 mm ha un basso assorbimento ed 
una notevole stabilità ai raggi UV con una 
durata media di 5 anni, Le temperature di 
funzionamento oscillano tra -40 e 1 00 gra- 
di Celsius. Il foglio di PDLC può essere 
applicato aH'intemo di un vetro per le appli- 
cazioni più svariate dal controllo della lumi- 
nosità ambientale all’isolamento dì ambien- 
ti per esigenze di servizio e riservatezza, 
dall'impiego per la realizzazione di display 
flessibili o insegne luminose a colon alla 
realizzazione di otturatori per mtensificatori 
di luce laser o polarizzatori controllati. 

Uno dei vantaggi è costituito dalla possi- 
bilità di poter utilizzare il PDLC su superfìci 
curve, di poterli ritagliare nelle forme più 
disparate e di poter disporre di vari colon: 
bianco, nero, rosso, blu, verde, giallo. 


Specialvideo: barriere ottiche 


I ) atc l'addio ai vecchi software di presentazione e 
fate conoscenza con Wart/Perfert Presentations nelle 
ersioni per Dos e per Windows. /I mondo 
Dos sarà felice di lavorare per la pri- 



csaurimcnto scorte, nel pacchetto troverete una 
scheda Sound Blastcr, perché Presentations gesti- 
sce anche il sonoro. Cosi potrete accompagnare le 
vostre presentazioni con commenti voeali e brani 
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uno scherzo. Con gli 
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delle Master Gallery e 
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Vobis presenta 

il PC Tower Colani: 

il ricavato andrà in beneficenza 

Con una conferenza stampa svoltasi a Zuri- 
go II 15 dicembre u.s la Vobis Microcompu- 
ter AG ha presentato al pubblico, insieme al 
designer, il pnmo PC Tower Vobis disegnato 
da Luigi Colani. 

Luigi Colani è nato a Berlino nel 1928 da 
una famiglia originaria di Madulam, nei pressi 
di St. Moritz e la sua produzione si é sempre 
distinta per il fascino delle forme tondeggian- 
ti e tattili applicate a tutti gli oggetti che è 
stato chiamato a disegnare: dalle auto e 
moto sportive alle macchine fotografiche 
giapponesi. 

I nuovi PC Tower Highscreen di Vobis 
avranno da ora anche questa armonia di 

Per l'occasione lo stesso Colani ha firmato i 
primi 5000 PC Tower che saranno venduti con 
un sovrapprezzo di 200 marchi tedeschi a 
collezionisti. Il ricavato netto, pari ad almeno 

700.000 marchi tedeschi sarà devoluto in parti 
uguali ad organizzazioni caritative delle diverse 
nazioni In ogni nazione saranno devoluti circa 

100.000 marchi a scopo di beneficenza. 

I beneficiari di questa iniziativa saranno: in 
Svizzera, il Villaggio per bambini Pestalozzi a 
Trogen; in Germania, l'organizzazione «Ak- 
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Professionalità ed 
Assistenza Qualificata 


Prodotti di Alta Qualità 
Convenienza nei Prezzi 


£GiS 

COMPUTER 


VENDITA AL MINUTO E PER CORRISPONDENZA - MERCE PRONTA CONSEGNA 
COMPETENZA E CORTESIA A VOSTRA DISPOSIZIONE PER CONSIGLIARVI NELLE VOSTRE SCELTE 
* RICHIEDETE IL NOSRTO LISTINO * 

Centro Sud : ROMA - Via Castro dei Volsci, 40/42 (M Colli Albani) - 00179 - Tel. 06/7810593 - 7803856 
Centro Nord : Zona Tre Venezie - S. Daniele del Friuli (UDINE) - Via Kennedy, 31 - 33038 - Tel. 0432/941078 
Orario 9:30 - 13:00 / 16:30 - 19:30 - Giovedì chiuso - Sabato aperto 

> > GUARDATE I NOSTRI PREZZI : SARANNO IL VOSTRO AFFARE < < 


Anche IN PROVA nella Vostra sede per 10 giorni EFFETTIVI ! 
Pagamento RATEIZZATO in TUTTA ITALIA - Pratica in 1 giorno 


286 
da 405 

386 sx / 33 
544 

386 DX / 33 
64K cache 
689 

386 DX / 40 
64K cache 
754 

486 sx / 25 
846 

486 DX / 33 
64K cache 
1.414 

486 DX / 33 
256K cache 
1.611 

486 DX2 / 50 
256K cache 
1.760 

486 DX / 50 
256K cache 
1.927 

NoteBook 386 sx 
2 Mb RAM - HD 60 
1.650 

NoteBook 386 sx 
HD 80 - Aliment. Interno 
1.925 

NoteBook 486 sx 
4 Mb RAM - HD 120 
2.790 


Ogni computer da tavolo è da ritenersi funzionante, collaudato e così configurato : 
Piastra Madre - 1 Mbyte RAM - Scheda Grafica VGA 800 x 600 
Drive 1,44-2 Seriali - 1 Parallela - Cabinet DeskTop - Tastiera 101 tasti 
Garanzia 12 Mesi con sostituzione del pezzo sull’eventuale guasto in 24 ore lavorative 


PIASTRE MADRI 

286 99 

386sx / 33 SMT 220 

386 Dx/ 33 cache 340 

386 Dx/40 cache Locai Bus 399 

486sx / 25 453 

486/33 64 K cache SMT 980 

486/33 256K cache SMT 1.088 

486Dx2/50 256 K cache 1 .299 

486/50 256K cache SMT 1 .428 


Schede VGA 

800x600 256 KBytc 49 

1024x768 512 KBytc 109 

1280x1024 l MByte da 136 

1280x1024 1Mb 64000 Colori 170 
Tseng IMb Accel. Windows 199 
1280x1024 S3 compatibile 210 

1280x1024 S3 Accelerala 310 

Trae Color 16000000 Colori 320 

ADD QN 

Tastiere Italiane c Usa 
Drive, Conlrollcr c Multi I/O 
Porte Parallele, Seriali c Game 
Joystick di ogni tipo 
Mouse a partire da £ 19.000 


AMIGA 


Amiga 500 
Amiga 500 Plus 
Amiga 600 
Amiga 1200 


espansioni, Drive, Monitor, 
Mouse, Joystick, AT-Once, 
Scanner, Digitalizzatori, Midi, 
Conlr.&llD per 500 c 2000 
Tutti gli accessori per Amiga ! 


> > > SPECIALE STAMPANTI < < < 

9 AGHI 259 24 AGII! 375 LASER 980 

Citizen - OKI - Star - NEC - Epson - HP - Fujistu 




M ONITOR 


VGA Monocromatico 
VGA Colora partire da 
VGA Color 1024 da 
VGA Color 1024 low rad. 
M/Sync 15" col. 1280 N.I. 
VGA 19" Color 1024 
NEC 3FG 
NEC 4PG 


HARD DISK 


40 MByte 
105 MByte 
135 MByte 
210 MByte 
420 MByte SCSI 
600 MByte SCSI 
1.2 Giga Byte 
CD ROM' + Audio 
CD ROM esterno 
Tape BackUp 120 Mbyte 
Tape BackUp 250 Mbyte 


ACCESSORI 

SoundBlaster Pro li 260 

SoundBlaster + CD Rom 830 
Video Blastcr 550 

Grappo Conlinuilà 250W 370 

Grappo Continuità 500W 490 

Scanner + OCR 280 

Scanner 256 ioni + OCR 420 
Scannerà Colori 599 

Scanner da tavolo 890 

Fax TRL 750 

Aver 1000 + Aver 2000 1.890 

3.5 DSDD 647£ 

33 HD 1092£ 

Impaginato da AreA Pubblicità 




ùgliaia di lire (IVA od.) 
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tion Sorgenkind»; In Belgio, la donazione 
finanzierà diversi progetti a livello locale; in 
Spagna il denaro andrà all'UNICEF, in 
Austria, la beneficiaria sarà l'organizzazione 
«Aktion Licht ins Dunkel»; in Olanda, il WWF 
Olanda; in Italia la «Fondazione Pro Juventu- 
te Don Carlo Gnocchi», che si occupa di 
problemi dell'infanzia. 

L'idea è stata sviluppata congiuntamente 
dal designer e da Theo Lieven, presidente 
del consiglio di amministrazione di Vobis 
Microcomputer AG che hanno lasciato liberi i 
responsabili Vobis di ogni nazione di sceglie- 
re a quale organizzazione devolvere i fondi a 
disposizione. 

Nell'ambito della stessa conferenza stam- 
pa, Vobis ha presentato anche il primo proto- 
tipo di tastiera Highscreen, anch'essa con- 
traddistinta dal design ergonomico di Colani, 
il quale propone un concetto di design sicura- 
mente innovativo: «Persino nell'erotismo, 
conservatore della specie, ci eccitano le for- 
me rotonde. Perché mai dovrei seguire la 
massa dei disorientati che vogliono rendere 
angoloso ogni oggetto?». Cosi Colani si al- 
lontana dalla «scatola nera» della tecnica 
impenetrabile caratterizzata da forme sem- 
pre uguali. A questo proposito già nel 1968 
Werner Nehls scriveva: «Inoltre si dovrà eli- 
minare la forma otticamente piatta, il cubo, la 
forma maschile. La figura odierna deriva da 


Vobis anche in Spagna 

Vobis Microcomputer Ag ha aperto i pri- 
mi negozi a Barcellona in Spagna, il nume- 
ro totale dei negozi Vobis in Europa passa 
cosi a 145 in 7 paesi. 

«Il mercato spagnolo è di grande impor- 
tanza nei nostri piani di espansione», ha 
sottolineato Theo Lieven, Presidente del 
Consiglio di Amministrazione e Cofondato- 
re di Vobis Microcomputer in occasione 
dell'inaugurazione delle filiali nel capoluogo 
catalano. 

L'ingresso sul mercato spagnolo è un 
passo importante nella strategia Vobis di 
espansione europea. Con l'apertura dei 
nuovi negozi anche in Lussemburgo ed in 
Polonia il mercato verrà ulteriormente svi- 
luppato, e altre aperture sono annunciate 


un atteggiamento femminile irrazionale, la 
sfera emotiva è accentuata. La forma femmi- 
nile irrazionale preferisce immagini organi- 
che, i contrasti cromatici, gli attributi ca- 

I puristi potranno pure arricciare il naso di 
fronte alla spontanea attrattiva delle forme 
piene di Colani, ma il vasto consenso del 
pubblico nei confronti della serie Highscreen 
di Vobis da lui disegnata mostra ciò che 
vuole veramente l'utilizzatore: un prezzo 


prossimamente. 

Con l’apertura dei negozi spagnoli Vobis 
consolida ulteriormente la propria posizione 
di catena di vendita di PC leader in Europa. 
La società vende Personal di propria produ- 
zione con marchio Highscreen e periferiche 
attraverso 145 negozi in 7 paesi europei, di 
cui 101 in Germania. 11 in Austria, 7 in 
Italia, 14 nei Paesi Bassi, 5 in Belgio, 2 in 
Spagna e 5 in Svizzera. 

L'anno scorso, soltanto in Germania Vo- 
bis ha venduto 270.000 PC. Attualmente 
l'azienda occupa 1.100 addetti, i computer 
Highscreen vengono fabbricati nei centri di 
produzione situati in Germania e all'estero, 
acquistando componenti dai migliori forni- 
tori di tutto il mondo. I PC Highscreen sono 
già stati premiati più volte dalle riviste 
tedesche come «computer dell'anno». 


buono e finalmente un computer che abbia 
una forma anche leggermente «sexy». Ana- 
logamente un successo indiscutibile è stato 
riscosso dal joystick digitale Colani. sempre 
caratterizzato dal «design biologico», dal 
mouse e dal trackball Colani. 

Gli oggetti prodotti con il marchio High- 
screen da Vobis e progettati da Colani sono 
in vendita nei negozi Vobis in tutta Europa, in 
Italia sono otto in sette città: Milano, Como, 
Monza, Varese, Brescia, Torino e Bologna. 
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Presentato a Milano da Sybase il rivoluzionario SQL Server System IO 


Presso il proprio D-’mo-Point di Milano, 
la Sybase Products Italia ha presentato alla 
stampa specializzata, a dieci giorni dall'an- 
nuncio mondiale della casa madre, il Syba- 
se System 10. che racchiude una famiglia 
modulare di prodotti integrati. Si tratta di 
SQL Server 10. Navigation Server, Omni 
SQL Gateway, Replication Server e Control 
Server. Questi prodotti sono indirizzati ver- 
so 5 aree critiche per l'ambiente di elabora- 
zione client/server: 

— tecnologia avanzata provata; 

— elevate prestazioni e scalabilità; 

— interoperabilità tra applicazioni; 

— sistemi distribuiti sicuri; 

— controllo operazionale. 

Sybase SQL Server, commercialmente 
disponibile dal 1987. è un database relazio- 
nale ad alte prestazioni, specificamente 
progettato per l'architettura client/server e 
quindi indicato, anche per la rafforzata inte- 
grità offerta dal lato server e la capacità 
distribuita, per applicazioni «mìssion criti- 
cai» on-line. 

Tra le novità introdotte nella versione 10, 
menzioniamo la piena compatibilità con lo 
standard ANSI SQL89, comprendente l'in- 
tegrità referenziale dichiarativa e il suppor- 
to dei cursori; nuove caratteristiche di con- 
trollo; incremento della sicurezza, gestione 
di database numerosi e di grandi dimensio- 
ni, con tempi di risposta inferiori al secon- 
do per operazioni sulle singole righe; mi- 
gliorato controllo della consistenza; back- 
up assai veloce e capacità di accesso e 
recupero. 

Sybase Navigation Server mteropera 
con gli altri prodotti della famiglia System 
10 fornendo soluzioni per sistemi «mission 
criticai» ed estendendo le capacità di SQL 
Server in modo da trarre pieno vantaggio 
da piattaforme hardware dislocate in siste- 
mi apeni paralleli. Tra queste piattaforme 
citiamo NCR Model 3600 essendo stato, il 
prodotto, sviluppato in collaborazione con 
NCR Corporation. 

Navigation Server permette ai sistemi 
client/server edificati con investimenti ini- 
ziali a basso costo di scalare verso sistemi 
più grandi per supportare l'ammontare 
massivo di informazione e il traffico cre- 
scente di richieste con tempi di risposta 
rapidi, Come le dimensioni delle applicazio- 
ni aumentano, gli utenti possono contare 
sulle capacità di questo prodotto per gesti- 
re cosi grossi quantitativi di dati, migliaia di 
transazioni al secondo e centinaia di utenti. 
Esso è stato costruito sul software SQL 
Server, Open Server, Open Client e l'ac- 
cesso relativo risulta trasparente a pro- 
grammatori ed utenti finali. 

Sybase OmniSQL Gateway rappresen- 
ta una soluzione ottimale in un ambiente di 
database distribuito nel quale vengono ri- 
chieste capacità di interoperabilità traspa- 
rente per integrare applicazioni e vari 
DBMS Esso fa si che le applicazioni con 
Open Client possano accedere a SQL Ser- 
ver multipli (locazione trasparente), come 
Oracle, RMS e DB2. Le «stored procedu- 


re» di Sybase sono pertanto utilizzabili con 
dati non-Sybase. Inoltre, il Gateway, rende 
trasparente sia l’accesso in lettura/scrittura 
che le «joins» distribuite, evitando cosi il 
dover conoscere la locazione dei dati e il 
tipo di database. 

Il prodotto, che si basa su Sybase Open 
Server, consiste di due elementi distinti: 
uno per il supporto dei SQL Server distri- 
buiti, l'altro per la connessione a Oracle 
(versione 6), RMS o DB2 tramite Net Gate- 
way 2.0). 

Un problema tipico che si pone quando 
si deve accedere in tempo reale ai dati 
distribuiti su una certa area geografica, è 
rappresentato dalla possibilità, sempre in- 
combente, del guasto di una componente 
della rete. Sybase Replication Server in- 
terviene per proteggere il sistema da que- 
ste cadute non previste («downtime» o 
«outage»), mantenendo su più siti copie 
sia dei dati aggiornati che delle transazioni. 
I dati modificati sull'host centrale sono 
replicati* sui siti locali e se si verifica un 
guasto sul sito primario Replication Server 
consente di proseguire sul «sito replican- 
te» l'elaborazione della tabella primaria. Il 
processo elaborativo potrà quindi continua- 
re se un nodo remoto oppure qualche 
connessione interna alla rete risultano di- 
sattivati e una volta che II sistema, o il 
collegamento, è stato ripristinato, viene 
garantito il recupero automatico e la re- 
sincromzzazione del database coinvolto nel 
«down ti me» 

La replicazione delle transazioni permet- 
te all'applicazione di separare i dati correlati 
da modificare in transazioni separate, le 
quali vengono memorizzate e indirizzate 
verso appropriati database per l'aggiorna- 
mento; è questo che consente al processo 
di proseguire anche se l'aggiornamento 
non nsulta completato per l’«outage» di 
qualche componente. 

Questo prodotto si appoggia sulle inter- 
facce client/server per consentire ai data- 
base (anche non Sybase) di essere ricopiati 
oppure di accogliere dati replicati. 

Il software di Replication Server, che va 
installato sia sull'host primario che sui siti 
remoti, può supportare vari fornitori di 
RDBMS (Relational DataBase Manager Sy- 
stem). Esso è stato sviluppato in collabora- 
zione con alcuni importanti partner della 
società, tra cui Goldman Sachs, JP Morgan 
e Strategie Air Command (Forze Aeree 
USAI. 

Sybase Control Server comprende una 
serie di prodotti utili per attività importanti 
richieste in applicazioni «mission criticai», 
come il controllo e l’amministrazione. Il 
«Configurator» fornisce assistenza efficien- 
te per la pianifica di modelli, progetti e la 
configurazione degli ambienti di database 
ad alta capacità. Questa prima versione del 
prodotto è predisposta per operare con- 
giuntamente al Navigation Server ed è sta- 
ta sviluppata in collaborazione con NCR 
Corporation. Successive versioni verranno 
adattate ad altri ambienti. Il «Backup Ser- 
ver» riduce i tempi di back-up, fornendo 
capacità di accesso e recupero ottimali per 
database di grandi dimensioni. Inoltre, 


provvede ad effettuare back-up verso devi- 
ce remoti in caso di guasti o del verificarsi 
di più dump simultanei inattesi per opera- 
zioni remote o continue da diverse ore. 
Infine, il «SQL Monitor» segue ed ottimizza 
le prestazioni delle varie applicazioni Client/ 
server e provvede ad identificare i problemi 
prima che questi divengano critici. 

Ai prodotti della sottofamiglia Sybase 
Control Server si deve aggiungere «SYBA- 
SE SA Companion», disponibile già dal 
maggio '90, il quale fornisce diverse funzio- 
nalità per l'amministrazione del sistema e 
del database. 

Sybase Ine. produce e commercializza il 
sistema Sybase, leader tra i database rela- 
zionali per applicazioni OLTP. Fondata nel 
1984. l'azienda presenta il primo prodotto 
nel 1987. La crescita degli utili è stata 
rapida, con un fatturato di 159 milioni di 
dollari nel '91 e 106 già nella prima metà 
del '92. Sybase offre tecnologia «testata», 
insieme a servizi e alleanze, per fornire ai 
clienti soluzioni complete per desktop e 
mainframe. 

Con sede a Emeryville, CA, Sybase Ine. 
commercializza i suoi prodotti a livello mon- 
diale attraverso affiliate e punti di vendita, 
telemarketing, distributori, OEM, VAR ed 
integratori di sistema. 



Sybase P.I., nata appena due anni orso- 
no. ha sede a Sesto Fiorentino (FI) ed è 
affiliata italiana della società americana; 
gestisce un Demo Point a Milano e Roma, 
vende e supporta sul territorio nazionale, 
sia direttamente che tramite una qualificata 
rete di VAR e Consultant Resellers, il 
DBMS relazionale di 2,a generazione. Il 
fatturato del 1991 è stato di 2 miliardi di lire 
mentre salirà a 4 miliardi per la fine del 
1992. Alcuni importanti clienti: Ministero 
degli Interni, Ministero del Tesoro. ILVA, 
Enel, Unisys e altri. 
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VTR 

La Video Technology Research, più nota 
negli ambienti broadcast con il classico acro- 
nimo di VTR, ha sviluppalo, insieme alla 
consociata statunitense TMM, una rivoluzio- 
nana tecnologia che permette di riprodurre 
su qualsiasi personal computer 386 o 486, 
dotato di scheda VGA o SuperVGA e senza 
hardware aggiuntivo, dei veri e propri filmati 
a colori con audio sincronizzato, Il Total Multi- 
Media Producer, Al riguardo di tale sistema, 
la VTR tiene subito a precisare che non si 
tratta della semplice riproduzione a video di 
un segnale televisivo proveniente da una 
sorgente esterna, ma che. al contrario, viene 
realizzata l'effettiva digitalizzazione e com- 
pressione m tempo reale di un filmato che. 
successivamente, potrà essere distribuito su 
floppy disk e riprodotto da qualsiasi personal 
computer 

La vera potenza del TMM Producer è nella 
capacità di acquisire in tempo reale le com- 
ponenti analogiche sia audio che video, me- 
morizzarle simultaneamente su disco e quin- 
di procedere con il processo di compressio- 
ne Quest'ultimo, basandosi su algoritmi pro- 
prietari, è cosi efficace da permettere di 
memorizzare un filmato (a colori, con audio 
sincronizzato e della durata esemplificativa di 
trenta secondi) su di un normale floppy disk 
da 1.44 Mbyte. 

Un filmato televisivo si riproduce a 25 
fotogrammi al secondo. Se ciascun foto- 
gramma si compone di 640x480 punti ad 
otto bit-colore ed occupa di conseguenza 
307 Kbyte. una sequenza di trenta secondi 
equivarrebbe a 750 immagini dal «peso» di 
230 Mbyte. Aldilà del fatto che si dovrebbe 
disporre di un disco rigido di almeno 300 
Mbyte, in tali condizioni anche il personal piu 
veloce impiegherebbe piu di un secondo a 
leggere e visualizzare ogni singola immagine. 
Il protocollo di compressione TMM supera 
tale scoglio e, con un altissimo coefficiente 
di compressione, riesce a concentrare gli 
stessi 30 secondi di video Ima si noti bene 
unitamente alla componente audio!) all'inter- 
no di un normale floppy disk. Superando 
limiti ritenuti quasi invalicabili in fatto di occu- 
pazione di memoria e velocità di riproduzio- 
ne, con il TMM Producer diviene pienamente 
praticabile l'uso delle capacità interattive del 
personal computer 

Altra nota caratteristica di rilievo dell'appli- 
cativo in questione è che il filmato, una volta 
acquisito ed editato in digitale, può essere 
riprodotto senza l'ausilio di hardware o sche- 
de particolari. 

La fase di decompressione difatti avviene 
automaticamente e totalmente via software 
L'unica scheda da aggiungere al personal 
computer di riproduzione sarà quella audio 

Dal punto di vista qualitativo la VTR garan- 
tisce risultati eccellenti, benché la qualità 
delle immagini in digitale, ancor prima di 
dipendere dal fenomeno di degradazione che 
il procedimento di compressione comunque 
comporta, e indubbiamente legata sia alla 
qualità del segnale di origine che a quella 
delle componenti elettroniche della scheda di 
acquisizione. Altro punto a favore della tecni- 
ca TMM e quello, importantissimo, del movi- 
mento che risulta continuo, fluido, senza 
scatti o distorsioni. 


In poche parole: perfettamente uguale a 
quello del filmato originario. Al pan di questo 
difatti, anche il filmato digitale viene ottimiz- 
zato e riprodotto a venticinque fotogrammi al 
secondo 

Il software di produzione TMM Producer, 
che riordina e comprime il multiframe inviato- 
gli dalla scheda di acquisizione, è completato 
da un Player che, oltre ad operare il procedi- 
mento di decompressione, è in grado d 
controllare i riferimenti ipertestuali che pos- 
sono essere legati sia alle sequenze filmate 
(file TMM) che ad una serie di immagini 
singole (file di tipo PCX). I filmati digitalizzati 
possono essere editati all'interno del TMM 
Producer fotogramma per fotogramma e 
montali insieme ad alto filmati già acquisiti, 
in tal modo e possibile organizzare sequenze 
più articolate ed organicamente legate ad un 
tema multimediale più complesso, In pratica 
siamo innanzi ad un vero e proprio banco di 
montaggio interamente gestibile via softwa- 
re e completamente in digitale. 

Costruito intorno al software, la VTR propo- 
ne un proprio sistema ideale che. posto al 
centro il TMM Producer (il modulo Producer 
per la compressione in tempo reale dei filma- 
ti, il modulo Player per la visualizzazione d> 
filmati ed immagini statiche con ipertesti e il 
modulo PP.EXE per la visualizzazione dei 


filmati sotto DOS) si completa al livello hard- 
ware di una piattaforma 486 a 33 MHz. con 
disco rigido da 700 Mbyte, 4 Mbyte di RAM, 
scheda SuperVGA e monitor a colori. La 
scheda multimediale DVA 4000 per la conver- 
sione analogico/digitale ed una fase di pre- 
compressione ed overlaying grafica/video, 
quindi una scheda per la codifica del segnale 
VGA in PAL compatibile ed una SoundBlaster, 
definiscono la stazione di lavoro "chiavi in 
mano» che la VTR offre alla propria clientela 
Dello stesso significato e portata tecnolo- 
gica del TMM Producer. VTR e TMM immet- 
tono sul mercato anche il sistema per la 
compressione delle immagini TMM Fractals. 
Tale software, grazie ad una serie di algoritmi 
particolarmente evoluti basati sulla matema- 
tica frattale, riesce a comprimere in soli 10 
Kbyte un'immagine di 640x480 punti a sedici 
milioni di colon che altrimenti occuperebbe 
almeno 300 Kbyte. Allo stesso modo di quelli 
realizzati dal TMM Producer, anche i prodotti 
del TMM Fractals possono essere visualizzati 
da qualsiasi personale computer senza hard- 
ware aggiuntivo. Il programma, che é in 
grado di comprimere qualsiasi tipo di forma- 
to: TGA, PCX, TIF, etc., si presta ad ogni 
genere di applicazione. Dalla trasmissione 
dei dati via linea telefonica alla creazione di 
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Importanti annuita Acer: 
nuovo notebook 
e famiglia di PC oltre il 486 


Si diffonde e si affina sempre più la 
tecnica della comunicazione diretta, nel 
settore deH'information technology; o, co- 
me la chiamano gli americani, »one-to- 
one». Non più affollate conferenze-stampa 
ma incontri diretti con singoli giornalisti. È 
stata la volta di Acer Italia, emanazione 
della taiwanese Acer Corp.. uno dei mag- 
giori produttori mondiali di PC, che ci ha 
invitati al Jolly Hotel di Milano Due per un 
incontro con il top management in occasio- 
ne della presentazione di nuovi prodotti il 
Notebook AcerAnyWare e la famiglia di PC 
AcerPower 486 EISA. 

Il V386 SL AcerAnyWare, primo notebo- 
ok al mondo in grado di alloggiare una 
scheda in formato PCMCIA Tipo II. ha uno 
spessore di 5 cm, è costruito intorno al 
potente processore Intel 386 SL e unisce a 
una buona autonomia, a uno schermo 8 
cristalli liquidi e a una ergonomia avanzata, 
una grande capacita d'espansione. Questo 
modello è l'ultimo nato della linea di note- 
book e computer portatili AcerAnyWare ed 
è la macchina che Intel ha utilizzato il 22 
aprile di quest'anno per lanciare la sua 
scheda di memona flash da 8 Mbit. Grazie 
alla sua interfaccia PCMCIA, l'utente ha la 
possibilità di integrare non solamente sche- 
de di memoria, programmi e dati conformi 
allo standard, ma anche tutta la nuova 
generazione di schede I/O come le schede 
fax. i modem e le schede di rete. 

Ciò che caratterizza il modello V386 SL 
sono inoltre le sue possibilità di potenzia- 
mento e la sua grande apertura. In effetti, 
essendo il BIOS su memoria flash configu- 
rabile dall'utente, questi può facilmente 
modificarne i parametri in caso di persona- 
lizzazione. Inoltre, grazie al suo accesso 
DSl, esso offre le stesse capacità d'espan- 
sione di un PC da tavolo: slot d'espansio- 
ne, alloggiamento per drive, interfacce 
SCSI e per drive a floppy disk, caricatore di 
batterie, oltre a tutte le normali porte di 
I/O. 

Grazie al processore, 386 SL, in grado di 
sfruttare l’energia meglio dei processori SX 
o DX, e grazie a un sofisticato economizza- 
tore di energia, la batteria del nuovo note- 
book può essere utilizzata per un periodo 
che va dalle 4 alle 5 ore in condizioni 
normali di lavoro. 

Ottima la leggibilità dello schermo da 
257 mm. Grazie al supertwist. la luminosità 
e il contrasto risultano miglion di quelli 
ottenibili sugli altri STN da 640x480 Pixel 
Il sottosistema VGA integrato supporta 64 
tonalità di grigio e permette la visualizzazio- 
ne simultanea su schermo a cristalli liquidi 
e su monitor II V386 SL pesa soltanto 2,65 
kg ed è equipaggiato con un drive per 
floppy disk da 3,5" e 1.44 Mb di capacità e 
può supportare un disco fisso da 60 o 1 20 
Mb. Il prodotto è già disponibile in Italia. 

Acer lancia anche il primo PC al mondo 
in grado di offrire possibilità di upgrade 


basato su chip singolo alla prossima gene- 
razione di processori Intel (586). La serie 
AcerPower 486 EISA dà all'utilizzatore l'op- 
portunità di upgrade dall'i486SX a 25 MHz 
all'i486DX2 a 66 MHz ed anche oltre. In 
più, associa il bus locale e l'architettura 
EISA con il subsistema acceleratore video, 
in modo da offrire una piu che buona 
rappresentazione grafica ad un prezzo com- 
petitivo. 

Il sistema è interamente basato sulla 
tecnologia ChipUp, esclusiva della Acer II 
modello entry level i486SX è già pronto per 
l'upgrade alla fascia Ì496DX, alle velocità di 
33. 50 e 66 MHz L'unità di upgrade sup- 
porta gli attuali chip 486 e 169-pin. ma 
anche i futun processori della Intel a 238- 
pm che offriranno almeno il doppio delle 
prestazioni MIPS dell'attuale i486DX2/50 I 
benefici che se ne possono trarre sono 
innegabili nessun altro costo aggiuntivo 
oltre a quello della nuova CPU, installazioni 
senza complicazioni e una gamma di velo- 
cità sempre attuale tra cui poter scegliere. 
Il sistema di accelerazione grafica opziona- 
le PowerVision si inserisce direttamente 
nel bus locale del computer Con un dispo- 
sitivo grafico ATI68800 che provvede 2 MB 
di VRAM, raggiunge i 30 milioni di pixel al 
secondo, come certificato dai test della 
società indipendente Win Mark. Si tratta 
quindi di prestazioni 1 5-20 volte superiori a 
quelle di un normale SVGA. La risoluzione 
massima arriva a 1280x1024, con 256 
colori. 1024x768 con 65.536 colori e 
800x600 con 16,7 milioni di colori. 

L'acceleratore grafico presenta anche di- 
verse funzioni avanzate, come bit block 
transfer, cursore hardware, costruzione 
dell'immagine anti-alone. migliorando radi- 
calmente le operazioni di spostamento dei 
blocchi sullo schermo, che si svolgono in 
maniera agevole e con la massima chia- 

II modello standard offre cinque slot 
EISA 32-bit. uno slot per bus locale, una 
porta parallela e due seriali e supporto fino 
a due hard disk dnve IDE. più due drive per 
dischetti. Con l'aggiunta della scheda Acer 
E4+ Super I/O, offre connessioni SCSI-2 
fino a sette dispositivi SCSI compatibili, 
compresi i drive CD-ROM. WORM, dischi 
magneto-ottici, dispositivi DAT e nastri 
streamer per la gestione di alti volumi di 
file. 

Tutti i modelli hanno 4 Mb di RAM di 
base, espandibile da 64 su scheda e a 256 
utilizzando, quando disponibili, SIMM da 64 


Mb. Il sistema può essere configurato con 
hard disk IDE. partendo da una capacità di 
60 Mb fino oltre i 500 Mb, oppure dischi 
SCSI da 380 Mb fino oltre 1.2 GB. 

Il computer misura 155x432x417 mm 
ed è alloggiato in una scocca di plastica 
riciclabile. Può essere utilizzato sia in posi- 
zione desktop sia in posizione tower. La 
scocca è ad incastro e completamente 
senza viti, il che rende più agevoli gli inter- 
venti di manutenzione e di upgrade Sono 
previsti sei alloggiamenti per drive uno 
mezza altezza da 3.5". tre mezza altezza 
5,25". accessibili dall'esterno, e altri due 
ad altezza piena da 3.5" all'interno. I moni- 
tor disponibili, tutti progettati e prodotti 
dalla stessa Acer, comprendono l'Acer- 
View 25. multiscannmg a colori da 14 polli- 
ci, con una risoluzione massima di 
1024x768 pixel non interallacciati, l'Acer- 
View 56L. multiscannmg a colon da 15 
pollici con un sistema intelligente di micro- 
controllo e una risoluzione di 1024x768 
pixel non interallacciati, infine, l'AcerView 
76i, multiscannmg a colori da 17 pollici con 
sistema intelligente di micro-controllo su 
video e risoluzione massima di 1 280 x 1024 
pixel non interallacciati. 

La famiglia AcerPower ha superato i test 
di compatibilità per DOS, OS/2, SCO Unix/ 
Xenix e di connettività Novell NetWare, 
DecNet. MS Lan Manager, IBM SNA. 

Con un fatturato annuo che supera il 
miliardo di dollari e 5600 collaboratori, Acer 
è attualmente uno dei più importanti co- 
struttori di personal computer al mondo. I 
suoi stabilimenti a Taiwan, in Malesia, nei 
Paesi Bassi e in California raggiungono una 
produzione giornaliera di un PC ogni 15 
secondi e sono ormai due milioni già ven- 
duti in tutto il mondo. 

Negli ultimi 5 anni, la società ha investito 
più di 200 milioni di dollari in ricerca e 
sviluppo e questo fa si che i suoi prodotti 
possano beneficiare sempre delle tecnolo- 
gie più avanzate, come ad esempio la 
tecnologia ChipUp, che permette di poten- 
ziare un 386SX trasformandolo in un 
486DX con la semplice aggiunta di un 
processore. 

Nel 1990. Acer ha acquistato Altos. il 
leader dei sistemi Unix in multielaborazione 
e questa acquisizione permetterà nei pros- 
simi anni di completare la propria gamma 
di modelli e di proporre server, portatili e 
sistemi multiutente conformi agli standard 
industriali. 

F.F.C. 
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SAIL PLUS 486 C/25" BY MEMOREX 



CHE NOTEBOOK E' SE NON E' UN 486 


per rendere questo 
notebook ancoro più versatile. Vediamo le 
caratteristiche: 
processore: 486SLC 25MHz 
Sistemo Operativo: DR Dos 6.0 
Memorio RAM: 4MB standard espandibile 
a 16MB 

Hard Disk: 60MB, BOMB oppure 1 20MB 
Floppy Disk Drive: interno 3" ’/j 1 ,44MB 
Display: LCD colori retroilluminato VGA 
Moduli intercambiabili: trackboll ■ Porta 
PS/2™ tastiera/mouse e monitor esterno 
- Modem fox - Schede Ethernet - Porta 
seriale - Zoccolo «processore matematico 
487SLC raggiungibile dall'esterno. 

Per saperne di più telefona allo 02/794772 
-796055 oppure invia fax allo 02/78091 8. 


MEMOREX 


COMPUTER SUPPLIES 


■:uyi-i 


Imagina '93 

Montecarlo 17-19 febbraio 1993 

Time for Reai Time and Virtual vertigo 

C'è un tempo per tutto. Il Reai Time è il 
tempo per i mondi virtuali, i simulatori e 
l'interattivita, la telepresenza e la artificia! life. 

Prima il Reai Time era ad esclusivo uso e 
consumo militare, oggi il mondo è cambiato 
e si sta evolvendo in gran fretta, un riscontro 
sta nello spazio che da quasi due anni a 
questa parte MC sta nservando ad argomenti 
quali animazione, computer grafica, realta 
virtuale. 

La 12“ edizione di Imagina, fra il 17 ed ÌI19 
febbraio p.v,, presenterà la cultura nella Nuo- 
va Immagine, quella più spettacolare ed ac- 
cattivante 

In particolare sono state organizzate dall'U- 
niversità di Ferrara, Firenze, Milano, Roma e 
Venezia una sene di conferenze tecniche li 
cosiddetti ■< Panelli), parallelamente a quelle 
più generali già previste nel programma. 
Queste si svolgeranno il 16 ed il 17 febbraio 
e saranno tenute dai maggion studiosi ed 
esperti al mondo nel campo dell'animazione 
e della rappresentazione architettonica. Sono 
da non perdere inoltre gli appuntamenti del 
18 che riguardano esclusivamente la realtà 
virtuale Scientific/Engineering Application, 
VR Simulauon nel Programma Spaziale Euro- 
peo. Sistema di Intervento a Distanza, Appli- 
cazioni Mediche. Tutti titoli estremamente 
interessanti. 

gds 


Per informano ni a Montecarlo eO in Italia 

OCM Monaco 

3t. averne Hector-Otlo 

MC 98000 Monaco 

Tel 33 93 15 9390 

Pax 33 93 159395 

IBTS Mediateci! 

Mena Grazia Mattel 
Tel 02 4815531 
Fax: 02 4980330 
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'JUMP" BY MEMOREX 


UN GRANDE BALZO AVANTI 



MODaiO 386K/25 486W/25 486W/33 486T/50 


CPU 

803B6SX 

80486SX 

80486DX 

80486DX2 

MHZ 

25 

25 

33 

50 

RAM FORNITA (MB) 2 4 4 4 

SLOT DI ESPANSIONE (16 BIT) 

3 

5 

5 

5 

FLOPPY DISK 3.5" 

SI 

SI 

SI 

SI 

FLOPPY DISK 5.25" 


SI 

SI 

SI 

DISCO FISSO FORNITO (MB) 

105 

125 

200 

200 

CONTROLLER VIDEO 

800x600 

1024x768 

1024x768 

1024x768 

MONITOR SVGA COLORI 14" 028 

VLMF 

VLMF 

VLMF 

VLMF 


COPROCESSORE MATEMATICO OPZ. SI SI SI SI 


COMPUTER SUPPLIES 


Do MEMOREX una linea di PC senza 
compromessi. Basati su processori 
386SX, 486SX e 486, tutti i modelli 
comprendono un monitor super VGA 
a colori ad alta definizione da 1 4". 
Sono standard una serie di accessori 
e caratteristiche importanti, che ren- 
dono la scelta più completa e affida- 
bile per chi ha a cuore il proprio in- 
vestimento. Questo è un reale balzo 
in avanti. 

La linea JUMP è disponibile esclusi- 
vamente attraverso una rete sele- 
zionato di punti vendita specializza- 
ti. Da MEMOREX: 10.000 dipenden- 
ti, 2 miliardi di dollari il giro d'affa- 
ri, 34 società operanti in 27 Paesi, 
centri di ricerca in U.S.A., Europa, 
Giappone. 


MEMOREX 



n t '. T ;i 


Sysfaf 5.0 per WVndows 

PiSoft, distributore di hardware e software 
per Apple Macintosh e per le piattaforme 
IBM, NeXT e Sun, annuncia la disponibilità 
della versione per Windows di Systai, il più 
noto programma di statistica ed uno dei più 
completi software statistici per la piattaforma 
DOS. 

Systat for Windows permette di analizzare 
e manipolare i dati con un insieme di funzioni 
statistiche molto avanzate e di rappresentar- 
ne i risultati con una veste grafica accurata. 

È possibile realizzare esplorazioni sempli- 
cemente sostituendo il valore di una variabile 
sia all'Interno di un grafico che aH'interno 


dell'insieme dei dati. Per confrontare i risulta- 
ti è sufficiente visualizzare le differenze grafi- 
che. I dati possono essere inseriti, modificati 
e visualizzati nell'editor dei dati, oppure im- 
portati da Lotus 1-2-3, da Excel o da un file 
ASCII. 

Possono essere gestiti file contenenti un 
numero di record proporzionali alla quantità 
di memoria di massa disponibile ed un nu- 
mero massimo di 256 variabili. Grazie all'im- 
mediata visualizzazione a schermo degli ef- 
fetti derivanti da modifiche apportate ai dati 
consente di poter realizzare analisi del tipo 
«What.Jf...». 

Un linguaggio di programmazione interno 
permette di modificare le variabili in modo da 


soddisfare le esigenze più sofisticate con 
strumenti come i loop, i comandi condizionali 
nidificati, le funzioni di ricodifica personalizza- 
ta, la cancellazione condizionale di righe e le 
variabili casuali. 

Tutte le funzioni statistiche utilizzano le 
medesime finestre di dialogo in modo da 
creare un'interfaccia grafica uniforme ed age- 
volare il lavoro di analisi. Le funzioni di base 
comprendono i test del t, le correlazioni, la 
regressione semplice e le tabelle di frequen- 
za. Tutte le procedure statistiche sono facil- 
mente attivabili tramite i QuickStat button e 
tutti I dati possono essere facilmente rappre- 
sentati graficamente anche secondo proce- 
dure definite come le tabelle di contingenza 


Central Peint PC Tools per Windows: 
inizia il Beta Test 


Central Point Software Ine. ha dato il via 
ai Beta Test di Central Point PC Tools per 
Windows, la versione del noto prodotto di 
Central Point Software studiata per offrire 
un accesso ancora più facile alle funzioni e 
ai file più utilizzati. Il prodotto è dotato di 
MultiDesk, un'estensione dello spazio di 
lavoro Windows, che offre agli utenti Win- 
dows un modo più intuitivo e produttivo di 
organizzare il proprio lavoro. PC Tools per 
Windows comprende anche WinShield, un 
set di utility completo che protegge dalla 
perdita dei dati e dai malfunzionamenti del 
disco. Inoltre, PC Tools per Windows offre 
un completo supporto di rete, compresa la 
compatibilità con Novell NetWare e con la 
versione 3.1 di Microsoft Windows per 
Workgroups. 

PC Tools per Windows è stato sviluppa- 
to tenendo conto dei suggerimenti di 150 
tra utenti sìngoli e gruppi di lavoro apparte- 
nenti ad aziende private e enti pubblici ed è 
stato collaudato e perfezionato presso i 
laboratori di Central Point. Oltre il 70% 
degli utenti che hanno collaborato alla mes- 
sa a punto del prodotto si è dichiarato 
interessato soprattutto agli strumenti di 
gestione dei file e del desktop in grado di 
fornire un modo più produttivo e intuitivo di 
organizzare il loro lavoro. 

I vantaggi di MultiDesk 

Un vantaggio chiave offerto da PC Tools 
per Windows è costituito da MultiDesk, 
una sorta di «scrivania virtuale» che per- 
mette di organizzare i file e le applicazioni 
In spazi di lavoro ad hoc. con notevole 
vantaggio per la produttività. MultiDesk eli- 
mina gran parte del fastidio, della confusio- 
ne e della perdita di tempo connessi con 
l'accesso e il sorting attraverso Wndows 
Multiple sotto Program Manager. 

L'ultima versione di PC Tools comprende 
le seguenti caratteristiche: 

File Manager completo, con capacità di 
visualizzazione e di drag-and-drop avanzate. 
Si possono leggere i file di oltre 80 dei più 
diffusi formati, compresi quelli interni a un 


archivio PKZip. 

Un sistema di menu avanzato che per- 
mette di personalizzare i menu, le barre e i 
comandi usati più di frequente. Si possono 
sistemare direttamente sul desktop i pro- 
grammi, i file e i folder. 

PC Tools per Windows comprende Win- 
Shield, il pacchetto per la protezione dei 
dati in ambiente Wndows più completo 
disponibile sul mercato. 

WinShield comprende: 

Central Point Backup per Windows, la 
diffusissima utility che permette di effet- 
tuare in maniera veloce, automatica e tra- 
sparente il backup di qualsiasi dispositivo 
MS-DOS o unità a nastro SCSI Central 
Point Backup comprende un'interfaccia fa- 
cile da usare e funzioni di compressione e 
può operare in background durante una 
sessione Wndows. 

Diskfix per Windows, il primo program- 
ma in grado di eseguire facilmente l'analisi 
e il ripristino automatico e programmabile 
dei più comuni problemi del disco logico 
all'interno di Windows. 

Undelete per Windows, che fornisce gli 
strumenti necessari per un facile ripristino 
dei file cancellati accidentalmente. Le capa- 
cità avanzate di ricerca e visualizzazione e il 
salvataggio NetWare permettono di ese- 
guire un rapido ripristino dei dati anche su 
PC multipli e archivi NetWare. 

Central Point Ami-Virus per Windows è 
la versione potenziata del famoso software 
per l'individuazione di oltre 1.300 virus di 
ogni tipo. Gli utenti possono programmare 
scansioni non assistite in background ed 
eseguire scansioni su richiesta con metodo 
drag-and-drop. 

PC Tools per Windows offre ampio sup- 
porto di rete e questo facilita agli ammini- 
stratori dei PC, l'installazione, la configura- 
zione e la gestione dei sistemi, delle appli- 
cazioni e dei file, attraverso versioni di 
MultiDesk gestite centralmente. Il suppor- 
to di rete facilita anche il lavoro di gruppo, 
la condivisone di file e funzionalità attraver- 
so MultiDesk. 

Il software supporta Novell NetWare e 


Microsoft Windows for Workgroups. Il sup- 
porto NetWare permette di condividere 
desktop e file MultiDesk, mentre gli ammi- 
nistratori possono accedere alla rete e ai 
dati di performance presenti sul server 
NetWare. Gli utenti di Windows per Work- 
groups potranno usare PC Tools per Wn- 
dows per accedere alle nuove funzioni «pu- 
blish» e «subscribe» per condividere i file e 
le funzionalità. Gli amministratori di rete 
potranno installare, configurare e program- 
mare centralmente eventi e programmi, 
migliorando l'omogeneità e il controllo di 
tutto l'ambiente elaborativo e riducendo i 
costi di gestione del software. 

Gli utenti tecnici che hanno partecipato 
alla prima fase di test di Central Point PC 
Tools per Windows hanno riscontrato i 
seguenti benefici. 

Sistema operativo e gestione delle appli- 
cazioni potenziati grazie a MultiDesk e al 
veloce file Manager 

Ricerca, filtering e visualizzazione dei file 
più rapidi attraverso il file Manager Inte- 
grato. 

Capacità di ampliare il desktop per ordi- 
nare grandi volumi di dati, gruppi e applica- 
zioni, attraverso desktop multipli e opzioni 
di configurazione avanzate. 

Protezione dei dati avanzata grazie alle 
versioni potenziate di Central Point Ami- 
Virus, Central Point Backup, Undelete e 
Diskfix, il primo programma di analisi e 
ripristino del disco per Windows. 

Gli utenti commerciali della prima fase di 
test hanno invece evidenziato i seguenti 
benefici interfaccia semplificata e ben or- 
ganizzata. meno disordine e migliore ac- 
cesso alle applicazioni e ai file commerciali, 
grazie al desktop Project orienied con stru- 
menti per funzioni in background e operati- 
vità drag-and-drop «di tipo Mac». 

Eliminazione del tempo di fermo del si- 
stema mediante la programmazione auto- 
matica e l'operatività trasparente di Central 
Point Backup e del software Ami-Virus 

Organizzazione semplice e facile dei file 
attraverso il file Manager pre-configurato e 
di facile utilizzo. 
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e di frequenza a più vie. le statistiche descrit- 
tive. i test come il Tau B di Kendall, il Rho di 
Spearman ed il Chi quadro. 

Funzionalità avanzate consentono la realiz- 
zazione di procedure come l'analisi di varian- 
za multivanata e la regressione non lineare 
Una serie di metodi di analisi cluster e dei 
fattori consente la definizione di modelli dei 
componenti principali e dei fattori comuni, lo 
scaling multidimensionale, le statistiche non 
parametriche e la correlazione canonica. 

Systat for Windows dispone anche di un 
insieme di procedure di previsione e di serie 
storiche lo smoothing normale ed esponen- 
ziale, l'ARIMA di Box-Jenkins. l'analisi spet- 
trale per la trasformata di Fourier. 

È possibile valutare qualsiasi modello linea- 
re univariato o multivariato. disporre di fun- 
zioni implementate come variazioni minori di 
un singolo modello matematico come la re- 
gressione semplice, multipla, lineare, polino- 
miale, stepwise, mista o pesata. Sono dispo- 
nibili anche informazioni di diagnosi come le 
matrici di correlazione. 

Systat può effettuare l'analisi multivariata 
della varianza ad una o più vie di tipo fattoria- 
le, a disegno nidificato, a disegno bilanciato o 
sbilanciato, di tipo misto, con misure ripetute 
e test Post-Hoc: permette l'analisi di cova- 
rianza. a blocchi randomizzati, a blocchi in- 
completi. fattoriale, Quadrato Latino e mo- 
delli con effetto fisso o random. 

Il programma offre anche un'ampia scelta 
di tipi grafici per ogni stadio di sviluppo 
dell'analisi: oltre ai normali istogrammi con 
barre singole, multiple e cumulate, anche 
box di Jenkms singoli e raggruppati, diagram- 
mi nstem and leaf» (ramo-foglia), facce di 
Chernoff, perequazione lineare, quadratica e 
polinomiale. LOWESS esponenziale, step e 
spline In due o tre dimensioni, coordinate 
rettangolari, sferiche, polari, cilindriche e 
triangolari, prospettive e proiezioni. 

Il software è completato da quattro ma- 
nuali contenenti una dettagliata descrizione 
di ognuno dei metodi di analisi con scherma- 
te illustrative ed esempi basati su dati cam- 
pione fomiti unitamente al software. 



Tre anni di garanzia 
per tutti i PC Compaq 

Innalzando lo standard mondiale per il sup- 
porto e l’assistenza ai clienti. Compaq Com 
puter ha annunciato di aver esteso a tre anni 
il periodo di garanzia gratuita su tutti i propri 
prodotti PC venduti nel mondo. Con questo 
annuncio, Compaq diviene l'unico produttore 
di computer ad offrire tre anni di garanzia 
standard su tutti i propri PC. 

A far data dal 3 dicembre 1992, i PC 
Compaq in tutto il mondo sono dotati stan- 
dard di garanzia della durata di tre anni, il cui 
il primo anno include anche il servizio di 
assistenza on-site. Tutti i prodotti PC Server 
Compaq, inclusi Compaq Prosigma, Compaq 
Systempro. Compaq Systempro/IT, Compaq 
Systemopro/XL e Compaq Proliant, sono in- 
vece dotati di tre anni di garanzia con servizio 
di assistenza on-site per l'intero periodo. 
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Apple 

Apple Computer e nove produttori di soft- 
ware indipendenti annunciano un ampio 
spettro di strumenti di sviluppo per sistemi 
informativi che permettono di costruire con 
rapidità e semplicità applicazioni client/ser- 
ver per piattaforme di elaborazione eteroge- 
nee, dal PC al mainframe. Gli strumenti an- 
nunciati includono ambienti di sviluppo, lin- 
guaggi di terza e quarta generazione nonché 
potenti strumenti per l'accesso ai dati. I 
nove produttori sono Brio Technology Ine.. 
Component Software Corp., Digitalk Ine., 
Forté Software Ine,, Micro Focus. Mitem 
Corp., Powersoft Corp., Software AG of 
North America e TGS Systems Ltd, tali so- 
cietà si aggiungono ad altre prestigiose 
aziende in collaborazione con Apple, tra cui 
IBM. Digital, Oracle e Symantec. 

Apple Computer rende note configurazioni 
e disponibilità dei nuovi prodotti software di 
rete Appletalk e TCP/IP che incorporano lo 
standard Simple Network Management Pro- 
tocol (SNMPI. I due nuovi pacchetti consen- 
tiranno agli amministratori di sistema la ge- 
stione di PC Macintosh su reti globali trami- 
te l'utilizzo di console di gestione SNMP. 


Appletalk Connection per Macintosh e TCP/ 
IP per Macintosh permettono la gestione 
SNMP di qualsiasi computer Macintosh che 
utilizzi il sistema operativo System 7 di Ap- 
ple Ambedue i prodotti offrono un nuovo 
servizio System 7, detto SNMP Manager, 
progettato per il supporto dagli agenti 
SNMP da parte di Apple e dagli sviluppatori 
terze parti, tra cui il Watchlower di Intercon 
Systems Corporation LANsurveyor di Nenon 
Software. 

SNMP è un protocollo standard industriale 
per la gestione di rete definito dalla Internet 
Engineering Task Force (IETF). IETF e Apple 
hanno sviluppato congiuntamente due MIB 
(Management Information Base) per Apple- 
talk che assicurano il perfetto inserimento 
dei computer Macintosh nei sistemi di ge- 
stione SNMP esistenti. 

Apple Computer presenta MACX 1.2, nuo- 
va versione del display server X Windows 
completa di supporto per i computer Apple 
Macintosh sotto System 7 1 che aggiunge 
le funzionalità standard di Backing Store e 
Save Under MACX consente una migliore 
integrazione dei computer Macintosh nelle 
organizzazioni che utilizzano equipaggiamen- 
to eterogeneo all'interno di ambienti basati 


sugli standard industriali. MACX 1 2, come 
la precedente versione 1.1.7. Implementa X 
Windows System ver 1 1 rei. 4 standard, 
gestione di finestre ICCCM e controllo dei 
font XLFD. 

Apple aggiunge X.400 Single Domain alla 
sua famiglia di pacchetti OSI. la nuova offer- 
ta trasforma il personal computer Macintosh 
in un server x.400 per la posta elettronica, 
ideale per le attività professionali di piccole 
e medie aziende. I prodotti MACX. 400 per- 
mettono agli utenti Macintosh l'invio di po- 
sta elettronica verso destinatari al lavoro su 
altre piattaforme collegate a reti X.400. Usa- 
to insieme a un gateway di posta elettroni- 
ca. ogni server distribuisce servizi agli utenti 
collegati in rete Appletalk o altre reti, local- 
mente cosi come in tutto il mondo. 

Apple e R.R. Donnelley e Sons Company 
annunciano l'avvio di un rapporto di collabo- 
razione mirato alla messa a punto di un'am- 
pia gamma di servizi editoriali digitali per la 
divisione Personal Interactive Electronics di 
Apple; R.R. Donnelley è il più importante 
stampatore commerciale del mondo. I primi 
frutti dell'accordo riguarderanno applicazioni 
«da viaggio» basate sulla libreria digitale 
Geosystems di mappe stradali e cittadine 


Apple: tutti i nuovi strumenti 
di sviluppo per applicazioni 
Client/Server 

Con l'annuncio di questi giorni, Apple 
Computer delmea le sue «alleanze» strate- 
giche per lo sviluppo di applicazioni nel set- 
tore m forte evoluzione del client/server 

Apple, insieme a nove produttori di soft- 
ware indipendenti, rende ora disponibile un 
ampio spettro di strumenti di sviluppo per 
sistemi informativi che permettono di co- 
struire con rapidità e facilità applicazioni 
client/server per piattaforme di elaborazione 
eterogenee, dai personal computer ai 
mainframe. Gli strumenti annunciati includo- 
no ambienti di sviluppo, linguaggi di terza e 
quarta generazione nonché potenti stru- 
menti per l’accesso ai dati. 

L'offerta di nuovi strumenti di sviluppo 
avanzati da pane di Apple e di produttori 
indipendenti mira a soddisfare le esigenze 
c/s di organizzazioni come quelle rappresen- 
tate da MacIS. associazione di manager del- 
le grandi aziende il cui sistema informativo 
include personal computer Macintosh. 

I nove produttori di software protagonisti 
con Apple dell'annuncio congiunto sono 
Brio Technology, Ine., Component Software 
Corp., Digitalk, Ine., Forté Software, Ine., 
Micro Focus. Mitem Corp.. Powersoft 
Corp., Software AG of North America, Ine. 
e TGS Systems Ltd. Tali società si aggiun- 
gono alla lista copiosa di partner Apple, che 
annovera nomi come IBM, Digital Equip- 
ment. Oracle e Symantec che hanno ingi- 
gantito le possibilità di sviluppo della piatto- 
forma Macintosh. 

I nuovi strumenti consentiranno di velo- 


cizzare sia la creazione di prototipi che di 
applicazioni utilizzando le tecnologie Object- 
Oriented e le soluzioni di accesso ai dati 
realizzate da Apple, Data Access Manager 
(DAMI e Data Access Language IDALI. 
L'accesso ai dati è una delle cinque aree 
informative fondamentali previste dall'archi- 
tettura Apple Vital, annunciata nella pnma- 
vera 1992. 

VITAL (Virtually Integrated Techmcal Ar- 
chitetture Lifecyclel è un insieme dettaglia- 
to di linee guida che aiuta i grandi utenti 
Apple a integrare maggiormente i propri 
desktop nei sistemi informativi, In aggiunta 
all’accesso ai dati, l'architettura VITAL co- 
pre le problematiche di acquisizione dei dati 
(data capturel, repository, integrazione 
desktop e infrastrutture di sistema. L'insie- 
me di tali elementi descrive il sistema infor- 
mativo corporate m ambienti di impresa. 
L'obiettivo di VITAL è offrire una struttura 
di lavoro, indipendente dal produttore, per 
lo sviluppo di sistemi captaci di sfruttare la 
potenza dei computer desktop in ambienti 
client/server eterogenei. 

Ma ecco una panoramica sugli strumenti 
di sviluppo con alcuni rapidi cenni nguardo 
alle società e ai prodotti compresi nell’inizia- 
tiva Apple sugli strumenti IS 

DataEtìit di Bno Technology contribuirà 
alla componente di acquisizione dati di VI- 
TAL. DataEdit è un sistema di inserimento 
dati basato su maschere che permette l'ag- 
giornamento via Macintosh di database 
SQL m ambienti realmente client/server, fa- 
cilitando la creazione di front-end al data- 

Component Workshop di Component 
Software, è il primo sistema dinamico basa- 
to su C++ per lo sviluppo di applicazioni 
con tecnologia a oggetti. Utilizzabile per svi- 


luppare, collaudare e sottoporre a debug- 
ging applicazioni desktop event-driven ese- 
guite in un'architettura client/server, sup- 
porta gli Apple Events e lo sviluppo mter- 
piattaforma anche sotto Windows. Compo- 
nent Workshop è disponibile dalla fine di 
dicembre in versione standard e, dal 1993, 
dotato di funzionalità aggiuntive quali DAL. 
DAM/ODBC, AppleScript e Open Collabora- 
tion Environment (OCE). 

Smalltalk/V Mac di Digitalk, pnmo siste- 
ma ob|ect-oriented pienamente integrato 
nell'Interfaccia utente Macintosh, sarà po- 
tenziato nel 1993 allo scopo di offrire il 
supporto ad alto livello di funzioni base del 
sistema operativo Macintosh come QuickTi- 
me, QuickDraw GX, AppleScript, OCE, 
DAM, DAL e Apple Events, Con Smalltalk 
lo sviluppatore può lavorare su una singola 
base di codice per realizzare applicazioni 
eseguibili su piattaforma Macintosh, DOS, 
Windows 3.1 o OS/2 2.0. 

Forté di Forté Software, annunciato per il 
1993, supporta VITAL nelle aree di integra- 
zione desktop e di acquisizione e accesso 
dati, consentendo agli sviluppatori la realiz- 
zazione di applicazioni mission criticai in 
ambito corporate. Forté semplifica lo svilup- 
po di applicazioni distribuite per mezzo di 
applicazioni partizionate, integrazione aperta 
e GUI, con caraneristiche elevate di affida- 
bilità e prestazioni. 

MicroFocus sta sviluppando per Macin- 
tosh versioni del proprio compilatore CO- 
BOL cosi come strumenti di sviluppo, co- 
me MicroFocus COBOL. MicroFocus Tool- 
box (entrambi disponibili nel 1993) e Micro- 
Focus Dialog System (disponibile entro l'ini- 
zio del 1994). Le applicazioni Micro Focus 
COBOL sono portabili attraverso UNIX, 
DOS, OS/2 e altri sistemi operativi proprie- 
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degli USA, per localizzare strade, ristoranti e 
luoghi di particolare interesse. Sempre nel- 
l'ottica di nuove collaborazioni Apple annun- 
cia che dal 1 gennaio 1993 Donald Norman, 
progettista di levatura mondiale, entra a far 
parte degli Apple Fellow, il programma Ap- 
ple per gli autori di contributi straordinari al 
mondo del personal computing, dello stesso 
gruppo fanno parte Steve Wozniak, Alan Kay 
e Gary Starkweather. 

L'ultimo annuncio riguarda l'uscita di Quick- 
time per Windows, nell'ambito di una strate- 
gia mirata a mettere a disposizione degli 
utenti Windows la tecnologia multimediale 
più sofisticata oggi esistente. Quicklime per 
Windows, un insieme di Dynamic Lmked 
Libraries (DDLI per Windows, può essere 
installato su qualsiasi PC e utilizzato da tutte 
le applicazioni Windows. Con questo prodotto 
per Windows, Apple ha sviluppato uno stan- 
dard multimediale interpiattaforma che forni- 
sce agli utenti un'interfaccia coerente e un 
formato di file standard per lavorare con 
video, suono, animazioni digitalizzate e altri 
tipi di informazione multimediale. Tramite 
Quicktime, autori ed editori disporranno di un 
sistema semplice e conveniente per distribui- 
re il proprio lavoro in formato univoco. 


tari, e includono strumenti per creare, im- 
plementare e supportare applicazioni c/s 
interpiattaforma. Gli strumenti di interfac- 
cia utente MicroFocus supportano inoltre 
lo sviluppo e la portabilità di applicazioni di 
interfaccia utente grafica tra diversi Win- 
dows Managers. 

MitemView di Mitem, immediatamente 
disponibile, consente agli sviluppatori la 
creazione di applicazioni c/s per sistemi 
Macintosh collegati a mainframe. Il prodot- 
to assicura i più elevati livelli di sicurezza e 
permette la gestione simultanea di più 
sessioni host/server senza richiedere mo- 
difiche al codice dell’host. Mitem sta at- 
tualmente lavorando a una versione Win- 
dows del pacchetto. 

PowerBuilder 2.0 di Powersoft, ambien- 
te grafico di sviluppo client/server orienta- 
to agli oggetti, è progettato per costruire 
applicazioni di grandi dimensioni per il set- 
tore commerciale e quello istituzionale. Di- 
sponibile immediatamente per Windows, 
PowerBuilder verrà offerto nel 1993 anche 
su Macintosh. 

Software AG presenterà nel 1993 i suoi 
prodotti Macintosh per sviluppo applicativo 
Client e connettività ai server. I prodotti 
includeranno Naturai e Net-Work for Ma- 
cintosh ed Entire Broker Quest'ultimo, 
combinato con la strategia Apple VITAL, 
semplificherà la complessità di implemen- 
tazione e dimensionamento delle reti delle 
grandi aziende. 

Prograph 2.5 di TG Systems è un am- 
biente di programmazione visiva object- 
oriented per Macintosh. I prodotti Pro- 
graph consentono inoltre II supporto di 
DAM, DAL, InterApplication Communica- 
tion (IACI e Enterprise Toolbox. 

F.F.C. 
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Compaq LTE Lite/25e 


di Corrado Giustozzi 



Le cose si muovono rapidamente nel 
mondo dei notebook. Pressati da una con- 
correnza sempre più spietata tutti i costrut- 
tori stanno aggiornando le loro linee di 
prodotti a velocità sempre più vertiginosa, 
giocando una partita difficilissima a colpi di 
tecnologia. Compaq è uno dei nomi da 
sempre impegnato a fondo nella nicchia dei 
notebook, ed anzi è addirittura «la lepre » di 
questo mercato, ossia l'avversario avvan- 
taggiato che tutti cercano di inseguire. In 
effetti la sua prima linea di notebook, deno- 
minala LTE. ha fatto storia definendo per 
molto tempo lo stato dell'arte del settore. 
Ultimamente tale linea si è rinnovata per- 
dendo peso, guadagnando potenza di calco- 
lo. aumentando di autonomia ed aggiungen- 
do al proprio nome l'aggettivo « Lite » I che si 
pronuncia come « tight » e dunque significa 
« leggero « I II capostipite della nuova linea 
LTE Lite è il modello /25c ( provato su MC 
dello scorso ottobre) che si caratterizza per 
l'adozione di alcune soluzioni tecniche inte- 
ressanti quali il microprocessore 385SL, il 
trackball incorporato ed il bellissimo display 
a colori a matrice attiva. 

Come ulteriore arricchimento della linea 
LTE Lite oggi Compaq presenta un nuovo 
notebook che per certi versi può essere 
definito il «fratello minore» del f25c, anche 
se in effetti alcune delle sue caratteristiche 
lo rendono superiore a quel modello. La 
differenza principale sta nel display: sempre 
di un'unità a matrice attiva si tratta, ma 
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questa volta essa è monocromatica anziché a 
colori per ridurre consumi e costi. Molto 
importante invece la presenza dei servizi 
APM I Advanced Power Management!, as- 
senti nel /25c, che consentono di aumentare 
in maniera sostanziale l'autonomia di funzio- 
namento del computer. Migliorate anche le 
caratteristiche di sicurezza per prevenire l’u- 
so indiscriminato del computer da pane di 
utenti non autorizzati. 


Descrizione e dotazioni 

Il Compaq LTE lile/25e utilizza il medesi- 
mo chassis del modello I25c. Le dimensioni 
sono di circa 28x5x21.5 cm (Ihp) per un peso 
di 2.9 kg. 

La RAM base montata di serie è di 4 
MByte, ma può essere espansa fino a 20 
MByte. Ad essa si affianca una cache memo- 
ry da 64 KByte di tipo «four-way set-associa- 
tive» che serve per migliorare le prestazioni 
del sistema. Le unità a disco fisso disponibili 
a listino sono due: da 120 MByte (16 ms) e 
da 209 MByte (16 ms). É naturalmente 
presente un drive per microfloppy da 1,44 
MByte. 

Anche nel /25e, cosi come nel /25c, è 
presente un piccolo trackball incassato nel 
pannello del display alla destra di quest'ulti- 
mo. I relativi pulsanti, in numero di due, si 
trovano sull'altro lato del pannello, per cosi 
dire all'esterno. Tale soluzione è comodissi- 
ma per utilizzatori destri ma risulta ovviamen- 
te del tutto inutilizzabile da parte di operatori 
mancini. 

Il display, come dicevamo, pur essendo del 
tipo a matrice attiva è ora monocromatico. La 
sua superficie utile è comunque maggiore 
rispetto a quella del display a colori del /25c 
(9,5'' in diagonale contro 8.4"). mentre la 
massima risoluzione rimane quella di 
640x480 pixel. Le gradazioni di grigio visualiz- 
zabili sono sedici alla massima risoluzione, 
ma salgono a ben sessantaquattro nel modo 
a bassa risoluzione (320x200 pixel) 

Per quanto riguarda le accennate caratteri- 
stiche relative alla sicurezza, va notato che il 
BIOS del /25e è stato arricchito di alcune 
nuove funzioni non disponibili sul /25c. Ad 
esempio oltre alla consueta password di 


accensione, che consente l'uso del compu- 
ter solo a chi sia autorizzato, nel /25e è stata 
prevista anche una password di setup che 
protegge l'accesso alle funzioni di configura- 
zione: in questo modo si può lasciare utilizza- 
re a qualcun altro la macchina senza timore 
che questi possa variarne la configurazione. 
Inoltre sempre da setup è possibile disabilita- 
re il drive per microfloppy, cosa assai utile 
per evitare i rischi di infezione da virus, le 
copie abusive del contenuto dell’hard disk o i 
bootstrap non autorizzati da dischetto. 

Risparmio energetico 

Come il /25c anche il /25e adotta il micro- 
processore 80386 SL a basso consumo. Nel 
/25c non erano tuttavìa state implementate 
le funzioni APM (Advanced Power Manage- 
ment) che consentono alla macchina di sfrut- 
tare al meglio l'energia disponibile in modo 
completamente trasparente alle applicazioni 
in corso. L'APM, unito al minor consumo 



complessivo del sistema per via del display in 
bianco e nero (11 W totali contro 14 W di 
media, 29 W contro 32 W di picco) consente 
al /25e di funzionare per un tempo assai piu 
lungo del /25c: da tre a quattro ore ininterrot- 
te secondo la Compaq, contro le due ore e 
mezzo / tre ore che venivano specificate per 
il /25c. 

Naturalmente il /25e dispone anche di 
tutte quelle funzioni esplicite di risparmio 
energetico presenti sugli altri modelli della 
linea LTE Lite: e dunque i vari timeout 
sull'attività delle periferiche e del processore, 
il passaggio in Standby dell'intero sistema 
dopo un certo periodo di inattività, l'attivazio- 
ne della cosiddetta «Hybernation» in caso di 
esaurimento totale delle batterie (o in seguito 
a timeout o ancora su nchiesta deH'utente). 
Ricordiamo che la differenza fra Standby e 
Hybernation è che nel primo caso il computer 
rimane a tutti gli effetti acceso anche se tutti 
i dispositivi (tranne la RAM e la CPU) sono 
privati dell’alimentazione, mentre nel secon- 
do caso il computer è completamente spen- 
to: tuttavia prima di spegnersi esso ha prov- 
veduto a salvare sull'hard disk una « fotogra- 
fia» del suo stato interno, cosi da poterlo 
automaticamente ripristinare tale e quale alla 
prossima accensione. 

Sono anche disponibili, cosi come in tutta 
la linea LTE Lite, diversi profili di contenimen- 
to dei consumi (corrispondenti a maggiore o 
minore rigore nell'applicare le strategia di 
nsparmio energetico) e le simpatiche fine- 
strelle pop-up a video che permettono di 
conoscere lo stato di carica delle batteria e di 
prevedere l'autonomia rimasta. Da notare 
anche la presenza di una piccola batteria 
tampone interna la quale consente di sosti- 
tuire la batteria principale senza dover spe- 
gnere il computer e addirittura senza dover 
uscire dall'applicazione in corso. 

Disponibilità e prezzi 

Il Compaq LTE Lite/25e è già disponibile 
sul mercato. Il costo del modello base, con 
disco da 120 MByte, è di L. 6.000.000 e 
comprende la dotazione di MS-DOS 5.0, 
Windows 3.1. borsetta per il trasporto, ali- 
mentatore rapido esterno. PS 
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Provate voi a lav 
senza romper 


Le stampanti OKI LED i naugurano un'era segnata dall'affi- 
dabilità c dalla convenienza. Le stampanti OKI LED garantiscono 
8000 ore di lavoro in totale sicurezza, una stampa di qualità superiore ed un basso costo di 
esercizio. Il segreto di queste grandi prestazioni risiede nel cuore della macchina, o meglio 




orare ottomila ore 
vi la testina . 


nella testina: il Light Einitting Diodc che, senza utilizzare parti meccaniche in movi 
mento, assicura da 2 a 4 milioni di pagine ad alta risoluzione c un risparmio del 30% sui 


costi di gestione. Per questo possiamo permetterci di offrirvi 5 anni di garanzìa.* 



OKI 

l 'copie to Pcople Icchnolojjy 


rrv.'n 


I piccoli, potenti e veloci RISC 
del personal computer del futuro: 

PowerPC 

Ad un anno e mezzo da! fatidico accordo tra IBM, 
Apple e Motorola per lo sviluppo di una famiglia di 
processori RISC derivanti dal RISC System/6000 di 
IBM, cominciano ad arrivare notizie circa la prima 
versione funzionante su silicio e maggiori dettagli circa 
le diverse versioni in arrivo 

Dal nostro inviato negli USA Gerardo Greco 



A maggio di quest'anno Motorola ha 
inaugurato insieme a IBM e Apple il nuo- 
vo stabilimento Somerset. nel Texas, il 
primo risutato visibile all'esterno del- 
l'accordo strategico che ha modificato 
molte delle strategie di queste società, 
restie in passato a collaborazioni su 
tecnologie chiavi con altre rispettiva- 
mente concorrenti su alcune fasce di 
prodotto. Ed ha determinato apparente- 
mente un allontanamento da Intel, il 
fornitore tipico di processori per le mac- 
chine IBM e compatibili. Su una superfi- 
cie di oltre 7000 mq lavoreranno oltre 
300 ingegneri provenienti da tutte e tre 
le società con l'obiettivo di realizzare una 


famiglia di processori RISC a singolo 
chip che integrino la tecnologia sviluppa- 
ta da IBM con i RISC System/6000 al- 
l'esperienza di Motorola con il bus 
88110 e con la produzione di chip in 
volumi elevati. 

L'architettuta POWER (Performance 
Optimization With Enhanced RISC) di 
IBM viene in questo modo ottimizzata 
nelle dimensioni, ricordiamo che il pro- 
cessore originario a cinque chip è di- 
sponibile solo oggi su chip singolo, nei 
costi e nella velocità operativa in modo 
da avere versioni differenziate adatte 
ad ambienti quali desktop, laptop ed a 
multiprocessori. 



Che cosa centra un 
sacco di soldi con il 
Natale?. ..provate a 
pensare alle luci 
dell'albero, alle 
statuette del 
presepe, alla 
pelliccia per la 
moglie, ad un 
pensierino per la 
suocera, ai dolci, e 
per non pensare poi 
ai figli ! Forse un 
sacco solo non 
basta, comunque se 
proprio dovete o 
volete fare un regalo 
date un’occhiata 
alle offerte qui a 
fianco, così da quel 
sacco qualcosa 
rimarrà anche per 
Voi. 
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386/33 da L. 685.000 

386/40 cache daL. 730.000 

486/33 cache L. 1.535.000 

486/50 cache L. 1.785.000 

486/66 cache L. 2.149.000 


I PREZZI 3 INTENDONO AL NETTO DI T 


CON : hd da 45 mb. - drive 
(1 .2-1 ,44) - 1 mb di ram - s.vga 
colore - 2 seriali - 1 parallela - 
tastiera estesa - mouse 3 tasti - 
cabinet schiave - Dos 5 in italiano. 



48 ORE DI PROVA PRIMA DELIA CONSEGNA, 


, MONOCROMATICO VGA 
VGA COLORE 1024 DA 
17 POLLICI SAMPO 

s rffiSfWM 

STAR LC24 20 24 AGHI 
STAR LC 100 COLOR 
STAR INKJET 80 COLONNE 
STAR LC24-200 24 AGHI COLORI 
EPSON LQ 100 24 AGHI 


UN ANNO DI ASSISTENZA GRATUITA ED IMMEDIATA! l£ Z 24 AGHI 80 C0L 


PORTATILI COMMODORE 


Notebook 386/20 SX 
hd 60, 2mb ram, drive 
1,44+mouse tre tasti+ 
dos 5 ^manuali italiano 
L 1.599.000 

Notebook 386/25 SX 
hd 84, 2mb ram, drive 
1,44+mouse tre tasti+ 
dos 5 +manuali italiano 
L. 1.899.000 

Notebook 486/33 DX 
hd 130, 4 mb ram, drive 
1,44+mouse Ire tasti+ 
dos 5 +manuali italiano 
L. 3.189.000 


NEC P30 24 AGHI 136C0L 
HP LASERJET IIP PLUS 
HP DESKJET 550C COLORI NEW 

A C C E S S O R I 

PLOTTER ROLAND A3 8 PENNE 
SCANNER OCR 


...Disponibilità di accessori. 

Amiga 600 2.0 garanzia GENIUS COLORI 

Commodore 2 monuoli in SOUND BLASTER PRO 2 
VIDEOBLASTER PER PC 

italiano, +mouset|oystick. M0DEM 2400 BAUD HAYts 

L. 419.000 MOFAX 9600 SEND/RECEIVE POCKET 
TAVOLETTA GRAFICA 12X12 

Amiga 1200 3.0, garanzia VGA IO PAL PER PC 
Commodore, 2 manuali in VENDITA RATEALE 
italiano, +mouse+joystick. 

L. 649.000 


289.000 

439.000 

359.000 

524.000 

599.000 

429.000 

539.000 

699.000 

1.249.000 

999.000 

1.149.000 

199.000 

539.000 

229.000 

499.000 
99.000 

279.000 

249.000 

198.000 


Apple Personal Point 


DA 6 A 48 MESI 
SENZA ACCONTO, 
SENZA CAMBIALI. 
PRATICHE IN SEDE 
IN 5 MINUTI. 


Parcheggio al n. 27 


Vìa GUIDO CASTELNUOVO 34/40 ROMA Tel.06/5593667 r.a. Fax.06/5594161 

Tutti i giorni dal lunedì pomeriggio al sabato dalle 9:30 alle 1-3:00 / 15:30 alle 19:00 







Le diverse evoluzioni del PowerPC 



Disponibilità prevista 


L’architettura del PowerPC saro disponibile m quattro diverse versioni t ciascuno dedicata ad una fascia di 
prodotto dilterentel che saranno disponibili nell'arco di tre anni da oggi 


A novembre è stato innanzitutto 
commercializzato da IBM quello che 
può essere definito il precursore della 
versione finale a chip singolo, montato 
sulla versione 220 della workstation 
RISC System/6000 e capace di arrivare 
a 27 SPECmarks. Ricordiamo che ver- 
sioni piu potenti di questo processore 
possono arrivare tranquillamente a 56 
MIPS contro i 3 MIPS di un comune 
personal basato su 386. Ma evidente- 
mente il modello a chip singolo altro 
non è che una versione di passaggio 
verso il completamento del progetto 
relativo alla prima versione del Po- 
werPC denominato 601. In pratica 12 
mesi, veramente poco per questo tipo 
di produzione, sono stati sufficienti per 
arrivare a questo importante risultato, 
in una corsa contro il tempo che nel 
frattempo ha visto la nascita di tecnolo- 
gie alternative quali, ad es., l'architettu- 
ra Alpha di DEC/Olivetti. 

Il Vice Presidente e Direttore Genera- 
le di IBM per il Gruppo Sistemi Personal 
ha annunciato personalmente questo ri- 
sultato indicandolo addirittura come 
«successo nella scelta dei partner» (Ap- 
ple e Motorola) e che apre un nuovo 
capitolo nella produzione dei micropro- 
cessori e nei possibili accordi con altre 
società, facendo intendere chiaramente 
di vedere con piacere il consolidarsi di 
gruppi antagonisti alla potenza Intel/Mi- 
crosoft. La disponibilità di questa prima 
versione del PowerPC alla fine del '92, 


grazie ad uno sforzo separalo prevalen- 
temente da parte di IBM e Apple, per- 
metterà di sviluppare tecnologie di si- 
stema e tutti i porting opportuni, con 
circa un anno di anticipo rispetto ad una 
versione più potente, il PowerPC 603, 
ad una versione a basso consumo elet- 
trico per macchine portatili, il PowerPC 
604. e ad una super versione adatta ad 
architetture a multiprocessore simme- 
trico. il PowerPC 620. Dal momento 
che l'architettura stessa del PowerPC è 
scalabile, non è da escludere che ver- 
sioni ancora più potenti si rendano di- 
sponibili in seguito. 

Le applicazioni di tanta potenza di 
calcolo coprono diverse aree, molte del- 
le quali hanno a che fare con il mondo 
del Multimedia. Grafica tridimensionale, 
interfacce utente sempre piu comples- 
se. gestione di segnali video e audio 
quali, ad es., il nconoscimento vocale 
sono solo alcune di queste 

A tutt'oggi le società che utilizzeran- 
no questo processore nelle proprie 
macchine sono naturalmente IBM e Ap- 
ple; accanto a queste gli europei Grup- 
po Bull e Thomson-CSF hanno già aderi- 
to e probabilmente anche altri importan- 
ti produttori seguiranno. Comunque si 
seguirà un approccio simile a quello 
utilizzato per l'architettura SPARC che è 
aperto a contratti di licenza con terze 
parti e probabilmente sarà anche alline- 
ato nei prezzi ai contratti esistenti per 
altri RISC. Il rischio che queste case si 


facciano concorrenza tra di loro è vera- 
mente ridotto, dal momento che già 
altre famiglie di processori quali gli stes- 
si Motorola si ritrovano in ambienti cosi 
diversi come i sistemi consumer CD-I 
ed i server a multiprocessore. evidente- 
mente ciascun produttore differenzierà i 
propri prodotti adattandoli a specifiche 
applicazioni e configurazioni. I vantaggi 
per gli utenti e specialmente per gli 
sviluppatori sono invece chiarissimi, dal 
momento che buona parte del software 
di sistema, dei sistemi di sviluppo ed 
addirittura del software applicativo sarà 
m comune. 

Apple ha già reso pubblici i propri 
progetti relativi all'utilizzo dei processori 
PowerPC nella propria gamma di pro- 
dotti, Innanzitutto verrà conservata la 
compatibilita con le esistenti applicazio- 
ni Macintosh e con l'interfaccia attuale 
Mac. Ma si tratterà solo di un punto di 
partenza il domani sarà fatto di ricono- 
scimento vocale, della scrittura e dei 
gesti, possibilità di sintesi vocale, sin- 
tassi di linguaggio naturale su macchine 
RISC Apple di costo contenuto. 

Dal Gruppo Bull la notizia relativa al 
buon funzionamento della prima versio- 
ne su silicio del PowerPC 601 è stata 
accolta con notevole soddisfazione. 
Steven Bagby. Vice Presidente della Li- 
nea Sistemi UNIX del Gruppo Bull, 
commentava; «La Bull considera que- 
sto evento un momento chiave nel pro- 
gresso verso la diffusione di sistemi a 
multiprocessore per uso commerciale 
basati sul RISC PowerPC, La rapidità 
che ha contrassegnato questa fase può 
solo rafforzare le attività di sviluppo 
che Bull ed IBM svolgono congiunta- 
mente nel campo del multiprocessing 
simmetrico». 

Claude Bosso, Presidente della CE- 
TIA, consociata Thompson-CSF ha ag- 
giunto. «Il PowerPC rappresenta un va- 
lido elemento per consentire a CETIA 
di mantenere la propria leadership nella 
realizzazione di sistemi real-time» 
«Questa piattaforma estremamente 
avanzata ci consentirà di continuare a 
fornire ai nostri clienti gli standard tec- 
nologici più elevati». 

Risulta chiaro che le tre società ini- 
ziali considerano importante la collabo- 
razione di altri gruppi, a partire dalla 
definizione delle caratteristiche del- 
l’ambiente stesso PowerPC/PowerO- 
pen, del set stesso di istruzioni per il 
chip PowerPC (ABI), Per questo motivo 
sistemi di riferimento verranno messi a 
disposizione quanto prima di quelle so- 
cietà che intendano studiare la possibi- 
lità di utilizzare PowerPC per le proprie 
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linee di prodotto. Ma questi sistemi di 
riferimento saranno in un certo senso 
elastici e lasceranno molto spazio ai 
contributi originali dei possibili nuovi 
membri del gruppo. Questo significhe- 
rà però anche un periodo d'attesa di 
almeno un anno affinché si possa ini- 
ziare a scrivere codice per PowerPC in 
modo nativo, non potendo utilizzare gli 
odierni sistemi IBM RISC System/ 
6000. sui quali naturalmente non esi- 
stono ancora sistemi di sviluppo relativi 
al nuovo ambiente. 

PowerOpert 

L'architettura software del PowerPC 
si basa su PowerOpen, un'integrazione 
del kernel di diversi sistemi UNIX. A/ 
UX di Apple e AIX di IBM, compatibile 
con lo standard della Open Software 
Foundation OSF/1 UNIX, con il chiaro 
obiettivo di rendere la piattaforma im- 
mediatamente uno standard ed allo 
stesso tempo un ambiente aperto. In 
questo modo sarà possibile utilizzare i 
compilatori ottimizzati basati su AIX per 
linguaggi quali il C ed il FORTRAN pro- 
dotti da IBM che in particolare con 
questi prodotti si è guadagnata in tren- 
t'anni una reputazione di prim’ordine. 

Tanto IBM che Apple danno un'im- 
magine leggermente diversa di questo 
sistema operativo, di volta in volta for- 
nendo un'interpretazione che meglio si 
inserisce nei piani di sviluppo della ri- 
spettiva linea di prodotti e sottolinean- 
do quindi il contributo personale. In 
fondo il sistema operativo sarà com- 
mercializzato da parte di entrambe, ri 
spettivamente con le sigle AIX e A/UX 
4,0 e non si tratterà solo di una diffe- 
renza nella denominazione perché, an- 
che se il kernel alla base sarà lo stes- 
so, le due società potranno aggiungere 
estensioni particolari alla propria ver- 
sione. 

Le interfacce possibili su PowerOpen 
saranno tanto quella Macintosh che 
Motif. quest'ultima legata alla compati- 
bilità del sistema con Open System 
Foundation/1 : la disponibilità dell'inter- 
faccia Mac sara particolarmente innova- 
tiva in un ambiente di questo tipo che 
nasce per essere multitasking e multiu- 
tente. 

L'emulazione dei sistemi 
Mac e DOS 

Dicevamo che su questo sistema po- 
tranno girare, grazie alla esuberante ca- 
pacità di calcolo disponìbile sull'hard- 
ware, tanto applicazioni Mac che A/UX, 


DOS e AIX. In realtà la velocità massi 
ma sarà ottenibile dalle applicazioni AIX 
che potranno girare in modo nativo co- 
municando direttamente con l'Interfac- 
cia Binaria per Applicazioni (ABI) del 
PowerOpen, quella parte del sistema 
operativo che è piu vicina all'hardware 
vero e proprio. Le altre applicazioni si 
serviranno di software di emulazione 
che dovrà effettuare una sorta di tradu- 
zione in tempo reale affinchè queste 
applicazioni possano girare come se si 
trovassero nel loro ambiente operativo 
originario. Applicazioni simili di questa 
tecnologia sono note specialmente agli 
utenti Macintosh che possono utilizzare 
sulle proprie macchine anche software 
DOS utilizzando emulatori software 
quale l'ottimo SoftPC di Insigne Solu- 
tions. Il degrado in prestazioni dovuto a 
questo tipo di emulazione dovrebbe es- 
sere ampiamente recuperato dalla po- 
tenza di calcolo dell'hardware RISC Po- 
werPC e quindi il risultato dovrebbe 
essere un utilizzo del sistema con ap- 
plicazioni nate per ambienti diversi 
completamente trasparente per l'u- 

In particolare l'emulazione del siste- 
ma Macintosh avrà tra le proprie carat- 
teristiche: 

— compatibilità con il codice binario 
del 680x0 in maniera tale da non dover 
modificare le applicazioni originali Mac 
per poterle utilizzare sul chip RISC; 

— le routine di istruzione 680x0 più 
utilizzate verranno convertite diretta- 
mente in RISC nativo per migliorare le 
prestazioni; il risultato finale dovrebbe 
essere paragonabile se non addirittura 
superiore a quello ottenibile su hardwa- 
re 680x0; 

— l'emulazione 680x0 e l'esecuzione 
di codice nativo sono supportati sim- 
metricamente in maniera da permette- 
re ad applicazioni Mac e PowerOpen di 
girare contemporaneamente senza con- 
flitti, 

— l’interfaccia di I/O e delle periferiche 
di PowerOpen sarà compatibile con 
quella dei Mac, in maniera tale da ren- 
dere completamente trasparente l'uti- 
lizzo di applicazioni Mac su RISC anche 
nella comunicazione con l'esterno. 

Al fine di aumentare le prestazioni 
del sistema con interfaccia utente Mac 
è previsto che il Toolbox del Macin- 
tosh, incluso il QuickDraw, venga ad 
essere direttamente incorporato nell'In- 
terfaccia Binaria delle Applicazioni (ABI) 
del PowerOpen. Quindi sicuramente 
una più diretta trasportabilità delle ap- 
plicazioni Mac grazie alla disponibilità 
delle stesse risorse anche su PowerO- 


pen. risorse fino ad oggi disponibili solo 
sulle macchine Apple. Questo riguarde- 
rà specialmente le macchine PowerPC 
di prestazioni più basse, mentre per 
quelle di prestazioni elevate si prevede 
da parte degli sviluppatori un maggior 
utilizzo del codice nativo PowerPC 

Alcune delle speculazioni sul nuovo 
sistema operativo Pink, avviato da Ap- 
ple ed ora programma fondamentale di 
Taligent, l'altra società nata dall'accor- 
do IBM/Apple. rimarranno tali ancora 
per un po'. Questo progetto non riguar- 
derà direttamente il PowerPC, almeno 
nella fase iniziale 

Tutto ciò non significherà affatto che 
con l'introduzione dei Mac basati su 
tecnologia RISC la linea 680x0 cesserà 
di esistere. Apple ha chiaramente pun- 
tualizzato che anche dopo la disponibili- 
tà dei propri iniziali sistemi RISC Po- 
werPC continueranno ad essere intro- 
dotti nuovi modelli utilizzanti evoluzioni 
della stessa architettura 680x0, natural- 
mente con differenze di prezzo e di 
prestazioni, una coesistenza che per- 
metterà agli utenti delle due famiglie di 
prodotti di comunicare tra di loro, 
scambiare file e conservare la familiari- 
tà con l'interfaccia Mac. I prezzi previsti 
per le macchine Apple con la nuova 
architettura, considerato un costo del 
chip intorno ai 50 dollari, dovrebbe es- 
sere tra i 1000 ed i 2000 dollari dopo il 
1993. 

Anche per IBM la scelta del Po- 
werPC non determinerà un abbandono 
dell'esperienza accumulata in circa 10 
anni di collaborazione con Intel. Pur 
essendo i chip PowerPC destinati a 
sostituire i processori della linea RISC 
System/6000, le due società hanno 
espresso l'intenzione di continuare a 
sviluppare insieme la famiglia di pro- 
cessori i80x86 che saranno ancora uti- 
lizzati in macchine IBM. Neanche per 
Motorola questo passo determina una 
rivoluzione nella produzione attuale. Al- 
l’insegna della prudenza massima que- 
sta società continuerà a produrre tanto 
la linea 680x0, con le successive evolu- 
zioni, che quella RISC 88000. 

Il PowerPC 601 

Il PowerPC 601 nasce per rispondere 
all'esigenza di sistemi di fascia bassa 
con rapporti prezzo-prestazioni molto 
favorevoli, pur essendo il capostipite di 
una famiglia che permetterà di produr- 
re sistemi a multiprocessore per esi- 
genze completamente diverse. 

Il 601, costituito da ben 2,8 milioni di 
transistori, é prodotto nella fabbrica 
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Il software Power Open 


L'architettura 
del sistema 
PowerOpen 


IBM di Burlington, nel Vermont, utiliz- 
zando il processo produttivo CMOS 
(Complementary Metal Oxide Semicon- 
ductor) da 0.6 micron messo a punto 
da IBM. Al suo interno è stata integrata 
la nuova versione a chip singolo RISC 
System/6000 con il bus Motorola 
88110 che fornisce un'interfaccia in 
grado di supportare sistemi differenti 
quali personal computer, workstation e 
sistemi a multiprocessore, oltre ad una 
memoria cache. Nell'implementazione 
del RISC System/6000 alcune istruzioni 
originali sono state eliminate; la com- 
patibilità tra i due sistemi verrà comun- 
que garantita da un'emulazione delle 
stesse in software. 

Al Microprocessor Forum tenuto a 
San Francisco, Motorola e IBM hanno 
reso noto delle informazioni tecniche 
dettagliate sul primo membro della fa- 
miglia di microprocessori RISC Po- 
werPC. 

Il chip misura 400 square mils (10,95 
mm), circa la metà dei prodotti di pre- 
stazioni paragonabili sul mercato, ed è 
costituito da 2,8 milioni di transistori. È 
stato prodotto con una tecnologia 
CMOS di 0,6 micron, a quattro strati di 
metallizzazione, e dissipa meno di 9 W 
a 50 MHz. Le prestazioni della I versio- 
ne 601 a 50 MHz sono 40 l-SPECmark 
e 60 F-SPECmark, mentre la versione a 
66 MHz potrà raggiungere prestazioni 
pari a 50 l-SPECmark e 80 F-SPECmark. 
Queste stime iniziali sono conservative 
e sono nell'ipotesi di bus a velocità pari 
alla metà e di memoria a basso costo 
(12 cicli per il ritorno dei dati). 


Il 601 è un progetto superscalare, che 
offre fino a tre uscite di istruzioni per 
clock a unità indipendenti di elaborazio- 
ne per aritmetica intera, per virgola mo- 
bile (IEEE754) e di elaborazione di 
branch. Benché la superficie totale sia 
relativamente ridotta, il dispositivo ha 
una memoria cache per istruzioni e dati 
di 32 «byte. Ciò permette alte presta- 
zioni. senza il bisogno di una cache di 
secondo livello in molte applicazioni. Il 
bus sul chip è derivato dal bus Motorola 
88110, ed offre un supporto per sistemi 
multiprocessore, un'interfaccia per me- 
moria a basso costo, e protocolli di 
burst che forniscono una buona banda 
passante con un minimo di larghezza di 
bus. 

I mercati target del PowerPC 601 
sono i computer da tavolo, le stazioni di 
lavoro ed i sistemi di computer symme- 
tric multiprocessing. Il primo prodotto 
che è stato annunciato per questo pro- 
cessore è un notebook che verrà pro- 
dotto dalla statunitense Tadpole Tech, 
per la IBM che lo commercializzerà. La 
Tadpole ha una esperienza specifica 
nella produzione di schede a tecnologia 
RISC e workstation RISC portatili e si 
presenta quindi come un alleato ideale 
di IBM per questa prima implementazio- 
ne del PowerPC 601. 

Nei prossimi 12/18 mesi verranno an- 
nunciati i primi sistemi basati sul 601; 
saranno progettati da IBM, Apple Com- 
puter ed altri, fra cui il Gruppo Bull e 
Thomson-CSF. che hanno già conferma- 
to l'intenzione di sviluppare sistemi ba- 
sati sul PowerPC. 


■■Apple è soddisfatta che lo sviluppo 
del PowerPC stia mantenendo i tempi 
previsti e che continuino i progressi 
avviati nella fabbrica di Somerset» è il 
commento di Eric Earslem, Vice Presi- 
dente della sezione Desktop Computing 
di Apple Computer, Ine. "La rapida 
messa a punto del primo chip PowerPC 
conferma la forza dell'alleanza e dell'im- 
pegno che hanno consentito di portarlo 
in produzione» . 

/ modelli superiori 

Il laboratorio comune di sviluppo So- 
merset di Austin, Texas, è già avanti 
con lo sviluppo dei prossimi tre membri 
della famiglia PowerPC. I dispositivi so- 
no già stati definiti e sono attualmente 
in simulazione; il primo prototipo su 
silicio è previsto per il 1993. 

Nei due modelli superiori verranno 
implementate soluzioni che permette- 
ranno di ottenere prestazioni superiori 
agli attuali RISC Power/6000, condivi- 
dendo con questi anche il bus interno a 
128 bit. Una versione a basso consumo 
elettrico per macchine portatili, il Po- 
werPC 604, dovrebbe avere le stesse 
caratteristiche del PowerPC 601. Per 
una versione più potente, il PowerPC 
603, invece è prevista una potenza tra i 
50 ed i 150 SPECmark. Entro il 1995 si 
prevede di raggiungere prestazioni di 
almeno 500 SPECmark con una super 
versione adatta ad architetture a multi- 
processore simmetrico, il PowerPC 
620. Dal momento che l'architettura 
stessa del PowerPC è scalabile, non è 
da escludere che versioni ancora piu 
potenti si rendano disponibili in seguito. 

La gamma prevista per i PowerPC 
potrà risolvere le esigenze di maggiore 
potenza che viene sentita oggi con l'op- 
portunità di nuove interfacce utente. Le 
nuove prestazioni possibili con una tale 
potenza di calcolo a costi cosi contenuti 
saranno disponibili su una fascia di com- 
puter che vanno dai computer portatili 
ai desktop, alle workstation ed ai server 
di fascia media, fino ad arrivare ai siste- 
mi fault tolerant ed ai supercomputer. 
Le versioni a costi contenuti potranno 
offrire nuove funzionalità anche a pro- 
dotti di genere diverso quali sistemi 
multimediali consumer e prodotti per il 
comparto automobilistico. 

In questo piano di sviluppo natural- 
mente i concorrenti sono tenuti in con- 
siderazione. Sarà necessario fare molto 
in fretta per riuscire ad offrire tutte le 
prestazioni previste, ed in primo luogo 
una concreta compatibilità con i sistemi 
esistenti UNIX, Mac e DOS, «B 
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re bene la musica, prima di 
qualsiasi acquisto ascolta da 
sempre una voce autorevole: 
quella di AUDIOreview. Dalle 
sue pagine ogni mese uno 
staff di veri esperti dà ai letto- 
ri, esigenti o anche alle prime 
armi, ogni informazione e 
suggerimento per un ascolto 
migliore: chi la legge appren- 
de ogni volta qualcosa di nuo- 
vo e importante. Prestando 
ascolto alle migliaia di prove, 
recensioni e notizie pubblica- 
te in undici anni, centinaia di 
migliaia di lettori hanno impa- 
rato a orientarsi nel vasto mer- 
cato dell'alta fedeltà e della 
musica, scegliendo bene fra 
impianti hi-fi, dischi e CD. E 
consultando gli aggiornamen- 
ti costanti dei prezzi di tutti i 
componenti hi-fi hanno potu- 
to acquistare il meglio, in linea 
con i consigli di AUDIOreview, 
senza sbagliare mai. 


... poi 

ho comprato 
AUDIOreview. 


hwm lui i-toTirn 


«PUBLIMATICAN0VANTA2» 

La Pubblica Amministrazione 
secondo Big Blue 

Con una grande manifestazione organizzata a Roma in novembre 
IBM definisce la sua offerta per la PA. Non solo prodotti, ma 
anche un approccio globale alla soluzione dei problemi 


di Manlio Cammarata 



I convegni, come gli esami, non fini- 
scono mai. Archiviato SMAU, col contor- 
no della Conferenza sugli standard, di 
Civilia e di Pubblismau, ecco PUBLIMA- 
TICAN0VANTA2, come recita il logo: il 
Palazzo dei Congressi di Roma occupato 
da una mostra che, su 2.500 metri 
quadrati, ha offerto 130 punti dimostrati- 
vi di soluzioni e 90 di tecnologie, oltre a 
decine di incontri. Questi sì sono artico- 
lati in due sessioni generali, sette ses- 
sioni tematiche e dieci sulle tecnologie, 
oltre all'immancabile tavola rotonda. 

Una manifestazione «monovendor» 
può offrire un quadro significativo dello 
stato dell'informatizzazione della PA? La 
risposta è affermativa, se il venditore si 
chiama IBM, se intervengono gli «ad- 
detti ai lavorili più qualificati e se il tutto 
si verifica in un momento particolare 

Questo momento è caratterizzato da 
alcune novità non secondarie per quan- 
to riguarda l'informatica pubblica. Infatti 
tutto il meccanismo di programmazione 
e coordinamento degli acquisti della PA 
sembra sul punto di cambiare, come 
abbiamo scritto anche sul numero di 
MCmicrocomputer del mese scorso 
l'imminente creazione dell' «Agenzia» 
con la nomina di un commissario gover- 
nativo preposto all'operazione, può es- 
sere un momento di svolta nel tormen- 
tato processo di rinnovamento della PA, 
accompagnato da un uso più efficace 
delle nuove tecnologie. 

Informatizzare non basta 

In due giornate e mezza non è possi- 
bile esaminare tutte le proposte e ascol- 
tare tutti gli interventi di una manifesta- 
zione come Publimatica. Fra l'altro il 
meccanismo infernale, ma ineliminabile, 
delle sessioni parallele costringe il croni- 
sta a correre in continuazione da una 
sala all'altra, nel tentativo di cogliere gli 
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aspetti più interessanti. Ma impedisce 
di approfondire argomenti importanti. 
Non resta che cercare di mettere insie- 
me un riassunto schematico dei punti 
fondamentali. 

Questi sono tre: 

1. Informatizzare non basta: bisogna 
rivedere l'intera struttura delTAmmini- 
strazione su basi più aggiornate, che 
consentano una maggiore efficienza ed 
efficacia dell'azione degli uffici. 

2. Bisogna interconnettere i sistemi del- 
le diverse amministrazioni (si veda l'effi- 
cacia dei controlli incrociati tra Anagrafe 
Tributaria e INPS per stanare alcune 
categorie di evasori fiscali), 

3. É necessario che i fornitori non si 
limitino a proporre l'aquisto di apparec- 
chiature o singole soluzioni, ma collabo- 
rino col «cliente» per il progetto del 
«sistema», non solo informatico. Occor- 
re, insomma, una diversa collaborazione 
tra pubblico e privato. 

È un problema enorme, perché si 
tratta di ristrutturare dalle fondamenta 
un edificio costruito in oltre un secolo di 
storia, sconfiggere una mentalità buro- 
cratica orientata al processo invece che 
al risultato, demolire centri di potere, 
formare utenti informatici, e non solo 
tecnici, all'interno di ogni ufficio. Ormai 
è un problema più politico che tecnico o 
tecnologico. Prendiamo, per esempio, il 
sistema fiscale: Tinformatizzazione è 
avanzata, le banche dati dispongono di 


informazioni su un'enorme quantità di 
fattori per determinare il reddito dei 
cittadini Ma per alimentare le esangui 
casse dello Stato e degli enti locali si 
inventano assurdità come la «minimum 
tax», si fanno proposte stravaganti co- 
me quella di proporre una tassa sulle 
automobili che di notte sono parcheg- 
giate per la strada, con la suggestiva 
giustificazione che bisogna creare una 
situazione di equità tra quelli che par- 
cheggiano in garage e quelli che lascia- 
no la macchina sul suolo pubblico (i 
primi pagano il corrispettivo di un servi- 
zio, i secondi pagherebbero una tassa 
per non averlo!). Ancora, a che serve 
parlare di informatica, di rinnovamento, 
di efficienza, a una classe politica che in 
quasi un anno non è riuscita a decidere 
se abolire il »superbollo» sulle auto die- 
sel ecologiche? Non basta il fatto che in 
Germania abbiano detassato le nuove 
auto a gasolio, per favorire la diffusione 
di mezzi meno inquinanti? 

È chiaro: l'informatica, di per sé, non 
può risolvere questi problemi, anche se 
in molti casi basterebbe un personal 
computer con un elementare foglio 
elettronico per calcolare, per esempio, 
quanto «guadagnerebbe» lo Stato abo- 
lendo il superbollo (con il maggior getti- 
to IVA derivante dall'acquisto di veicoli a 
gasolio, più costosi, per non parlare dei 
risparmi indiretti conseguenti al minor 
inquinamento). 


Ma se si chiedesse agli ingegneri di 
IBM, o di qualsiasi altra casa, di proget- 
tare un «sistema» di tassazione raziona- 
le, fatti salvi determinati principi, non si 
potrebbero ottenere risultati migliori di 
quelli prodotti dai burosauri rintanati nel- 
le stanze dei ministeri? 

Pubblico e privato 

Questa, con qualche approssimazio- 
ne ed esagerazione, è la lezione che si 
può trarre dalla manifestazione organiz- 
zata da Big Blue. Da tempo chi lavora 
sul serio per rinnovare la Pubblica Am- 
ministrazione chiede ai fornitori di infor- 
matica una collaborazione più ampia, un 
contributo di idee e di esperienza orga- 
nizzativa e manageriale, oltre che hard- 
ware e software. IBM avanza una rispo- 
sta, proponendo una collaborazione tra 
pubblico e privato che vale la pena di 
esaminare con attenzione. Per questo 
può essere illuminante la lettura, nel 
riquadrato qui a fianco, di alcuni passag- 
gi della relazione di Lucio Stanca, presi- 
dente e amministratore delegato di IBM 
SEMEA. 

Altri passi dell'intervento di Stanca, 
che non possiamo riportare per esteso 
per evidenti motivi di spazio, esaminano 
più da vicino i problemi e le aree che 
richiedono interventi più rapidi. In parti- 
colare. il presidente di IBM SEMEA 
ritiene prioritaria la realizzazione di un 
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sistema di interscambio delle informa- 
zioni tra le diverse amministrazioni; «Un 
progetto di 'autostrade' per le informa- 
zioni e di sistemi finalizzati alla erogazio- 
ne dei servizi consentirà anche di acce- 
lerare lo svolgimento delle attività ope- 
rative e fornirà maggiori strumenti di 
controllo e di governo», 

Il discorso di Stanca potrebbe essere 
interpretato brutalmente come; «diteci 
quali sono i problemi, dateci i soldi e noi 
vi consegneremo le soluzioni, chiavi in 
mano». La realtà, come al solito, è 
molto più complessa, anche se la pre- 
cedente affermazione contiene una 


grossa base di verità. Nell'Industria pri- 
vata ci sono le competenze e l'interes- 
se per risolvere i problemi del settore 
pubblico, a condizione che questo sap- 
pia rinnovare e rendere più efficiente la 
propria struttura (si veda, a questo pro- 
posito, anche il riquadrato sull'interven- 
to di Sabino Cassese). 

Altri aspetti importanti sono emersi 
dagli interventi di Giuliano Ragni, re- 
sponsabile del settore PA di IBM, che 
rivendica all'azienda i meriti di oltre ses- 
santanni di collaborazione con le strut- 
ture pubbliche del nostro Paese. In par- 
ticolare, Ragni osserva che bisognereb- 


be valorizzare di più il patrimonio di 
soluzioni già esistenti, evitando inutili e 
costose duplicazioni. È evidente, tanto 
per fare un esempio, che un sistema di 
interconnessione tra anagrafi di comuni 
della stessa area può essere «esporta- 
to» in altre aree, con qualche aggiusta- 
mento in funzione delle realtà locali. 
Oggi invece, in nome di una malintesa 
autonomia, ogni amministrazione tende 
a progettare, o far progettare ex novo 
sistemi già pronti e collaudati da ammi- 
nistrazioni analoghe, con un ingiustifica- 
to sperpero di denaro pubblico. 

Di altri interventi si può render conto 


La Commissione e il Commissario 


Da parecchio tempo in tutti i convegni e 
le manifestazioni sull'informatica per la 
Pubblica Amministrazione, si incontrano al- 
cuni personaggi ormai noti anche ai nostri 
lettori: in testa Giancarlo Scatassa. presi- 
dente della Commissione per il coordina- 
mento dell'informatica nella Pubblica Am- 
ministrazione, e poi alcuni membri della 
Commissione stessa, fra i quali i più assi- 
dui sono Donato Limone, Luciano Russi. 
Maurizio Italo Balla e qualcun altro. Ciascu- 
no con un suo compito ben definito Sca- 
tassa parla dei problemi generali dell'infor- 
matizzazione delle strutture dello Stato. Li- 
mone dell'applicazione delle leggi 142 e 
241 del '90. Russi della formazione dei 
pubblici dipendenti, Balla della tanto sospi- 
rata rete telematica della PA, E anche a 
Publimatica ‘92 l'affiatato quartetto della 
Funzione Pubblica era presente. Ma questa 
volta l'intervento di Scatassa ha avuto toni 
diversi, spesso amari, quasi di commiato. 
Che cosa è successo? 

Per capirlo torniamo indietro di qualche 
mese, all'intervista che il presidente della 
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Commissione aveva concesso a MCmicro- 
computer, pubblicata sul numero 122. In 
quell'occasione Scatassa aveva affermato 
che il compito della Commissione poteva in 
qualche modo considerarsi superato, che bi- 
sognava passare a un organismo più stabile, 
con poteri non solo consultivi, che potesse 
incidere in maniera piu efficace sul processo 
di informatizzazione della PA. Insomma un'a- 
genzia. secondo il modello anglosassone, 
citato anche da Sabino Cassese nel suo 
intervento a Publimatica. 

Detto fatto, con insolita rapidità, le disposi- 
zioni legislative per la nascita dell'agenzia 
sono state varate dal Parlamento con una 
delle leggi-delega chieste dal Governo per 
riformare diversi settori della PA (ne abbiamo 
parlato sul numero scorso) Ma poi è giunta 
un'altra notizia: la nomina di Guido Rey, 
presidente dell’ISTAT, a Coordinatore nazio- 
nale per tutte le attività informatiche, con il 
compito di preparare anche lo schema della 
futura agenzia. Schema che. come è facile 
capire, è già stato prodotto, anche se non 
formalizzato, dalla Commissione della Funzio- 


Multimedialità in primo 

manifestazione. Qui 
vediamo il dottor 
Giancarlo Scatassa nella 
versione digitalizzata del 
suo intervento. 


ne Pubblica. Dunque si mette da parte il 
gruppo di «cervelli» guidato da Scatassa e 
si ricomincia da zero? 0, se non si vuole 
azzerare il lavoro della Commissione, per- 
ché non dare all'esperto Scatassa l'incarico 
di mettere in piedi l'agenzia? 

Questi, a futura memoria, ha voluto indi- 
care «a chiunque sarà investito delle nuove 
responsabilità» i punti essenziali emersi in 
otto anni di lavoro della Commissione: «Fa- 
re tesoro dell'esperienza passata e tenere 
nel debito conto gli investimenti effettua- 
ti... Partire da questo consuntivo per pro- 
grammare... Riconvertire gli interventi su 
nuove basi, predeterminando gli obiettivi... 
Il Governo si dia uno strumento di pro- 
grammazione informatica nel disegno più 
generale economico e industriale». L'ap- 
plauso che ha salutato la relazione è stato 
molto, molto piu caldo di quelli che si 
sentono di solito nei convegni di questo 
genere. 

E chiaro che qualcosa si sta muovendo, 
e molto in fretta, nel quadro dell'Informati- 
ca pubblica. Dallo strano passaggio delle 
società del gruppo Finsiel all'ambito STET. 
alle grandi manovre intorno al «monopolio 
multiplo» delle telecomunicazioni, per fini- 
re con le iniziative del Governo per la 
creazione dell'Agenzia. Certo non è un ca- 
so, se per la prima volta il problema del- 
l'informatizzazione della PA è arrivato sugli 
schermi televisivi in una trasmissione mol- 
to ascoltata, lo «Speciale TG1» di mercole- 
dì 2 dicembre. Rispondevano alle doman- 
de di Mario Pastore il sottosegretario al 
Tesoro Maurizio Sacconi, che ha la delega 
per la Funzione Pubblica, e. guarda un po', 
proprio Lucio Stanca, il grande capo di 
IBM in Italia. Ambedue hanno detto cose 
molto giuste, e con il giusto tono di con- 
vinzione. Peccato che non fossero presen- 
ti. per esempio, anche l’ingegner De Be- 
nedetti o l'ingegner Davoli, amministratore 
delegato e direttore generale di Finsiel: gli 
spettatori potrebbero aver inteso che solo 
IBM è capace di informatizzare il sistema 
Italia. 

La partita è in corso. Quali sono le rego- 
le del gioco? 
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solo con una citazione: il prefetto Vito 
Melchiorre ha parlato del sistema infor- 
mativo del Ministero dell'Interno e della 
Polizia di Stato, in fase di ristrutturazio- 
ne secondo un'ottica avanzata di infor- 
matica distribuita: Luciano Ragno, capo- 
redattore del «Messaggero» di Roma, 
ha svolto un'introduzione, puntuale 
quanto terrificante, alla sessione sulla 
Sanità: Francesco Sisinni, direttore ge- 
nerale del Ministero per i Beni Culturali 
e Ambientali ha tracciato il complesso 
quadro dell'informatica al servizio del 
patrimonio artistico e culturale: dell'in- 
tervento di Giancarlo Scatassa, presi- 
dente della Commissione per il coordi- 
namento dell'informatica nella PA, rife- 
riamo a parte. 

In generale nel panorama dei dibattiti 
è emersa una forte presenza della «do- 
manda», ed è stata una scelta felice 
quella di far introdurre alcune sessioni a 
giornalisti, invece che ai soliti «esperti». 
Big Blue giocava in casa, e non aveva 
bisogno di alzare la voce per far risaltare 
il proprio ruolo. 

Applicazioni e soluzioni 

Un ruolo testimoniato ampiamente 
nella mostra delle soluzioni, realizzate 
sia dalla stessa IBM, sia da terze parti 
su sistemi IBM. La scelta era più che 
ampia: 130 punti di dimostrazione di 
applicazioni e 80 per le tecnologie, che 
giravano su oltre 120 PC, una quaranti- 
na di sistemi UNIX e 15 AS/400. Un 
rilievo particolare hanno avuto le dimo- 
strazioni di interconnessione e interope- 


rabilità tra i sistemi proprietari della casa 
e sistemi standard o di altri costruttori, 
per smentire le accuse di «chiusura» 
delle architetture IBM. Va detto comun- 
que che in alcuni casi le soluzioni pro- 
spettate non erano ancora compieta- 
mente operanti. Anche l'emergente set- 
tore del multimedia era ampiamente 
rappresentato. 

Una panoramica completa delle pro- 
poste è praticamente impossibile nello 
spazio di un articolo: la nuda descrizio- 
ne di ciascuna riempie un catalogo di 
cento pagine, dal quale si può rilevare 
come praticamente in ogni settore del- 
l'informatica applicata alla Pubblica Am- 
ministrazione la «Reai Casa» abbia da 
dire la sua. Citiamo solo alcune delle 
applicazioni più interessanti. 

Nel settore dedicato agli enti locali 
era in bella mostra un sistema informa- 
tivo su base territoriale per il centro 
storico del Comune di Roma, destinato 
al supporto dell'Amministrazione per la 
gestione dei lavori pubblici, dell'inter- 
vento urbanistico, delle emergenze ar- 
cheologiche e ambientali e cosi via. 
Non sono riuscito a capire se l'applica- 
zione sia già operativa: certo per ora 
non se ne vedono i benefici! Due diver- 
si sistemi informativi territoriali riguarda- 
no i comuni emiliani di Modena e Carpi, 
ma l'applicazione più innovativa in tema 
di servizi ai cittadini è l'interconnessione 
dei due sistemi anagrafici per la «certifi- 
cazione mullicomunale», unita ad altre 
funzionalità utili per la vita di tutti i 
giorni. Ancora a Modena c'è un sistema 
di visura degli atti amministrativi, in ot- 


temperanza alle disposizioni della legge 
241/90; comprende anche la procedura 
automatizzata del protocollo e dei certi- 
ficati antimafia. Ancora in Emilia, a Bolo- 
gna IBM ha realizzato, oltre alla gestio- 
ne del censimento, il «Sistema Popola- 
zione», che integra in una visione unita- 
ria gli aspetti anagrafici, sanitari, sociali 
e terìtoriali; si tratta di un insieme di 
applicazioni molto avanzato, che potrà 
essere distribuito a livello nazionale, 
grazie a un accordo tra IBM e Comune 
di Bologna. A Ferrara (ancora l’Emilia 
all'avanguardia) c'è un sistema informa- 
tivo globale amministrativo e contabile a 
livello provinciale, che soddisfa i requisi- 
ti delle leggi 142 e 241 del 1990. Natu- 
ralmente sono stati presentati i sistemi 
self-service avanzati per i servizi al citta- 
dino, ormai presenti in diverse realtà 
locali. 

Una presenza diffusa 

L’area previdenziale vede IBM in pri- 
mo piano con le soluzioni per l'INAIL e 
per l’INPS: quest'ultimo istituto, fra l’al- 
tro, è all'avanguardia per quanto riguar- 
da l'interconnessione con altri sistemi 
informativi (prima di tutti, quello del- 
l' Anagrafe Tributaria per la lotta all'eva- 
sione fiscale). Per l'INAIL c'è un interes- 
sante «cruscotto» per la pianificazione e 
il controllo dell’attività degli uffici, con 
un sistema misurazione della produttivi- 
tà che porta nella PA i più aggiornati 
criteri di management delle aziende pri- 

Informatizzazione degli ospedali (solo 
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Lucio Stanca 

La collaborazione Ira pubblico e privala 

Dall'intervento a Publimatica '92 di Lucio Stanca, presidente e amministratore 
delegato di IBM SEMEA, ecco alcuni passaggi significativi per capire m che modo 
privati possono collaborare con la Pubblica Amministrazione nel processo di 
informatizzazione degli uffici 


...in questo processo di rinnovamento 
delle strutture pubbliche, le tecnologie del- 
l’informazione giocano un ruolo essenziale. 
L'informatica è stata il motore dello sviluppo 
della produttività in tutte le economie, e 
continuerà ad esserlo nei prossimi anni, non 
solo a livello delle singole imprese, ma 
sempre più a livello di interi sistemi econo- 
mici,.. 

Nell'ambito del settore pubblico, le nuove 
tecnologie aprono grandi spazi di innovazio- 
ne, e indicano una concreta direzione di 
sviluppo, il cui punto d'arrivo è una Pubblica 
Amministrazione «cablata», basata cioè sul- 
l'uso esteso di sistemi e reti informatiche. 
D'altra parte, la diffusione delle nuove tecno- 
logie informatiche nel nostro Paese dipende- 
rà anche dalla rapidità con cui saprà muover- 
si il settore pubblico, e mi riferisco in 
particolare alla realizzazione delle grandi 
infrastrutture informatiche e di telecomuni- 
cazione. Il settore pubblico avrà quindi nei 
prossimi anni un ruolo determinante per lo 
sviluppo informatico in Italia, sia come utiliz- 
zazione delle nuove tecnologie, sia come 
elemento propulsore per la diffusione dell'in- 
novazione tecnologica in tutti i settori dell'e- 
conomia e della società... 

Occorre che la Pubblica Amministrazione 
chieda ai suoi fornitori di assicurare risultati, 
e non solo di rispondere a specifiche. Mi 
sembra quasi superfluo sottolineare che. nel 
rapporto tra domanda pubblica e offerta, è la 
trasparenza il primo valore da rispettare. Ma 
penso che si debba andare oltre certe 
procedure che oggi appaiono anacronisti- 
che. e. direi, guardare alla sostanza, oltre che 
agli aspetti formali e pro- 
cedurali. Abbiamo esem- 
pi di enti pubblici con deci- 
ne di fornitori di software: 
le procedure sono rispet- 
tate. ma ci si chiede se 
non vi sia una perdita di 
disegno organico, di omo- 
geneità complessiva delle 
soluzioni. Credo allora che 
valga la pena di verificare 
se non sia possibile 
rapporto di tipo nuovo 
Pubblica Amministrazio- 
ne e fornitore d'informati- 
ca. e quali forme questo 
rapporto potrebbe assu- 
mere. Se prendiamo ad 
esempio il mondo indu- 
striale, vediamo come i 
rapporti di fornitura tra 
aziende stiano diventan- 


do sempre più evoluti L'impresa moderna 
tende a concentrarsi sulla sua attività princi- 
pale. e proprio per questo cerca fornitori che 
svolgano un ruolo più ampio, condividendo 
strategie, progetti, rischi d'impresa. Anche 
la Pubblica Amministrazione potrebbe orien- 
tarsi in questa direzione. Muoversi, per 
esempio, in una prospettiva di «generai 
contractor» : il fornitore che ha le caratteristi- 
che per assicurare il successo di progetti di 
grande portata se ne assume la responsabili- 
tà con lo Stato. Sarà poi questo fornitore ad 
aggregare le competenze disponibili sul 
mercato, assicurando professionalità, rispet- 
to dei tempi, trasparenza. E sempre nell'am- 
bito di nuovi rapporti tra domanda pubblica e 
offerta, io credo che ci siano spazi, nell'Infor- 
matica pubblica, per una maggiore coopera- 
zione tra pubblico e privato. Le strutture 
pubbliche potrebbero concentrarsi sulle fun- 
zioni tipiche del loro ruolo, la pianificazione, 
l’indirizzamento e il controllo, lasciando al 
privato l'attuazione dei progetti, la gestione 
di sistemi, l'operatività... 

Occorre preparare le persone, e soprattut- 
to i manager che operano nel settore pubbli- 
co, a svolgere ruoli nuovi e più ampi. Bisogna 
introdurre la culture dei risultati e della 
qualità, la filosofia del merito e della respon- 
sabilità individuale. E credo che in questa 
prospettiva di generale nnnovamento della 
Pubblica Amministrazione si dovrebbe favo- 
rire l'inserimento di manager provenienti dal 
settore pnvato: sarebbe un modo per acqui- 
sire esperienze e risorse che possono contri- 
buire a una maggiore competitività del setto- 
re pubblico. 



il 2% in tutta Italia disporrebbe di un 
sistema informativo adeguato), delle 
USL di Verona e Siena, dell'emergenza 
sanitaria (il futuro numero telefonico 
118): ecco alcune delle soluzioni pre- 
sentate per il settore della Sanità. Vale 
la pena di soffermarsi su un'applicazio- 
ne «di nicchia», che però apre la strada 
a sviluppi molto interessanti: un siste- 
ma di «refertazione vocale» per le lastre 
radiografiche, basato su un sistema di 
riconoscimento della voce che dispone 
di un proprio dizionario specialistico. Il 
medico osserva la radiografia, esprime 
le sue osservazioni ad alta voce e il 
computer scrive il referto. L'estensione 
di questo sistema ad altri settori potreb- 
be portare a un aumento di efficienza 
incredibile: pensiamo alla redazione 
automatica dei verbali per incidenti o 
infrazioni al Codice della strada, o alle 
possibili applicazioni nell'ambito della 
Giustizia, dove la necessità di verbaliz- 
zare anche i più elementari adempimen- 
ti comporta oggi un grande impiego di 
risorse umane, oltre che di tempo. 

E anche nell'area della Giustizia sono 
presenti soluzioni targate IBM: dal pro- 
totipo di un'applicazione per la procedu- 
ra delle esecuzioni immobiliari, all'auto- 
mazione degli uffici del Tribunale penale 
di Frosinone. Nel campo civilistico c'è 
un'applicazione per la Corte d’Appello di 
Roma che segue l'iter delle cause della 
Corte stessa, del Tribunale e della se- 
zione Lavoro della Pretura. 

Soluzioni avanzate anche nel campo 
dei trasporti: le Ferrovie dello Stato 
sono un cliente storico di IBM in Italia, 
anzi, il primo cliente in assoluto, perché 
le prime forniture risalgono al lontano 
1926. A Publimatica erano esposte le 
soluzioni per le biglietterie self-service e 
di sportello, i chioschi per le informazio- 
ni al pubblico e i diversi sistemi per la 
gestione della rete, dei rotabili e delle 
merci. Particolarmente interessante un 
sistema informativo territoriale, di re- 
cente implementazione, che consente 
di integrare le informazioni cartografiche 
con quelle relative agli impianti fissi. 
Oltre ai sistemi delle Ferrovie erano 
presenti anche le realizzazioni per Alita- 
lia. delle quali abbiamo parlato sul nu- 
mero 118 di MCmicrocomputer. 

L'elenco potrebbe continuare a lun- 
go: Ministero dell'Interno, Poste e Tele- 
comunicazioni, Beni Culturali e Turismo, 
Finanze, Ambiente, Ricerca Scientifica, 
Automazione d'Ufficio... Sono pochi i 
settori della PA in cui Big Blue non sia 
presente in misura più o meno significa- 
tiva. E questo le dà la forza di presentar- 
si come partner di primo piano per la 
nuova fase del processo di informatizza- 
zione delle strutture dello Stato e degli 
enti locali. Ci sono 1 500 persone «vesti- 
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Il ministero è un mainframe? 

Burocrazia distribuita! 


Spero che Sabino Cassese mi perdoni, 
se ho sintetizzato con questo titolo il suo 
intervento a Publimatica 92 II fatto è che 
alcune sue proposte per la riforma della 
Pubblica Amministrazione sembrano ‘tratte 
da un discorso sul passaggio dai grandi 
sistemi informatici alle architetture distri- 
buite. Vediamo perché 

Dopo aver tracciato un quadro agghiac- 
ciante dello stato della PA italiana nei con- 
fronti di quella europea (l'arretrato dei giu- 
dici civili e penali è superiore a cinque 
milioni di ricorsi... Venticinquemila denunce 
di successione intasano gli uffici fiscali 
milanesi... Per compiere le verifiche IVA. al 
ritmo attuale, occorrerebbe qualche centi- 
naio di anni, qualcuno pensa che siano 
necessari addirittura duemila anni...), il pro- 
fessor Cassese ha tracciato un quadro dei 
motivi di questa situazione . l'ordinamento 
degli uffici obsoleto, la distribuzione irrazio- 
nale del personale, i metodi sbagliati di 
allocazione delle risorse, la struttura bizanti- 
na dei processi di decisione. 

Non è raro trovare procedimenti ammini- 
strativi che si articolano anche in decine di 
fasi, a loro volta suddivise in sonofasi, e 
che richiedono il concerto, l'intesa, l'accor- 
do di decine di autorità diverse. È ancora 
l'eccesso di controlli inutili e l'assenza dei 
controlli necessari. 

Le conseguenze sono drammatiche, so- 
prattutto nell'ottica della concorrenza eu- 
ropea. 

Che cosa bisogna fare? Per Cassese il 
primo cambiamento necessario consiste 
nel rafforzamento delle strutture europee 
dell'amministrazione italiana. Gli organismi 
italiani che dialogano con la Comunità sono 
troppi... Molto più funzionale, invece, la 
struttura unitaria posta in essere in Francia, 
dove vi è un solo centro di impulso di tutta 
la politica comunitaria. Il secondo cambia- 
mento indispensabile è quello del vertice 
amministrativo. Non si tratta - come 
spesso si crede — di riformare la dirigenza. 
Questa è composta da circa settemila per- 


sone, alle quali bisogna aggiungere i diri- 
genti del parastato... Amministrazioni piu 
efficienti di quella italiana, come quella 
inglese, sono rette da non più di mille- 
millecmquecento dirigenti. 

Il terzo e piu importante cambiamento è 
quello che consiste nel ridurre le dimensio- 
ni delle unità amministrative. Queste han- 
no raggiunto una '(scala» eccessiva; basti 
ricordare che il Ministero della Pubblica 
Istruzione ha più di un milione di addetti e 
che esistono ministeri di "taglia grossa», 
con circa centomila addetti. Ora in caldero- 
ni cosi grossi, le responsabilità si annac- 
quano. Va seguito l'esempio del Regno 
Unito, dove sono state istituite unità di 
piccole dimensioni - definite «agenzie" — 
e portate fuori dall'amministrazione. Finora 
si è provveduto all'istituzione di 75 agenzie, 
che comprendono 290 mila persone. Alle 
agenzie viene assegnato un compito («tar- 
get»), nonché un «budget». Poi l’agenzia 
deve preoccuparsi della qualità e del costo 
dei servizi («value for money») e deve 
rispettare i «performance indicators» che 
le sono fissati, mentre il personale è retri- 
buito sulla base del rendimento («perfor- 
mance pay»). Da ultimo, le amministrazioni 
centrali svolgono un controllo dei costi e 
dei rendimenti attraverso i «trading ac- 
counts». ma in modo che oggetti dei con- 
trolli sono non le singole decisioni, ma i 
processi interni dell'agenzia stessa e la loro 
efficacia. Anche i rapporti tra le amministra- 
zioni vengono modificati. Se prima le am- 
ministrazioni fornivano servizi ad altre am- 
ministrazioni gratuitamente, ora si cerca di 
«slegare» gli uffici («untying deparments») 
e di farli pagare, mettendo le amministra- 
zioni in concorrenza tra loro («market te- 
sting»), Questa indipendenza operativa fa 
si che l'amministrazione inglese si presenti 
oggi come una struttura federale, con un 
centro molto limitato e unità autonome, di 
piccole dimensioni. 

Burocrazia distnbuita, msomma, al posto 
dei ministeri-mainframe. Progetto o utopia ? 


te di blu» che si occupano a tempo 
pieno dell'informatica pubblica, e una 
manifestazione come Publimatica lo di- 
mostra con evidenza. 

Il problema della concorrenza 

Ma IBM non è e non sarà il solo 
fornitore di informatica dello Stato italia- 
no. Altri fabbricanti sono in prima linea 
con ottime credenziali, e prima di tutti 
gli europei: Olivetti, Bull e Siemens 
Nixdorf. Quest’ultima ha addirittura una 
quota di capitale pubblico italiano, dal 
momento che il 49% delle sue azioni è 
di proprietà della STET. la finanziaria 
dell’IRI per le telecomunicazioni Ma a 
questo punto il discorso diventa diffici- 
le. perché tutto il settore è in fase di 
ristrutturazione, tra discussioni sui mo- 
nopoli, privatizzazioni, passaggi di pro- 
prietà. Óra la STET controlla anche le 
aziende del gruppo Finsiel, dopo un'o- 
perazione che, a distanza di qualche 
mese, non ha ancora assunto contorni 
chiari. È proprio il gruppo Finsiel la spina 
nel fianco dei fornitori privati, perché si 
trova a lavorare in una condizione di 
vantaggio che deriva proprio dalla sua 
natura pubblica. Il meccanismo della 
concorrenza viene quindi alterato, e 
questo ha suscitato anche i fulmini delle 
istituzioni della Comunità Europea. Per 
di più le società del gruppo, la cui 
esistenza è legata quasi esclusivamente 
alle commesse pubbliche, non sono 
competitive sui mercati internazionali, 
anzi, sono praticamente assenti, e que- 
sto alla lunga può costituire uno svan- 
taggio anche sul fronte interno, in un 
mercato sempre più caratterizzato dalla 
competizione globale. 

Lo ha sottolineato senza mezzi termi- 
ni Lucio Stanca, nell'intervento già cita- 
to: «Una condizione più generale, che 
ritengo indispensabile a un positivo svi- 
luppo delle tecnologie informatiche nel- 
la Pubblica Amministrazione, è quella 
della libera concorrenza tra le imprese. 
Solo seguendo con coerenza le regole 
del mercato si può puntare all’impiego 
delle tecnologie più avanzate e piu com- 
petitive, al livello di servizio più eleva- 
to... D'altra parte, una domanda pubbli- 
ca che stimoli la competizione tra le 
imprese è anche nell'interesse degli 
stessi fornitori... Non si rimane competi- 
tivi se non si opera e non ci si confronta 
con il mercato in una dimensione inter- 
nazionale. Per questo, qualunque forma 
di dipendenza dalla domanda pubblica 
finirebbe per costituire un freno allo 
sviluppo, creando realtà industriali debo- 
li e poco competitive». 

Chi ha orecchie per intendere... 

e& 
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Come si evolve la crisi dell'lnformation Technology, 
quali potranno essere i suoi sbocchi, che cosa sta cambiando? 
Cerchiamo di rispondere a queste domande, insieme alle grandi case del settore 


di Manlio Cammarata 


IBM perde in tre mesi quasi tre miliar- 
di di dollari, Hewlett Packard e Compaq, 
crisi nera negli USA, È l'autunno del 
computer. Corto circuito anche per Digi- 
tal e HP„, Ecco alcuni titoli apparsi sui 
quotidiani nelle ultime settimane. Che 
cosa sta succedendo? 

Cerchiamo di capirlo in queste pagi- 
ne. E cerchiamo di capire soprattutto 
che cosa succederà quando l'industria 
informatica, nel giro di pochi anni, si 
sarà riassestata. Perché una cosa è 
chiara: l'informatica non muore, il con- 
sumo di prodotti e servizi di information 
technology è destinato ad aumentare 
sul lungo termine. Non si può fare a 
meno dei computer per far funzionare 
le banche, i trasporti, le pubbliche am- 
ministrazioni e le aziende private. E so- 


prattutto le telecomunicazioni, che sa- 
ranno la struttura portante della società 
del ventunesimo secolo: disporre di tut- 
te le informazioni che servono, dove 
servono e nel momento in cui servono, 
è sempre di più un'esigenza vitale per 
qualsiasi organizzazione. E tutto questo 
significa ancora computer e reti telema- 
tiche. 

«Il mercato dell’informatica è in una 
situazione veramente paradossale e 
contradditoria — dice Ernesto Hofmann 
di IBM SEMEA — perché pensare in 
questo momento che l'informatica si 
possa arrestare è come dire 'leviamo la 
corrente elettrica’. Oggi senza informa- 
tica non si può vivere, troppe cose 
ruotano intorno all’informatica, la sua 
crescita è fisiologica». 


Aspetti contraddittori 

Dunque la crisi non può che essere 
passeggera. Durerà ancora qualche 
tempo, mieterà ancora qualche vittima, 
e infine troverà sbocco in nuovo assetto 
globale, che in questo momento è diffi- 
cile prevedere, per quanto riguarda gli 
aspetti industriali e commerciali. Sui 
contenuti, invece, è possibile avanzare 
previsioni ragionevolmente attendibili, 
esaminando i trend del mercato e le 
cause stesse dell'attuale situazione. 
Certo, c'è da fare un lavoro di interpre- 
tazione non indifferente, perché i dati e 
le valutazioni sono spesso discordanti, a 
seconda della fonte e del modo di pre- 
sentare le notizie. Ecco un esempio: La 
Repubblica del 9 ottobre scorso, sotto il 
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titolo «Crisi nera», citato all'inizio di que- 
sto articolo, scrive che Hewlett Packard 
ha reso noto un programma per incenti- 
vare esodi volontari per 2.700 dipenden- 
ti. «Quale crisi nera?» rispondono alla 
HP italiana «2.000 dipendenti negli USA 
e 700 nel resto del mondo, fanno parte 
di un normale programma di ridimensio- 
namento del personale». D'altra parte il 
bilancio consolidato presentato da Le- 
wis Pia» parla chiaro: fatturato aumen- 
tato del 13%, utili per 549 milioni di 
dollari (sarebbero stati 881, più del- 
l'anno scorso, ma sono stati decurtati 
da una recente normativa USA); gli ordi- 
ni nell'ultimo trimestre sono aumentati 
del 20%. E ancora si legge che von 
Pierer, il nuovo presidente di Siemens 
Nixdorf, ha parlato di tagliare 15.000 
posti di lavoro. Ma Carievaro, della filiale 
italiana, dice: «C'è qualcuno che sta 
peggio. In questo caso è assurdo qual- 
siasi accenno a trionfalismi, direi che se 
Sparta piange. Atene non ride. Comun- 
que durante l'anno che si è concluso 
abbiamo continuato a investire il 13% 
del fatturato in ricerca e sviluppo». E il 
comunicato ufficiale emesso dalla casa 
tedesca alla fine dell'esercizio parla di 
un fatturato aumentato dell'11% in Ger- 
mania e dell'1 % negli altri paesi, con 
una contrazione delle perdite dai 780 
milioni di marchi dell'anno precedente 
ai 513 di quest'anno. 

Ci fermiamo qui. Al di là delle inter- 
pretazioni, il complesso delle cifre, negli 
USA come in Europa e in Giappone, 
fornisce un quadro disastroso. 

Le cause della crisi 

Il primo fattore che viene citato per 
spiegare la crisi dell'informatica è la 
congiuntura recessiva dell'economia 
mondiale. Non girano quattrini, insom- 
ma, e gli utenti rimandano le spese. 
Questo è certamente vero, ma è anche 
vero che gli investimenti in informatica 
vengono ritardati perché ci sono forti 
attese, puntualmente confermate, di ri- 
duzioni consistenti dei prezzi. E queste 
sono un effetto della recessione, oltre 
che della concorrenza sempre più spie- 
tata, che si somma alle diminuzioni con- 
seguenti agli sviluppi tecnologici. Un 
giro vizioso infernale. 

Ma c'è un altro fattore, che spesso 
non viene preso in considerazione: l'ec- 
cedenza di capacità produttiva, determi- 
nata dalla fortissima evoluzione degli 
anni passati. Nel decennio trascorso, 
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molti settori e molte aziende hanno 
registrato crescite del fatturato nell'ordi- 
ne del 30% annuo, e a volte anche di 
più. Di conseguenza l'industria si è 
strutturata per rispondere alla richiesta 
del mercato, richiesta esplosiva per il 
semplice fatto che si trattava di nuovi 
investimenti, di aree vergini. Non pote- 
va durare all'infinito. L’assestamento 
avrebbe prodotto comunque tagli della 
capacità produttiva e del personale, ol- 


tre che cambiamenti nel quadro com- 
plessivo dell'offerta. La recessione eco- 
nomica ha fatto il resto. 

Se esaminiamo più da vicino l'anda- 
mento delle aziende, notiamo fenomeni 
interessanti: IBM, per esempio, è anda- 
ta in rosso nel settore mainframe. Per la 
prima volta nella storia del colosso di 
Armonk, la fascia più significativa di 
prodotti ha registrato una contrazione 
pari a un significativo 7% rispetto allo 


stesso periodo dell'anno precedente. 
Va ricordato che IBM detiene qualcosa 
come il 70% del mercato mondiale dei 
mainframe, e che il resto è diviso tra 
diversi concorrenti. Una brutta mazzata, 
quindi, che lascia immaginare che ci 
siano altri fattori negativi, oltre a quelli 
che abbiamo citato. Si tratta, molto pro- 
babilmente. di un cambiamento della 
domanda che molti produttori non han- 
no saputo prevedere, attrezzandosi in 


L'ottimismo dei produttori 


Prima di scrivere questo articolo, ho inter- 
pellato alcuni esponenti delle grandi case, 
per avere una serie di impressioni a caldo 
sugli aspetti più significativi della situazione 
attuale e sulle prospettive per il futuro. Il 
dato più importante che emerge dal com- 
plesso delle risposte è un ottimismo diffu- 
so, che sembra non essere giustificato solo 
da esigenze di immagine. 

Le opinioni sono di Fabrizio Agnesi, diret- 
tore marketing linee di prodotto di Bull HN 
Italia ; Francesco Violante, direttore marke- 
ting e vendite Digital Equipment ; Ernesto 
Hoffmann. direttore consulente sistemi 
complessi di IBM SEMEA. Alberto Marcalli, 
responsabile marketing Distributed Compu- 
ting Platform di Olivetti ; Aldo Carievaro, 
direttore strategie e servizi di marketing di 
Siemens Nixdorf Italia, Giorgio Zardi, diret- 
tore marketing di Unisys, per Hewlett Pac- 
kard ho tratto le osservazioni del presidente 
e CEO, Lewis Piati dal comunicato sugli 
ultimi risultati di bilancio. 


Penso che l'industria nel suo complesso, 
non tanto un singolo fornitore, abbia supe- 
rato la fase più critica e sia iniziata la risali- 
ta. Le modifiche delle strutture aziendali, le 
nuove linee di offerta, sono già state fatte o 
sono in cantiere, quindi l'industria sta ritro- 
vando un proprio equilibrio intorno a nuovi 
baricentri. Vedo ancora qualche difficoltà sul 
mercato italiano per quanto riguarda le in- 
frastrutture legate al mondo del software e 
dei servizi, forse perché sono state impatta- 
te più tardi e devono ancora trovare la 
risposta adeguata ai nuovi equilibri che si 
sono creati. Non tutte le software house, 
non tutte le società di servizi si sono ade- 
guate alla richiesta di qualità che viene dal 
mercato e che è resa possibile da un hard- 
ware e da un middleware sempre più po- 
tenti e sempre più in grado di offrire una 
piattaforma solida su cui costruire effettiva- 
mente il nuovo valore per l'utente. Ecco, 
questo nuovo valore per l’utente, in termini 
di applicazioni e di servizi, stenta un attimo 
a decollare, e qui ci sono problemi di di- 
mensioni. di cultura, di capacità e di volontà 
di investire anche per il futuro. lAgnesi 
Bulli. 

Noi abbiamo fatto un enorme cambia- 
mento. Digital è un'azienda che si sta tra- 


sformando. ci stiamo focalizzando su quat- 
tro business. Silicio (cioè Alpha, ndr) Soft- 
ware. Service, e Networking, che sono i 
punti centrali della nostra strategia. Per 
quanto riguarda l'evoluzione a livello inter- 
nazionale. c'è un mercato ancora statico, 
che cresce a ritmi inferiori rispetto al mer- 
cato italiano. Però anche qui riusciremo a 
portare una novità dal punto di vista tecno- 
logico e anche un nuovo modo di concepire 
le attività informatiche di un global vendor, 
diversificando il nostro modo di operare e 
quindi i nostri modelli di vendita in funzione 
delle diverse esigenze dei clienti, altro è 
infarti vendere prodotti «commodity». altro 
è vendere progetti complessi di "System 
integration». La nostra struttura organizzati- 
va si sta rapidamente adeguando a questa 
domanda differenziata e il mercato lo sta 
percependo favorevolmente. Inoltre ci 
aspettiamo molto dagli accordi, dalle nuove 
alleanze. Oltre a Microsoft. Olivetti e Cray, 
altre potranno venire in futuro. (Violante, 
Digitali. 

Negli ultimi anni abbiamo apportato ag- 
giustamenti significativi alla nostra struttura 
dei costi e siamo fortemente impegnati a 
continuare gli sforzi in questa direzione... Il 
valore del portafoglio ordini è cresciuto di 
circa 100 milioni di dollari nell'ultimo trime- 
stre dell'anno... Lo scenario rimarrò estre- 
mamente impegnativo nel 1993 e non ci 
aspettiamo alcun contributo dalla situazione 
economica in generale. Siamo certi che la 
forza e la diversificazione della nostra offer- 
ta di prodotti, la presenza globale e l'orga- 
nizzazione mirata ai mercati ci consentiran- 
no di cogliere le opportunità, man mano 
che si presenteranno. (Lewis Piati, Hewlett 
Packard). 

Il vero male dell'informatica non è tanto il 
fatto che si produce troppo, perché si pro- 
duce veramente tanto, ma è che non si 
utilizza il tanto come si potrebbe, perché 
non è stato fatto il vero salto di qualità: 
l’alfabetizzazione informatica. Sono convinto 
che. se l'utente sapesse usare l'informatica 
per le cose in cui essa può veramente 
aiutarlo, allora si che ci sarebbe un alto 
consumo di informatica. Ma questo non 
avviene, perché la gente usa l'informatica 
come dieci anni fa, mentre l'informatica po- 
trebbe fare molto di più. Non credo che 
verremo facilmente fuori da una crisi strut- 
turale di questo tipo, penso che ci sia una 


difficoltà generazionale. Penso che i giovani 
che oggi nelle scuole elementari e medie 
stanno imparando a usare il mezzo informa- 
tico come la penna, si presenteranno tra 
qualche anno sul mercato con tutto un altro 
appetito, e allora forse vedremo un decisivo 
salto di qualità. Però non credo che in tem- 
pi brevi noi potremo assistere a una rivolu- 
zione come l'abbiamo vista negli anni pas- 
sati. quando l'informatica è entrata in un 
terreno vergine. I responsabili dello sviluppo 
dell'informatica hanno preso conoscenza 
del fenomeno e delle difficoltà strutturali, e 
stanno in questo momento agendo per 
strutturare le aziende in modo diverso, per 
renderle reticolari, per utilizzare le informa- 
zioni in modo molto più rapido e più flessi- 
bile. per una maggiore diffusione dell'infor- 
mazione tra azienda e azienda, per standar- 
dizzare. per eliminare tutti gli attuali colli di 
bottiglia. (Hofmann, IBM) 

C'è una contrazione continua deH'aspetto 
tradizionale del mercato, inteso come ces- 
sione di beni agli utenti, che li utilizzano 
come tali. Questo tipo di attività continua a 
contrarsi e non matura ancora l'attitudine a 
rivedere completamente l'utilizzo dei siste- 
mi informatici su cui costruire un nuovo 
tipo di organizzazione, un nuovo tipo di ap- 
proccio «al mondo e all'esistenza». E quindi 
siamo proprio all'inizio di quella fase che 
dovrà preludere al discorso di trasformazio- 
ne culturale (anche se non amo più usare 
questa parola «culturale», un po' abusata), 
di approccio al mondo delle cose che devo- 
no essere fatte. Comperare macchine per 
continuare a usarle come utensili per pro- 
durre numeri è ormai un discorso in netta 
frenata, e pur essendo tutti convinti che 
non si può fare a meno di queste macchi- 
ne. che è assolutamente necessario andare 
avanti, non c'è ancora la predisposizione 
mentale per affrontare l'aspetto di come 
utilizzeremo queste macchine in futuro. For- 
se perché l'aggancio a questo aspetto. 


delle telecomunicazioni, del reperimento 
delle informazioni dove servono al momen- 
to giusto, non è ancora pronto, non è anco- 
ra connaturato. Insomma, c’è un po' di 
scollamento tra le diverse velocità di svilup- 
po dei sistemi, tra gli investimenti nei diver- 
si settori. Ma l'aspetto principale è proprio 
la mancanza, tra i clienti, di una preparazio- 
ne a fare le cose in un modo nuovo. D'altra 
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tempo utile per rispondere alle mutate 
esigenze del mercato. Questo è uno dei 
due punti che possono aiutare a intuire 
l'evoluzione futura; l'altro è lo sviluppo 
tecnologico dell’information technology. 

L 'agonia 

del mainframe proprietario 

Vediamo dunque come muterà il mer- 
cato informatico nel prossimo futuro. Le 


pane i fornitori sono ancora aggrappati al 
discorso che il fatturato si fa con (‘hardwa- 
re, con il software e con i servizi di tipo 
tradizionale, e non sono ancora pronti a 
cambiare. Però vediamo che la stessa 
IBM crea società di consulenza, e ci sono 
tendenze, anche in casa nostra, a fornire 
servizi consulenziali, di responsabilità, a li- 
vello di sistemi integrati. Quindi ancne da 
pane dei fornitori si sta sviluppando que- 
sto tipo di cambiamento. (Carievaro, Sie- 
mens Nixdorf) 

Il fatto fondamentale del '92 per noi è 
stato l'annuncio dell'accordo strategico 
con Digital su Alpha, se non consideriamo 
l'offerta sistemi alla Olivetti Week di Ro- 
ma, M-700 e Quaderno. Per il '93 non vi 
sarà un impatto di Alpha sulla nostra offer- 
ta. se ne può parlare dal punto di vista 
della tecnologia. Olivetti farà il poning di 
SVR4 su Alpha, coerentemente con la no- 
stra strategia, ed è il nostro committe- 
ment. Le macchine Alpha potremmo ven- 
derle domani, ma non sarebbero integrate 
nell'offerta OSA. Quindi l'impatto effettivo 
non ci sarà prima del '94. Il '93 sarà un 
anno di transizione, con un consolidamen- 
to del RISC sulle aree chiave, oltre che del 
CISC, che rimane una linea strategica per i 
server. Le grandi evoluzioni saranno sul 
RISC, ma non nel '93. (Marcalli, Olivetti) 

La recessione ecomica non sta toccan- 
do molto Unisys International, mentre in 
Europa le cose vanno un po' meno bene e 
in Italia la situazione è ben diversa. C'è 
stato un grosso calo nelle aree dei perso- 
nal computer e di UNIX. In tutto il mondo, 
e anche in Europa e in Italia, i nostri 
mainframe hanno mantenuto i volumi di 
vendita dell'anno scorso. Negli Stati Uniti il 
fenomeno è stato più evidente che negli 
anni passati l'economia americana, per 
quanto ci riguarda, è in netta ripresa e 
questa ripresa si evidenzia soprattutto nel- 
l'area dei mainframe. Siamo in controten- 
denza rispetto ad altri fornitori, forse an- 
che perché ci presentiamo con dei prodot- 
ti a tecnologia estremamente avanzata, 
avendo completato nel '91 il rinnovamento 
tecnologico di tutte le gamme di prodotti 
mini e mainframe. La previsione per il ’93 
ricalca i risultati del "92, che ci aspettiamo 
molto critico per l’area dei sistemi di fa- 
scia bassa e soprattutto per l'area UNIX. 
(Zardi, Unisys) 



Una workstation HP Apollo a tecnologia RISC: in questo settore si possono prevedere sviluppi notevoli a 
livello di prestazioni 


parole d'ordine sembrano essere quat- 
tro: downsizing, sistemi aperti, connet- 
tività e servizi. Quando parliamo di 
downsizing e sistemi aperti, il pensiero 
corre alla «vexata quaestio», come dice- 
vano i latini, alla discussa questione 
dell'agonia dei mainframe, cioè al cam- 
biamento del modo di concepire l'infor- 
matica nelle grandi organizzazioni: dai 
sistemi centralizzati, con tecnologie 
«proprietarie», alle architetture distribui- 
te. caratterizzate da sistemi standard. In 
realtà il problema si compone di due 
aspetti distinti: il concetto di mainframe 
in sé, e l'alternativa tra proprietario e 
standard. Nei fatti i due termini del 
problema spesso si identificano, perché 
i mainframe sono per lo più mossi da 
sistemi operativi proprietari. Tuttavia si 
possono immaginare anche macchine 
che svolgano il ruolo di mainframe e 
siano dotate di sistemi standard, che 
oggi significano UNIX. Immaginare è un 
termine prudente, perché ai vertici dei 
sistemi intermedi ci sono già macchine 
di grande potenza, superiore a quella 
dei mainframe di pochi anni fa. 

Ma allora qual è la differenza tra un 
mainframe e un grosso mini? Prima di 
tutto è tecnologica: con una certa dose 
di inevitabile semplificazione, possiamo 
dire che un mainframe è caratterizzato 
da una struttura «a stella», con al centro 
la CPU, circondata dalle funzioni acces- 
sorie. Invece il mini (continuiamo a chia- 


marlo cosi, anche se il termine oggi è 
quasi privo di senso), è costruito su un 
bus lineare, sul quale sono presenti gli 
elementi hardware che supportano le 
diverse funzioni. Si aggiunga che i 
mainframe sono costruiti con «pezzi» 
proprietari, esclusivi di un fabbricante e 
spesso di singole linee di prodotto, 
mentre i mini sono composti da una 
specie di «meccano» di elementi stan- 
dard, reperibili sul mercato per tutti i 
costruttori. La ragione di quest'ultima 
differenza è storica: la maggior parte 
dei mainframe oggi sul mercato deriva, 
con gli opportuni aggiornamenti, da pro- 
getti molto vecchi, del tempo in cui il 
mercato informatico era più stretto, e 
non si parlava di interoperabilità e di 
sistemi composti da macchine di forni- 
tori diversi, oltre che di informatica di- 
stribuita. 

Il mini nasce invece con la «vocazio- 
ne» dell'apertura, dell’uso in rete, del- 
l'architettura client-server, insomma 
dell'informatica distribuita. E questa co- 
stituisce senza dubbio la via futura dei 
sistemi informatici. Ma attenzione: in- 
formatica distribuita non significa «mor- 
te del mainframe», perché saranno 
sempre necessari i grossi database cen- 
tralizzati, ci sarà sempre la necessità di 
grandi potenze di calcolo concentrate in 
un unico centro. Ma i bestioni che sod- 
disferanno queste esigenze dovranno 
essere elementi di una rete, di un’archi- 
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Workstation DEC 3000 mod. 500 AXP, basata sul 
nuovo chip Alpha. Alpha rappresenta oggi il punto 
più avamalo nella tecnologia dei semiconduttori 
quanto durerà questo vantaggio ? 


IBM: arriva la svolta? 

L'opinione di Ernesto Hofmann 


tettura distribuita. E i mainframe pro- 
prietari sono meno adatti a questo tipo 
di impiego, in quanto intrinsecamente 
meno aperti, oltre che molto più co- 
stosi. 

Questo può spiegare anche perché, 
mentre IBM piange sulla caduta dei 
suoi giganti, la solita Hewlett Packard 
annuncia che gli ordini per i sistemi 
9000, classe mainframe, sono aumenta- 
ti dei 40% nel corso del '92: gli HP 
9000 sono di fatto dei grossi server, 
con sistema operativo UNIX. 

Dunque il mainframe non può morire 
come ruolo. Gli attuali mainframe saran- 
no via via sostituiti, dove siano ancora 
necessari, da macchine più aperte, in 
grado di facilitare la connettività e l'inte- 
roperabilità. Fino a oggi solo IBM ha 
difeso a spada tratta la superiorità dei 
sistemi proprietari, ed è l'unico fornitore 
che offre, con l'AS/400. un sistema 
intermedio di importanza strategica, do- 
tato di un'architettura non UNIX. Gli altri 
produttori hanno trasformato i sistemi 
proprietari, con sostanziali aperture, o li 
hanno affiancati a linee UNIX. Alcuni 
segnali fanno ritenere che qualcosa stia 
cambiando anche ad Armonk, come si 
legge nel riquadrato. 

Le strade dell'apertura 

Il passaggio ai sistemi standard non è 
indolore, né per i fornitori, né per gli 
utenti. Infatti non esiste «un» sistema 
standard, ma una congerie di UNIX di- 
versi e in parte incompatibili, ciascuno 
dei quali afferma di essere più standard 
degli altri (X-Open, OSF, UNIX Interna- 
tional...). 

Ogni produttore sceglie la sua apertu- 
ra: IBM implementa col contagocce so- 
luzioni standard nel suo proprietario, Di- 
gital e Unisys hanno più semplicemente 
reso aperte le loro piattaforme fino ad 
offrire la trasparenza del sistema opera- 
tivo: al limite, l'utente può non sapere 
su quale sistema sia basata la piattafor- 
ma che sta impiegando. Olivetti e Hew- 
lett Packard hanno fatto di UNIX la 
propria bandiera. Bull, che dispone addi- 
rittura di più sistemi proprietari, in parte 
di difficile interoperabilità, ha due linee 
di prodotti nella fascia intermedia, una 
proprietaria e una UNIX, recentemente 
affiancata da una seconda UNIX, basata 
sul Power RISC di IBM. Siemens Nix- 
dorf crede in UNIX, ma dispone anche 
di sistemi intermedi proprietari che non 
possono essere abbandonati a causa di 


La notizia è di quelle che fanno sobbalza- 
re IBM, per la prima volta nella sua storia, 
va in rosso nel settore dei mainframe, quel- 
lo in cui è più forte, dominando il mercato 
mondiale con una quota di circa il settanta 
per cento. Tra tanti segnali negativi giunti 
negli ultimi tempi dal mercato dell' informa- 
tica, questo è uno dei più impressionanti, 
perché segna in qualche modo la fine di 
un'epoca. Mentre altri produttori, pur se 
con quote di mercato meno significative, 
nello stesso periodo hanno registrato risul- 
tati più confortanti 

Il 25 novembre 1991 l'autorevole Finan- 
cial Times pubblica un articolo intitolato: 
«Big Blue recants its mainframe heresies», 
cioè Big Blue rinnega le sue eresie sui 
mainframe. La notizia è che IBM ha annun- 
ciato la costituzione di un gruppo di lavoro 
(business uniti sul « client-server compu- 
ting», nel quale i mainframe sono visti co- 
me server di reti e non più come nuclei 
centrali dell'elaborazione IBM rinneghereb- 
be quindi la sua politica di strenua difesa 
delle architetture tradizionali e proprietarie, 
per adeguarsi alla visione corrente che vuo- 
le la distribuzione delle nsorse di calcolo e 
delle basi di dati in punti diversi della strut- 
tura informatica, composta da elementi che 
provengono da fornitori diversi, e quindi 
con caratteristiche eterogenee 

È una rivoluzione pari a quella della chie- 
sa cattolica che riconosce la validità delle 
tesi di Galileo, scnve l'articolista, dimenti- 
cando per un attimo il britannico « understa - 
tementi >. Ma poi ridimensiona il tutto : la 
creazione di un gruppo di lavoro significa 
semplicemente che la casa ha deciso di 
dotarsi di una struttura che fornisca una 
consulenza agli altri settori, per un migliore 
utilizzo delle architetture distribuite. 

In ogni caso è chiaro che qualcosa sta 
cambiando anche nelle leste pensanti di 
Armonie fino a ieri la difesa del « proprieta- 
rio » e dell'architettura centralizzata sembra- 


va un dogma incrollabile (due punti che 
vengono considerati quasi sempre come 
un solo problema, ma che in realtà si riferi- 
scono ad aspetti in buona parte indipen- 
denti, come è spiegato più diffusamente 
nell'articolo I: ora anche IBM prende atto 
della richiesta del mercato, orientato verso 
le architetture distribuite e i sistemi aperti. 
Ne ho parlato con il dottor Ernesto Hof- 
mann, direttore consulente sistemi com- 
plessi di IBM SEMEA. Ecco la sua opt 


La questione del mainframe vivo o morto, 
secondo me, nasconde un doppio proble- 
ma, che sta finalmente emergendo. Da una 
parte c'è l'aspetto hardware il mainframe 
è una macchina fatta in un certo modo, 
con certi costi di produzione e di vendita, e 
quindi ceni profitti. L'altro aspetto è il suo 
ruolo, cioè la necessità, nel contesto di un 
certo tipo di struttura, di una macchina 
fatta in un ceno modo in questo caso 
macchina non è da intendersi in senso 
hardware, ma piuttosto come complesso di 
funzioni. 

Vediamo il primo punto: è vero che la 
tecnologia dei semiconduttori è in una fase 
di fonissima evoluzione, e questa è la vera 
ragione di un fenomeno che non è tanto di 
downsizing, ma di downpricing. C'è una 
caduta di prezzi, più che una caduta di 
dimensioni, perché dì fatto queste non 
cambiano. Queste macchine intrinseca- 
mente piccole stanno crescendo in modo 
spaventoso dal punto di vista circuitale. 
Quindi il downsizing è apparente, perché 
circuitalmente le macchine risultano più 
grandi di dieci anni fa, spinte dalla tecnolo- 
gia che sta continuando a correre vertigino- 
samente. 

Ecco, questa vertiginosa corsa della tec- 
nologia produce effetti molto interessanti, 
come la possibilità di costruire hardware a 
costi più bassi, per cui fra qualche anno 
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un installato di considerevoli propor- 
zioni. 

In più. ciascuno offre la propria solu- 
zione per I ' inte rape rabil i tà : per fare solo 
due esempi, Olivetti si muove nell'archi- 
tettura OSA, mentre Bull propone il 
DCM, che sono praticamente la stessa 
cosa, anche se intrinsecamente diffe- 
renti. Unisys, nel settore dei mainfra- 
me, arriva più in là: con il CAP (Commu- 
nication Access Processor), integra i 
sistemi standard con il mondo proprie- 
tario SNA di IBM, senza che quest'ulti- 
mo venga appesantito dall'interfaccia 
verso UNIX. 

Ma forse la soluzione definitiva di 



La tecnologia CMOS permette di concentrare un 
grandissimo numero di componenti in poco spazio, 
con vantaggi per l'alimentazione e il raffreddamen- 
to (foro Olivetti). 



sarà possibile costruire una macchina, o un 
sistema funzionalmente equivalente a quel- 
lo che oggi è un grande mainframe, a costi 
molto più bassi, in termini di prezzo per 
MIPS. Questo hardware avrà le prestazioni 
non di un mainframe attuale, ma di un 
mainframe di allora. Se un mainframe di 
oggi è tra i cinquanta e i trecento MIPS, 
possiamo immaginare tra quattro, otto anni, 
macchine che andranno da cento a ottocen- 
to MIPS. Non sarei sorpreso di vedere, in 
quel tempo, macchine di tale potenza e con 
un tipo di organizzazione che potrebbe ri- 
cordare a grandi linee l’organizzazione logi- 
ca dei grandi mainframe attuali, ma fatte 
con la fisica dei semiconduttori CMOS e 
dei BiCMOS, invece che bipolari, come 

uesto consentirebbe di ridurre i costi di 
alimentazione e di raffreddamento, quindi 
una densità maggiore ed economie di scala 
molto più ampie, per la standardizzazione 
dei componenti. Questo fenomeno è già in 
atto, perché incominciano a comparire gros- 
se macchine CMOS, raffreddate ad aria: 
una per tutte l‘AS/400 mod. 95, che è un 
midrange per modo di dire, perché a tutti 
gli effetti è un mainframe, è una macchina 
molto più potente dei 3084 di otto anni fa. 
che erano considerati giganteschi. L'evolu- 
zione tecnologica comporta cambiamenti 
dal punto di vista costruttivo, questo è sicu- 
ramente vero. 


La questione molto più sottile è quella 
del ruolo del mainframe. Posso distribuire 
l'attività su enne poli, posso prendere certe 
attività che devono essere svolte nel conte- 
sto di un'organizzazione, e decentrarle, in- 
vece che accentrarle su un unico polo? 

Questo dipende dal tipo di attività e dall’or- 
ganizzazione. . 

Sicuramente riguarda le organizzazioni di 
una certa taglia, ma il punto è ambiguo: 
quale taglia? La taglia è determinata da due 
aspetti: uno è la dimensione dell'organizza- 
zione. l'altro è il tipo di applicazione. Perché 
le applicazioni, anche se non sono molte, 
oggi si vanno complicando, per la multime- 
dialità, per l'apparizione del database a og- 
getti e cosi via. Quindi c'è un'intrinseca 
complicazione, perchè si tende a dare all'u- 
tente molto di più dal punto di vista della 
facilità d’uso e. in generale, dell'aggregazio- 
ne e della disaggregazione delle informazio- 
ni. Però questo costa, costa in termini di 
istruzioni. Quindi, se ho un'organizzazione 
di cento utenti, che però portano avanti un 
lavoro raffinato, sofisticato, intelligente, il 
problema è se il nodo centrale, o lo snodo, 
di questa organizzazione sia costituito dal 
fatto che ogni elemento comunica indipen- 
dentemente con gli altri, o se c'è un punto 
aggregante su cui tutti insistono. Può esse- 
re un grosso database, ma anche un polo 
applicativo con dentro tutta una serie di 
pacchetti software che consentano lo svi- 
luppo. l'utilizzo di modelli particolari... Qui la 
fantasia può portarci lontano. Questo tipo di 
esigenza non è tanto un'esigenza di tipo 
hardware, ma di tipo software: serve una 
somma di funzioni costruite come una spe- 
cie di meccano, costituito da milioni di istru- 
zioni che devono essere eseguite concor- 
rentemente. Come distribuirle? Questa è la 
domanda. Non c'è una risposta univoca. 
Sono convinto che il fenomeno che generi- 
camente viene denominato downsizing ha 
sicuramente dei valori intrinseci grandis- 

La disponibilità di una stazione di lavoro 
come il personal ha sconvolto tutto il mer- 
cato, perché ha comportato l'apparizione di 
un mondo applicativo prima impensabile, 
con prodotti come il foglio elettronico. Tutte 


questi problemi è indicata dalla tecnolo- 
gia hardware più recente: Alpha, il nuo- 
vo processore RISC di Digital, a 64 bit, 
nasce «neutrale» nei confronti del siste- 
ma operativo. Attualmente è disponibile 
per OpenVMS, il proprietario-standard e 
per UNIX in versione OSF; sono in 
arrivo UNIX in versione USL e Windows 
NT. Di conseguenza, qualsiasi hardware 
futuro basato sulla tecnologia Alpha (o 
sui futuri processori della concorrenza) 
sarà intrinsecamente aperto. 

È appena il caso di ricordare che i 
RISC attuali degli altri fabbricanti (Mips, 
IBM, ecc.) presentano larghe aree di 
incompatibilità. 


cose a basso costo, facili da usare, che 
oggi sono un elemento determinante nel- 
l'informatica. Non si può ignorare un feno- 
meno come il downsizing, sarebbe un falso 
grottesco. Anche dire che il mainframe co- 
me unità logica è morto, non è corretto. 
C'è comunque l'esigenza di un polo softwa- 
re aggregante per certe funzioni e non va 
dimenticato il fatto che molte di queste 
funzioni sono implementate su unità etero- 
genee: potrei avere una workstation Sun, 
una HP... 

Dottor Hofmann, è la prima volta, se non 
sbaglio, che sento un uomo IBM riconosce- 
re che ci possono essere sistemi che com- 
prendono elementi anche di altri produttori. 
Fino a ieri IBM diceva: il cliente è mio... 

Si. ma questa è una realtà superata dai 
fatti. IBM stessa si rende conto che il mer- 
cato dell'informatica è talmente eterogeneo 
che chi vuole sopravvivere deve tenere 
conto dell'eterogeneità, non si possono più 
fare guerre di religione... Forse questa sen- 
sazione di chiusura era più un fatto psicolo- 
gico. perché, essendo IBM un fornitore glo- 
bale, per forza di cose la sua offerta era 
totalmente aggregante. 

Ma ha comunque ritardato le aperture, ri- 
spetto ad altri fabbricanti. IBM è l'unico 
fornitore che ha ancora un sistema interme- 
dio. l'AS/400, assolutamente proprietario, 
mentre gli altri fondano l'offerta in questa 
fascia su sistemi UNIX. 

Potrei darle una risposta maliziosa: il fatto 
che UNIX sia un sistema operativo tutto 
sommato stabile, nel senso che ormai è al 
sicuro da fenomeni di mortalità infantile, e il 
fatto che se ne possa comperare il sorgen- 
te a basso costo, ha consentito a tanti 
costruttori di investire sull'hardware, disin- 
teressandosi del software. Tanti costruttori 
si sono aggregati intorno a UNIX, perché 
UNIX è un sistema disponibile. IBM invece 
ha proseguito sulla strada segnata dai mini 
126 e /38. Però, di fatto, anche l'AS/400 sta. 
a modo suo, convergendo verso realtà tipo 
POSIX. La terra promessa dell'informatica è 
un mondo di diffusa eterogeneità, in cui 
tutti dovranno parlare con tutti. 
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GRANDI SISTEMI 


L'evoluzione tecnologica 

Abbiamo parlato di Alpha, che proba- 
bilmente è stata la maggiore novità tec- 
nologica del 1992 Oltre all'impostazio- 
ne aperta, il punto di forza della nuova 
architettura Digital è nella spaventosa 
potenza di elaborazione del chip. In que- 
sto momento gli altri fabbricanti mini- 
mizzano. offrono versioni «spinte» dei 
loro RISC a 32 bit. affermano che i 64 
bit attualmente non servono, data la 
mancanza di applicazioni. Hewlett Pac- 
kard, tanto per fare un esempio, recla- 
mizza una workstation da 147 SPEC- 
marks, contro i 109 della DEC 3000/400 
AXP, che si colloca nella stessa fascia. Il 



Due server HP 9000 sene 800 prestazioni da mainframe di qualche anno fa. ma con sistema operativo 
UNIX e architettura «mini» 


la situazione in Italia 


Il mercato italiano dei medi e grandi 
sistemi presenta aspetti contraddittori: da 
una pane si lamenta una sensibile diminu- 
zione degli ordini, che fa presagire un brut- 
to '93, dall'altra c'è stato un '92 positivo 
per diversi fornitori. L'industna nazionale 
vede Olivetti alle prese con l'ennesima 
nstrutturazione e un forte impegno a mi- 
gliorare la propria posizione, soprattutto sui 
mercati intemazionali. Per quanto riguarda 
l'offerta ex pubblica lo tuttora pubblica?), 
insomma il gruppo Finsiel, navighiamo nel- 
la nebbia più fitta. Elementi di novità ver- 
ranno probabilmente dalla domanda pubbli- 
ca (se ne parìa anche in Cittadini & Compu- 
ter m questo numero). Ascoltiamo le opi- 
nioni di Bull e Digital, oltre a quella di 
Alfredo Scarfone, presidente e amministra- 
tore delegato di Hewlett Packard Italiana. 


Per quello che ci riguarda i risultati sono 
particolarmente positivi nell'area dei me- 
dio-grandi e dei grandi sistemi. Con la 
nostra offerta GCOS nel '92 abbiamo rag- 
giunto risultati estremamente interessanti, 
proprio perché la distribuzione in periferia 
dell'intelligenza, lungi dal diminuire il poten- 
ziale di business dei grandi sistemi, tende 
invece ad aumentarlo. Portare intelligenza 
in periferia significa in ogni caso avere al 
centro un sistema in grado di supportare le 
applicazioni OLTP dei grossi database 
aziendali, che in ogni caso rimangono il 
cuore del sistema informativo di un'impre- 
sa di grandi dimensioni. Nell'ambito dei 
sistemi intermedi abbiamo avuto discreti 
risultati nell'area UNIX. Qui il consuntivo è 
buono anche per la grossa novità del- 
l'affiancamento alla linea DPX2. basata su 
processore Motorola, della nuova linea di 
prodotti DPX20 basati su processore RISC, 
frutto dell'accordo tecnologico con IBM. 
(Agnesi, Bull). Il mercato ha risentito di una 
crisi della domanda dovuta a due fattori 
sostanziali. Il primo è il costo del denaro, 
che è diventato per tutte le aziende medio- 
piccole un problema che porta alla riduzio- 


ne degli investimenti in macchinari e in 
tecnologie II secondo è il problema del 
blocco della spesa pubblica. Tuttavia, nono- 
stante questa situazione, la nostra perce- 
zione del mercato italiano a partire da luglio 
(data di inizio del nostro anno fiscale), e 
ancora di più in questi ultimi mesi, mostra 
dati interessanti: stiamo infatti raggiungen- 
do i nostri obiettivi di fatturato e di profitto, 
come del resto abbiamo fatto in Italia da 
molti anni a questa parte, e notiamo segni 
di rivitalizzazione della domanda. Forse 
questo è dovuto solo a un particolare ap- 
prezzamento della nostra offerta sul merca- 
to, ma ci potrebbe essere anche una com- 
ponente dovuta a qualche segnale di mi- 
glioramento della situazione economica, se 
non altro in termini di ripresa degli investi- 
menti. (Violante, Digital) 

Le scelte strategiche effettuate da HP 
trovano conferma anche nell’andamento 
degli ordini, che sono aumentati del 20% 
rispetto al trimestre corrispondente del 
1991. In Italia abbiamo continuato un per- 
corso di crescita, al quale Bergamo Hard 
Copy ha dato un contributo imoortante, 
con un fatturato 1992, tutto all'export, su- 
periore a 80 miliardi di lire. Nella parte 
commerciale abbiamo sostanzialmente 
mantenuto, in valore, i risultati dell'anno 
scorso, mentre sono fortemente cresciuti i 
volumi. Infatti, con la chiusura dell'anno 
fiscale al 31 ottobre. Hewlett Packard Italia- 
na ha risentito della brusca frenata econo- 
mica di agosto-settembre e non ha potuto 
cogliere i sia pur deboli segnali di npresa 
che si registrano in queste settimane. Il 
1993, che si apre in un panorama di forte 
incertezza economica e politica per l'Italia e 
per il mondo, vede HP focalizzata sul suoi 
punti di forza nuovi annunci per spingere 
con ancora maggior decisione su prodotti 
di minor costo e maggiori prestazioni. Pen- 
siamo che sia ora di riqualificare la spesa 
informatica, nelle aziende e nella Pubblica 
Amministrazione, e di avviare lo svecchia- 
mento dell'installato con macchine meno 
costose, più performanti e, soprattutto, ba- 
sate su architetture aperte. I Scarfone . HP!) 


problema è che in un caso siamo di 
fronte alla «spremitura» di una vecchia 
architettura a 32 bit, dall'altra ai primi 
passi di una a 64 bit, destinata a cresce- 
re in proporzioni impressionanti. E i 64 
bit offrono una capacità di indirizzamen- 
to talmente alta da rendere possibile lo 
sviluppo di applicazioni oggi impensabili. 
D'altra parte l'offerta di hardware ha 
sempre preceduto la disponibilità di 
software più avanzato. O no? 

Non c'è dubbio che anche gli altri 
produttori stiano elaborando soluzioni 
per rispondere alla sfida di Digital. E che 
in tempi più o meno brevi presenteran- 
no processori che non potranno essere 
meno aperti né meno potenti. Insom- 
ma, la rincorsa tecnologica subisce una 
nuova accelerazione, verso potenze di 
elaborazione sempre più alte a costi 
sempre piu bassi. Il vero downsizing è 
questo: l'offerta di prestazioni crescenti 
a livelli di utenza progressivamente infe- 
riori. Il che significa, da una parte, la 
possibilità di implementare interfacce 
sempre più sofisticate e intelligenti su 
sistemi destinati all'utente non specia- 
lizzato. e dall'altra di costruire grandi 
sistemi sempre più potenti: non è lonta- 
no il momento in cui i supercomputer 
usciranno dai centri di calcolo delle isti- 
tuzioni scientifiche per diventare stru- 
menti di uso comune nelle grandi orga- 
nizzazioni. 

C'è l'ultimo punto, che riguarda il 
cambiamento del mix dell'offerta: me- 
no macchine e più servizi, più consulen- 
za. Ne parleremo più a fondo in futuro, 
per adesso leggiamo nel riquadrato le 
opinioni delle case. 

Ma se riconsideriamo per un attimo 
tutto quello che è stato scritto fin qui, ci 
rendiamo conto che l'informatica che 
uscirà dalla crisi sarà ben diversa da 
quella attuale. Non ci vuole molto a 
capire che il ventunesimo secolo inco- 
mincia domani. 
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TUtte le strade portano 
a Computer Associates. 

CA-Clipper CA-dBFast CA-C ippei"/Compiler Kit 



S ono stati due anni diffìcili per gli sviluppatori di applicazioni, 
due anni di incertezze e di dubbi sul futuro. Qualcuno si è 
persino chiesto se alcuni prodotti dell ' arena Xbase 
avrebbero avuto un futuro. 

Finalmente questi giorni sono finiti. 

Grazie alle risorse, al! esperienza e al supporto di 
Computer Associates, maggior produttore di database del mondo, e 
grazie al patrimonio tecnologico combinato di CA-Clipper e CA-dBFast, 
il futuro dell' Xbase non è mai stato più roseo. 

Milioni di sviluppatori CA-Clipper, dBASE, 

Fox e CA-dBFast adesso possono puntare decisi 
sulla prossima generazione di sistemi Xbase. 

Per costntire il sistema Xbase del futuro abbiamo integrato i visual 
tool e la tecnologia dient-server di CA nel progetto di ricerca Nantucket 
per la nuova generazione Xbase. 

Questo nuovo sistema fornirà un linguaggio Xbase totalmente 
object-oriented, un compilatore di codice nativo, un Integrated 
Development Environment (IDE) ed il supporto di database sia di tipo 
DBF che client-server. 

Supporterà Windows, Windows NT, OS/2 e UNIX. 


Sviluppatori dBASE IV attenzione: 
è arrivato CA-Clipper/Compiler Kit For dBASE IV. 

Dopo quattro anni di attesa è arrivata la soluzione che tanto 
aspettavate: il nuovo CA-Clipper/Compiler Kit For dBASE IV. 

Il sistema più facile del mondo per compilare un'applicazione 
dBASE IV. Tutto ciò che richiede sono tre facili passaggi. E in pochi 
minuti potete convertire la maggior parte dei programmi dBASE IV 
in applicazioni più veloci e con migliori prestazioni. 

Il nuovo CA-Clipper/Compiler Kit For dBASE IV garantisce la 
compatibilità e l'interoperabilità del database con la maggior parte delle 
applicazioni dBASE IV. Il kit c implementato utilizzando l'architettura 
aperta di CA-Clipper. inclusi il preprocessore, l'Extended System e le RDD. 

Assicura il tuo futuro, unendoti al maggior 
produttore di database del mondo. 

CA è molto più di un produttore di software per PC: è la maggiore 
società del mondo nel settore database, il software CA è utilizzato da 
oltre IO milioni di utenti in più di 70 paesi in tutto il mondo. Dal 
mainframe al midrange sino al personal computer, i database 
CA funzionano su più piattaforme, su più sistemi operativi e gestiscono 
più applicazioni critiche di qualunque altro software al mondo. 


Due facili strade per arrivarci: attraverso 
l'interfaccia grafica di CA-dBFast oppure lungo il sentiero 
DOS con OOP seguendo Clipper. 



(Object-Oriented Programming) 
di CA-Clipper e la strada GUI 
(Graphical User Interface) di 
CA-dBFast per Windows. Entrambi 
: percorsi Vi garantiranno benefici 
mmediati e proteggeranno gli 
nvestimenti fatti nel vostro 
linguaggio Xbase. 


Per informazioni su CA-Clipper e CA-dBFast, 
per sapere tutto sul progetto di sviluppo Xbase di CA, 
chiamate il Numero Verde 1678-25172, 


riceverete lo speciale "The Future of Xbase" 

30 pagine per conoscere in anticipo le prossime 
tappe della storia di Xbase. E' un'approfondita analisi 
sul futuro di Xbase negli anni '90. sul l'architettura 
Client-Server. 


sull'ambiente 
integrato per lo 
sviluppo di applicazioni, sui piani 
di migrazione Xbase di 
Computer Associates. 


(Computer 

Associates 

Software superior by design. 


<8 Computer Associates S.p. A., Palazzo Leonardo da Vinci, Via Salvo D'Acquisto, l. Milano ò City. 20080 Basidio (MI). 
dBASE e dBASE IV sono marchi registrali di Borland International. Ine. Tutte le marche e i nomi dei prodotti citati sono di proprietà dei titolari dei relativi diritti. 
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Il computer a scuola: 
come? 


MCmicrocomputer ha un pubblico molto vasto, del quale fanno parte utenti di categorie 
molto diverse. A volte, categorie opposte hanno in realtà interessi quasi coincidenti. 
È indubbio, ad esempio, che docente sia il contrario di discente: il maestro da una parte, 
lo scolaro dall'altra. Ma una parte dei loro problemi è comune. L'argomento 
dell'informatica nella scuola ci è sempre stato molto a cuore. Crediamo di essere e di 
essere stati, in qualche modo, di una certa utilità per studenti e insegnanti ; ma questo è 
avvenuto, obiettivamente, soprattutto per via indiretta, nel senso che sono stati ben rari 
gli articoli nei quali ci siamo occupati specificamente dell'argomento. 

Negli ultimi numeri abbiamo ospitato spesso, nella posta, interventi di chi ha a che fare 
con la scuola ed il computer. E da un po' di tempo pensiamo di dedicare a questo 
fondamentale argomento una rubrica « tutta sua», dedicata sia a chi deve imparare, sia 
a chi deve insegnare sia, speriamo, a chi deve imparare ad insegnare che, a dispetto 
del gioco di parole, è la cosa più complessa ed importante. 

Questo mese traiamo spunto da un paio di interventi spontanei per, intanto, avviare la 
rubrica. Non abbiamo ancora stabilito se già da ora avrà cadenza mensile, ma è quanto 
a breve scadenza ci auguriamo. Come sempre, in nome di quella « interattività » di cui 
spesso si parla a sproposito, dipenderà anche dal seguito e dai contributi dei lettori. 

Marco Marinacci 


A partire dal numero 113, ho visto svi- 
lupparsi, nello spazio riservato alla po- 
sta, un dibattito molto interessante sul 
tema dell'uso del computer nella didatti- 
ca. L'avvio alla discussione era stato 
dato da una specie di appello con il 
quale Marco Marinacci, in occasione del 
decimo anniversario della nascita di 
MC, ricordava l'iniziativa di mettere a 
disposizione un piccolo Texas ad alcuni 
maestri elementari ed invitava questi 
maestri a raccontare le loro esperienze. 
Le risposte non sono mancate, ma il 
discorso è andato molto al di là del 
tema specifico e ha finito per estender- 
si ai problemi generali che le tecnologie 
informatiche aprono nella teoria e nella 
pratica dell'insegnamento. Su queste 
lettere ho trovato anche l'auspicio che 
MC possa rappresentare un punto di 
riferimento per tutti coloro che sono 
interessati a questi temi, ospitando opi- 
nioni, notizie, recensioni di software di- 
dattico. Il mio non è che un piccolo 
primo contributo in questa direzione. 

Soltanto uno strumento 

Tra la fine del medioevo e l'inizio 
dell'era moderna, mentre Colombo sco- 
priva l'America, poco lontano da Geno- 
va veniva fatta un'altra, importante sco- 
perta. Una pietra nera, chiamata Lava- 
gna dal luogo di estrazione, abbastanza 


resistente da essere usata per ricoprire 
i tetti delle case, poteva servire anche 
come piano di scrittura. 

Un geniale pedagogo dell'epoca, di 
cui sfortunatamente non è stato tra- 
mandato il nome, pensò che la lavagna 
avrebbe potuto rivelarsi un potente stru- 
mento didattico, dal momento che le 
classi di allora erano molto numerose a 
causa della scarsità di maestri e della 
totale assenza dei sindacati della 
scuola. 

“Pensate!" diceva per propagandare 
la sua idea. “Basterebbe appendere una 
lastra di lavagna al muro di ogni classe. 
La lavagna è nera, il gesso è bianco e 
quindi i segni possono essere visti niti- 
damente anche da lontano. Il maestro 
non avrà più bisogno di passare tra i 
banchi e scrivere un esercizio sul qua- 
derno di ciascun discepolo. Potrà scri- 
verlo una volta sola, ben chiaro, sulla 
lavagna. Sarà un risparmio di tempo 
straordinario e la scuola vi farà un gran 
guadagno in efficienza». 

Sembrava un'idea ragionevole, ma 
venne prima attaccata e poi travolta da 
una serie di critiche. Si disse che la 
lavorazione della lavagna per ottenerne i 
fogli sottili necessari per l'uso scolasti- 
co era pericolosa; che il gesso era trop- 
po caro e difficile da trovare; che i 
discepoli degli ultimi banchi si sarebbe- 
ro trovati in grande difficoltà, specie se 


sofferenti di una qualche affezione alla 
vista; che il fanciullo è per sua indole 
disposto a leggere segni neri sul fondo 
bianco del foglio e che invertire que- 
st'ordine naturale delle cose avrebbe 
potuto creare sconvolgimenti anche 
gravi nell'equilibrio della sua giovane 
mente. Ma le critiche più serrate venne- 
ro proprio dal campo della pedagogia: 
non ci si rendeva conto che un maestro 
che passa tra i banchi può dire a cia- 
scun discepolo la parola di cui egli ha 
bisogno in quel momento, può fornirgli 
un consiglio o un incoraggiamento pre- 
zioso? E non ci si rendeva conto, dun- 
que, che la lavagna, invenzione diaboli- 
ca, avrebbe distrutto questo rapporto 
tra il discepolo e il suo maestro? 

Infine, l’argomento definitivo fu che la 
scuola era sempre stata fatta senza 
lavagna e non c'era nessun motivo di 
cambiare. Così, dell'idea del brillante 
pedagogo non si fece nulla e persino il 
suo nome si è perso tra le pieghe della 
storia. 

La storia, naturalmente, è inventata e 
le aule di tutte le scuole hanno una 
lavagna che fa bella mostra di sé. Come 
mai? Voglio dire: perché nessuna critica 
ha fermato l'uso di questo strumento? 
Probabilmente perché la lavagna è stata 
considerata appunto come uno stru- 
mento, e niente dì più. Come una carta 
geografica, un vocabolario, una gomma 


INFORMATICA & SCUOLA 


per cancellare. Ogni strumento, natural- 
mente. presenta vantaggi e svantaggi, 
produce dei benefici che hanno un cer- 
to costo. È vero, per esempio, che un 
insegnante che stesse sempre alla lava- 
gna comprometterebbe il suo rapporto 
con gli allievi. Ma è altrettanto vero (ed 
è cosi ovvio che a nessuno viene in 
mente di doverlo spiegare) che una 
lavagna non obbliga nessun maestro a 
usarla per tutta la mattina. Quando ser- 
ve. si usa. Quando è più utile girare tra i 
banchi, si gira tra i banchi. 

Ora la mia domanda è: siamo sicuri 
che nei confronti del computer il mondo 
della scuola nel suo insieme sia stato 
capace di conservare un atteggiamento 
altrettanto '(Strumentale»? Sinceramen- 
te io penso di no. Molte delle critiche e 
delle resistenze all'uso del mezzo infor- 
matico nella didattica nascono da posi- 
zioni emotive che non riescono a vede- 
re nel computer un ausilio didattico co- 
me un altro, che può essere acceso 
quando serve e spento quando non 
serve più. che può essere programmato 
bene o male, e che non è dotato di una 
vita propria e di una autonoma capacità 
di «nuocere» agli allievi. Probabilmente 
è da qui che dovrebbe partire una di- 
scussione sull'uso del computer a 
scuola. 

Le paure 

Diciamocelo francamente. Un conto 
sono le precauzioni, sacrosante, che 
vanno prese quando si introduce una 
nuova tecnologia in un processo delica- 
to come quello dell'educazione, ma un 
altro conto sono le paure o, peggio, le 
fobie. 

È una precauzione logica e condivisi- 
bile, per esempio, fare attenzione per- 
ché il computer non diventi un mezzo 
per allontanare l'allievo dal suo inse- 
gnante, per isolarlo dal contesto sociale, 
per «indottrinarlo» con programmi che 
servano solo a riempirgli la testa di 
nozioni da apprendere in modo mecca- 
nico. Può essere importante anche fare 
tutti gli sforzi possibili per evitare che 
l'allievo veda la macchina come il risolu- 
tore di ogni problema e che la macchina 
si sostituisca all'allievo fino ad inibire le 
sua capacità di calcolo o di ragionamen- 
to. Tali preoccupazioni sono evidenti in 
alcune lettere apparse su questo argo- 
mento oltre che nei nuovi programmi 
per la scuola elementare dove viene 
chiaramente detto: «Si terrà presente 
che [il computer] è diventato uno stru- 
mento importante nella società contem- 
poranea e non può, quindi, essere igno- 
rato; ma, nello stesso tempo, sarà op- 
portuno evitare infatuazioni, consideran- 
do che nessuno strumento, per quanto 


Computer e handicap: 
gli atti del convegno pisano 



Sono usciti gli atti del secondo conve- 
gno nazionale Informatica, didattica e disa- 
bilità del quale ho parlato sul numero di 
aprile, editi dal C.N.R. e curati da L. Pec- 
chia, A. Saba e C. Alberti. 

Si tratta di tre volumi che raccolgono 
tutti i contributi (relazioni, tavole rotonde 
e sessioni poster) suddivisi in tre grandi 
temi. Nel primo volume, Progetti dì 
cerca e nuove tecnologie, dopo una pre- 
fazione del prof. Tronconi, si trovano 
resoconti di progetti di ricerca comunita- 
ri, lavori specifici sull'uso del computer 
per non vedenti (musicisti ciechi, 
terminale multimediale per l'interazione 
non vedente-macchina. multimedialità 
e educazione delle capacità uditive 
bambino con minorazione visiva, alfa- 
betizzazione e acquisizione della scrit- 
tura in non vedenti, mappa audiotattile 
informatizzata per la lettura di 
grafici e disegni in non vedenti! . siste- 
mi per audiolesi (multimedialità e 
competenza linguistica nei bambini 
sordi, dialogo mediato dal computer 
per favorire la comunicazione tra 
bambini sordi e sordo-ciechi); appli- 
cazioni della multimedialità all'ap- 
prendimento della lettura, all'educa- 
zione sensoriale, all'arricchimento 
del vocabolario e alla riabilitazione in 
contesto scolastico, sistemi per il 
miglioramento della qualità della vi- 
ta dei disabili fisici come le tele- 
conferenze o il cosiddetto edificio 
intelligente; studi sul linguaggio, la 
riabilitazione 

del linguaggio simbolico Bliss 
metodi di trattamento della disles- 
sia evolutiva. 

Nel secondo volume si trovano i lavon 
relativi alle Esperienze didattiche e di inte- 
grazione del disabile : l’uso dei linguaggi 
LOGO e LOGOWRITER (soprattutto in am- 
bito scolastico) e del PRO-LOGIC, un pro- 
gramma per l’insegnamento della lettura di 
immagini per favorire l'inserimento nella 
scuola elementare di bambini con gravi 
disabilità; l’uso di robot per i portatori di 
danni motori; programmi per l'avviamento 
alla lettura e alla scrittura, per il consolida- 
mento degli schemi motori, per favorire la 
comunicazione; un sistema per il controllo 
a voce di un ambiente domestico o di un 
ufficio per persone prive dell'uso degli art 
superiori: un buon numero di esperienze 
«sul campo» sull’uso del calcolatore ne 
laboratori scolatici per l'educazione norma 
le e speciale. C'è anche un lavoro su 
servizi informativi e di consultazione del 
l'I.T.D. di Genova sul quale i lettori d 
MCmicrocomputer dovrebbero essere già 
ampiamente informati (v. MC 114, 116 e 
117) e su una analoga espenenza da parte 
delTausilioteca di Bologna. 


Il terzo volume, infine, si intitola Informa- 
tica e riabilitazione e raccoglie gli interventi 
più centrati appunto sugli aspetti riabilitativi 
dell'handicap. Vi si trovano lavori sull'uso 
dello Speechviewer per la riabilitazione del- 
le disartrie; sul Bliss. la comunicazione e 
l'interazione in soggetti con gravi handicap 
fisici e sensoriali, sulla riabilitazione di disa- 
bilità visive; sulla riabilitazione nell’area lo- 
gicomatematica, linguistica, cognitiva e 
neuropsicologica (su quest'ultimo argo- 
mento c'è un'interessante ricerca speri- 
mentale sul confronto fra trattamenti fatti 
con e senza computer); su CAI. e inseri- 
mento lavorativo e su un software per la 
diagnosi, la raccolta dati e la programma- 
zione rieducativa. Le esperienze delle ses- 
sioni poster chiudono il volume. 

Gli interessati possonc/ richiedere gli atti 
al seguente indirizzo: 

Segreteria del Convegno Informatica, 
Didattica e Disabilità 
presso Area della Ricerca C.N.R di Firenze, 
via Panciatichi 56/16 - 50127 Firenze. 

Il prezzo dei tre volumi è di £. 50.000 da 
inviare in francobolli da 1.000. 
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tecnologicamente sofisticato, può avere 
da solo effetti risolutivi. » (da / program- 
mi didattici per la scuola primaria, 1 985, 
pag. 34). 

Sulle paure ingiustificate, invece, il 
discorso è molto diverso. Queste fobie 
si manifestano in molti modi: un inse- 
gnante rifiuta un software per l'avvio 
alla soluzione di problemi aritmetici di- 
cendo «che il bambino deve risolvere i 
problemi da solo, perché se glieli risolve 
il cervellone allora lui non imparerà 
man>; un altro sostiene che se il suo 
allievo impara a scrivere con il computer 
non sarà più capace di scrivere a mano; 
un terzo si spaventa alla sola idea che 
un bambino di sette anni sappia mano- 
vrare un «mostro» sul quale lui non ha 
mai avuto il coraggio di mettere le mani, 
come se questo contatto potesse to- 
gliere al bambino la sua innocenza. 

Se uno riesce a mantenersi su una 
linea di equilibrato buon senso ricono- 
scerà facilmente che chiunque passi 
pomeriggi interi a fare videogiochi per- 
de preziose occasioni di crescita cultu- 
rale, emotiva, sociale, linguistica, per 
citare solo le prime che mi vengono in 
mente. Ma riconoscerà anche che que- 
sto non è un problema legato all'uso, 
ma all'abuso di uno strumento. Analo- 
gamente è chiaro che un allievo di sei- 
sette anni deve fare tutti gli esercizi 
necessari per padroneggiare la tecnica 
della scrittura a mano: ma se nel frat- 
tempo impara anche ad usare un word 
processor che male c'è? 

Le incomprensioni 

Il secondo punto che vorrei rapida- 
mente mettere a fuoco emerge in for- 
me più o meno esplicite in tutta la 
discussione che MC ha pubblicato sulla 
rubrica delle lettere. L'uso del computer 
nella scuola ha fatto da catalizzatore di 
una serie di incomprensioni che vanno 
molto al di là di questo tema specifico e 
riguardano il problema più generale del- 
l'interpretazione del processo di appren- 
dimento-insegnamento. 

Cercherò di spiegarmi con un esem- 
pio. Nella lettera di Marino Coretti, nella 
risposta di Marco Marinacci e nella re- 
plica di Francesco Pittoni c'è, implicito 
ma evidente, lo scontro tra posizioni 
diverse sul significato di apprendere e 
di insegnare. Dobbiamo usare il compu- 
ter a scuola per favorire lo sviluppo dei 
processi logici (vedi il vecchio linguag- 
gio LOGO)? Oppure, dal momento che 
il mondo è pieno di computer, la cosa 
più importante è che i bambini imparino 
il prima possibile a familiarizzare con 
queste macchine? E in questo caso 
perché prenderla cosi larga da comin- 
ciare con i numeri romani e i sistemi di 


numerazione su basi diverse da dieci? E 
se proprio si deve insegnare a contare 
su base 2 (o 4, o 7) non sarà meglio che 
prima i bambini sappiano perché si sta 
insegnando loro una cosa simile? Non 
sarà meglio cominciare con un esempio 
concreto come nella gemale favola del 
due pescatori? Ma, d'altra parte, chi ha 
detto che si debba sempre spiegare a 
un bambino perché gli si insegnano 
certe cose? 

È evidente che nello spazio di un 
articolo non posso discutere le relazioni 
tra questi punti di vista contrastanti e le 
teorie dell’apprendimento e dell'educa- 
zione, ma se vogliamo fare un po' di 
ordine nel dibattito credo che due cose 
debbano essere messe in chiaro. La 
prima è che il computer non ha nessuna 
«colpa» nei confronti di questi problemi. 
La discussione sull'utilità di alcuni inse- 
gnamenti teorici e sulla possibilità che 
un allievo trasferisca certe conoscenze 
e certe abilità da un ambito all'altro 
trascende l'uso del computer nella di- 
dattica: si pensi alla polemica infinita 
sull'utilità del greco come «ginnastica» 
per la mente. Il computer ha solo contri- 
buito a tener vivo il dibattito. La secon- 
da cosa da chiarire è che non esiste un 
modello di apprendimento-insegnamen- 
to buono e giusto in tutte le circostanze 
e per tutti gli allievi. Se si vuole uscire 
dallo scontro filosofico tra massimi si- 
stemi per scendere su un terreno più 
concreto, bisogna accettare questa rela- 
tività delle condizioni di apprendimento. 
Chiariamo gli obiettivi, prima di lanciarci 
in discussioni senza fine. Cosa vogliamo 
insegnare la tavola pitagorica 7 Allora 
l'apprendimento mnemonico, almeno 
nelle prime fasi, è probabilmente il mi- 
gliore: e dunque un software che eser- 
citi l'allievo anche in modo meccanico 
sarà molto utile. Vogliamo invece inse- 
gnare ad usare la moltiplicazione per 
risolvere problemi aritmetici nuovi? Allo- 
ra cambia tutto e sia il maestro che il 
software dovranno favorire il processo 
di comprensione piuttosto che quello di 
immagazzinamento passivo. Anche Co- 
retti, Pittoni e Marinacci devono metter- 
si d’accordo sugli obiettivi: vogliamo 
favorire alcune capacità di ragionamen- 


to? Benissimo il LOGO e utile (forse) 
anche il calcolo multibase: in questo 
caso però, come Ausubel (1978) ha 
sostenuto in modo molto convincente, 
penso che l’allievo dovrebbe sempre 
essere informato su cosa stiamo cer- 
cando di insegnargli e perché. Vogliamo 
invece che un bambino cominci a pren- 
dere dimestichezza con l'uso del com- 
puter? Allora insegnamogli prima di tut- 
to ad accenderlo, ad inserire il dischetto 
nel drive, a far partire un semplice pro- 
gramma di grafica che risulti subito utile 
e divertente. 

D'altra parte, anche nei processi di 
apprendimento superiori, come la solu- 
zione di un problema o la comprensione 
di una legge matematica o di un fenome- 
no storico, l'allievo e il suo insegnante 
possono seguire molte strade. Neppure 
in questo caso esiste un processo di 
apprendimento. Come si arriva al teore- 
ma di Pitagora? Pitagora c'è arrivato da 
solo, probabilmente grazie ad un geniale 
processo di intuizione non facilmente 
replicabile: certamente nessun maestro 
e nessun computer hanno programmato 
per lui un percorso didattico, dal mo- 
mento che lui è stato il battistrada. 
Anche un ragazzo di scuola media, con 
buone capacità cognitive, può arrivare da 
solo a riscoprire il teorema di Pitagora. 
Ma siamo sicuri che questa sia la strada 
più efficiente per tutti? Se un allievo non 
è molto portato per la geometria non 
sarebbe meglio procedere in modo più 
sistematico? Non sarebbe meglio verifi- 
care prima che sappia cos'è un triangolo 
rettangolo, cosa sono i cateti e l’ipotenu- 
sa, cos'è e come si calcola l'area di un 
quadrato, e poi insegnargli a costruire i 
due quadrati sui cateti e quello sull'ipote- 
nusa e infine a verificare l'equivalenza 
pitagorica? Non sto descrivendo il modo 
per insegnare le cose, ma solo un modo, 
probabilmente utile, per insegnare il teo- 
rema di Pitagora a certi allievi con certe 
caratteristiche. 

Un computer per amico? 

E questo ci porta direttamente all'ulti- 
mo aspetto che volevo discutere, per 
finire l'articolo con una nota positiva: il 
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Gli interventi citati nell'articolo si riferiscono alle lettere e alle relative risposte 
pubblicate nella rubrica della posta di MC 
Marino Coretti, dicembre 1991, n. 113, 

Francesco Pittoni, febbraio 1992, n. 115: 

Pietro Mussa, luglio-agosto 1992, n. 120, 

Stefano Franzato, settembre 1992, n. 121. 

La citazione dei nuovi programmi per la scuola elementare è tratta da I programmi 
didattici per la scuola primaria editi da La nuova Italia, Firenze, 1985 

Sull’importanza di esplicitare con gli allievi il significato e gli scopi del nostro 
insegnamento confronta: 

AUSUBEL P.A. (ed. it. 1978) Educazione e processi cognitivi. Franco Angeli, Milano. 
MONTEDURO A. 11982) Gli organizzatori anticipati (OO.ÀA.). Una tecnica per l'apprendi- 
mento significativo, Psicologia e Scuola. 13, 18-27, 
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I computer per le persone handicappate 
Iena conferenza internazionale 

Si è svolta a Vienna, nell’estate dello 
scorso anno, la 3rd International Conferen- 
ce Computers for hadicapped persons. Gli 
ani, curati dal prof. Wolfgang Zagler, s 
già usciti e i contributi hanno per te 
l'uso del computer nel recupero dell'han- 
dicap psichico, motorio e sensoriale. 

Vengono esaminati i programmi europei 
su questi argomenti, i sistemi robotizza- 
ti, le applicazioni multimediali e iperte- 
stuali. gii studi sulle interfacce più adat- 
te alle varie patologie e sulla sintesi 
vocale, i metodi per favorire la comuni- 
cazione e lo sviluppo del linguaggio, le 
tastiere, gli schermi e le stampanti 
speciali (per esempio per il Braille), le 
strategie di apprendimento mediato 
da computer. C’è anche un lavoro, 
che mi ha colpito a causa del mio 
particolare interesse per questo 
campo, su un software per l’inse- 
gnamento dell'uso del denaro in 
soggetti con ritardo mentale. Spero 
di avere in futuro l'occasione di tor- 
nare su questo argomento: credo 
che l’uso del computer in program- 
mi di autonomia sociale per ragazzi 
con handicap psichico possa rap- 
presentare un campo di studio e 
di applicazione molto prometten- 
te. Rispetto ed analoghi volumi italiani sull'argomento, questa raccolta presenta il vantaggio di 
fornire una panoramica più ampia sul tema, mostrando quello che si fa in altri paesi europei. 
Per informai ioni è possibile rivolgersi a 
Osterreichische Computer Gesellschaft 
1010 Wien, Wollzeile 1-3 - tei. 0222-5120235 - fax 0222-5137735 



computer ci può dare una mano a co- 
struire molti percorsi di apprendimento. 

Prima di tutto può essere uno stru- 
mento di individualizzazione dell'inse- 
gnamento e di risparmio di energie di- 
dattiche che possono essere meglio 
spese, come dicono secondo me molto 
bene Francesco Pittoni e Pietro Mussa. 
Cosa significa? lo, forse con la mia 
deformazione professionale di psicologo 
che si occupa di inserimento scolastico 
di allievi in difficoltà, penso che ci siano 
bambini che imparerebbero a leggere, a 
scrivere e a far di conto, a stare attenti 
quando l'insegnante spiega anche le più 
noiose nozioni di geografia o di gramma- 
tica, ad appuntare sul diario i compiti 
assegnati e a portarli fatti il giorno dopo, 
con qualunque maestro, in qualunque 
scuola, con qualunque metodo, Sono 
bambini fortunati, ma purtroppo non se 
ne trovano moltissimi. Il disadattamento 
scolastico ha mille cause e mille effetti, 
ma un dato comune alla grande maggio- 
ranza dei casi: il pregiudizio da parte 
dell'insegnante che i bambini sono tutti 
uguali. Naturalmente questo non è vero, 
come ho già avuto modo di far notare in 
un articolo precedente. Pensate che di- 
sastro farebbe, se partisse da questo 
pregiudizio, un'ipotetica sarta della scuo- 
la con il compito di preparare il grembiu- 
le a tutta la classe. Cinque o sei fortunati 
bambini «medi" avrebbero un grembiule 
decente. Gli altri farebbero ridere con 
mani che non riescono a sbucare fuori 
dalle maniche e grembiuli che sembrano 
tonache o minigonne. Eppure è proprio 
quello che troppo spesso succede con i 
programmi di insegnamento. Si parte 
dall'idea che i bambini solo uguali per il 
solo fatto di avere la stessa età. e quindi 
si insegnano loro le stesse cose nello 
stesso modo. Cosi i bambini «medi» 
imparano adeguatamente. Gli altri si an- 
noiano a morte, oppure non riescono a 
star dietro alle spiegazioni con conse- 
guenze immaginabili: ecco Pierino che 
non sta fermo sulla sedia per più di 
cinque minuti, Giovanni che pensa ad 
altro, Antonella che piange tutte le volte 
che la maestra detta un problema. Le 
difficoltà dell'adattamento scolastico 
possono essere in larga misura prevenu- 
te, soprattutto alle elementari, attraver- 
so l'individualizzazione dell'insegnamen- 
to: programmi su misura per le esigenze 
di ciascuno. È chiaro che questo è molto 
difficile da fare per un maestro che deve 
occuparsi contemporaneamente di dieci 
o venti allievi: su questo terreno il com- 
puter, con la sua flessibilità, può essere 
un aiuto prezioso. Qui il vero problema, 
secondo me, non sono le dispute filoso- 
fiche, ma la carenza di software didattici 
adeguati e di informazioni precise su 
quelli disponibili: speriamo che MC pos- 
sa dare una mano agli insegnanti su 
questo punto cruciale. 

Il calcolatore può fornire anche un 
secondo tipo di aiuto: può essere un 


mezzo per favorire lo sviluppo delle 
capacità di ragionamento (non solo ma- 
tematico!. come giustamente Coretti fa- 
ceva notare), l'educazione al suono e 
all’immagine, l'arricchimento linguisti- 
co... ma su questa strada ci vorrebbe 
l'intera rivista. Magari ci saranno occa- 
sioni per riparlarne. 

Infine il computer può essere utile 
(perché no?) nel familiarizzare i bambini 
proprio sull'uso del computer stesso. Su 
questo punto è difficile dar torto a Mari- 
nacci. Insegniamo ad usare un semplice 
database per gestire la biblioteca di 
classe: i titoli dei libri, gli autori, gli 
argomenti, i prestiti. Facciamo un giorna- 
lino della scuola con un word processor. 
Avviciniamo gli allievi (e i loro genitori) al 
mezzo informatico. A volte ho l’impres- 
sione che facciamo invece di tutto per 
allontanarli. In certe circostanze il calcolo 
multibase può avere un importante valo- 
re formativo, ma una volta ho visto la 
madre di un bambino di seconda ele- 
mentare alle prese con la numerazione 
binaria sul quaderno del figlio. Dato che 


non tutti i bambini hanno Marco Mari- 
nacci come genitore, non solo quella 
madre non ci capiva niente, ma si era 
anche convinta che se uno non sa conta- 
re su base due non sarà mai in grado di 
usare un computer. 

Cominciamo ad insegnare che i com- 
puter non pretendono da noi abilità stra- 
ordinarie. A volte è vero il contrario: ci 
danno un aiuto proprio dove abbiamo 
maggiori difficoltà. Svolgono per noi la- 
vori ripetitivi nei quali ci annoieremmo a 
mone oppure eseguono calcoli che altri- 
menti sarebbero troppo lunghi: nello 
stesso modo possono aiutarci ad impa- 
rare a leggere, a comprendere quello 
che leggiamo, a ricordare, a studiare, a 
ragionare, a comunicare meglio le nostre 
idee. In conclusione non sono che stru- 
menti (utili, inutili o dannosi a seconda di 
come li usiamo): se li usiamo bene, con 
buoni programmi e una buona program- 
mazione, possono diventare, se la parola 
amici vi sembra troppo forte, degli utilis- 
simi collaboratori. 

KE 
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Mentre la maggioranza degli scanner 
cercano di leggere la copertina, Dextra 
Reader può leggere l'intero libro. 


confronto Dextra lascia al palo gli altri 
r. Volete I dettagli'' Eccoli: Dextra Readci 
può leggere una pagina in otto secondi! 

/ Photo Plui Rimarchevole per ogni tipo di scani 
particolarmente per uno che pesa meno di due Kg. 
dimenticare che costa centinaia dì migliaia di lire in 

Un affare notevole, vero? Bene, e non i finito, 
renderemo il valore di Dextra Reader maggiore e 
maggiore la sua versatilità con l'aggiunta di software 
gratuito che significa risparmio di altre centinaia di 
migliaia di lire. Accoppiato con Typc Reader l'OCR 
Ex per Vision del di valore 695 S. Dextra Reader 
consente di leggere fino a 12 pagine in pochi minuti 
traducendole nel formato del vostro Word Processor 


o Desk Top Publishing favorito. Card Reader consente di leggere 
biglietti da visita direttamente in un Data Base cosi che potrete 
gettar via il rolodex. iPhoto Plus contribuisce a vivacizzare i 
m.vkki uso Novv vostri rapporti inserendo immagini nel vostro testo. 

’otetc anche fare fotocopie semplicemente collegando lo 
scanner direttamente ad una Laser HP compatibile. 

Riepilogando. Dextra Reader può gestire 
qualunque cosa da biglietti da visita a foto a fogli 
dattiloscritti 8.5" x 14". Questo sempre 
mantenendo colonne e fonti, E sempre uscendo a 
500 dpi con 256 livelli di grigio. 

Più veloce, più versatile. Dextra Reader 
batte gli scanner ordinari. Forse questo ha a che 
fare con tutte quelle enciclopedie che si è letto. 



DESTRA 

Interface Dexterity 


Dextra Corporation iF, 128. Si 


O C. 104 Tel. 886-2 ~l8 i-'0l) Fax. 886-2-718-9633 



Multimedia: 
solo una promessa? 


«Multimedialità» : quando oggi pronunciamo questa parola corriamo il rischio di dire 
cose molto diverse da quelle che il nostro interlocutore si aspetta; il termine infatti è 
così ampio da acquistare un chiaro significato solamente per gli addetti ai lavori, 
mentre rimane del tutto vago per i potenziali utenti. Questo accade perché, come tutti 
i neologismi, è un vocabolo ancora abbastanza ambiguo e può assumere significati 
diversi a seconda dei contesti in cui viene utilizzato 


di Lorenzo Doretti ed Elena Frau 


Proviamo allora a spiegare cosa si 
intende generalmente per «multimedia- 
lità» ricordandoci comunque che si trat- 
ta di un termine in continua evoluzione. 

Non volendo proporre una definizione 
troppo «vincolante» del vocabolo, po- 
tremmo dire che multimedialità è l'inte- 
grazione di più mezzi elementari di co- 
municazione quali testo, immagini, suo- 
ni. animazioni, per meglio trasmettere 
le informazioni in essi contenute. 

Pensiamo, per esempio, al comune 
televisore domestico: questo è un mez- 
zo multimediale perché in grado di mo- 
strarci sequenze video con supporto 
sonoro, illustrarci articoli di giornali, 
etc.; è cioè una vera e propria struttura 
di comunicazione fatta di linguaggi com- 
positi ed eterogenei. 

Ora pensiamo al telecomando ed al 
video registratore che permettono all'u- 
tente un ruolo parzialmente attivo, gio- 
cando con il replay e con il fermo imma- 
gine, oppure creandosi un proprio spet- 
tacolo raccogliendo, conservando e ri- 
producendo a piacere le immagini. Tut- 
to ciò ci introduce in un altro concetto 
strettamente legato al mondo multime- 


II progetto « Terremoti » è stato rea- 
lizzato dall’ITD del CNR come unità ope- 
rativa del gruppo Nazionale Difesa dai 
terremoti (CNR) in collaborazione con l'I- 
stituto Geofisica della Litosfera CNR. I 
ricercatori dell'lDT che hanno realizzato il 
progetto sono: A. Chioccariello, V. Mido- 
ro. D. Persico, L. Sani, M. Tavella, quelli 
dell’IGL sono M. Stucchi, G. Calsamiglia, 
G. Morelli. 

Hanno collaborato alla realizzazione del 
«Museo Amico» B, Facciolo, A. Figallo. 
E. Josi. 


diale: quello della interattività. Caratteri- 
stica fondamentale dei sistemi multime- 
diali è infatti quella di essere interattivi, 
di offrire cioè all'utente la possibilità di 
essere protagonista, di interagire con 
l’intero sistema e di costruirsi un per- 
corso «multimediale» sulla base dei 
suoi desideri, interessi e capacità. 

È ovvio che la televisione, abbinata al 
videoregistratore, offre all'utente una 
scarsa interazione, limitata all'uso del 
telecomando; per pensare ad un siste- 
ma realmente interattivo dovremmo im- 
maginare una vera e propria sala di 


montaggio, con la possibilità di gestire, 
simultaneamente, più videoregistratori 
e monitor, cioè una pluralità di «media». 

Attualmente lo strumento che meglio 
assume il ruolo di aggregatore di vari 
«media» e che ha in sé «l'intelligenza» 
per gestire l'interazione con l'utente è il 
personal computer. 

L'utente ha quindi la possibilità di 
immergersi totalmente nel contenuto, 
facilitato anche dal fatto che oggi quelle 
fredde schermate a fosfori verdi, attra- 
verso le quali i computer comunicavano 
con noi, sono state rimpiazzate da im- 
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magini, suoni ed animazioni che meglio 
si adeguano all'emotività e all'immedia- 
tezza dell'esperienza quotidiana. 

Oltre alla comunicazione basata su di 
una pluralità di canali, esiste un'altra 
propnetà che caratterizza un sistema 
multimediale e cioè la grande capacità 
di memoria, indispensabile per poter 
immagazzinare il materiale multime- 
diale. 

A questo proposito è stato determi- 
nante l'avvento delle tecnologie ottiche, 
che hanno permesso di memorizzare in 
spazi sempre più piccoli immagini e 
suoni, e quindi di archiviare in modo 
compatto quantità considerevoli di infor- 
mazione. 

Il mondo del multimedia si popola 
così di CD-ROM, DVI, CD-I, CDTV, etc. 
che rappresentano la parte puramente 
tecnologica ed «esoterica» della multi- 
medialità, quella cioè riservata letteral- 
mente a pochi iniziati, agli «addetti ai 
lavori». In questo mondo si inizia a 
parlare di vere e proprie «enciclopedie» 
multimediali, anche se non è stato an- 
cora definito un «alfabeto» universale 
che permetta ai prodotti di essere tra di 
loro compatibili. Questo però ci permet- 
te di pensare che in un futuro, sicura- 
mente non troppo lontano, al posto di 
un libro, saremo in grado, per esempio, 
di acquistare un CD-ROM contenente 
un'intera biblioteca. 


Per renderci comunque conto delle 
grandi potenzialità delle memorie otti- 
che ci basta un esempio banale: pensia- 
mo ad un libro, ad esempio quello di 


scienze naturali, in cui i fenomeni de- 
scritti sono illustrati con fotografie; im- 
maginiamo. adesso, di riportare la stes- 
sa pagina su di un personal computer, e 
di vederla animarsi improvvisamente 
non appena l'utente abbia toccato lo 
schermo, dando vita ad un vero e pro- 
prio filmato illustrante il fenomeno. L'u- 
tente può in qualsiasi momento blocca- 
re il filmato, rivederlo, registrarlo su di 
un suo personale archivio con l'aggiunta 
di propri commenti. 

Le potenzialità sono davvero enormi. 
Cosa può essere infatti più efficace di 
una esperienza visiva diretta, come 
quella di un filmato, relativa per esem- 
pio. ad un esperimento di difficile spie- 
gazione o ad una riproduzione in labora- 
torio? 

Con questa premessa è facile intuire 
che il mondo della formazione e della 
didattica rappresenta certamente uno 
dei campi in cui è possibile prevedere, 
se non la maggiore, una tra le più grandi 
applicazioni di sviluppo della multime- 
dialità. 

C'è la diffusa consapevolezza infatti 
che le scuole oggi dovrebbero essere 
all'altezza di recepire il messaggio infor- 
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matico inviato loro dal mondo dell'elet- 
tronica. Questo non vuol dire abbando- 
nare i vecchi strumenti didattici col- 
laudati da anni di esperienza, ma inte- 
grarli con i nuovi, perché le recenti 
tecnologie possono offrire un grande 
contributo alle competenze dell'inse- 
gnante ed alla preparazione dello stu- 
dente. Con la multimedialità è possibile 
trattare con efficacia argomenti di inse- 
gnamento, in cui risulti per esempio di 
fondamentale importanza l'associazione 
voce-immagine e che quindi sarebbero 
difficili o impossibili da affrontare con le 
tecnologie tradizionali. 

Due sono le caratteristiche principali 
che rendono interessanti i sistemi multi- 
mediali per l’educazione: la possibilità di 
immagazzinare una grande quantità di 
materiale utile per la didattica, accessi- 
bile istantaneamente, e la pluralità dei 
canali di comunicazione. 

Un ulteriore aspetto da considerare è 
quello legato alle ragioni motivazionali 
dipendenti dalla qualità, dalla ricchezza 
e dagli elementi scenografici insiti nel 
messaggio didattico. Oggi la televisione 
e i videogiochi hanno abituato ad una 
altissima qualità dell'immagine video, 
qualità alla quale non può sottrarsi la 
comunicazione didattica soprattutto nel 
caso di utenti poco motivati e con mino- 
re capacità di astrazione. 

Immaginiamo l'insegnamento della 
storia abbinato alla possibilità di poter 
vedere i luoghi dove si svolsero deter- 
minati avvenimenti, avere animazioni 
grafiche mostranti gli schieramenti di 
eserciti ed i loro spostamenti. L'interes- 
se dello studente sarebbe fortemente 
stimolato, e le proprie conoscenze risul- 
terebbero sicuramente ampliate. 

Tutto questo non è unicamente frutto 
della fantasia; siamo veramente molto 
vicini ad avere tutto ciò; l'informatica 
presto sarà in grado di offrire prodotti 
del tipo descritto in precedenza. Esisto- 
no già in commercio diversi «pacchetti 
multimediali» illustranti argomentazioni 
naturalistiche, storiche, geografiche e 
mediche ed alcune case editrici hanno 
pubblicato diversi testi linguistici su ap- 
plicazioni multimediali. 

Naturalmente la mancanza di stan- 
dard generalmente accettati, come ac- 
cennato in precedenza, sta condizionan- 
do la diffusione e lo sviluppo di sistemi 
multimediali e questo si ripercuote, di 
conseguenza, sulla diffusione e sulla 


sperimentazione di questo tipo di siste- 
mi per l’educazione. 

A questo problema puramente tecno- 
logico si affianca inoltre quello relativo 
alla comprensione dell’impatto che l'uti- 
lizzo di tali sistemi provoca sull'appren- 
dimento. 

La quasi totalità degli strumenti edu- 
cativi e formativi infatti, fondandosi e 
modellandosi sulla forma del linguaggio 
verbale, medium fondamentale della co- 
municazione umana e strutturato in for- 
ma rigidamente sequenziale, organizza i 
propri contenuti a scopo espositivo e 
comunicativo in una ferrea sequenza 
«prima-poi.» 

Tipico esempio è il libro-manuale in 
cui i discorsi sono strutturati in argo- 
menti; gli argomenti sono organizzati in 
capitoli e i capitoli sono ordinati in vo- 
lumi. 

La risposta multimediale all'organizza- 
zione sequenziale del testo è il cosid- 
detto «Ipertesto», cioè un approccio 
completamente diverso alla gestione 
dell'informazione. (In realtà dovremmo 
parlare di «Ipermedia» in quanto le in- 
formazioni non sono presentate unica- 
mente in forma testuale, bensì come 
unione di testi, grafica, immagini e 
suoni). 

I dati vengono memorizzati in una 
rete di nodi logicamente connessi per 
associazione, consentendo una flessibi- 


lità nel percorso e permettendo all'uten- 
te di «navigare» orizzontalmente e verti- 
calmente all'interno della materia, in 
modo più o meno libero. È come pensa- 
re ad una raccolta di volumi con un 
numero grandissimo di rinvìi e collega- 
menti trasversali che permettono al let- 
tore di scegliere il percorso che lo inte- 
ressa di più. 

Consideriamo, a questo proposito, a 
come potrebbe mutare il comportamen- 
to di uno studente, abituato ad appren- 
dere sui libri seguendo le istruzioni date 
dai docenti e le spiegazioni in classe, di 
fronte ad un sistema che contiene una 
grande quantità di materiale e che gli 
lascia la libertà di cercare ciò di cui 
pensa avere maggiormente bisogno. 

In Italia esistono diversi programmi di 
ricerca rivolti allo studio delle caratteri- 
stiche e delle potenzialità dei sistemi 
multimediali. 

Presso l'Istituto per le Tecnologie Di- 
dattiche del CNR di Genova, per esem- 
pio, fin dagli inizi degli anni '80. è attiva 
una linea di ricerca riguardante i sistemi 
multimediali interattivi. In particolare gli 
studi sono rivolti all'esplorazione delle 
potenzialità di questi sistemi per l'edu- 
cazione e alla produzione di sistemi 
multimediali. 

Nell'ambito di questa ricerca è stato 
realizzato «Terremoti», un prototipo di 
sistema multimediale interattivo avente 
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per oggetto le difese dai terremoti prati- 
cabili oggi in Italia. 

Il sistema è costituito da un monitor 
televisivo e da un lettore di videodisco 
collegato con un computer contenente 
due schede una per miscelare le im- 


magini televisive con quelle del compu- 
ter, l'altra per digitalizzare il suono che 
commenta le diapositive immagazzinate 
nel videodisco. 

Per facilitare l'interazione con il siste- 
ma. nella realizzazione dell'interfaccia è 


stata adottata una metafora. L'utente, 
per acquisire informazioni, deve ((entra- 
re» in una biblioteca dove può consulta- 
re direttamente il materiale didattico, 
ordinato in volumi, oppure chiedere indi- 
cazioni ai «custodi» che lo guideranno 
all'interno del sistema. 

Il materiale didattico è suddiviso in tre 
volumi: 

1) Che cosa sono i terremoti; 

2) Dove e perché si originano; 

3) Come possiamo difenderci; 

che oltre ad offrire una panoramica del- 
le problematiche di prevenzione, tratta- 
no anche alcuni aspetti delle scienze 
della terra, come ad esempio la teoria 
della tettonica delle zolle, rilevanti per la 
comprensione dei fenomeni sismici. 

Nella fase di produzione è stata posta 
molta attenzione al fatto che il materiale 
fosse organizzato in unità abbastanza 
elementari e in sé autosufficienti per 
rendere il più flessibile possibile la loro 
fruizione. 

Nel sistema sono stati introdotti an- 
che approfondimenti di aspetti particola- 
ri delle teorie trattate, spiegazioni alter- 
native, materiale iconografico reperito 
sui manuali scolastici. Accanto a questo 
materiale audiovisivo è reperibile un'an- 
tologia costituita da diversi articoli 
scientifici e divulgativi degli scienziati 
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II Dizionario. 


che hanno sviluppato le teorie trattate 
ed in qualsiasi momento è consultabile 
un dizionario elettronico di termini geo- 
logici. 

Oltre all'impiego nel settore dell’edu- 
cazione e della formazione, la multime- 
dialità può avere altre interessanti appli- 
cazioni, reali e potenziali. Per esempio 
si stanno proponendo nuovi tipi di posta 
elettronica, in grado di trasmettere con- 
temporaneamente testo, voce, disegni 
e le immagini stesse degli interlocutori. 
Presto i venditori utilizzeranno sistema- 
ticamente i sistemi multimediali per fa- 
re presentazioni ai clienti, mostrando 
filmati dei prodotti da vendere e utiliz- 
zando cataloghi elettronici. Le aziende 
potranno organizzare corsi di addestra- 
mento e di aggiornamento per il perso- 
nale, realizzati su sistemi multimediali. 

Un'ulteriore area applicativa di questi 
sistemi è rappresentata dai cosiddetti 
chioschi elettronici, cioè da quei sistemi 
basati su di un personal computer e 
racchiusi in un apposito involucro pro- 
tettivo, che già si trovano in alcune 
stazioni, sulle autostrade, nei punti stra- 
tegici delle città e che consentono al 
cittadino che li interroga, di ricevere 
informazioni, servizi, prodotti. La richie- 
sta di informazioni può avvenire a voce, 
tramite una tastiera o una tavoletta digi- 
tale, o ancora segnando semplicemente 
con il dito alcune zone dello schermo. 
La risposta può essere orale o in forma 
scritta, con un testo, un'immagine, un 
filmato o una qualsiasi combinazione di 
questi. 

Un esempio significativo di tali siste- 
mi è rappresentato dal «Museo Ami- 
co», prototipo realizzato dalla Media 
Clip di Genova, società che si occupa 
dello studio e della realizzazione di si- 
stemi multimediali per presentazioni 
aziendali e chioschi informativi, e della 
modellizzazione ed animazione bi- e tri- 
dimensionale. 

Il progetto, realizzato a colori su per- 
sonal computer Apple Macintosh, è sta- 
to concepito in seguito all'amara con- 
statazione che l'Italia, pur possedendo 
la più grande collezione di opere d'arte 
dei mondo, non riesce a far partecipe il 
grande pubblico di tale inestimabile pa- 
trimonio. 

Entrare in un museo, oggi, e non 
sapere cosa si sta osservando è abba- 
stanza normale; le uniche indicazioni, 
non sempre disponibili, sono quelle ri- 
portate su una targhetta che correda 


l'opera e che comunque non fornisce 
sufficienti informazioni, oppure quelle 
fornite da vecchi «telefoni» che rara- 
mente soddisfano la curiosità del visita- 
tore e lo obbligano a seguire percorsi 
predefiniti. 

«Museo Amico» può offrire un'alter- 
nativa a questo tipo di informazioni; 
attraverso un'interazione elementare, 
che avviene grazie ad un monitor sensi- 
bile al tocco della mano (touch screen), 
il visitatore potrà non solo orientarsi 
facilmente nelle sale del museo ma 
ottenere, nella lingua prescelta, tutte le 
indicazioni disponibili su di una particola- 
re opera selezionata. 

In qualsiasi momento è possibile con- 
sultare un Dizionario che contiene le 
biografie di tutti gli autori presenti nel 
museo ed una sequenza delle loro opere 
per ognuna delle quali vengono indicati 
l'autore ed il titolo, accanto ad una nota 
critica e alla descrizione del soggetto. 

Conclusioni 

Recentemente, negli ultimi convegni 
SMAU sul tema multimediale, alcuni 
editori hanno dichiarato il loro coinvolgi- 
mento verso le nuove tecnologie con la 
convinzione che queste nuove piattafor- 
me informatiche supereranno presto il 
tradizionale supporto cartaceo. Si può 
non essere d'accordo, o quanto meno 


non augurarselo. Il piacere della lettura 
di un libro è insostituibile. 

Pensando però ai grandi vantaggi che 
i nuovi strumenti possono offrire, non 
dovremmo averne paura, ma prepararci 
a convivere con questi traendone i mas- 
simi benefici. 

Il mondo della formazione, per utiliz- 
zare appieno questa tecnologia dovrà 
partecipare attivamente alla «rivoluzione 
multimediale» perché le possibilità of- 
ferte dai nuovi sistemi muteranno radi- 
calmente la funzione, la metodologia e i 
contenuti dei sistemi educativi. 

Gli insegnanti dovranno aggiornarsi in 
tempo per non rischiare di far coesiste- 
re due realtà differenti, da un lato quella 
scolastica, ancorata alle tradizionali tec- 
niche didattiche e dall’altro quella della 
realtà esterna, fatta di computer e di 
videogiochi, di televisori ad alta defini- 
zione e di realtà virtuali. 

E allora proviamo a proiettarci in avan- 
ti, al giorno in cui quelle che oggi sono 
solamente idee saranno diventate real- 
tà; a quando vere e proprie «fabbriche 
multimediali», in grado di produrre corsi 
per le scuole e per le aziende, materiali 
informativi per i chioschi, libri elettronici 
e cataloghi multimediali, potrebbero di- 
venire referenti fondamentali per le no- 
stre attività di comunicazione, informa- 
zione e formazione. 

£33 
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Apple Macintosh 

PowerBook Duo 230 


di Andrea de Prisco 


anti (ma tanti.. ) anni fa il Macin- 
tosh era un simpatico parallelepi- 
pedo a sviluppo verticale con un 
buco per il floppy, un monitor bianco e 
nero da 9 pollici, una piccola tastiera, e 
un'altrettanto simpatica appendice a 
forma di topo denominata, per l'appun- 
to, mouse. 

E fu cosi che. grazie alle sue caratteri- 
stiche piuttosto «uniche», i Macintosh 
cominciarono ad invadere lentamente il 
mercato La bandiera innalzata convin- 
ceva sempre più l'utenza: rendere 
quanto più possibile semplice (al limite 
dell'inverosimile, in certi casi) la vita 
all'utilizzatore di questi sistemi. Attacchi 
la spina, colleghi la stampante (all'epoca 
solo ed esclusivamente Apple, cosi non 
potevi avere brutte sorprese I inserisci il 
dischetto col programma e lavori. Nel 
senso che produci, non che fatichi per 
far funzionare il «coso». Hai composto 


un testo, scelto i tuoi caratteri, disegna- 
to qualcosa sullo schermo, decidi di 
stamparlo: «print» da menu e nessun 
problema: su carta vengono magica- 
mente rispettate tutte le proporzioni al- 
tezza larghezza (vero tallone d'Achille di 
tutti gli altri sistemi contemporanei del 
piccolo Mac) senza limiti per i font utiliz- 
zati purché, naturalmente, installati nel 
«System». Per non parlare delle famose 
operazioni Taglia-lncolla che permette- 
vano di passare da programma a pro- 
gramma lavori differenti: testi nei dise- 
gni. disegni nei testi, con una semplicità 
davvero sconcertante. 

Facile, come mai vista prima, soprat- 
tutto l'interfaccia utente, sia a livello di 
applicativi, sia a livello di sistema opera- 
tivo. Non ti serve più un file ? Buttalo nel 
cestino! Hai gettato qualcosa per sba- 
glio ? Niente paura, apri il cestino e 
riacchiappa il file scartato per sbaglio! 


Per non parlare di tutte le altre operazio- 
ni di «sistema» come la copia di file, la 
rinominazione, la formattazione dei di- 
schetti e tant'altro. Il tutto con una 
delicatezza ed una accuratezza tale da 
tenere letteralmente «per mano » l'uten- 
te alle prime armi, senza mai infastidire 
l'utente anche espertissimo che mai si 
sente preso per cretino a colpi di racco- 
mandazioni sempre sensate e nell'e- 
sclusivo suo interesse. 

Questa la ricetta, sicuramente esclu- 
siva, che ha portato «il simpatico paral- 
lelepipedo» ad un successo di pubblico 
sempre più ampio ed alla nascita di 
modelli nuovi e sempre molto interes- 
santi arrivando a coprire fasce di utenze 
molto esrese. dall'hobbysta al profes- 
sionista evoluto diversificando non solo 
le macchine proposte ma tutte le varie 
componenti dai monitor alle stampanti, 
dagli scanner alle unità di memorizzazio- 
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ne per costruire sistemi Macintosh 
adatti, ormai, ad ogni possibile scopo. 

Dopo il Macintosh a colori del 1987, il 
« portable » del 1989, quelli di fascia 
bassa del 1990, nel 1991 è finalmente il 
momento dei notebook: tre nuove mac- 
chine dalle caratteristiche tecniche ed 
ergonomiche ancora una volta entusia- 
smanti. Tre macchine, denominate Po- 
werBook e caratterizzate dalla geniale 
disposizione «avanzata» della tastiera e 
del trackball integrato posizionato al 
centro proprio sotto la barra spaziatrice, 
che in un sol colpo coprono tutta la 
possibile utenza di questo tipo di com- 
puter: il modello 100 per chi cerca il 
minimo indispensabile per « essere Ma- 
cintosh» anche fuori ufficio, il 140 per 
quel qualcosa in più (come uno scher- 
mo un tantino più grande e l'unità per 
microfloppy integrata), il 170 per chi 
vuole davvero tutto, dallo schermo a 
matrice attiva a livelli di grigio, al pro- 
cessore matematico già installato all'in- 
terno del portatile. E cosi molti nuovi 
utenti Macintosh si sono orientati verso 
questo tipo di macchine anche quando 
la portatilità non era assolutamente ne- 
cessaria: tanti pregi, due soli difetti: 


PowerBook Duo 230 


Produttore e distributore: 

Apple Computer SpA 

Via Milano ISO - Cotogno Monzese IMI) 

Prezzi UVA esclusa I: 

PowerBook Duo 210 

4MB - HD80 - 25MHz L 4. 100.000 

PowerBook Duo 230 

4MB - HD80 - 33MHz L 4.650.000 

PowerBook Duo 230 

4MB - HD120 - 33MHz L. 5. 150.000 

DuoDock L 1.950.000 

MlniDock L. 900.000 

Unità disco esterna L. 300.000 

Adattatore unità disco esterna L 210.000 


impossibilità di installare schede di 
espansione NuBus e, forse più grave, 
impossibilità di utilizzare un monitor a 
colori esterno. 

Con il PowerBook Duo in prova que- 
sto mese su MCmicrocomputer trovia- 
mo risolti in un colpo solo (o, meglio, in 
una « serie » di colpi come vedremo) 
tutti i problemi dei precedenti Power- 


Book. Come il suo nome lascia presup- 
porre, Duo, si compone di due parti : il 
notebook vero e proprio più... non uno 
ma diversi accessori atti ad espandere 
le possibilità di utilizzo della macchina 
base. Base si, ma non per questo limi- 
tata nell' utilizzo più o meno normale: 
non penserete mica di stare stretti in un 
68030 a 33 MHz, 4 MB espandibili a 24, 
hard disk da 80 o 120 MB, fax/modem 
interno opzionale, più l'immancabile 
porta stampante/AppleTalk per connet- 
terci con chi ci pare? Bene, questa è la 
«base» di partenza. Poi viene il bello... 

E qui le possibilità di scelta sono più 
d'una. Partiamo dall'alto. Si chiama Duo 
Dock e si tratta di una unità nella quale 
possiamo inserire il PowerBook Duo 
come faremmo con una videocassetta 
in un videoregistratore (l'espulsione, 
manco a farlo a posta, avviene tramite 
un pulsante di Eject). Tramite la Duo 
Dock possiamo utilizzare un monitor a 
colori esterno (fino allo splendido 16") 
inserire un hard disk secondario di mag- 
giore capacità, utilizzare il già presente 
drive per micro floppy 1.44 MB, collega- 
re ogni altra periferica Mac (dalla tastie- 
ra al mouse, da ulteriori dispositivi SCSI 



MCmicrocomputer n. 125 - gennaio 1993 



PROVA 

MACÌNTOSH 'POWERBOOK DUÒ’230 



II PowerBook in posizione di lavoro. Grazie ai due 
piedini posteriori l'ergonomia è a livelli massimi 


esterni a periferiche AppleTalk), nonché 
due schede standard NuBus per le ap- 
plicazioni più disparate. Insomma il Po- 
werBook Duo inserito nella Duo Dock si 
trasforma in un sistema fisso in tutto e 
per tutto perfino nell'estetica. Anche a 
computer acceso (caratteristica unica 
nel suo genere e che da Apple non 
potevamo NON aspettarci) agendo sul 
pulsante di espulsione possiamo riavere 
il nostro sistema portatile sano e... sal- 
vo. Nel senso che tutte le applicazioni 
aperte vengono automaticamente chiu- 
se salvando i rispettivi file in modo che 
nulla vada perduto durante il « tra- 
passo ». 

Se, invece, abbiamo problemi di spa- 
zio, e soprattutto non siamo interessati 
agli slot NuBus, Apple propone anche 
MiniDock con la quale possiamo fare 
tutto il resto ; monitor, SCSI esterna, 
stampante/AppleTalk, microfono/spea- 
ker esterno, drive esterno e, come 
sempre, porta ADB (mancato per un 
pelo...) per mouse e tastiera esterna. 

Infine esiste una terza possibilità data 
da un adattatore di dimensioni ancora 
più contenute tramite il quale colleghe- 
remo semplicemente drive e tastiera/ 
mouse esterni. Come dire che basta 
solo scegliere per avere sempre e co- 
munque la soluzione più adatta alle pro- 
prie necessità. Senza contare che even- 
tualmente le cosiddette "terze parti” 
potranno produrre e quindi fornire altri 
adattatori ancora intermedi, come quel- 
lo che estrapola la sola SCSI o un drive 
esterno che si connette direttamente al 
connettore posteriore del PowerBook 
Duo. 




In allo il retro della macchina in posizione di utilizzo, in basso con lo sportellino posteriore aperto prima 
dell'inserimento nella Duo Dock. Da notare il connettore AppleTalk dietro ad uno dei due piedini 


L'estetica 

Ancora una volta il PowerBook è fon- 
damentalmente... bellissimo. Il Duo, 
poi, ha dimensioni veramente ridotte, 
specialmente per quanto riguarda lo 
spessore. Anche il peso, conseguente- 
mente, è molto contenuto: appena 1.9 
kg batteria inclusa. Il colore è il classico 
grigio topo antisporco inaugurato dalla 
Apple con la prima serie di PowerBook 
dello scorso anno. 

Sul retro della macchina troviamo 
semplicemente la presa per l’alimenta- 
tore/caricabatterie e il grosso connetto- 
re per gli accessori di espansione (Duo 
Dock. MiniDock, ecc.) coperto da un 
sportellino plastico a scomparsa. Sem- 
pre sul retro troviamo il pulsante di 
accensione/spegnimento (da dimentica- 
re fino al verificarsi di qualche problema 
dal momento che possiamo utilizzare 
quello interno al vano tastiera per ac- 
cenderlo ed effettuare lo spegnimento 
dal menu «Altro» del Finder) ed i con- 
sueti (per i PowerBook) piedini di solle- 
vamento che, cambiando l'assetto della 
macchina, rendono l'utilizzo molto più 
ergonomico. Una volta estratti i due 
piedini si rendono disponibili la porta 
AppleTalk e l’uscita per l'eventuale fax/ 
modem interno (Send & Receive). Ante- 
riormente troviamo la batteria ricaricabi- 
le intercambiabile che possiamo sosti- 
tuire (per caricarne altre) anche quando 
il PowerBook è inserito nella Duo Dock. 
Proprio al centro del frontalino «ricurvo» 
è presente il pulsante di sblocco del 
coperchio-display. Sollevato questo (la 
corsa raggiunge quasi i 1 80 gradi) acce- 


diamo alla tastiera, al trackball integrato, 
al display, ai controlli di luminosità e 
contrasto di quest'ultimo, al microfono 
e all’altoparlantino interno. 

Senza tema di smentita possiamo af- 
fermare che la tastiera del PowerBook 
Duo, nonostante le ridotte dimensioni 
della macchina, è di qualità eccellente, 
con una corsa dei tasti tutt'altro che 
ridotta (sempre in rapporto allo spesso- 
re totale). Rispetto ai precedenti modelli 
il CapsLock è dotato di led verde di 
attivazione e la barra spaziatrice (sem- 
pre di dimensioni generose) è legger- 
mente rialzata per favorirne ancor di più 
la «presa». 

Proprio sotto a questa troviamo la 
trackball integrata questa volta di di- 
mensioni ancor più piccole a causa del 
fatto che è diminuito assieme alle di- 
mensioni lo spazio nella quale farla roto- 
lare... permettendo contestualmente la 
chiusura del coperchio. Come sempre il 
pulsante è duplicato sopra e sotto la 
«palletta» in modo da colpirlo sempre 
facilmente in qualsiasi posizione si trovi- 
no le dita della mano. Tra la tastiera e la 
cerniera del display troviamo il pulsante 
di accensione e il microfono interno. Sul 
coperchio display troviamo invece l’alto- 
parlantino di sistema e i controlli di 
luminosità e contrasto di tipo elettroni- 
co. Spicca, naturalmente, al centro il 
logo Apple, la simpatica meletta multi- 
colore. 

Per quel che riguarda il display pos- 
siamo dire che si tratta di un'ottima 
unità (purtroppo a matrice passiva) in 
grado di visualizzare 16 livelli di grigio 
con una risoluzione di 640x400 pixel. 
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L'interno 

Aprire un PowerBook Duo non è cer- 
tamente una delle cose più salutari che 
possono venire in mente. L'apertura, 
infatti, non è delle più semplici a causa 
delle ridotte dimensioni dell’oggetto. A 
parte la necessità di utilizzare un caccia- 
vite tipo Torsen (a brugola stellata) il 
vero problema risiede nello sgancio dei 
due semigusci una volta tolte tutte le 

Naturalmente per chi deve effettuare 
l'operazione senza manuale tecnico di 
riferimento (come noi) e non di certo 
per i centri di assistenza Apple. Comun- 
que, una volta liberate le varie parti, 
possiamo ammirare la minuscola sche- 
da madre, praticamente grande quanto 
tre quarti della tastiera. Da segnalare, al 
volo, la presenza di uno chassis interno 
in magnesio che si protrae fino a diven- 
tare anche aletta di raffreddamento per 
il veloce processore, il 68030 a 33 MHz 
nel nostro esemplare. 

Accando alla piastra madre, troviamo 
l'alloggiamento per l'espansione di me- 
moria e per il fax/modem interno. Per 
quest'ultimo c'è da segnalare che per 
quanto riguarda la parte fax questa volta 
funziona sia in trasmissione che in rice- 


zione. mentre la parte modem incorpora 
le funzioni di compressione dati e corre- 
zione d'errore con velocità di trasmis- 
sione fino a 9600 baud. Accanto alla 
trackball è presente una piccola batteria 
ricaricabile che tiene in vita l'orologio 
interno anche quando estraiamo la bat- 


teria principale (o quando questa si sca- 
rica completamente). 

Da segnalare, per finire, l'utilizzazione 
di un hard disk nientepopodimeno che 
IBM, a conferma (qualora ce ne fosse 
bisogno) di come il vento sia cambiato 
da un po' di tempo a questa parte. 
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quale otteniamo tutte le porte standard 
dei Macintosh da tavolo, porta video 
compresa! L'unico difetto della Mini- 
Dock è il suo prezzo di vendita (900.000 
lire + IVA) forse un po' aitino in assolu- 
to anche se non dobbiamo dimenticare 
che al suo interno c'è tutta la sezione 
video (in pratica la scheda grafica) atta a 
pilotare il monitor a colori esterno. 

I connettori disponibili sulla MiniDock 
sono: la porta per il drive esterno, l'ali- 
mentazione, la già citata porta video, la 
porta ADB (Apple Desktop Bus, per 
mouse e tastiere), le due porte seriali/ 
AppleTalk, la SCSI (con la quale possia- 
mo anche «vedere» ('hard disk interno 
del Duo come hard disk esterno di un 
altro Mac), l'uscita 
per altoparlante 
esterno, l'ingresso 
per il microfono 
esterno, e il «ri- 
mando» della 
porta del mo- 
dem interno. 

Completano la 


Gli accessori 

Come abbiamo anticipato nell'introdu- 
zione il PowerBook Duo è autosufficien- 
te. Grazie alla sua porta AppleTalk di- 
sponibile sul retro possiamo immediata- 
mente stampare e/o collegarci ad un 
altro Mac 0 ad una rete di Mac preesi- 
stente per trasferire tutti i file e i pro- 
grammi che desideriamo. Se invece le 
nostre necessità sono diverse possia- 
mo adoperare uno dei tre accessori 
disponibili per questa macchina appron- 
tati dalla stessa Apple. Non è difficile 
immaginare che presto «terze parti» 
produrranno altri accessori compatibili 
con il connettore posteriore del Power- 
Book Duo, più semplici, più complicati o 
semplicemente più economici, di quelli 
prodotti dalla casa madre. 

Il più semplice dei tre accessori è 
l'adattatore per il drive esterno e per la 
tastiera. È il primo passo verso un siste- 
ma meno portatile ma sicuramente più 
flessibile. Per la cronaca il drive esterno 
è lo stesso di quello fornito a corredo 
del PowerBook 100 che, tramite l'adat- 
tatore sopra citato, potremo utilizzare 
anche con questa nuova macchina. 

Il secondo adattatore proposto da Ap- 
ple è la cosiddetta MiniDock tramite la 
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dotazione della MiniDock la presenza di 
un aggancio per assicurare al tavolo il 
computer e il pulsante di accensione 
spegnimento. L'operazione di aggancio 
della MiniDock avviene semplicemente 
accostando il Duo (dopo aver richiuso i 
piedini ed aperto lo sportellino copricon- 
nettore) e abbassando la leva di serrag- 
gio, Grazie alla forma della MiniDock il 
computer assumerà il medesimo asset- 
to dell'utilizzo a piedini estratti favoren- 
do cosi l'ergonomia anche quando è 
utilizzato assieme a periferiche esterne. 
Per finire, l'alimentazione della Mini- 
Dock è assicurata dalla batteria ricarica- 
bile del PowerBook Duo anche se, natu- 
ralmente, è consigliabile utilizzare quella 
di rete per non rimanere a piedi magari 
durante una stampa o un collegamento 
AppleTalk con altri Mac: del resto non 
crediamo che mai utilizzeremo la Mini- 
Dock in aereo o su una panchina in 
mezzo al verde di un bel prato... 

Terzo ed ultimo accessorio, la Duo 
Dock permette di trasformare il Power- 
Book Duo in un vero e proprio sistema 
fisso. Con un'estetica che ricorda alme- 
no parzialmente il Macintosh LC la Duo 
Dock dispone al suo interno di due slot 
NuBus, dell'alloggiamento per il copro- 
cessore matematico 68882, di un drive 
interno per microfloppy da 1.44 MB. 
Accanto a questo, sempre internamen- 
te, possiamo installare un secondo hard 
disk di maggiori dimensioni. L'inseri- 
mento e l'estrazione del PowerBook 
all' interno della Duo Dock è asservita da 
un dispositivo elettromeccanico che as- 
sicura sempre un collegamento preciso 


e affidabile. Ricordiamo che per estrarre 
il portatile non è necessario spegnere il 
sistema (lo spegnimento è richiesto so- 
lo all'atto dell'introduzione, pena l'espul- 
sione automatica) in quanto automatica- 
mente tutti i file vengono salvati e tutte 


le applicazioni chiuse. Inoltre, per evita- 
re estrazioni indesiderate (chiamateli 
pure furti...) sulla sinistra della Duo 
Dock è presente una serratura che disa- 
bilita la funzione di Eject. Sul retro tro- 
viamo tutte le porte già presenti nella 
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Con questa chiave di- MiniDock, ad eccezione della sola porta 
prevenire P er drive esterno essendo quest’ultimo 
estrazioni indeside- già disponibile internamente. E sempre 
rate. a proposito di interno per accedervi è 

sufficiente agire su due sblocchi mecca- 
nici presenti all'imboccatura del vano 
porta PowerBook; per arrivare invece 
agli slot NuBus dobbiamo allentare due 
viti e scollegare il cavo di alimentazione. 
E comunque da segnalare, anche per 
questo, un livello di costruzione inecce- 
pibile sia per quanto riguarda l'ordine 
che regna all'interno, sia per quel che 
riguarda la robustezza dell'apparato. 
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Le funzioni di sistema relative al PowerBook riguardano il bilanciamento tra prestazioni e risparmio energetico e il timeout per lo schermo 



Utilizzazione 

Lavorare con il PowerBook Duo è 
quanto di meglio si possa desiderare 
tanto come computer portatile quanto 
come postazione fissa. Nel primo caso 
abbiamo a che fare con una macchina 
compattissima, leggerissima, comodis- 
sima da utilizzare grazie allo splendido 
display a livelli di grigio e alla tastiera da 
vero e proprio primato. Grazie poi agli 
ormai famosi piedini estraibili, alla posi- 
zione della tastiera spostata verso il 
display che lascia lo spazio anteriore per 
appoggiare i polsi, e alla TrackBall inte- 
grata posizionata in centro possiamo 
sicuramente affermare che si tratta del 
computer portatile (assieme agli altri 
modelli PowerBook) più ergonomico 
mai visto prima. 

Con in più la possibilità di trasformarsi 
in pochi secondi in una postazione fissa 
con la quale utilizzare, ad esempio, un 
monitor a colori di più grosse dimensio- 
ni, o un hard disk di capacità maggiore. 


Senza contare, poi, che esiste la pos- 
sibilità tutt'altro che remota per gli uffici 
di acquistare un numero diverso di Po- 
werBook e di Duo Dock in modo da 
ottimizzare l'utilizzo delle risorse dispo- 
nibili. Più utenti del sistema portatile 
possono accedere alla stessa postazio- 
ne fissa avendo ognuno accesso ai pro- 
pri dati e programmi quando devono 
utilizzare periferiche esterne cosi come 
ipotizziamo la situazione inversa in cui 
siano disponibili varie Duo Dock in più 
uffici nei quali utilizzare il medesimo 
PowerBook all'occorrenza. 

Conclusioni 

Detto e ribadito che il sistema Duo ha 
tutte le carte in regola per sfondare, 
diamo un'occhiata ai prezzi prima di 
trarre le debite conclusioni. La macchi- 
na base, con processore 68030 a 25 
MHz e hard disk da 80 MB costa 

4.100.000 lire più IVA. Ci sembra, tutto 
sommato, un prezzo più che contenuto 


viste le caratteristiche offerte. Discorso 
analogo per le versioni superiori che, al 
costo di una differenza di prezzo tutto 
sommato contenuta, raggiungono pre- 
stazioni da Macintosh di fascia alta (il 
glorioso Macintosh Fx era solo un 20% 
più veloce del PowerBook Duo 230). 

Un po' meno ottimisti siamo per i 
prezzi degli accessori che. sebbene non 
obbligatori, sono il naturale complemen- 
to della macchina. Sono tutti un tantino 
elevati: 1.950.000 lire + IVA per la Duo 
Dock (che viene fornita senza tastiera), 

900.000 lire + IVA per la MiniDock e 

210.000 lire + IVA per l'adattatore per 
floppy disk esterno al quale dobbiamo 
aggiungere il prezzo di quest'ultimo 
(300.000 lire + IVA). Senza andare a 
cercare altrove, ci lascia un po' perples- 
si il fatto che la Duo Dock costi più di un 
Macintosh LC e che la MiniDock quasi 
quanto un Classic. Ma forse sono i 
Macintosh che costano troppo poco... 

MS 
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Commodore 


Amiga 4000/040 

di Andrea Suatoni 


\ome potremmo iniziare questa 
prova ? Ritorno al futuro? O il pas- 
sato che ritorna? Non vi preoccu- 
pate. non sono improvvisamente uscito 
di senno: è solo che nel caso di questo 
nuovo modello della linea Amiga proba- 
bilmente tutte e due le affermazioni 
calzano a pennello. Sono passati quasi 8 
anni dal quel lontano 1985. anno di 
nascita di Amiga, e la macchina della 
Commodore ha vissuto fino adesso di 
forti contraddizioni II primo modello. 
Amiga 1000, era qualche cosa di assolu- 
tamente insolito per il mercato dell'epo- 
ca: sistema operativo multi-tasking di 
tipo preemptive, come sui sistemi 
UNIX, grafica fino a 4096 colori compa- 
tibile con le frequenze video utilizzate 
dai televisori, quando ancora molti PC 
usavano schede grafiche CGA o al mas- 
simo EGA, e quattro canali audio ste- 


reofonici con capacità di sintesi vocale, 
il tutto gestibile attraverso un'interfaccia 
utente grafica che ricalcava, in qualche 
modo, il successo ottenuto dalla Apple 
con il Macintosh. Bene, oggi che la 
parola «multimedia» va tanto di moda e 
che tutti si affannano a implementare 
funzionalità multimediali su architetture 
nuove e pre-esistenti, non è difficile 
riconoscere in quell'Amiga 1000 il pro- 
genitore dell'idea di personal computer 
multimediale, anche se pochi sono di- 
sposti ad ammetterlo. Per non parlare 
del Desk Top Video, nato praticamente 
con Amiga. Eppure... eppure, durante 
gli anni passati, quel gap tecnologico 
che allora esisteva è stato in parte col- 
mato dalla concorrenza e spesso ci si è 
chiesti perché la Commodore non aves- 
se mai incrementato le prestazioni, so- 
prattutto grafiche, de! suo gioiellino. Nel 


1987 uscivano i modelli Amiga 2000 e 
500 che però poco o niente aggiungeva- 
no a quello che era già in grado di fare 
l'Amiga 1000. Certo. TA2000 metteva a 
disposizione un bus per schede di 
espansione e permetteva di inserire una 
scheda acceleratrice, ma le caratteristi- 
che peculiari della macchina rimaneva- 
no quelle di due anni prima. Anche dal 
punto di vista del software non è che si 
fossero notati molti cambiamenti: la 
versione 1.3 dell'Amiga OS implemen- 
tava il bootstrap da dispositivi diversi dal 
floppy drive e rendeva più stabile l'inte- 
ro sistema, ma l'interfaccia grafica rima- 
neva ancora un po' farraginosa e decisa- 
mente poco professionale, soprattutto 
se confrontata con quella del Macin- 
tosh. Ciononostante, Amiga cominciava 
ad essere utilizzata anche in settori pro- 
fessionali quali la post-produzione tele- 
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visiva e cinematografica, ma era co- 
munque una piccola nicchia rispetto a 
quelle che erano le potenzialità intrìnse- 
che della macchina, e soprattutto non è 
che la Commodore stessa spingesse 
troppo Amiga nel campo professionale. 
Quando, nel 1990, usci sul mercato 
l'Amiga 3000 molta era la curiosità per 
la nuova macchina: ci si aspettava un 
personal in grado di competere con il 
sempre crescente dominio dei PC com- 
patibili, dotati ormai di schede VGA e 
sulla cui testa stava per piovere un 
certo ambiente Windows, che promet- 
teva l'introduzione di una vera GUI an- 
che per queste macchine. La risposta 
della Commodore consisteva in un pro- 
cessore più veloce e più potente, il 
Motorola 68030 a 25 MHz. in un nuovo 
chip set, l'Enhanced Chip Set (ECS), e 
nel sistema operativo Amiga OS 2.0. Le 
cose, soprattutto dal punto di vista del 
software, erano decisamente migliora- 
te: adesso la GUI di Amiga, con il suo 
look 3D, poteva competere con quella 
disponibile su macchine più blasonate e 
tutto il sistema dava l'idea di qualcosa 
di affidabile. Ancora una volta, però, le 
aspettative degli utenti Commodore 
non erano completamente soddisfatte: 
gli ECS, pur aggiungendo qualche nuo- 
vo modo grafico a quelli pre-esistenti, si 
limitavano a visualizzare i soliti 4096 
colori I quindi palette a 12 bit) in modo 
HAM e peggio ancora rimaneva il limite 
a 16 colori nei modi grafici ad alta 
risoluzione. Nonostante questo limite, 
t‘A3000 metteva a disposizione una ar- 
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chitettura a 32 bit, un nuovo bus di 
espansione compatibile con il preceden- 
te e un controller SCSI, integrato nella 
motherboard, molto veloce (la Maxtor, 
famosa casa costruttrice di memorie di 
massa, dichiara il subsystem SCSI del- 
IA3000 uno dei più veloci esistenti sul 
mercato). Ottobre 1992: dopo aver rag- 
giunto la quota di tre milioni dì Amiga 
venduti in tutto il mondo, esce la mac- 
china della svolta. Grafica a 24 bit, pro- 
cessore 68040, nuovo sistema operati- 
vo. il tutto ad un prezzo molto interes- 
sante, sono la carta di identità di questo 
Amiga 4000 che inaugura anche il nuo- 
vo corso intrapreso dalla Commodore 
per portare la linea Amiga ad essere il 
modello di riferimento per le applicazio- 
ni multimediali e la grafica professio- 
nale. 


Apriamo le scatole! 

L'esemplare messoci a disposizione 
dalla Commodore Italiana è contenuto 
in due scatole di cartone contenenti uno 
l'Amiga 4000 e l'altro la tastiera, il 
mouse, i manuali e i dischetti con il 
sistema operativo. L'aspetto estetico 
dell'A4000 è sicuramente meno accatti- 
vante di quello dell'Amiga 3000: a pri- 
ma vista si potrebbe infatti confonderlo 
con un PC compatibile, data la sua 
forma squadrata, anche a causa della 
sobrietà del frontale della macchina. Le 
dimensioni sono leggermente più gran- 
di di quelle dell'A3000, ma sicuramente 
inferiori a quelle dell’Amiga 2000. Colpi- 
sce subito il colore della tastiera e dello 
stesso frontale che è uguale a quello 
adottato per l'Amiga 600 e l'Amiga 
1200, cioè quasi bianco, e che si disco- 
sta dal caratteristico color beige utilizza- 
to per i modelli precedenti della stessa 
famiglia. Sulla sinistra del frontale, unica 
parte in plastica se si esclude la tastie- 
ra, è riportato su una targhetta il nome 
del modello e uno 040 che ci informa 
quale è il «motore» di questo A4000, 
mentre accanto a questa è incisa la 
scritta Amiga. Al centro troviamo una 
serratura che ci permette di inibire l'uso 
del computer da parte di persone non 
autorizzate: utilizzando l'apposita chia- 
vetta possiamo infatti disattivare il fun- 
zionamento della tastiera e del mouse 
relativamente allo spostamento del pun- 
tatore, mentre rimangono attive le fun- 
zionalità dei due tasti del mouse, il che 
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II pannello posienore presenta le classiche connessioni presenti sui computer della linea Amiga. A 
differenza dell‘A3000 manca il connettore SCSI esterno e il connettore tipo D a 15 poli del display 
enhancer. 


Il pulsante di accensione è leggermente incassato 
e occorre premerlo a fondo per dare l'alimentazione 
al computer 


risulta molto utile se si intende lasciare 
la macchina a disposizione del pubblico, 
che ha cosi una limitata possibilità di 
interagire con un applicativo. Sulla de- 
stra troviamo invece la meccanica per i 
floppy disk da 3,5" e il tasto di accen- 
sione. Quest'ultimo, di sezione quadra- 
ta, è incassato nel frontale e occorre 
spingerlo a fondo per accendere la mac- 
china, in modo da evitare azionamenti 
accidentali dello stesso. Il floppy disk 
drive rappresenta la prima novità di que- 
sto personal: per la prima volta, infatti, 
la Commodore rilascia ufficialmente la 
nuova meccanica in grado di utilizzare 
supporti magnetici a quadrupla densità 
portando la capacità di memorizzazione 
a 1,76 MByte. Da tempo si era parlato 
di questo nuovo tipo di drive e su alcuni 
esemplari dei modelli Amiga 3000 e 
3000 Tower erano già state montate 
queste meccaniche: tuttavia, la Com- 
modore non aveva mai ammesso la loro 
disponibilità essendo la presenza dei 
nuovi drive dovuta a una mancanza 
temporanea in magazzino delle mecca- 
niche da 880 KByte. Oltre a questo, il 
sistema operativo 2.04 non era in grado 
di supportare pienamente questi nuovi 
drive. Sempre per rimanere in tema, 
diciamo subito che queste nuove mec- 


caniche sono costruite appositamente 
dalla Chinon su specifiche Commodore 
e non possono essere sostituite con i 
normali drive da 1,44 MByte utilizzati 
sui PC compatibili. Il motivo è presto 
detto: come è noto, Amiga non dispone 
di un floppy disk controller standard, ma 
utilizza una parte della circuiteria conte- 
nuta nel chip custom Paula per pilotare i 
floppy drive. Essendo questo chip rima- 
sto inalterato anche nell'A4000 ed aven- 
do già raggiunto la massima banda pas- 
sante supportata, la Commodore è do- 
vuta ricorrere ad uno stratagemma che 
consiste nel dimezzare la velocità del 
drive quando si utilizzano dischetti a 
quadrupla densità (identificabili dal se- 
condo buco sul floppy): in questo modo 
Paula è in grado di registrare e leggere 
le informazioni sul supporto magnetico 
che ora ospita quindi il doppio dei dati 
supportati in precedenza. In pratica, la 
velocità di trasferimento dei floppy disk 
è rimasta quella solita di Amiga (ovvero 
non troppo brillante) però in compenso 
la capacità è stata raddoppiata. 

Passando sul lato destro notiamo che 
le prese per la tastiera, il mouse e il 
joystick sono scomparse: ritroviamo in- 
fatti la prima sul retro della macchina, 
mentre le altre due sono state spostate 


sul lato sinistro, verso il fondo del com- 
puter. La cosa può creare qualche fasti- 
dio agli utenti che utilizzano la mano 
destra per manovrare il mouse, in quan- 
to ora sono costretti a far passare il 
cavo del mouse dietro (o davanti) alla 
macchina, mentre saranno sicuramente 
più contenti i mancini. In realtà lo spo- 
stamento di questi connettori ha una 
sua logica che si spiega con la nuova 
disposizione della motherboard e so- 
prattutto con le sue ridotte dimensioni. 
Spostandoci infine sul retro della mac- 
china ritroviamo i soliti connettori pre- 
senti anche sugli altri modelli della linea 
Amiga, ovvero la presa video a 23 poli, 
la presa per il floppy drive esterno, il 
connettore della porta seriale e quello 
della porta parallela, più due connettori 
di tipo pin jack per l’uscita audio. Il 
connettore per la tastiera è adesso del 
tipo pentapolare mini DIN, simile a quel- 
lo utilizzato sui modelli PS/2 della IBM. 
Con la macchina viene fornito inoltre un 
adattatore per monitor multisync, i quali 
normalmente dispongono di un connet- 
tore di tipo D a 1 5 poli. Bisogna dire che 
l'adattatore è un po' troppo ingombran- 
te e dato che il connettore video è 
adiacente a quello della tastiera, si fini- 
sce con l'accedere con un po' di difficol- 
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tà ad entrambi. Rileviamo, infine, la pre- 
senza di un connettore di alimentazione 
a vaschetta asservito, comodo per ali- 
mentare il monitor, che rappresenta una 
novità nelle macchine Amiga. 

La tastiera non presenta alcuna novità 
di rilievo, a parte il colore e il suo 
connettore, essendo praticamente la 
stessa fin dai tempi dell'Amiga 2000. 
Quella in nostro possesso è nazionaliz- 
zata italiana e, pur ricalcando pratica- 
mente la disposizione dei tasti delle 
tastiere estese dei PC compatibili (o. 
per meglio dire, quella dei terminali 
VT200 della Digital, da dove entrambe 
traggono spunto), presenta la particola- 
rità di avere il tasto Control vicino a 
quello del Caps Lock. Il feedback della 
tastiera, di costruzione qualitativamente 
soddisfacente, è buono e si riesce a 
scrivere con sufficiente velocità. Il 
mouse è invece di nuovo tipo, sempre 
opto-meccanico a due tasti, ma migliore 
per quanto riguarda l'ergonomia e il 
feedback del click sui bottoni. Anche la 
precisione sembra maggiore rispetto al 
passato e questo non può che essere 
una nota positiva, date le nuove possibi- 
lità messe a disposizione da questo 
Amiga 4000. 

Apriamo lo scatolo! 

Per accedere all’interno dell'A4000 
basta svitare le due viti poste agli angoli 
superiori nel retro della macchina. Fatto 
questo, basta sfilare all’indietro il coper- 
chio superiore per scoprire come que- 
sto modello di Amiga sia incredibilmen- 
te vuoto! La motherboard occupa poco 
più della metà sinistra del cabinet (ecco 
perché i connettori del mouse e del 
joystick sono stati spostati) ed è incredi- 
bilmente compatta, grazie alla tecnolo- 
gia SMD (Surface Mounted Device) uti- 
lizzata. Al centro, come a dividere in 
due la macchina, troviamo una 
daughterboard, connessa alla mother- 
board. sulla quale è possibile inserire 
orizzontalmente fino a quattro schede di 
espansione Zorro II oppure Zorro III. 
Allineati a tre di questi slot sono monta- 
ti dei connettori in grado di ospitare 
schede di espansione XT o AT, utilizza- 
bili solo in congiunzione a una scheda 
Janus, mentre il quarto slot presenta 
anche il connettore video (chiamato per 
l'appunto video slot), esteso per l’occa- 
sione in modo da riportare anche i nuovi 
segnali video non presenti nelle prece- 
denti versioni, senza per questo perde- 
re la compatibilità con il passato. A 
destra troviamo l'alimentatore, mentre 
nello spazio esistente fra questo e la 
daughterboard è alloggiato l'hard disk 
AT-IDE da 120 MByte. Sì, avete letto 
bene, ho detto AT-IDE: l'Amiga 4000 



L'adattatore video permette la connessione di un 
monitor muliisync al connettore video a 23 poli 
dell'A4000 



Il mouse, di nuovo disegno, 6 di tipo opto-meccani- 
co a due tasti. L 'ergonomia e la precisione sono 
soddisfacenti. 


infatti non dispone di un controller SCSI 
bensì di un controller AT-IDE, lo stesso 
utilizzato sui PC, integrato direttamente 
sulla motherboard (si fa per dire, ovvia- 
mente, visto che lo standard IDE preve- 
de che il controller vero e proprio risieda 
nell'elettronica dell'hard disk). La cosa 
inizialmente mi ha lasciato sconcertato 
in quanto su Amiga è abbastanza comu- 
ne utilizzare controller SCSI e la Com- 
modore è stata letteralmente subissata 
da domande sul perché di una tale 
soluzione: la risposta è stata che inte- 
grare lo stesso controller SCSI già pre- 


sente sull’A3000 non rappresentava 
un'innovazione tecnologica, essendo 
quel progetto vecchio ormai di 3 anni, 
ed inoltre il controller AT-IDE richiede 
solo due comuni chip (dei buffer di bus) 
più un connettore, cioè è praticamente 
gratis. In realtà la Commodore sta già 
lavorando da diverso tempo alla realizza- 
zione di un controller SCSI-2 e non è 
detto che al momento in cui leggete 
questa prova non sia già disponibile sul 
mercato, anche se non sono state forni- 
te date sulla commercializzazione di tale 
controller. Il controller AT-IDE, inoltre, 
non dispone di un canale DMA dedicato 
per cui è pilotato direttamente dalla 
CPU anche (e soprattutto) per quanto 
riguarda il trasferimento dei dati, pena- 
lizzando in qualche modo le prestazioni 
globali della macchina; tuttavia, gli inge- 
gneri della Commodore hanno pensato 
bene di simulare la presenza di un con- 
troller SCSI, in modo da offrire un mag- 
gior grado di compatibilità a quelle utili- 
ty, di sistema e non, che si aspettano di 
interagire con tale controller. Nell'attesa 
del nuovo controller SCSI-2, se si ne- 
cessita di un controller SCSI si può nel 
frattempo utilizzare la scheda A2091 
oppure un controller prodotto da terze 
parti. 

Sulla parte anteriore troviamo un al- 
loggiamento per una meccanica da 5 1/ 
4", che può essere un floppy drive, un 
hard disk oppure un CD-ROM drive, e 
sotto a questo troviamo il floppy disk 
drive. In totale gli alloggiamenti previsti 
per le unità di memoria di massa do- 
vrebbero essere cinque, di cui due da 
3.5" e uno da 5 1/4” nella parte anterio- 
re. e due da 3,5" nella parte posteriore. 
In pratica, però, date le dimensioni del 
floppy disk drive (che occupa uno degli 
alloggiamenti anteriori) non è possibile 
al momento sfruttare il secondo slot 
anteriore da 3,5". Nessun problema in- 
vece per quanto riguarda il secondo slot 
posteriore (il primo è occupato dall'hard 
disk) a patto di montare meccaniche di 
tipo slim line. 
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l'MOOO e molto com- 
patta grazie all'adozio- 
ne della tecnologia 
surface mounting 
ISMDI e all'utilizzo di 
moduli SIMM per la 


Sotto questi alloggiamenti troviamo il 
direttore di orchestra dell'Amiga 4000. 
ovvero il microprocessore Motorola 
68040, utilizzato con una velocità di 
clock pari a 25 MHz. Il processore, 
secondo i canoni di modularità perse- 
guiti recentemente da Commodore, 
non è montato direttamente sulla mot- 
herboard bensì su una schedina inserita 
a sua volta nello slot CPU della mother- 
board. Questa soluzione la dice lunga 
su quello che potremo aspettarci in un 
prossimo futuro: basterà infatti sostitui- 
re questa schedina per inserire nel- 
l'A4Ó00 un nuovo processore oppure 
aggiungere un DSP, senza per questo 
dover sostituire l'intera motherboard. 
Una vistosa aletta di raffreddamento 
protegge la vista del microprocessore 
da occhi indiscreti e non potrebbe esse- 
re diversamente visto che il 68040 
emette una sensibile quantità di calore, 
maggiore pare di quanto fosse previsto 
inizialmente dalla Motorola stessa. L’im- 
plementazione hardware di questa 
schedina permette di avere accesso alla 
memoria senza cicli di attesa (0 wait 
state) e inoltre, visto che lo slot CPU 
dell'A4000 è lo stesso degli Amiga 
3000 e 3000 Tower, è possibile utilizza- 
re la scheda processor anche con que- 
sti modelli (al momento in cui leggete 
dovrebbe essere disponibile, negli USA 
almeno, la singola scheda 68040 deno- 
minata A3640). Una piccola nota riguar- 
do il microprocessore: sul manuale è 
riportata la procedura per sostituire un 
eventuale processore 68EC040 (la ver- 
sione del 68040 senza FPU e senza 
MMU) con un 68040 completo. Questa 
procedura in realtà non si renderà mai 
necessaria sugli attuali modelli di A4000 
essendo questi dotati tutti della versio- 
ne completa di 68040. 

A parte il 68040, le vere novità di 
questo Amiga 4000 le troviamo invece 
sulla motherboard, l'Amiga 4000 viene 
fornito di serie con 4 MByte di memoria 
FAST e 2 MByte di memoria CHIP, 
Come già avveniva nell'A30Ó0, l'A4000 
può ospitare fino a 16 MByte di memo- 
ria FAST e 2 MByte di memoria CHIP, 
solo che adesso la memoria è organiz- 
zata con dei moduli SIMM anziché utiliz- 
zare dei chip in package ZIP. Questi 
moduli SIMM possono essere indiffe- 
rentemente da 1 o 4 MByte e da 32 o 
36 bit: in quest'ultimo caso i 4 bit 
eccedenti non verranno utilizzati. Il piat- 
to forte è però costituito dal nuovo Chip 
Set AGA (Advanced Graphic Architectu- 
re), responsabile delle nuove caratteri- 
stiche grafiche di cui parleremo tra bre- 
ve. Costituito dai chip custom Alice e 
Lisa, sostituiscono rispettivamente i 
vecchi chip Agnus e Denise. Gli AGA, 
occorre dirlo subito, non sono compati- 


bili a livello hardware con le precedenti 
generazioni di Chip Set, per cui è da 
escludere la possibilità di installarli sui 
vecchi modelli della linea Amiga; sono 
invece presenti sul nuovo Amiga 1200, 
di cui contiamo quanto prima di offrirvi 
una prova su strada. Dalla motherboard 
è invece sparita la sezione riguardante il 
display enhancer (meglio conosciuto co- 
me flicker fixer): la funzione di de-inte- 
rallacciamento e di scan-doubling è ora 
assolta dagli AGA e dalla nuova versio- 
ne della libreria grafica. Paula invece è 
rimasto quello di sempre, il che vuol 
dire che l'Amiga 4000 ha ancora i soliti 



Il nuovo chip set AGA. composto da Alice e Usa. si 
occupa della visualizzazione dei nuovi modi grafici a 
24 bit. 


4 canali audio stereofonici a 8 bit (e 
purtroppo gli stessi problemi della porta 
seriale, che continua a non avere un 
buffer FIFO). Per quanto riguarda 
l'audio, la Commodore ha comunque 
ammesso ufficialmente l'intenzione di 
introdurre tra breve un Digital Signal 
Processor (DSP) integrato nell'architet- 
tura Amiga. È già presente, a tal propo- 
sito, un connettore audio sulla mother- 
board che permette di miscelare un 
segnale audio stereo esterno con quelli 
generati internamente da Amiga. Sem- 
pre a proposito di AGA va notato come 
questi siano a volte nominati come AA 
(senza la G) ciò è dovuto al fatto che 
AA (Advanced Amiga) era la sigla che la 
Commodore utilizzava durante la pro- 
gettazione di questi chip. Interessante 
anche il fatto che la Commodore aves- 
se già nel cassetto una versione prelimi- 
nare degli AGA sin dal settembre 1991, 
quando li mostrò agli sviluppatori inter- 
venuti in occasione della DevCon tenu- 
tasi a Milano, ma che abbia aspettato il 
completamento della nuova versione 
del sistema operativo prima di tirarli 
fuori dal cilindro. Già, il nuovo sistema 
operativo... 

Amiga OS 3.0 

Le nuove caratteristiche hardware 
dell'Amiga 4000, per poter essere sfrut- 
tate, necessitano di una nuova versione 
del sistema operativo, l'Amiga OS 3.0 
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per l'appunto. Grazie agli AGA. infatti. 
Amiga è ora in grado di visualizzare fino 
a 256 colori contemporaneamente nelle 
modalità color map e teoricamente fino 
a oltre 16 milioni nella modalità HAM8, 
il tutto utilizzando una gamma cromati- 
ca a 24 bit, ovvero avendo la possibilità 
di scegliere un colore fra gli oltre 16 
milioni disponibili (anziché i precedenti 
4096!). Non solo, ma non esiste più 
correlazione tra numero di bitplane uti- 
lizzabili e risoluzione: si possono usare 
da 1 a 8 bitplane e la modalità HAM8 
con qualsiasi risoluzione orizzontale e 
verticale, senza alcun problema. 

A proposito della modalità HAM8 
(un'estensione della vecchia modalità 
HAM) occorre fare una precisazione: 
spesso si è sentito parlare di circa 
256000 colori come limite massimo vi- 
sualizzabile in tale modo video. 

Ciò non è del tutto vero, essendo 
questo un limite pratico e non un limite 
fisico: infatti nella modalità HAM8 ab- 
biamo 64 registri contenenti i colori di 
base dell'immagine che vogliamo visua- 
lizzare. Ora, dal momento che in HAM8 
possiamo modificare, con la stessa tec- 
nica utilizzata nella modalità HAM, i 6 
bit superiori di una delle componenti 
base del colore (rosso, verde o blu) del 
pixel successivo, si potrebbero imposta- 
re i 64 registri base con degli opportuni 
valori in modo da avere tutte le possibili 
combinazioni di rosso, verde e blu (2 bit 
moltiplicati per i 3 colori di base fanno 6 
bit, e 2 elevato a 6 fa appunto 64 che 
sono le possibili combinazioni). In prati- 
ca. però, questa non è una soluzione 
conveniente in quanto, come ben sap- 
piamo, solo un'intelligente scelta dei 
colori di base permette una buona resa 
dell’immagine HAM e inoltre non abbia- 
mo disponibili gli oltre 16 milioni di pixel 
che sarebbero necessari per visualizza- 
re tutta la gamma cromatica di cui è 
capace l’Amiga 4000. 

Fine della disquisizione tecnica, vedia- 
mo allora che cosa offre realmente que- 
sto Amiga OS 3.0. 

Il sistema operativo è fornito già in- 
stallato su hard disk: è possibile comun- 
que reinstallarlo in qualsiasi momento 
partendo dai 6 dischetti in dotazione, 
operazione semplicissima grazie anche 
alla nuova utility di installazione della 
Commodore, Installer, utilizzata ormai 
da quasi tutte le case produttrici di 
software. 

I manuali, 5 in tutto, sono molto chiari 
e comprendono due guide utente all'in- 
stallazione e alla manutenzione del- 
l'A4000 e dell’hard disk, più un manuale 
per il Workbench, uno per ARexx e uno 
per l'AmigaDOS. A differenza dei primi 
modelli di Amiga 3000, il kickstart è 
contenuto in una ROM da 1 MByte 


(anche se ne viene sfruttata al momen- 
to solo la metà) con accesso a 32 bit. 

Cominciamo col dire che il Work- 
bench è finalmente nazionalizzato, nel 
senso che la Commodore ora supporta 
la localizzazione del software, compreso 
il sistema operativo stesso, e mette 
questa caratteristica a disposizione an- 
che delle software house. La selezione 
della nazione e delle lingue viene fatta 
attraverso la preference Locale. Altra 
novità è costituita invece da un sistema 
di help gestito tramite iper-testì. Amiga- 
Guide, questo è il suo nome, permette 
alle software house di fornire all'utente 
gli help in linea per le loro applicazioni, 
offrendo al tempo stesso un'interfaccia 
ben definita e consistente. La nota ne- 
gativa viene dal fatto che la Commodo- 
re non ha provveduto a fornire con 
l'Amiga OS 3.0 un help sul sistema 
operativo, limitandosi a fornire solo 
quello relativo all'AmigaGuide stessa. 
Sono poi supportate le stampanti Post- 
Script, per cui è possibile inviare diretta- 
mente a queste stampanti l'output di un 
qualsiasi programma per poi vedercelo 


convertito in PostScript e stampato su 
tali dispositivi. 

A proposito di stampa, è stata miglio- 
rata la gestione dei font scalabili: come 
è noto, a partire dall'Amiga OS 2,04 la 
Commodore supporta i font scalabili uti- 
lizzanti la tecnologia Intellifont della Ag- 
fa. È stata invece introdotta una nuova 
utility di sistema, MultiView, il cui scopo 
è di visualizzare o suonare un qualsiasi 
file. L'utility si basa su un database di 
tipi di dato, in base al quale riconosce il 
tipo di file e sceglie il modo corretto per 
la visualizzazione (o audizione): ovvio 
che anche in questo caso viene offerto 
un supporto alle case produttrici di soft- 
ware per ampliare le possibilità di Multi- 
View. I tipi di dato attualmente ricono- 
sciuti sono i file audio 8SVX, le immagi- 
ni ILBM, i documenti in formato Amiga- 
Guide e i testi formattati FTXT (quale 
potrebbe essere il contenuto della clip- 
board di sistema), oltre che, chiaramen- 
te, i testi in formato ASCII o ANSI. Di 
conseguenza il comando More, pur con- 
tinuando ad esistere, non ha più l'icona 
e il comando Display non è piu disponi- 
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Premendo contempo- 
raneamente i due pul- 
santi dei mouse al mo- 
mento del boot pos- 

grado di compatibilite 
con il vecchio chip sei 
ECS e un dispositivo 
per il boot diverso da 
quello di delault 


Il Workbench in risolu- 
zione 800 jr 800 a 256 

Super VGA!). 



bile, cosi come purtroppo non è più 
disponibile nessun comando o libreria 
correlati con la sintesi vocale. Eh si, 
purtroppo le cose stanno prorio cosi: 
con l'Amiga OS 3.0 dovremo rassegnar- 
ci, almeno per il momento, a non dover 
più sentire parlare Amiga. La Commo- 
dore si giustifica dicendo che con la 
nazionalizzazione del software non 
avrebbe avuto senso distribuire un nar- 
rator.device che parlasse solo inglese 
Icon accento fortemente americano, tra 
l'altro) e dato che sviluppare dei narra- 
tor.device nazionalizzati sembra sia uno 
sforzo commerciale non indifferente, ha 
deciso che Amiga non avrebbe più par- 
lato. Personalmente non sono per nien- 
te d'accordo con una decisione del ge- 
nere, anche perché è meglio avere un 
narrator.device inglese che non averlo 
per niente. Ad ogni modo una scappato- 
ia c'è e consiste nel copiare il subsy- 
stem di sintesi vocale (ovvero narrator- 


.device, translator.library e Speak-Hand- 
ler con relativa MountList) fornito con 
l’Amiga OS 2.04, perfettamente funzio- 
nante anche sotto Amiga OS 3.0. Un'ul- 
tima annotazione merita l’inclusione nel 
sistema operativo del pacchetto Cross- 
DOS della Consultron: tramite questa 
utility, già nota agli utenti Amiga, è 
possibile leggere e scrivere floppy disk 
in formato MS-DOS formattati sia a 720 
KByte sia a 1,4 MByte direttamente nel 
floppy disk drive di Amiga, in modo del 
tutto trasparente per l'utente. 

Dal punto di vista dell'interfaccia gra- 
fica non è cambiato molto rispetto alla 
versione 2.04, se si eccettua il colore di 
sfondo della barra dei titoli degli scher- 
mi e dei menu, che ora è bianco per 
default anziché nero. Dove invece i 
cambiamenti sono evidenti è nella ge- 
stione dei layer e nel rendering grafico 
in generale: le operazioni sono ora mol- 
to più veloci rispetto al passato, grazie 


anche ai chip AGA. Bisogna infatti ricor- 
dare che questi chip operano su un bus 
a 32 bit (contro i 1 6 dei Chip Set prece- 
denti) e che inoltre sono in grado di 
operare in page mode sulla memoria, il 
che si traduce in un accesso fino a 4 
volte più veloce rispetto a quanto avve- 
niva in passato. Questo, in parole pove- 
re, vuol dire che quando operiamo con 
uno schermo in alta risoluzione interal- 
lacciato a 4 bitplane è come se stessi- 
mo lavorando su uno schermo di uguali 
dimensioni ma a 2 bitplane su un Amiga 
delle generazioni precedenti, ovvero 
non stiamo per niente saturando il CHIP 
bus, cosa che invece avverrebbe su una 
macchina equipaggiata con il Chip Set 
originale o con gli ECS. 

Ovviamente dire che l'interfaccia gra- 
fica non è cambiata molto è una mezza 
verità: possiamo infatti ora aprire il 
Workbench su schermi fino a 256 colo- 
ri con una qualsiasi risoluzione orizzon- 
tale o verticale fra quelle disponibili. Le 
risoluzioni selezionabili sono legate ai 
modi video offerti dagli AGA e l'Amiga 
OS 3.0 offre nuove modalità video pre- 
cedentemente non disponibili. Oltre ai 
modi PAL, NTSC e Multiscan vengono 
infatti forniti i modi Euro 36, Euro 72, 
Super 72, Doublé NTSC e Doublé PAL: 
diamo una rapida occhiata a queste 
nuove modalità riservandoci di parlarne 
più diffusamente in un futuro articolo. Il 
modo Euro 36, che ha una frequenza di 
refresh di 73 Hz, permette di avere 
risoluzioni oscillanti tra 320 x 200 e 
1280 x 400, alcune delle quali sono 
interallacciate mentre altre no. Queste 
risoluzioni in pratica sono le stesse del- 
la modalità NTSC ma con una frequen- 
za di quadro maggiore: per questo mo- 
tivo non è possibile utilizzare il genlock 
con questo modo video, cosi come 
non è possibile utilizzarlo con il modo 


182 


MCmicrocomputer n 125 - gennaio 1993 




PROVA 

' C OM MODO RE A M i G A 4000/ 0 40 





Euro 72. che permette di aprire scher- 
mi in Productivity mode ma con fre- 
quenza di refresh a 70 Hz, contro i 
normali 60 Hz. Il modo Super 72 per- 
mette invece di avere schermi fino ad 
800 x 600 (la risoluzione di una Super 
VGA), sempre in modo interallacciato e 
sempre senza la possibilità di poter uti- 
lizzare il genlock. Tutte queste modali- 
tà, unite al fatto di poter scegliere alta 
o bassa risoluzione, interallacciato e 
non, mettono a disposizione una vasta 
scelta di visualizzazioni grafiche, a se- 
conda dei gusti e dell'uso che se ne 
deve fare. Purtroppo, non essendoci 
più la circuiteria del display enhancer, 
non è più possibile de-interallacciare le 
modalità interallacciate, necessarie d'al- 
tronde per l'interfacciamento con appa- 
recchiature video, che è e rimane una 
peculiarità di tutta la linea Amiga. E 
allora? Allora i due nuovi modi vìdeo 
Doublé PAL e Doublé NTSC offrono in 
più la possibilità di avere schermi no- 
flicker, nel senso che la speciale circui- 
teria degli AGA, unita alle caratteristi- 
che dell'Amiga OS 3.0, permette di 
avere dei display ultra-stabili soprattut- 
to senza il fastidioso effetto scia tipico 
dei circuiti di de-interallacciamento. 
Purtroppo, dato che l'Amiga 4000 è sul 
mercato da poco tempo, pochissimi ap- 
plicativi permettono di utilizzare queste 
nuove modalità video con il risultato 
che programmi che eravamo abituati a 
vedere in alta risoluzione senza flicker 
sull'Amiga 3000 inizieranno inesorabil- 
mente a sfarfallare sull’A4000. Per for- 
tuna la Commodore è stata abbastanza 
lungimirante in questo ed ha inserito 
nella preference IControl un gadget 
che abilita la Promotion (modo avanza- 
to nella traduzione italiana): questa par- 
ticolarità permette alla maggior parte 
dei programmi che richiedono l'apertu- 


ra di schermi interallacciati di utilizzare 
invece gli schermi no-flicker dei modi 
Doublé NTSC o Doublé PAL. Per tutti 
gli altri programmi che invece si ostina- 
no ad aprire schermi sfarfallanti esisto- 
no già delle utility di pubblico dominio, 
alcune delle quali presenti anche su 
MC-link, che risolvono il problema nella 
maggior parte dei casi. 

L'altra novità riguardante l'interfaccia 
grafica è quella di avere finalmente il 
pointer del mouse in alta risoluzione in 
alternativa al classico pointer in bassa 
risoluzione. Se c’era una cosa che in 
effetti continuava a stonare nel pur otti- 
mo lavoro svolto dagli ingegneri ameri- 
cani durante la programmazione della 
GUI dell'Amiga OS 2,04 era proprio lo 
sgraziato pointer, troppo grande rispet- 
to agli altri elementi dell’interfaccia gra- 
fica. Inoltre, essendo il pointer in bassa 
risoluzione, questi si muoveva comun- 
que su una griglia di 320 x 256 anche 


quando si lavorara con schermi in alta 
risoluzione. 

Inutile dire che. dal momento che il 
pointer è implementato da uno sprite 
hardware, non era possibile in alcun 
modo risolvere questo problema se 
non modificando la circuiteria relativa 
alla gestione degli sprite. Invece con gli 
AGA, come dicevo, possiamo selezio- 
nare il pointer in bassa risoluzione op- 
pure quello in alta (ad essere sinceri, 
questo è possibile anche per gli altri 
sprite. non solo quello del pointer) tra- 
mite la preference relativa per l’appun- 
to al pointer del mouse. La maggiore 
precisione del mouse in questo caso si 
fa sentire e penso che nessuno, una 
volta assaporato il nuovo pointer, voglia 
tornare indietro e selezionare quello 
vecchio. L'Amiga OS 3.0 mette a di- 
sposizione anche altre piccole migliorie 
di minor rilievo che non possiamo ripor- 
tare qui per motivi di spazio. 
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Prestazioni 

Per la prova è stato utilizzato un mo- 
nitor Commodore Al 960. arrivatoci in- 
sieme all'Amiga 4000, La scelta del 
monitor è un'operazione che andrebbe 
fatta con una certa delicatezza, dato 
l'enorme numero di frequenze video e 
di frequenze di quadro generate dal- 
l'A4000. Se si intende utilizzare solo la 
frequenza video (circa 15 KHz) dei mo- 
di video PAL o NTSC allora anche un 
monitor tipo CAI 084 dovrebbe andare 
più che bene. In tutti gli altri casi do- 
vremo ricorrere ad un monitor multi- 
sync avendo l'accortezza di verificare 
che il monitor sia in grado di aggancia- 
re tutte le frequenze video generate da 
Amiga: il 1960 della Commodore, pur 
essendo un discreto monitor, è fra uno 
di questi. Le prove sono state effettua- 
te caricando diversi applicativi sull'hard 
disk dell'A4000 e in generale possiamo 
dire che la potenza del 68040 si è 
rivelata in tutto il suo splendore. L'in- 
cremento di prestazioni medie, in ter- 
mini di puro calcolo computazionale, è 
di circa 2-4 volte rispetto ad un Amiga 
3000, a seconda del tipo di applicativo. 
Ovviamente non si può non rimanere 
stupiti di fronte alla brillantezza dei co- 
lori generati dagli AGA e soprattutto di 
fronte alle immagini HAM8, pratica- 
mente indistinguibili dalle immagini in 
True Color. C'è da dire che non tutti i 
modi grafici ci hanno convinto comple- 
tamente, in particolare i modi Doublé 
PAL e Doublé NTSC sono leggermente 
spostati sulla destra del monitor, la- 
sciando una vistosa banda nera sulla 
sinistra del teleschermo, ma di questo 
in parte è responsabile il monitor che 
probabilmente non era tarato alla perfe- 
zione. La Commodore ad ogni modo ci 
ha rassicurato che questo problema, 


per il resto trascurabile, verrà risolto 
nell'immediato futuro. Al momento in 
cui scrivo non sono molli gli applicativi 
in grado di sfruttare a dovere gli AGA, 
con l'esclusione di Final Copy II della 
Softwood e di Art Department Profes- 
sional della ASDG. che tra l'altro sup- 
porta l'HAM8 già da circa un anno. In 
ogni caso molte software house hanno 
annunciato l’uscita di nuove versioni 
dei loro applicativi in grado di sfruttare i 
nuovi modi grafici, segno che l'interes- 
se c'è. 

Per quanto riguarda la compatibilità 
bisogna dire che non ci sono problemi 
di sorta, con la solita eccezione di quei 
programmi (giochi in particolare) che si 
ostinano a non rispettare le regole di 
programmazione da sempre enunciate 
da Commodore. Posso però dire con 
piacere che il numero di questi pro- 
grammi «incompatibili» è decisamente 
sceso fino ad essere praticamente nul- 
lo rispetto al numero delle applicazioni 
che non presentano problemi, special- 
mente se si tiene conto del fatto che 
l'Amiga OS 2.04 è sul mercato da più 
di due anni e questo ha contribuito ad 
ottenere un livello qualitativo generale 
del software più alto che in passato, 
Ad ogni modo, ancora una volta la 
Commodore è venuta incontro ai suoi 
utenti: se infatti al momento del boot 
teniamo premuti i due tasti del mouse 
ci verrà presentato uno schermo nel 
quale, oltre a selezionare il device di 
boot, possiamo selezionare l’emulazio- 
ne del Chip Set originale o di quello 
ECS. Oltre a questo, l'attivazione vera 
e propria degli AGA viene fatta dal pro- 
gramma SetPatch, per cui basterà evi- 
tare di lanciare questa utility per emula- 
re completamente uno dei due Chip 
Set precedenti gli AGA. Il programma 
SetPatch, tra l'altro, si occupa anche di 


abilitare la cache per i dati del 68040 e 
di caricare la 68040. library, necessaria 
per l'emulazione del coprocessore 
68882. per cui abbiamo delle buone 
probabilità di lanciare sull'Amiga 4000 
anche l'applicativo più «maleducato». 
Per quanto riguarda le prestazioni del- 
l'hard disk IDE. pur non raggiungendo 
quelle di un buon controller SCSI, sono 
piu che soddisfacenti e si attestano 
intorno ai 650 KByte al secondo con 
un'occupazione media del tempi di 
CPU di circa il 32%. 

Conclusioni 

Ritorno al futuro o il passato che 
ritorna? Entrambe le cose, direi: que- 
sto Amiga 4000 rappresenta il ritorno 
di Commodore ad essere un punto di 
riferimento per il futuro della multime- 
dialità rimanendo pienamente compati- 
bile con il suo passato. La nuova strada 
intrapresa da Commodore, di cui vi ab- 
biamo riportato i punti salienti nell'arti- 
colo apparso nel numero scorso di 
MCmicrocomputer, la dice lunga sulle 
strategie future concernenti Amiga, 
L'Amiga 4000, punto di partenza della 
nuova sfida lanciata da Commodore, 
rappresenta sicuramente un ottimo ac- 
quisto per chiunque abbia bisogno di 
un computer estremamente veloce 
non solo nel calcolo ma anche nella 
manipolazione grafica, aspetto decisa- 
mente importante per una macchina 
che ha fatto del DeskTop Video e della 
multimedialità i punti chiave del suo 
successo, Se poi consideriamo l’appeti- 
bilità del prezzo e quello che ci viene 
dato in cambio, allora l'acquisto è an- 
che concorrenziale rispetto a quello 
che offre oggi il mercato. 

MS 
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STAR 

IATTE APPOSTA 
PER VOI! 


■«elle, veloci, affidabili. 
Potete ammirare il model- 
lo LC-100 a colori e il mo- 
dello LC 24-100. 

Tutte e due con il miglior 
rapporto qualità - prezzo 
STAR. 


Se non avete ancora acqui- 
stato una stampante,fate 
una scelta di cuore e di 
carattere, e portatevi a 
casa una STAR. 

LC-100 e LC 24-100: 
due grandi stampanti fatte 
apposta per Voi. 


mmr 


fa- tua Stautfiaate, 



SuperMate 486 DLC-33 

di Paolo Ciardelli 


□ uper, iper, non plus ultra. Quante 
volte ci imbattiamo in questi pre- 
fissi altisonanti ? Spesso, forse 
troppo. Non come descritto nel libro 
« 1984 » di George Orwell, dove la lin- 
gua inglese era stata progressivamente 
sostituita dal «socing», che falcidiando 
il vocabolario comune, aveva sostituito 
la maggior parte degli aggettivi con 
composti di «bis» e «plus». 

Nella nostra lingua parlata, dove il 
« dolce sì suona » gli esempi più comu- 
ni sono dati dai supermercati, seguiti 
poi dagli ipermercati. Alla stessa stre- 
gua ecco i prodotti informatici. 

Al prefisso Super sì aggiunge il so- 
stantivo Mate (accoppiato, compagno, 
al seguito) che in questo caso assume 
quasi un significato di accoppiata vin- 
cente. Chissà. 

Ma torniamo al prodotto: ecco dun- 
que puntuale una nuova versione di 
portatile basato stavolta sul micropro- 
cessore di classe 486, made in Cyrix, 


veloce quanto un 386DX a 40 MHz e 
con minore assorbimento di un i486 40 
MHz. Un altro gioiello della tecnologia 
sempre più pronta a recepire novità, 
dove il notevole, oltre alla velocità, è la 
pronta implementazione di questo tipo 
di processore, che si presta ad una 
vasta operazione di upgrade dì una al- 
trettanto nutrita schiera di computer. 


Già visto 

Tanto per dirla fuori dai denti il primo 
impatto con il SuperMate DLC-33 porta 
all'esclamazione: l’ho già visto. Dove, 
come e perché? Sul numero 119 di 
MCmicrocomputer, quando in prova 
c'era il PowerMate 386-40. Precisato 
ciò, il SuperMate 486 DLC-33 si pre- 
senta in una forma classica per un no- 
tebook. Il colore è antracite e la super- 
ficie è ruvida abbastanza da assicurare 
una presa sicura, ma al tempo stesso 


ritrasmette un feeling al tatto per nulla 
fastidioso. Sono stati eliminati tutti gli 
spigoli vivi per cui tutte le varie linee di 
contorno sono ricurve. Questa caratte- 
ristica se si vuole oltre che appagare 
l'occhio, ci risparmia da poco piacevoli 
«incontri» con parti sensibili mentre 
spostiamo da un luogo ad un altro il 
portatile, senza ricorrere alla sua borsa 
di trasporto. 

Le sue dimensioni, contenute, sono 
di 280 x 226 x 38 mm, mentre al peso 
«accusa» poco più di 2 kg. 

Sempre classica anche la chiusura 
del coperchio display assicurata sulla 
parte frontale da una chiusura a scatto. 
I tasti presentano una adeguata super- 
ficie di contatto ed il «clic» dall'appa- 
renza sonora un po' insolita, è affianca- 
to da una corsa lunga. In definitiva tra- 
scorso il primo impatto si stabilisce il 
feeling giusto per poter colloquiare in 
maniera decisa con il computer. 

In una tastiera di simili dimensioni il 
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pad numerico è immerso, si differenzia 
per il colore blu vivo della serigrafia, ed 
i tasti cursore sono posizionati in forma 
di «T» rovesciata, e non a «L» come 
nelle tastiere della maggior parte dei 
computer portatili. 

L'unica differenza macroscopica con 
la tastiera di un vero e proprio desktop 
risiede nella posizione dei segni «mag- 
giore-minore» e di concerto del «more- 
back slash». Una piccolezza che si può 
notare passando dal computer da tavo- 
lo con cui si lavora al SuperMate 486 


DLC-33... Nella parte superiore e sopra- 
elevata c'è una larga zona occupata 
dalla fila di tasti funzione, che non sono 
di meccanica tradizionale ma del tipo a 
bolla. Ciò è dovuta alla ricerca spinta di 
economizzare sia spazio all'Interno del 
computer, che contenere i costi di pro- 
duzione. Esprimere un giudizio su que- 
sta soluzione vuol dire entrare nello 
specifico del personale e quindi non 
può essere obbiettiva. C’è a chi non 
dispiace e chi non gradisce l'uso delle 
tastiere a bolla, magari dimenticando 


che molto spesso anche queste sono 
mascherate all'Interno di periferiche di 
input... 

Rimanendo nell'ambito delle periferi- 
che di input, a destra sempre nella 
parte superiore c'è un piccolo trackball 
a due tasti. Volendo al posto di questo 
device, si può montare una scheda mo- 
dem/fax opzionale, una interfaccia di 
soli 50x60 millimetri. 

Nella cerniera del coperchio troviamo 
l’interruttore a slitta poco discosto da 
sette led colorati che indicano le varie 
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funzioni del computer: acceso/collega- 
to all'alimentatore (si tinge di verde o 
di rosso a secondo dello stato), batteria 
in scarica, l'accesso all'Hard Disk e al 
Floppy Disk Drive. Caps Lock, Num 
Lock e Serali Lock. I due restanti pul- 
santi lampeggiano se la modalità turbo 
non è attiva (clock a 16 MHz) o lo è 
(clock a 33 MHz). 

Come dicevo prima c'è un led bicolo- 


re (verde/rosso) che indica lo stato elet- 
trico: la fornitura di alimentazione da 
rete a computer acceso o spento (co- 
me carica batterie). Il colore verde indi- 
ca in maniera inequivocabile lo stato di 
tranquillità per i consumi (collegamento 
alla rete) mentre il rosso quello di all'er- 
ta (solo battene). In ogni caso i led 
rimangono in vista anche a computer 
chiuso, rivelando all'utente distratto lo 


Cyrix 486 DLC-33 


A differenza della versione SLC, sempre 
made in Cyrix, è un microprocessore che 
possiede sia le istruzioni del processore 
Intel 80386 che del 486. Ha una cache 



interna di un Kbyte e possiede una parte di 
coprocessore matematico integrata, ge- 
stendo però solo operazioni con numeri 
interi e non in virgola mobile. Sia interna- 
mente che esternamente le operazioni e la 
gestione della memoria in lettura/scrittura 
è a 32 bit. 

La differenza con il fratello minore, l'SLC, 
non si ferma ai 32 bit esterni contro i soli 
16 del primo, ma ha una caratteristica che 
lo rende appetibile da molti OEM che vo- 
gliono tenersi al passo con i tempi, senza 
dover riconvertire le linee di produzione di 
piastre madri; la piedinatura compatibile 
con il 386DX. 

Questa chance lo rende disponibile per 
un normale upgrade con piastre basate su 
questo processore, dando risultati di gran 
lunga superiori ad un 80386DX anche a 40 
MHz, avvicinandosi a quelle di un 486DX a 
33 MHz. La differenza quindi si nota quan- 
do si eseguono programmi che fanno uso 
di molte funzioni matematiche, che perciò 
risentono della mancanza di un coproces- 
sore aritmetico. Pecca cui si può far fronte 
montando un canonico 387DX di pari clock, 
magari di marche concorrenti ed economi- 
che. e usando il 487DLC sempre Cyrix con 
le sue dimensioni lillipuziane. 


stato della macchina, e dando a quello 
attento la possibilità a volte necessaria 
di dover chiudere il computer senza 
doverlo per forza spegnere. 

Il display a standard VGA visualizza 
64 livelli di grigio e di diagonale misura 
10", con una risoluzione di 640 x 480 
punti. Da sottolineare la possibilità di 
collegare contemporaneamente un mo- 
nitor esterno VGA a colori. Questa op- 
zione risulta necessaria quando si pro- 
cede ad una dimostrazione. Pensata al- 
la libertà di guardare il display del por- 
tatile senza doversi per forza girare a 
controllare lo schermo gigante che pro- 
ietta le immagini, i grafici o cos'altro. 
Sul lato destro ci sono le due regolazio- 
ni della luminosità e contrasto del di- 
splay, Le due regolazione si trovano in 
una specie di modanatura incassata 
che impedisce un'involontaria variazio- 
ne dei valori della luminosità o del con- 
trasto. Neanche una manovra malde- 
stra quindi potrà far rimanere al buio o 
illuminare a giorno l'ambiente di lavoro. 

Spostiamo la visuale di analisi alle 
parti laterali. Sulla parte sinistra c’è sia 
la feritoia del Floppy Disk Drive da 3,5" 
della capacità di 1,44 Mbyte formattati, 
che quella della scheda di espansione 
RAM. 

Nella parte posteriore un coperchiet- 
to cela la vista della porta seriale ed 
uno di maggiore lunghezza il vano bat- 
terie. Il pacco degli accumulatori è di 
dimensioni contenute ed è facile imma- 
ginare all'interno la composizione a ele- 
menti stilo: un utente evoluto può in 
caso di bisogno intervenire per la sosti- 
tuzione di uno o più elementi ed in 
ogni caso la manutenzione da parte del 
centro non dipenderà daH'approwigìo- 
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namento di parti di ricambio della casa 
madre, ma potrà attingere in locale ai 
normali canali di rifornimento di parti 
elettroniche. 

Sopra la porta seriale ci sono le due 
(sic) prese di alimentazione. L'alimenta- 
tore infatti fornisce sia la carica alle batte- 
rie che la tensione di funzionamento. Un 


ulteriore risparmio di elettronica all'inter- 
no relegando la scheda di ricarica della 
batteria all'esterno del portatile. Arrivati 
al lato destro per prima cosa si nota la 
presa telefonica che va collegata interna- 
mente alla scheda modem/fax opzionale, 
due canonici sportellini che coprono la 
porta standard parallela e le due non stan- 


dard di uscita video VGA/tastiera esterna 
(a corredo c'è un adattatore) e di espan- 
sione del bus. A quella Centronics, come 
sembra diventare 
un'abitudine diffu- 
sa, può essere col- 
un floppy 
drive esterno. 
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Ricognizione interna 

Ci sono computer, leggi notebook, 
che prima di poter essere in grado di 
smontarli, bisogna seguire uno stage 
presso la casa madre o farsi inviare il 
video con la spiegazione di come è 
costruito. Ciò mi ricorda un po' quando 
per diventare un'officina autorizzata 
Fiat, bisognava munirsi di tutta una se- 
rie di attrezzi specifici. Ebbene il Super- 
Mate 486 DLC-33, come molte altre 
macchine che arrivano da oriente, incar- 
na tutt'altra filosofia. 

Il manuale infatti spiega per filo e per 
segno come aprirlo, dove sono le viti, 
quante sono, ecc. Dunque ribaltando il 
computer basta svitare tre viti e la ta- 
stiera si alza senza difficoltà rivelando la 
presenza dell'elettronica di base L'ope- 
razione si rende necessaria nell'ipotesi 
di un upgrade montando il coprocesso- 
re matematico (80387). 



Il SuperMate a confronto con MCmicrocomputer n, 
124. 


La circuiteria interna è densa di com- 
ponenti custom a montaggio superficia- 
le, due componenti spiccano tra tutti: il 
processore di dimensioni notevoli e l'e- 
spansione RAM da 4 Mbyte realizzata 
con solo 8 chip. 

Per poter vedere come sono fatti sia 
il floppy disk drive che l'hard disk biso- 
gna smontare la parte superiore, quella 
incernierata con il display: nulla di ecce- 
zionale, solo due memorie di massa 
completamente schermate. 


Da portatile a desktop 


Come per il modello da cui è derivato, il 
SuperMate 486 DLC-33 dispone di vari 
accessori d'uso comune, che vanno oltre e 
ne permettono il lavoro anche come stazio- 
ne fissa. 

Si inizia dalla scheda di espansione pro- 
prietaria che raddoppia più che espandere 
la memoria di 4 Mbyte già presente a 8 
Mbyte. Si tratta di una schedina dal profilo 
bassissimo che va inserita nella base del 
computer, sotto uno sportellino di facile 



individuazione. 

Sempre togliendo uno sportellino a slitta 
posto sopra la tastiera del SuperMate, è 
possibile l'installazione di un altrettanto mi- 
nuscolo modem/fax che trasmette dati con 
standard CCITT V22 e V22bis (1.200 e 
2.400 bpsl o documenti in facsimile, anche 
in ricezione, a 9.600 bps. 

Nella parte laterale c'è un apposito con- 
nettore di estensione del BUS dati a cui si 
collega un box esterno. All’interno di que- 
sto «scatolotto» di ragguardevoli dimensio- 
ni, come appare in foto, possono trovare 
posto due schede full size a 16 bit ISA. Un 
accessorio di importanza vitale per poter 
usufruire della potenza elaborativa della 
macchina anche quando non d si trova «on 
thè road'i. Non dimentichiamo infatti che il 
SuperMate monta un cuore di classe 486 a 
33 MHz e che pertanto lo elegge anche ad 
uso di vero e proprio desktop. 

Il tallone d'Achille di ogni portatile, e con 
il quale alla fine bisogna fare i conti, è la 
durata delle batterie ricaricabili. Ripeto, il 
processore montato è già un chip pensato 
per i bassi consumi, ma le periferiche che 
gli fanno da contorno come il display a 
cristalli liquidi e l'hard disk fanno la loro 
parte. 

Quindi fa bella figura tra gli accessori a 
richiesta, un box per batterie aggiuntive sia 
ricaricabili che alcaline, di formato mezza 
torcia. In entrambe le configurazioni questo 
accessorio è di notevole utilità: soprattutto 
se si pensa che in ogni momento se la 
macchina ha esaurito la carica, si può ricor- 
rere all'adozione di una manciata di mezze 
torce alcaline, magari comprate dal tabac- 
caio all’angolo. 


Software & Video 

I display a cristalli liquidi presentano a 
volte delle idiosincrasie di visualizzazio- 
ne. Sono un po' troppo a destra, troppo 
larghi, oppure non si sa come ottenere 
in maniera rapida il reverse video, oppu- 
re fanno a pugni con i pacchetti instal- 
lati. 

Tutto ciò con il SuperMate 486 DLC- 
33 è stato risolto egregiamente con un 
set di due dischetti ad alta densità con- 
tenenti tutte le utility possibili per il 
corretto funzionamento con i vari pro- 
grammi, come: il Word, Windows, 
AutoCAD, ecc. 

Tornando al software a corredo, oltre 
al sistema operativo MS-DOS 5.0, viene 
fornita l'interfaccia grafica utente Win- 
dows 3.1. 


Alla fin della fiera 

Ricapitolando si tratta di un elaborato- 
re che unisce alla portabilità della classe 
notebook la potenza elaborativa di una 
vera e propria stazione di lavoro. Basato 
su microprocessore Cyrix 486 DLC a 33 
MHz, garantisce tutta la potenza neces- 
saria per qualsiasi tipo di applicazione, 
sia essa tecnica, scientifica o gestio- 
nale. 

Ha un hard disk di 80 Mbyte con un 
tempo d'accesso medio di 14.4 msec, 
ed un transfer rate di circa 900 «byte/ 
sec (prestazione superiore ad un con- 
troller IDE di un personal computer 
standard). È possibile montare, a richie- 
sta, internamente il coprocessore mate- 
matico 80387 a 33 MHz, grazie all'appo- 
sito zoccolo predisposto sotto la ta- 
stiera. 

Lo schermo è un VGA con 64 livelli di 
grigio, mentre la memoria RAM stan- 
dard di 4 Mbyte è espandibile nel giro di 
cinque minuti a 8 Mbyte. La durata 
delle batterie non è eccezionale, inferio- 
re alle due ore, ma con «stilo ricaricabi- 
li» di quella grandezza non si poteva 
pretendere di più. 

Il prezzo tremilioniduecentocinquanta- 
mila lire con l'hard disk da 80 Mbyte. 
Un'occhiata approfondita al listino prezzi 
degli accessori poi conferma il giudizio: 
buono. 

In conclusione il SuperMate 486 DLC- 
33 ha dato prova di possedere delle 
caratteristiche che lo potranno far com- 
petere e dare parecchio filo da torcere 
ad avversari con «griffe» più blasonate, 
poiché nel campo dell'informatica non 
conta solamente il nome. E poi, non 
dimentichiamolo, «ce n'est pas de 
l'eau». 
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La Media Vision, numero 1 nei prodotti multimediali a basso costo, presenta, in un unico pacchetto tacile da installare ed usare, 
i prodotti educativi e per divertimento al top delle vendite. La Media Vision abbina i prodotti di ditte famose quali: 
SONY - Numero 1 nella Tecnologia CD-ROM Windows Sottware: 


( OMl'lox s New Media - Con l'Enciclopedia Britannica 
Broderbund Software Numero 1 nel software Educativo 
ijgllHllitN - Numero I nei giochi d azione e di avventura 
lìltlC - Costruttrice di altoparlanti di qualità 

Fusion CD 16 include: 

Una libreria di CD al Top delle vendite: 

• Where in Ihe World is Carmen Sandiego? Edizione Deluxe 

• Compton's Family Encyclopedia con Atlante e Dizionario 

• Ultima Underworld 

• Wing Commander II con Accessorio Vocale (Speech 
Accessory Pak) 

DOS Software: 

• PAS Mixer • Music Box 


• Pocket Recorder 

• Pocket Mixer 

• Pocket CD 

• Pro Mixer 

Hardware per Grafica e Suono Stupefacente: 

• La premiata Scheda Audio MPC compatibile a 16 bit stereo 
della Media Vision con bus a 16 bit. sintetizzatore stereo 
avanzato a 20 voci, frequenza di campionamento lino a 
44kHz in Stereo 

• Drive CD-ROM Sony MPC compatibile 

• Altoparlanti stereo alimentati Labtec 

• Tutti i cavi e i connettori necessari 

La Media Vision aggiunge la forza del CD-ROM al tuo 
computer per avere il massimo nell'intrattenimento 
e nel divertimento educativo. 



DISTRIBUZIONE ESCLUSIVA IN ITALIA: 

CTOs.p.A. 

41)069 /ohi l’redosa (Ho) - Via Piemonte, 7/F 
Tel. 051/753133 (r.a.) - Fax 051/753418 




Citizen Swift 240C 


di Massimo Truscelli 


a Citizen, secondo una stima IDC 
dello scorso anno, ha fatto regi- 
strare una crescita del 60% nel 
mercato delle stampanti a 24 aghi, che 
le ha consentilo di raggiungere la terza 
posizione tra i produttori del Regno Uni- 
to. In proposito, ricordiamo che la Citizen 
Europe Limited, con sede a Langley. nel 
Berkshire, è una consociata della Citizen 
Watch Company. L'insediamento in 
Gran Bretagna comprende, oltre alla già 
citata sede centrale che impiega oltre 70 
persone e controlla una rete di vendita 
che copre 38 nazioni e comprende 68 
distributori in Europa, Medio Oriente e 
Africa, anche uno stabilimento situato a 
Scunthorpe, nel Nord-Est dell'Inghilter- 
ra, al quale è affidata la produzione di 
tutte le stampanti ad impatto. In questo 
stabilimento ogni mese 200 addetti pro- 
ducono circa 30.000 unità, tra le quali 
anche il modello a colori che prendiamo 
in esame in queste note. 

La Citizen Swift 240C è stata presentata 


in Italia in occasione dello scorso SMAU 
insieme ad altri due modelli che com- 
pongono la nuova linea Swift 2: la Swift 
200 e la Swift 240. 

Descrizione 

Per sommi capi, le caratteristiche co- 
muni della nuova gamma consistono in 
una rumorosità contenuta a 43 dB in 
misura pesata ed in modalità Quiet; in 
un nuovo pannello di controllo, denomi- 
nato Command Vue, che rende sempli- 
ce e veloce l'accesso alle funzionalità 
della stampante; in una modalità di 
stampa in quarti, per produrre quattro 
pagine diverse sul medesimo foglio for- 
mato A4, in un'opzione Auto-Set capace 
di identificare automaticamente l’emula- 
zione in uso dal software e comunicare 
al computer l’informazione relativa al 
tipo di stampante in uso. 

La Swift 240C è il modello superiore 
della gamma, comprensiva di kit colore e 


nove font, due dei quali scalabili da 8 a 
40 punti. 

L'estetica della Swift 240C è lineare e 
semplice, ma pratico. 

Le dimensioni sono sufficientemente 
contenute: 40 x 32 cm d'impronta con 
uno sviluppo verticale di 14 cm ed un 
peso di circa 5 kg. La disposizione dei 
comandi è piuttosto classica, con la 
maggior parte degli interruttori, connet- 
tori e leveraggi spostata sulla parte de- 
stra: in proposito è molto comoda la 
disposizione del connettore d'interfaccia 
direttamente sul fianco della stampante 
in modo da non creare intralcio nella 
gestione del modulo continuo. 

Il pannello operativo è composto di 
quattro tasti e di un commutatore a slitta 
a quattro posizioni (MACRO, TEMPORA- 
RV, QUICK, ON LINE) che vana il modo 
di funzionamento dei precedenti tasti 
Com'è visibile dalle fotografie pubblicate 
in queste pagine, ai quattro tasti corri- 
spondono altrettante finestrelle nelle 
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quali scorrono le indicazioni in funzione 
della posizione assunta dal commuta- 
tore. 

Se il commutatore si trova nella posi- 
zione MACRO, nelle finestrelle le indica- 
zioni corrispondenti ai quattro tasti sa- 
ranno: SELECT, MENU UP, MENU 
DOWN, LOAD/SAVE; le medesime indi- 
cazioni su fondo rosso compaiono nel 
caso che il commutatore sia spostato su 
TEMPORARY; se il commutatore viene 
spostato su QUICK, le indicazioni visua- 
lizzate saranno: FONT, PITCH. CO- 
LOUR, SET; infine, per giungere alla 
consueta serie di indicazioni ON LINE, 
PARK/LOAD, LINE/FORM FEED. 
QUI ET/SAVE, il commutatore deve es- 
sere posizionato sull'ultima posizione in- 
dicata con la dicitura ON LINE. 

A completamento del pannello è pre- 
sente un display LCD a 9 caratteri in 
grado di visualizzare anche una serie di 
indicazioni predefinite in ben cinque lin- 
gue a scelta (inglese, francese, tedesco, 
spagnolo e italiano) e due led corrispon- 
denti alle indicazioni ERROR e POWER 
ON, Al disopra del display una leva 
consente la selezione del supporto car- 
taceo tra modulo continuo e foglio sin- 
golo. 

La Swift 240C è sostanzialmente iden- 
tica alla Swift 240 tranne che per la 
dotazione del kit colore comprendente la 
speciale cartuccia di nastro a quattro 
colori (nero, blu, rosso e giallo) ed un 
supporto motorizzato per lo spostamen- 
to in senso verticale del nastro rispetto 
alla testina di stampa. 

Le caratteristiche della Citizen Swift 
240C comprendono un buffer di 8 kbyte 
espandibile da 32 a 128 kbyte, una 
velocità di stampa che varia da 300 cps 
con carattere draft 1 5 cpi fino a 66 cps in 
letter quality con pitch di 10 cpi. 

Le emulazioni consentite sono: Epson 
LQ570, IBM Proprinter e NEC P20 men- 
tre i caratteri disponibili sono 12 residen- 
ti (Courier Draft, Roman LQ, Sanserif 
LQ, Courier LQ, Prestige LQ, Roman 
Script LQ, Orator LQ Orator-S LQ, 
Script-C LQ, OCR-B LQ, Script LQ e 
Script-C Proporzionale) e due scalabili 
con continuità da 8 a 40 punti (CTZ SC 
Roman e CTZ SC Sanserif). La matrice 
dei caratteri è di 24 x 36 dot in LQ a 1 0 
cpi e 12 x 24 dot in draft sempre a 10 
cpi. La risoluzione grafica massima è di 
360 x 360 dpi. 

Grazie all'emulazione Epson LQ570, 
la Swift 240C è compatibile con il nuovo 
standard Epson ESC/P2 che assicura 
prestazioni migliorate nella stampa a 
colori rispetto alle precedenti versioni, 
ma per poter utilizzare al pieno delle 
possibilità la stampante Citizen con i 
software più largamente diffusi per il 
mondo MS-DOS è necessario dotarsi di 


Citizen Swift 240C 


Produttore: 

Citizen Europe Limited - Citizen House, 1 f 
Waterside Drive. Langley Business Park Lan- 
gley, Berkshire SL3 SEZ 

Distributore: 

Telcom srl - Via Trombetta - 20090 Segrate 
IMI). Tel.: 02/08302640 
Prezzo /IVA esclusa): 

Citizen Swift 240C L 849.000 


una serie di specifici driver tra i quali 
quelli per Borland Quattro Pro, Micro- 
soft Word 5.5, Freelance Graphics, Mi- 
crosoft Works 2. In ambiente Windows 
può essere utilizzato con successo il 
driver di stampa Citizen Svyift 24 e 
anche se tale scelta non comporta il 
pieno utilizzo di tutte le funzionalità di- 
sponibili. 

Hardware 

Le specifiche tecniche dell'hardware 



Il pannello operativo nelle quattro modalità operative: il display mostra solo alcune delle operazioni 
disponibili. 
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sono quelle ormai consuete per questa 
fascia di prodotti. 

La stampa avviene con la collaudata 
tecnologia ad impatto con una testa di 
stampa a 24 aghi capace di stampare in 
entrambe le direzioni di spostamento 
del carrello. 

Un buffer di 8 kbyte consente il 
download di 128 caratteri draft o LQ in 
emulazione Epson, viceversa in emula- 
zione IBM è necessario disporre dell’op- 
zione che aumenta la capacità del buf- 
fer a 32 kbyte. 

L’interfaccia standard è la parallela 
Centronics, ma in opzione è prevista 
l'installazione anche di una seriale 
RS232C. 

L'interno è facilmente accessibile, se 
mai ce ne fosse bisogno, semplicemen- 
te agendo su una doppia serie di inca- 
stri e mostra una circuitazione semplice 
e ordinata. 

L’elettronica è tutta raccolta su una 
sola scheda che ospita anche, nella 
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In questa pagina è visibile un set di caratteri gratto 
e non, TrueType e Adobe Type I da Microsoft 
Windows 3 1 con Adobe Type Manager. Qui sopra 
i Ioni interni della stampante. A destra, stampa in 
grafica a colon da Borland QuattroPro: la campitura 
piena del nero presenta qualche problema Per 
finire, un esempio a grandezza naturale della stam- 
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la mother board al circuito del pannello 
operativo, mentre la sezione che si oc- 
cupa del controllo del colore, costituita 
da un motorino che permette i movi- 
menti in senso verticale del nastro di- 


nanzi alla testina di stampa, può essere 
agevolmente rimosso per la manuten- 
zione ordinaria o semplicemente per 
montare un nastro di stampa monocro- 
matico. 

Una ricca «imbottitura» di materiale 
fonoassorbente contribuisce a mante- 


C ITIZ ENS Wl F T 2 4 OC 


Citizen, anche I^SvIift* 240C offie°una 



Ciò facilita notevolmente le procedu- 
re di configurazione e stampa da parte 
dell'utente senza che sia necessario al- 
cun particolare tipo di intervento sul 
software utilizzato. 

La stampa a colori risulta gradevole e 
sufficientemente precisa sia nell'impie- 
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Anche ne! caso di campiture piene 
dell’immagine non si nota, in funzione 
della tecnologia di stampa impiegata, un 
decadimento eccessivamente accen- 
tuato dell’immagine. 

La dotazione di font e la possibilità di 
poter variare velocemente il font ed il 
relativo pitch direttamente dal pannello 
operativo grazie alla funzione QUICK 
permettono di poter effettivamente 
contare su una buona qualità dei docu- 
menti stampati. 

Nel modello in visione non erano pre- 
senti dischi software contenenti driver 
per Windows o altro, ma i driver stan- 
dard presenti nei vari software, grazie 
alle diverse emulazioni delle quali la 
Citizen è dotata, permettono di poter 
sempre disporre di un elevato grado di 
compatibilità. 

La gestione della carta è realizzata in 
maniera semplice, ma efficace: a frizio- 
ne per l'inserimento di fogli singoli, a 
trattore per il modulo continuo. 

In quest'ultimo caso bisogna ricorda- 
re il sistema di trattori, che, per una 
scelta che ha sempre caratterizzato i 
modelli Citizen, offre la possibilità di 
poter essere adattato con poche sem- 



plici operazioni sia alla modalità push 
che alla modalità pulì, cioè sia in spinta 
che in tiro. Per finire, nella modalità pulì 
è possibile contare anche su una fine- 
stra di alimentazione della carta presen- 
te sul fondo della stampante che con- 
sente di poterla utilizzare in applicazioni 
di stampa bottom-feed Caso nel quale 
è possibile stampare fino ad un origina- 
le e tre copie invece dell’originale e due 
copie consentite in tutti gli altri modi di 
funzionamento. 

Altra peculiarità molto apprezzata è 
l’avanzamento del foglio fino alla linea di 
strappo ed il suo riposizionamento auto- 
matico all'inizio della stampa successiva 
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senza alcun intervento dell’operatore 

Molto apprezzata per la stampa di 
documenti in formato ridotto è la possi- 
bilità di stampa di quattro pagine sul 
medesimo foglio. Tale funzione è bene 
che sia abilitata solo con i trattori in 
spinta poiché alla fine dell’ultima riga di 
ogni singolo quarto di foglio, l’elettroni- 
ca della stampante provvede a riposizio- 
nare la carta per permettere la stampa 
del primo rigo del quarto di foglio suc- 
cessivo e se il supporto cartaceo è 
troppo pesante, o viceversa troppo leg- 
gero, si può incappare in qualche pro- 
blema di trascinamento. 

L'attivazione di tale funzione avviene 
in maniera piuttosto semplice dal pan- 
nello di controllo con il commutatore in 
posizione TEMPORARY e facendo ap- 
parire sul display la scrìtta QUARTER; 
una volta settato questo modo di fun- 
zionamento, qualsiasi documento, in 
qualsiasi font settato sul software ed in 
qualsiasi modalità, viene automatica- 
mente stampato suddividendo il foglio 
in quattro zone uguali. 

Conclusioni 

In tempi di crisi economica più o 
meno conclamata nei quali il listino dei 
prodotti in molti casi varia in funzione 
dell'ascesa di valute più solide rispetto 
alla nostra «liretta», il prezzo della Citi- 
zen Swift 240C ci sembra buono in 
relazione alle caratteristiche offerte. 

Citizen gode ormai di una certa tradi- 
zione nel settore delle stampanti a 24 
aghi ed ha sempre offerto modelli parti- 
colarmente convenienti in termini sia di 
prezzo che di prestazioni. Le ottocento- 
quarantanovemila lire dì questa 240C 
non sfuggono a questa regola e ci sem- 
brano assolutamente rapportate alla 
qualità ed alle prestazioni offerte, so- 
prattutto alla luce delle funzioni partico- 
lari delle quali la Swift 240C dispone: 
stampa in quarti, gestione del colore, 
pannello operativo intelligente, stampa 
in modalità QUIET per la riduzione dei 
rumori. 


L interno pulito ed ordinato della stampante 
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Star Micronics 
LC100 Colour 

di Massimo Truscelli 


a Star Micronics è ora presente in 
Italia con una sua sede ufficiale 
che ha iniziato la propria attività 
da pochi mesi. 

Il modello di stampante presentato in 
queste pagine è denominato LC100 Co- 
lour e rappresenta un modello entry 
della gamma Star, caratterizzato dalla 
tecnologia di stampa ad impatto a 9 
aghi e soprattutto dalla capacità di 
stampa a colori ad un prezzo notevol- 
mente contenuto che la pone sul mer- 
cato, almeno per ciò che riguarda il 
prezzo, come una valida alternativa all'a- 
vanzata costante delle stampanti ink-jet 
di fascia economica. 

La LC100 Colour si presenta con una 
veste che ricalca gli aspetti che hanno 
caratterizzato tutta la recente produzio- 
ne Star ; linee morbide e tondeggianti, la 
disposizione del connettore dell'inter- 
faccia sul lato destro della stampante, 


un pannello capace di operare in assolu- 
ta indipendenza dai codici inviati dal 
software applicativo ed un sistema di 
alimentazione del modulo continuo inte- 
grato nella parte posteriore della stam- 
pante stessa. 

Descrizione 

L'impronta della Star LC100 Colour è 
di circa 40 x 30 cm con uno sviluppo 
verticale di una decina di centimetri ed 
un peso di circa cinque chilogrammi, 
come già è stato detto le linee sono 
morbide e tondeggianti con una disposi- 
zione dei comandi abbastanza classica 
tranne che per il connettore dell'inter- 
faccia parallela Centronics sul fianco de- 
stro spostato in avanti in modo da non 
creare intralcio al percorso del modulo 
continuo. Un pannello composto da 
quattro tasti e dieci spie occupa il lato 


destro della parte superiore della stam- 
pante, mentre la restante parte è occu- 
pata da un ampio coperchio di perspex 
fumé che consente l’accesso al gruppo 
di stampa. 

La tecnologia di stampa è ad impatto 
a matrice di punti con testa di stampa a 
nove aghi capace di fornire una velocità 
di 150 cps in draft a 10 cpi e 37 cps in 
Near Letter Quality con il medesimo 
pitch. 

La dotazione di font, tutti selezionabili 
da pannello, comprende Draft, Courier, 
Sanserif, Orator nella duplice versione: 
normale o con maìuscoletti; il pitch, 
anch'esso selezionabile direttamente da 
pannello, è di 10 cpi, 12 cpi, proporzio- 
nale e condensato. 

La matrice dei caratteri varia da 9 x 9 
dot del Draft Elite a 18 x 23 dot del Pica 
NLQ; la matrice dei caratteri proporzio- 
nali NLQ è di 18 dot in verticale per un 
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numero variabile correlato alla lettera 
stampata. 

Una caratteristica presente nella Star 
LC100 è costituita dal cosiddetto EDS, 
ovvero Electronic DIP Switch, cioè la 
capacità del pannello di svolgere ben 1 3 
diverse funzioni normalmente svolte da 
banchi di dip-switch. L'implementazione 
di tale sistema è basata sulla pressione 
contemporanea dei tasti Font, Pitch, 
Paper Feed e On Line secondo varie 
combinazioni. 

Le emulazioni presenti sono due: una 
standard corrispondente a Epson 
LX810/EX800 ed un'altra corrisponden- 
te a IBM Proprinter III. 

L'alimentazione della carta è affidata 
al solito scivolo inclinabile per il foglio 
singolo e ad un sistema di trattori di 
spinta presenti nel posteriore della 
LC100 Colour dal funzionamento molto 
efficace 

A completamento delle caratteristi- 
che di gestione della carta è possibile 
realizzare contemporaneamente la 
stampa di un originale e due copie. 

Hardware 

La Star LC100 ha un'impostazione, in 
considerazione del suo basso prezzo, 
abbastanza spartana, ma altrettanto effi- 
ciente. 

Un grosso trasformatore caratterizza 
la parte anteriore nella quale è presente 
anche tutta la sezione di alimentazione 
(costituita da una semplice scheda mu- 
nita di un vistoso dissipatore termico a 
forma di «L» sul quale è fissato un 
circuito integrato di regolazione della 
tensione). 

Il resto dell'interno è occupato da 
un'unica scheda contenente tutta l’elet- 
tronica di controllo e l'interfaccia. La 
sezione meccanica è realizzata con un 
telaio metallico comprendente il rullo di 
stampa utilizzato anche per il trascina- 
mento dei fogli singoli ed i trattori dei 
quali si è già detto precedentemente. 

Una particolarità riguarda l'interfaccia 
seriale opzionale che è costituita in realtà 
da un convertitore di protocollo (la sigla 
del quale è SPC-8K). Tale convertitore 
seriale/parallelo non è interno alla stam- 
pante, ma è in realtà costituito da una 
«scatoletta» esterna capace di trattare 
tutti i segnali che costituiscono lo stan- 
dard RS232 con velocità fino a 19.200 
baud e protocollo dei dati secondo le 
modalità DTR, XON/XOFF, ETX/ACK. 

Per il resto l'interno della stampante 
è ordinato e pulito, praticamente privo 
di filatura ad esclusione di una fascia di 
cavi terminata con un connettore per il 
collegamento dell'elettronica relativa al 
pannello di controllo con la scheda prin- 
cipale. 


Star LC100 Colour 


Produttore e distributore: 

Star Micronics Italia srl, Via Stephenson 33, 
201S7 Milano. Tel.: 02/39001711 
Prezzo UVA esclusa): 

StarLCI 00 con nastro colore L. 475.000 


Uso 

Sebbene si tratti di una stampante 
basata su una tecnologia ormai supera- 
ta e sebbene essa abbia un prezzo 
economico, presenta caratteristiche 
molto interessanti che solo qualche 
tempo addietro, lontani dalla corsa al 
ribasso dei prezzi e dal folle ritmo con il 
quale vengono sviluppate nuove tecno- 
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Courier 

Orator 

Sanserif 

Times New Roman 

Courier New Ti 

Arial TrueType 

Caslon Regular 
A Garamond 

Bodoni Bold Condensati 
Svupt 

Dty Light 

City Medium 

COPPERPLATE 29 

COPPERPLATE 

COPPERPLATE 33 

Gill Sans 

GUI Sans Extral 

©DDdB 

Letter Gothic 

Madron 

News Gothic 

Perpetua 

PipbiRiMi 

STKNCIL 

Tekton 

Ir 

H 


La Star Micronics è ora presente in Italia con un 
iniziato la propria attività da pochi mesi. 

Il modello di stampante presentato in queste papiri 

rappresenta u nodello entry dalla gasai Star, caratterizzato dalla tecnologia 
di staapa ad inpitto a 9 aghi e 

notevolnente contenuto che la pone sul Mercato, alaeno per ciò 

che riguarda il prezzo, cose una valida alternativa all'avanzata costante delle 
stanpanti ink-jet di fascia econonica. 

La LC100 Colour si presenta con una veste che ricalca gli aspetti 
che hanno caratterizzato tutta la recente produzione Star: linee 
Morbide e tondeggianti, la disposizione del connettore 
dell'interfaccia sul lato destro della stanpante, un pannello 

Un esempio di stampa a 1 7 cpi. 

SVILUPPO VERTICALE DI UNA DECINA DI CENTIMETRI ED 
CINQUE CHILOGRAMMI, COME GIÀ È STATO DETTO LE LINI 
TONDEGGIANTI CON UNA DISPOSIZIONE DEI COMANDI ABBA 
TRANNE CHE PER IL CONNETTORE DELL'INTERFACCIA PARAI 

sul fianco destro spostato in avanti in modo d« 
intralcio al percorso del m intralcio al f 

.composto da 

quattro tasti e dieci spie occupa il lato destr 
superiore della stampante, mentre la restante p. 
un ampio coperchio di perspex fumé che consente 


sulla pressione contemporanea dei tasti Font, Pit 
On Line secondo varie combinazioni. 

Le emulazioni presenti sono due: una standard cor 
Epson LX810/EX800 ed un'altra corrispondente a IB 
L’alimentazione della carta è affidata al solito s 

Orafi. 

La Star LC100 ha un'impostazione» in considerazio 
prezzo, abbastanza spartana, ma altrettanto effic 
Un grosso trasformatore caratterizza la parte ai 
quale è presente anche tutta la sezione di alimer 
(costituita da una semplice scheda munita di un 

Courier Proporzionale. 

Sebbene si tratti di una stampante basata si 
superata e sebbene essa abbia un prezzo ecoi 
caratteristiche molto interessanti che solo 
addietro, lontani dalla corsa al ribasso de 
ritmo con il quale vengono sviluppate nuove 
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In Questo riquadro un esempio di stampa di 
caratteri TrueType e Adobe Type I in ambiente 
Windows 3 I. I Ioni interni della stampante e qui 
sopra due esempi di grafica. 


logie, avrebbero reso questa stampante 
particolarmente interessante. 

Non dimentichiamo che solo tre anni 
fa una stampante 9 aghi a colori sareb- 
be costata all'incirca il doppio di questa 
LC100 Colour. 

Proprio queste caratteristiche molto 
interessanti e che denotano una certa 
cura nella realizzazione consentono di 
usare la stampante in maniera semplice 
e pratica. 

Il primo piacevole contatto con la Star 
si ha nella procedura di caricamento 
della carta. Con il modulo continuo, una 
volta inserito nei trattori a stampante 
spenta, è sufficiente accenderla per 
avere un chiaro avvertimento sonoro 
con il quale si consiglia l'utente ad agire 
sulla leva che comanda l'astina premi- 
carta; in realtà tale leva oltre che a 
comandare il movimento dell’astina in 
questione provvede anche a far avanza- 
re la carta fino alla prima riga utile di 
stampa in modo che poi l'astina sia 
posizionata effettivamente nel modo 
corretto ed impedisca l’accartocciarsi 
del foglio. Altrettanto, inutile dirlo, acca- 
de anche con i fogli singoli per i quali, la 
medesima leva deve essere spostata 
nella posizione LOAD per caricare la 
carta e successivamente in quella di 
riposo per posizionare l'astina premi- 
carta. 


Molto preciso è anche il funziona- 
mento automatico delle operazioni di 
paper parking nel passaggio della ge- 
stione di alimentazione da modulo con- 
tinuo a foglio singolo. Tutto avviene in 
maniera precisa semplicemente utiliz- 
zando nella giusta successione la leva dì 
selezione del tipo di alimentazione, un 
tasto sul pannello operativo per il paper 
parking e la leva di caricamento del 
supporto cartaceo. 

Molto comoda è anche la possibilità 
di poter impostare direttamente da pan- 
nello i font ed i pitch che nelle combina- 
zioni dei due principali (10 e 12 cpi) con 
il condensato raggiunge i valori di 17 e 
20 cpi. 

I valori impostati sul pannello, tranne 
qualche raro caso, permangono anche 
nel caso che il software applicativo uti- 
lizzato preveda l'invio di codici per il 
controllo della stampante. 

In grafica i risultati sono altrettanto 
buoni cosi come mostrano gli esempi 
pubblicati in queste pagine. 

Molto comode sono anche le altre 
funzionalità messe a disposizione dal 
semplice pannello come quelle riguar- 
danti il microfeed della carta nei due 
versi, il blocco delle impostazioni di de- 
fault riguardanti font e pitch, le già cita- 
te funzionalità di selezione dei parametri 
riguardanti i dip-switch elettronici. 
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Inutile dire che non esistono nemme- 
no problemi di compatibilità con il soft- 
ware, sia per la presenza di una doppia 
emulazione, sia perché la LC100 Colour 


è dotata di un sistema denominato AEC 
(Auto Emulation Change) per il ricono- 
scimento automatico dell'emulazione 
impiegata dal software applicativo utiliz- 


zato dal computer. 

Le prove di stampa sono state ese- 
guite in unione a vari programmi, sia in 
ambito MS-DOS che Windows con ap- 
plicativi di varia natura che utilizzavano 
la stampante sia in solo modo testo che 
in grafica: ne è un esempio la raccolta 
di font stampati in modalità grafica pre- 
senti in un'installazione di Windows 3.1 
completa di Adobe Type Manager; la 
stampa da un programma CAD ed un 
grafico prodotto da Borland QuattroPro. 

Anche in modo testo le possibilità 
sono notevoli, sia per i vari font utilizza- 
bili, sia per la possibilità di utilizzo del 
colore per evidenziare parti del docu- 
mento o più semplicemente per abbel- 
lirlo. 

Inutile dire che se si vuole utilizzare al 
massimo la LC100 è necessario utilizza- 
re un driver di stampa adatto; per le 
applicazioni più largamente diffuse, i 
driver che hanno mostrato un maggior 
grado di compatibilità con la LC100 so- 
no: Star LC200 Color e Star LC10 Color, 
Epson EX800; altrettanto elevato livello 
di compatibilità è riscontrabile con i dri- 
ver Epson FX850, IBM Proprinter, Pro- 
printer II e III, anche se per quest'ultima 
serie di driver non è consentito l'utilizzo 
della stampa a colori. 

Conclusioni 

Cosa dire di più, sono rimasto since- 
ramente sorpreso della buona qualità 
della LC100, specialmente in considera- 
zione del prezzo. 

C'è da ritenere che la riproposta di 
modelli di stampante ad impatto a colori 
sia un modo per contrastare l'ascesa 
delle stampanti a getto d’inchiostro eco- 
nomiche. In realtà si tratta di prodotti 
diversi destinati ad utilizzatori diversi: 
da una parte gli utenti desiderosi di una 
stampa di qualità professionale, ma che 
non ecceda in sofisticazioni; dall'altra 
quella di utenti altrettanto desiderosi di 
una buona qualità di stampa, ma che 
desiderano anche la capacità di eviden- 
ziazione di determinate parti del docu- 
mento stampato mediante l'uso del co- 
lore. 

La Star LC100 Colour è una stampan- 
te versatile e pratica che ben si adatta 
alle esigenze di svariati utenti, principal- 
mente agli hobbysti in considerazione 
della sua economicità, ma anche a uten- 
ti più evoluti per la buona qualità gene- 
rale costituita da un discreto numero di 
font e per la praticità d'impiego. 

In definitiva le quattrocentosettanta- 
cinquemila lire necessarie al suo acqui- 
sto sono ben ripagate nel suo successi- 
vo uso. 



La stampante aperta dimostra la sua sempliàti costruttiva. 
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DynaCADD2 

CAD PROFESSIONALE 2D/3D 



Cad 2D e 3D - 256 layer - 13 tipi di primitive incluse curve di Bezier e splines - 
Uscita su qualsiasi tipo di stampante, plotter o dispositivo postscript - Font vetto- 
riali Agfa Compugraphic ed editor di font inclusi - Interscambio file DXF 2D e 3D 
sia in lettura che in scrittura - Viste tridimensionali multiple - Interfaccia utente sem- 
plice ed intuitiva - Servizio di hotline dedicato - Disponibilità immediata. 



* versione per IBM e compatibili; 




IMPORTATORE E DISTRIBUTORE ESCLUSIVO PER L'ITALIA: STUDIO NUOVE FORME S.R.L. 


Via Mancinelli, 19-20131 Milano 

Tel. 02/26143833 - Fax 02/26147440 - DynaCADD bolline 02/26149649 





Autodesk AutoCAD 12 

di Francesco Petroni ed Aldo Azzari 


na significativa pubblicità dell'Au- 
toDesk. dedicala ad AutoCAD 12, 
apparsa sulle riviste specializzate, 
descrive 75 dei 174 miglioramenti inse- 
riti m questa nuova versione dì 
AutoCAD. 

I miglioramenti, dei quali elenchere- 
mo i più significativi, vanno fondamen- 
talmente in quattro direzioni. Migliora- 
menti operativi, che semplificano l'ese- 
cuzione di alcuni dei comandi preceden- 
ti, miglioramenti prestazionali, che velo- 
cizzano, in molti casi di parecchie volte, 
alcuni processi elaborativi preesistenti. 

II terzo gruppo è costituito dalle nuo- 
ve funzioni che semplificano o automa- 
tizzano delle operazioni che prima o non 
c'erano o richiedevano più passaggi. 
Infine l'introduzione di alcune « esten- 
sioni» . ovvero superfunzionalità che 
mettono direttamente in relazione Auto- 
CAD con procedure collegate. 


Per cominciare un po' di numeri 

AutoCAD 12: copie vendute delle ver- 
sioni precedenti: 670.000, in 80 paesi 
del mondo. Novità nella nuova versione: 
174. Totale delle pagine dei vari manuali 
della versione 12: 3.100. Pagine di MC 
che occorrerebbero per una prova che 
toccasse, semplicemente toccasse, tutti 
i temi connessi con l'uso di AutoCAD: 
100 . 

Disponendo invece di un numero con- 
siderevolmente minore di pagine ci limi- 
teremo a descrivere, appoggiandoci an- 
che alle numerose figure, le novità più 
importanti della versione 1 2 rispetto alla 
versione 1 1 , dando quindi per scontata, 
da parte del lettore, la conoscenza della 
versione precedente di AutoCAD. 

Il lettore che invece non conoscesse 
AutoCAD e che volesse comunque leg- 
gere questo articolo deve leggere anche 


le «puntate precedenti» 

Ricordiamo che MC ha già pubblicato, 
oltre alla prova della versione 1 1 (n. 110), 
anche un «doveroso» articolo di appro- 
fondimento sul modulo aggiuntivo AME 
(n. 111), più una serie di articoli connessi 
con AutoCAD. In particolare ricordiamo il 
Corso Base di AutoCAD, in sette punta- 
te. presentato circa tre anni fa e le prove 
su alcuni prodotti accessori, ad esempio 
AutoShade. RenderMan, Animator Pro, 
3D Studio, Multimedia Extension (nn 
111, 113, 117, 120) 

AutoCAD: alcune premesse 

All'eventuale lettore di questo articolo 
che pero non sapesse ancora nulla di 
CAD dobbiamo dire che il CAD non va 
inteso come una semplice attività di 
disegno, ma come una complessa attivi- 
tà di progettazione nella quale il disegno 
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è solo uno degli aspetti, 

In un file AutoCAD vengono infatti 
memorizzati, non un disegno o più dise- 
gni, ma l'intero Oggetto Progettuale, 
che poi potrà essere evidenziato in tutti i 
disegni e in tutte le viste che si vuole, 
Saranno le varie funzioni di visualizzazio- 
ne che si prenderanno carico di «calcola- 
re», secondo le impostazioni scelte dal- 
l'operatore, la vista relativa. 

Chiarito questo aspetto concettuale e 
fondamentale, prima di passare all'elen- 
co delle novità, facciamo alcune altre 
premesse' 

— AutoCAD è lo standard di fatto tra i 
prodotti CAD che girano su PC. Può 
girare solo su macchine 386 e 486 e 
necessita del coprocessore matematico 
(che nei 486DX è... incorporato). 

— Ne esistono, o esisteranno, versioni 
per vari ambienti operativi: DOS, OS/2, 
Unix, SUN, ecc. 

— Non ne esiste ancora una versione 
vera e propria per Windows. Per la 
precedente versione 11 era disponibile 
una estensione AWE (AutoCAD Win- 
dows Extension) che ne permetteva un 
utilizzo, degradato in termini di prestazio- 
ni, sotto Windows 3.x. 

Dì AutoCAD per Windows si potrà 
parlare solo quando sarà rilasciato e 
consolidato Windows NT, che, dispo- 
nendo di routine grafiche a 32 bit, non 
penalizzerà le sofisticate funzioni grafi- 
che e di calcolo di AutoCAD. 

— In attesa della versione per Win- 
dows, AutoCAD 12 ha già adottato una 
serie di modalità operative «GUI», tipi- 
che dell’ambiente grafico della Micro- 
soft (fig. 1). Il menu in alto, detto menu a 
Rotolo, le finestre di dialogo che sempli- 
ficano il rapporto tra utilizzatore e prodot- 
to. Inoltre molte operazioni di disegno e 
di selezione sono eseguibili con il mouse 
direttamente «alla Windows». 

— AutoCAD 12 riconosce lo standard 
PostScript, sia perché può utilizzare ì 
suoi Font e i suoi Riempimenti, sia 
perché può importare file EPS, realizzati 
quindi con altri prodotti grafici, sia per- 
ché può produrre file EPS. utilizzabili in 
prodotti DTP. 

— Oltre all’apertura verso il DTP, va 
citata quella verso il Presentation. Ora è 
utilizzabile direttamente il Render (Auto- 
Shade in pratica è stato incorporato) e i 
disegni AutoCAD sono ora esportabili in 
vari formati Raster. Nel CD ROM Bonus 
poi sono inseriti i vari AAWIN e AAPLAY 
che permettono di vedere i file di anima- 
zione FU (per maggiori dettagli vedere 
l'articolo di AutoDesk MultiMedia Explo- 
rer MC n. 117). 

— La versione 12 per DOS utilizza un 
DOS Extender della Phar Lap che per- 
mette di vedere tutta la memoria RAM 
presente nel sistema come memoria 

MCmicrocomputer n. 125 - gennaio 1993 


Autodesk AutoCAD 12 


Autodesk AG 

Centro Direz. Colleoni Pai. Cassiopea Ingr. 3 
20041 Agrate Brienza (MI) 

Tel.: 02/57510050 
Distributore: 

J. Soft S.r.l. 

Centro Direzionale Milano Oltre 
Via Cassanese. 224 Palazzo Tintoretto 
20090 Segrate (MI) 

Tel. 02/25920700 
Prezzi ( IVA esclusa): 

Autodesk AutoCad 12 L. 8.300.000 

Autodesk AutoCad 12 - 

modellatore solido L. 9.000.000 


lineare. Gira in modalità protetta a 32 bit, 
ed esegue le operazioni a 32 bit in 
un'unica istruzione. 

— La versione 1 2 per DOS si può lancia- 


re comunque da Windows. Alcune pagi- 
ne del manuale di Installazione sono 
proprio dedicate alla configurazione del 
SYSTEM.INI e del file ACAD.PIF. Solo 
Windows 3.1 e con i limiti descritti in 
queste pagine. 

Il Sistema AutoCAD 

AutoCAD va ormai considerato come 
un prodotto Modulare, fatto di un «cuo- 
re», composto di poche routine fonda- 
mentali, ormai solido ed affidabile, su cui 
girano una enorme quantità di program 
mi aggiuntivi, richiamati in varie maniere 
dai vari comandi, che eseguono processi 
basati su calcoli complessi e/o su calcoli 
ripetitivi. 

Vorremmo chiarire questo aspetto 
con un esempio banale ben evidenziato 
dalla figura 2. 

In questa figura vediamo 12 sfere 
accostate, composte ciascuna da circa 
500 segmentini. Ebbene per ottenere 
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questo disegno (che contiene circa 
6.000 piccoli segmenti) è sufficiente 
disegnare una Sfera (centro più raggio) 
ed eseguire una Matrice Spaziale, con il 
comando Serie 3D. in cui l'elemento 
sfera sia ripetuto 12 volte. Potrebbe 
esserlo, con un uguale numero di pas- 
saggi, 1.000 volte (10 per 10 per 10 
anziché 3 per 2 per 2). 

I comandi Sfera e Serie 3D non sono 
altro che dei processi, relativamente 
semplici, che, sulla base di alcuni para- 
metri impostati dall'utilizzatore, si fanno 
carico di eseguire migliaia di calcoli e di 
tracciare migliaia di segmenti. 



Figura 3 -AutoCAD 12 
Scelta di una applica- 
zione LISP oppure 
ADS 


Il .< sistema » AutoCAD 
è modulare Molti dei 



AutoLisp oppure m 
ADS. e cancate «al vo- 
lo » attraverso i menu 

£ anche disponibile 
una box che consente 
un accesso diretto 



Fatto salvo quindi il «cuore» di Auto- 
CAD è possibile sfruttare l’enorme patri- 
monio di comandi, routine, programmi 
aggiuntivi, ecc., disponibili con il prodot- 
to, oppure sviluppati dalle cosiddette 
«terze parti» per coprire questa o quella 


esigenza specifica. 

Cosi come è possibile, per l'utilizzato- 
re più esperto, fare da sé, costruendo 
proprie funzioni, e impostando propri 
menu e finestre di dialogo per facilitare il 
lancio delle routine stesse. E vari coman- 


di esterni (scritti in Lisp o ADS) possono 
ora anche essere richiamati utilizzando 
una nuova specifica Dialog Box (fig. 3). 

Premesso quindi il fatto che AutoCAD 
non deve essere assolutamente consi- 
derato come un prodotto ma come un 
complesso sistema di funzionalità inter- 
connesse, basate su un affidabile ed 
instancabile motore, passiamo in rasse- 
gna le novità dividendole nelle quattro 
categorie citate all'inizio. 

Miglioramenti Prestazionali 

I miglioramenti prestazionali più rile- 
vanti derivano dal fatto che AutoCAD ora 
memorizza i dati di visualizzazione in una 
Lista a 32 bit. Vengono velocizzati di 
parecchie volte quindi tutti i comandi di 
visualizzazione: 

— Zoom più veloce (40 volte). 

— Rigenerazione del disegno istan- 
tanea, 

— Comando Nascondi da 5 a 100 volte 
più veloce (fig. 4). 

— Routine di aggancio degli oggetti più 
efficienti e veloci. 

Nei miglioramenti prestazionali vanno 
inclusi quelli che riguardano i nuovi Dri- 
ver per le Periferiche. In particolare citia- 
mo la nuova versione del Driver ADI, la 
4.2, necessaria per far lavorare al meglio 
anche il modulo Render. Una VGA nor- 
male lavora a 640 per 480 e 1 6 colori e 
esegue il Render a 320 per 200 e 256 
colori. Una Super VGA (consigliata) deve 
lavorare almeno a 256 colori, e 800 per 
600 (fig. 5). 

Miglioramenti Operativi 

— Interfaccia utente allineata con 
quelle GUI (Windows, OS/2) oggi stan- 
dard, con menu PopUp, Dialog Box, tasti 
scorciatoia, ecc, 

— Finestre di Aiuto alla Windows, con 
bottoniera e ricerca per parole chiave 
(fig. 6). 

— Comandi per la gestione dei file diret- 
tamente interni (Carica. Salva, Nuovo). 
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Figura 6 ■ AutoCAD 12 
Aiuto alla Windows 
Altro * sintomo " che 
testimonia la manovra 


AutoCAD alte regole 
vigenti in Windows, è 
la presenta di un etfi- 


permette di controlla- 
re « al voto" la sintassi 
di ciascun comando 
oppure i passi di cia- 




deila classica ricerca 





Altre funzioni interne: 

— Possibilità di eseguire, direttamente 
dalla linea di comando, calcoli anche 
basati sui dati relativi agli elementi già 
disegnati. 

— Nuovi comandi di Aliga Rotate, Mir- 
rar nel tridimensionale e basati su linee 
arbitrariamente posizionate nello spazio. 

Nuove funzioni esterne 

Per funzioni «esterne» intendiamo 
quelle che, pur richiamandosi come un 
comune comando AutoCAD, comporta- 
no il caricamento di file Lisp, oppure 



— Salvataggio automatico del lavoro, 
con intervallo impostabile. 

— Caricamento e conversione automa- 
tica dei file realizzati con una versione di 
AutoCAD precedente alla 11 (la 11 è 
compatibile). 

— Ingresso diretto nell'editor grafico 
con possibilità di eseguire alcuni coman- 
di senza doverli richiamare. Ad esempio 
il Dimensionamento di un'entità si ese- 
gue direttamente con il Mouse. 

— «PickFirst», possibilità di selezionare 
una entità prima di richiamare il coman- 
do di Editazione. 

— Numerosi miglioramenti sono relativi 
alle funzioni di scrittura ed editazione del 
Testo (il dimensionamento, l'incornicia- 
tura, ecc ). Va citata la possibilità di 
utilizzare i Font PostScript Type 1 (fig. 8). 

— «Grip», aggancio di punti attivi per un 
editing diretto delle figure (fig. 9). Que- 
sto è un altro significativo miglioramento 
operativo. Una operazione che prima 
richiedeva numerasi passaggi, viene 
eseguita agendo direttamente sull'entità 
selezionata. 

— Comandi di Tratteggio con più facile 
identificazione delle aree, con possibilità 
di utilizzare i riempimenti PostScript 
(figg. 10, il). 

— Facilitazione nel comando Change 
che mostra immediatamente, in un me- 
nu Pop Up, tutti i parametri impostabili 
per l'entità selezionata. 

— Possibilità di bloccare i dati a livello di 
Layer (un disegno AutoCAD può essere 
stratificato su più Layer), per prevenire 
modifiche accidentali (fig. 12). 

Miglioramenti interni 

— Gestione diretta di 256 colori (fig. 
13). 

Numerose delle novità interne riguar- 
dano le operazioni di Plottaggio o di 
Stampa: 

— Anteprima di stampa a video. 

— Possibilità di salvare fino a 29 confi- 
gurazioni hardware differenti immediata- 
mente richiamabili (fig. 14). 


— Possibilità di definire 256 tipi di pen- 
na. Serve per stampe su periferiche 
PostScript o su Plotter elettrostatici, 

— Possibilità di Plottaggio dall'Interno 
del disegno senza perdere neanche la 
funzione UNDO. 


quelle che mettono in relazione il dise- 
gno AutoCAD con il mondo esterno. 

— Modellatore di Regioni. Le Regioni 
sono aree bidimensionali viste non co- 
me semplice profilo ma come singole 
entità superficiali su cui si possono ese- 
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guire operazioni booleane (ad esempio 
un quadrato meno un cerchio fa un 
quadrato con un buco) (fig. 15). Para- 
dossalmente può essere considerato 
come una versione bidimensionale del 
modellatore solido AME. 

— L'AME è sostanzialmente lo stesso 
della versione 11. solo che il suo uso 
viene reso piu diretto e facile (fig, 1 6), e 
le sue funzioni di calcolo sono state 
ottimizzate. 

— Funzionalità interna di Render (AVE), 
Con possibilità di definire materiali, po- 
sizionare e definire luci e tipo di calcolo 
delle ombre. Il Render esegue delle 



Figura 9 - AutoCAD \2 
Gnp 

Il nuovo comando Gnp 

dell'oggetto seleziona- 
to. ovvero lutti i punti 

medi, àcci che m que- 
sto modo possono es- 
sere manovrati imme- 

potare l'oggetto 



Figure IO. Il - AutoCAD 12 - Tratteggi AutoCAD e riempimenti PostScript Anche i comodi Menu ad Icona assumono un nuovo Look. Qui vediamo quelli che 
permettono di scegliere i vecchi tratteggi AutoCAD o i nuovi nempìmenti PostScnpt. 



Figura 12 - AutoCAD 12 - Gestione dei Layer. pian di lavoro 
Un disegno AutoCAD può essere stralilicato su più Layer, per separare, anche 
tisicamente, gli elementi non omogenei I Layers possono poi essere visti 
insieme, per gruppi, o uno per uno. Ora è possibile eseguire il Blocco degli 
Elementi su un Layer per prevenire modifiche accidentali 


Figura 13 ■ AutoCAD 12 - Scelta del colore, tra 256 
Il dado è tratto Ormai AutoCAD pretende i 256 colori Gli sono necessari sia 
per poter gestire al meglio le piu moderne periferiche di stampa Iplotter 
elettrostatici, stampanti termiche, ecc I sia per poter eseguire, con le funzioni 
di Render. le viste Realistiche direttamente dal suo interno 
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Figura 14 -AutoCAD 12 
Parametri di plottaggio. 
Alcune delle operazioni 
che richiedevano più 
passi, come il Plottag- 

necessita comunque di 
una serie di parametri, 
viene semplificata di 

Dialogo che. se pur non 
evitano di immettere i 
parametri, permettono 
di controllarli tutti insie- 
me E possibile - salva- 
zioni E anche possibile 
eseguire l'Anteprima, 
che permette un con- 
trollo dell'area di plot- 
taggio. e di ~ inquadra- 
re • il soggetto all'tnier- 



PROVA 

A UTO DESK AUTO C AD V 2 


In totale 21 dischetti, in quanto il 
primo eseguibile è unico ed è da questo 
che si decide in quale lingua installare in 
prodotto. In realtà il prodotto è comun- 
que «bilingue» nel senso che sono ac- 
cettati, anche nella versione italiana, i 
comandi inglesi, se preceduti da un 
carattere «underscore». 

La scatola Media contiene anche il 
manuale Guida alla installazione. L'in- 
stallazione è guidata dal video e quindi il 
manuale non dovrebbe servire. Risulta 
invece utile quando occorra eseguire 
delle installazioni un po' particolari (ad 
esempio sotto Windows). 


«viste realistiche», per un più efficace 
controllo visivo del progetto (fig. 17, 
18). 

In pratica è stato incorporato il «vec- 
chio» AutoShade. La vista realistica può 
essere ora rappresentata anche in una 
finestra. 

— Modulo ASE (AutoCAD SQL Exten- 
sion) serve per definire e gestire dei 
collegamenti tra la rappresentazione 
AutoCAD e i file esterni in formato 
Database. Tali file contengono anche 
dati non grafici. 

Possibilità di collegamenti dinamici 
con aggiornamento del disegno al varia- 
re dei dati e viceversa, dei dati al variare 
del disegno (fig. 19). 

— Importazione ed Esportazione di File 
Raster (ovvero Bitmapped). Quelli ester- 
ni possono essere incorporati nel dise- 
gno. cosi come è possibile produrne 
partendo da file AutoCAD (fig. 20). 

— PostScript. Gestione dei font Post- 
Script Type 1. Gestione dei modelli 
riempimento di tipo PostScript. Possibi- 
lità di importare disegni memorizzati in 
formato EPS (fig. 21) e di esportare in 
formato EPS. Nelle ultime due figure 
vediamo un disegno AutoCAD esporta- 
to come EPS e reimportato. Sono da 
notare i riempimenti PostScript usati al 
posto dei tratteggi AutoCAD. 

La manualistica 

È imponente, in pratica si tratta di più 
scatole (quattro) ognuna delle quali con- 
tiene materiale omogeneo, relativo ad 
uno specifico macro argomento. Ogni 
scatola contiene anche un foglio che 
descrive il suo contenuto. 

Scatola Media 

Contiene i dischetti (21 da 1,44), un 
CD ROM chiamato Bonus con materiale 
vario, un elegante menu della tavoletta 
grafica su plastica trasparente, la chiave 
hardware e vario materiale cartaceo che 
contiene le informazioni sui vari servizi 



e supporti forniti ai clienti dall'Auto* 
Desk. 

I dischetti sono tanti e occorre, prima 
di cominciare ad installare il prodotto, 
capirne l'organizzazione. Sono marcati: 

ESEGUIBILI 1 e 2 bilingue 
SUPPORTO 1, 2 e 3 bilingue 
SUPPORTO 4 e 5 unici 
RENDER REGION bilingue 
ADS unico 
ASE unico 
DRIVER 1 bilingue 
AME 1 bilingue 
AME 2 e 3 unici 


Figura 16 - AutoCAD 12 - Il Modulo AME 
Un elemento importante nel » sistema AutoCAD » é 
FAME, apparso con la versione 1 1. e che non ha 
subito molte modifiche nella presente 12. anche se 
ne è stato messo, a punto il motore Abbiamo 
pubblicato un articolo, sufficientemente approfondi- 
to. su tale argomento nel numero 111 di MC 
L AutoCAD Modeling Extenston serve per progetta- 
re oggetti tridimensionali ottenuti assemblando e 
trattando con una logica booleana I AND OR NOTI 
primitive tridimensionali 
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F/gurs 1 9 - AutoCAD 
12 - Collegamento al 
DataDase Una delle 

sente d< collegare 
AutoCAD ad un dag- 
liene dati strutturati da 



Azienda, sono visualiz- 
zabili le loro localizza- 
zioni. il Catasto, la Pro- 
gettazione Elettronica, 
in cui ad ogni compo- 
nente può fare riten- 
zione dettagliata, ecc. 



Scatola Fundamental Tools 

Contiene solo alcuni quintali di manuali 
fondamentali. 

— Guida all'uso. Oltre 710 pagine molto 
illustrate e con esempi chiarificatori di 
tutti i comandi fondamentali. 

— Manuale di Riferimento per il Rende- 
ring. Occupa 190 pagine alcune delle 
quali mostrano degli esempi a colori, utili 
a capire i concetti fondamentali del Ren- 
dering. 

— Manuale di programmazione Auto- 
Lisp. 260 pagine. AutoCAD può essere 
programmato. Un utente esperto può 
scrivere proprie funzioni usando il lin- 
guaggio Lisp. In tale manuale sono de- 
scritte le modalità di costruzione e di 
utilizzo dei comandi Lisp. Contiene anche 
il Catalogo completo delle funzioni utiliz- 
zabili in un programma Lisp 

— Customization Manual (340 pagine in 
inglese). La personalizzazione di Auto- 
CAD può essere molto spinta. Questo 
manuale descrive come fare a personaliz- 
zare l’ambiente, ad esempio i menu, le 
finestre di dialogo (modulo DCL), a creare 
degli Script (delle Macro insomma) e co- 
me collegare il tutto a funzioni o procedu- 
re scritte in Lisp o in ADS, 

— Extras Manual. Descrive, in 200 pagi- 
ne in inglese, le numerose applicazioni 
Lisp o ADS in dotazione. 

— Tutorial, in inglese. 280 pagine (que- 
sto conveniva tradurlo), che affronta in 
maniera sistematica e progressiva i co- 
mandi che un utilizzatore di AutoCAD 
deve conoscere. 

Scatola Advanced Tools 

— SQL Extension inglese, di 180 pagi- 
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Figura 21 - AutoCAD 
12 - Import di EPS. 
Una immagine in for- 
mato EPS, comunque 
prodotta, viene da 
AutoCAD interpretata 

quindi scomposta in 
una serie di segmenti, 
profili e testi Qui ve- 

grafx Draw { casual- 
mente provato tn que- 

MCI, salvata in forma- 
to EPS e portata in 
AutoCAD Qui puO su- 



Conclusioni 

Limitando il nostro discorso alle ultime 
tre versioni di AutoCAD si può affermare 
che mentre la caratteristica principale 
della versione 10 è stata l'introduzione 
massiccia della terza dimensione e men- 
tre quella della versione 11 è stata 
l'introduzione di numerosi strumenti per 
la programmazione, destinati ai più tecni- 
ci, quella della versione 12, invece, è 
sicuramente l'introduzione di svariate 
facilitazioni e miglioramenti operativi, che 
oltretutto rendono le modalità di lavoro 
all'interno di AutoCAD abbastanza analo- 
ghe a quelle di Windows, 



Figure 22. 23 - AutoCAD 12 - Produzione di file PostScript. 

La tecnologia PostScript viene totalmente incorporata in AutoCAD Questo comporta la possibilità di importare file EPS. di generare e di vedere File EPS. di 
sfruttare « riempimenti •• codificati EPS, di gestire i font EPS Qui vediamo un disegno AutoCAD salvato in EPS e boi importato come EPS I. prego , notare i 


ne. La sigla ASE significa ASE AutoCAD 
SQL Extension. Sono quelle funzioni 
che permettono l'accesso e la manipo- 
lazione dei dati immagazzinati in un da- 
tabase esterno- La loro manipolazione 
può essere eseguita direttamente da 
AutoCAD. È chiaro che vengono memo- 
rizzati anche dati non grafici, ad esem- 
pio descrittivi dei vari oggetti disegnati. 

I Driver disponibili sono quelli per 
dBase, per Paradox, per Oracle, per In- 
formix, ed altri sono in fase di sviluppo. 
— ADS. AutoCAD Development Sy- 
stem Programmers Reference Manual. 

II programmatore professionale può 
scrivere «pezzi» di AutoCAD diretta- 
mente in linguaggio C. In realtà si tratta 
di un sistema con il quale si scrivono 
funzioni che poi vengono passate ad 
una procedura o ad una funzione Lisp. Il 
manuale, riservato ovviamente ai pro- 
grammatori C, contiene anche la libreria 
delle funzioni ADS, che possono essere 
richiamate nelle procedure. 


Scatola AM E 

AME significa Advanced Modeling 
Extension e si tratta della release 2.1. 
L'AME si può acquistare e installare a 
parte. 

Pretende che AutoCAD sia già «a 
bordo». I manuali AME sono 2: 

— Manuale d'uso del modellatore soli- 
do 1240 pagine). Anche questo aspetto 
dell'AutoCAD è stato migliorato II nuo- 
vo AME, che non descriviamo nella 
prova (vi rimandiamo all'articolo su MC 
n. 111), permette una maggior sinergia 
tra i due ambienti AutoCAD e AME. 

In pratica permette di eseguire un 
minor numero di passaggi e facilita, con 
nuove Finestre di Dialogo, le varie ope- 
razioni. 

— Manuale Lisp per AME, in inglese, 
140 pagine. Contiene un elenco detta- 
gliato, con descrizioni ed esempi, delle 
funzioni AME base inseribili in propri 
macrocomandi. 


Dall'esame delle novità della versione 
12 risulta infatti chiaro che AutoCAD e 
Windows sono ormai in rotta di colli- 
sione. 

Se da una parte quindi AutoCAD 1 2 è 
più facile e veloce da usare, dall’altra si 
conferma essere un sistema comples- 
so, ulteriormente e pesantemente arric- 
chito di superfunzionalità. 

Alcune ne ampliano il range di utilizza- 
bilità. si pensi ai due Modellatori di 
Regioni e di Solidi, altre lo fanno sconfi- 
nare verso altre attività, non più propria- 
mente CAD, come il Render, la gestio- 
ne di Database grafici, il Calcolo Struttu- 
rale. il DeskTop Publishing, ecc. 

Il tutto avviene alla maniera Auto- 
Desk. Nel senso che il materiale è otti- 
mamente documentato (si pensi ai ma- 
nuali, si pensi al CD ROM), soprattutto 
negli aspetti più tecnici, che un buon 
utilizzatore di un prodotto di tale catego- 
ria deve comunque affrontare. 

MS 
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for Windows 


Q n un riquadro a parte parliamo 
della Micrografx, casa specializza- 
ta in prodotti grafici, che ora, do- 
po alcune recenti e significative acquisi- 
zioni, presenta un catalogo ricco di una 
dozzina di nomi, che coprono in lungo e 
in largo tutte le categorie di prodotti di 
Computer Grafica. 

In largo perché sono presenti, eccet- 
tuato il CAD, almeno per ora, tutte le 
tipologie di prodotti grafici. In lungo 
perché sono presenti sia prodotti desti- 
nati al pubblico non specializzato, sia 
quelli professionali. 

Alcuni di questi prodotti, cinque per 
l'esattezza, sono stati unificati nel su- 
perpacchetto Graphics Works, il cui 
scopo è quello di coprire tutte le neces- 


sità in termini di grafica, di un utente 
Windows. Questo può essere non solo 
un utente «normale" ma anche utente 
evoluto o professionale. 

I prodotti sono Draw, di grafica vetto- 
riale, PhotoMagic di grafica pittorica. 
WinChart, un prodotto Charting abba- 
stanza elementare, OrgChart, per dise- 
gnare Organigrammi, e lo SlideShow, 
per assemblare il materiale, sviluppato 
con gli altri quattro, in una presentazio- 
ne elettronica. 

Con l'occasione precisiamo che nel- 
l'immagine di apertura vediamo sia il 
Graphics Works, sia il PhotoMagic. 
Ogni elemento del Graphics Works può 
comunque essere acquistato anche da 
solo. 


I cinque pezzi facili 

Scusate questa citazione da vecchio 
cinefilo. In questo caso non si tratta di 
«pezzi» pei pianoforte, come nel bel 
film di Bob Rafelson, ma dei programmi 
grafici inseriti nel pacchetto Graphics 
Works (fig. 1). 

Il manuale è unificato, cosi pure la 
procedura di installazione, attraverso la 
quale si può decidere cosa installare e 
cosa no. Nel CD in dotazione sono 
inserite le immagini ClipArt, che sono 
sia soggetti bit-mapped, 1.000 foto di 
grande qualità, in formato JPEG, sia 
fogli di figure vettoriali di argomento 
omogeneo, sia fogli di simboli. Il mate- 
riale è voluminosissimo (10.000 figure) 
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Graphics Works 


V.le Po. 18 - 26100 Cremona 
Tel.: 0372/461390 

Distributori: 

Via Masaccio, il 

42100 Reggio Emilia. Tei: 0522^12828 
Computer 2000 S.p.A. 

Via Fieno. 8 - 20123 Milano 
Tel.: 02022281 
Ingram Micro Italia 
Centro Direz. Summit 
Via Torino. 25 

20063 Cernusco sul Naviglio IMI). 

Tel.: 02/92101741 
Prezzi UVA esclusa)-. 

Graphics Works (inglese) comprendente 
Windows Draw. Photo Magic, Windows 
OrgChart, WinChart, Slide Show. 1.000 foto 
in formato JPEG e 10.000 ClipArt L. 540.000 
I seguenti prodotti si possono acquistare 
anche singolarmente: 

Windows Draw (inglese) L. 270.000 

Windows Draw (italiano) L. 340.000 

Photo Magic (inglese) L. 270.000 

Windows Orgchart (inglese) L 290.000 


e ci si trova di tutto. Le figure possono 
essere utilizzate oltre che in Draw an- 
che in WinChart e OrgChart (figg. 2. 3), 

Il manuale è costituito dall'assem- 
blaggio dei cinque manuali, più l'indice 
delle figure sul CD, rilegati insieme. 

Il tutto è opportunamente preceduto 
da una parte introduttiva in comune, 
che parla sia dell'installazione che degli 
argomenti comuni a tutti ì prodotti. I 
capitoli per prodotto sono: 

Draw, più capitoli e appendici (citiamo 
quello dedicato all'uso di Oggetti OLE 
realizzati con Draw), per un totale di 210 
pagine. PhotoMagic, per un totale di 
125 pagine. OrgChart, per un totale di 
170 pagine. WinChart e SlideShow, ri- 
spettivamente 90 e 25 pagine. 

Micrografx Draw 

Abbiamo già detto che Draw è uno 
dei prodotti grafici di categoria Drawing 
più diffuso e abbiano già detto che. da 
solo, quindi non inserito nel pacchetto 
Graphics Works, è già disponibile in 
italiano. 

Deve la sua diffusione al suo ottimo 
rapporto qualità/prezzo e all'ottimo rap- 
porto tra le funzionalità, che sono tante, 
anche di tipo evoluto, e la facilità d'uso, 
che lo rende alla portata anche dell’u- 
tente meno esperto. 

La versione inserita in Graphics 
Works, in inglese, si chiama esattamen- 






SubjecC 


(Sporta - Graphics Works ! 

1 MS- | 

Ell««: 

Bemove | 

SPORTSI2.0RW : - 

SP0HTS13.DRW O” 

SPOHTS1 4.DRW # ♦ 

LS"J 


ClipArt Symbols: 


Hockey, goalie ■ 

Hockey, goalie mask ■ 

Hockey, ecoilng ■ 

Hockey, stick, puck B 

1 °> 1 

—■ 1 
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te Windows Draw 3.0 Plus OLE, ed è 
datata 28 ottobre 1992. 

In breve descriviamo le sue principali 
caratteristiche: 

* gestione evoluta del Colore, con pos- 
sibilità di definire colori e palette perso- 
nalizzati, con il metodo HLS o RGB; 

* strumenti di disegno normali ed evo- 
luti, con possibilità di tracciamento di 
«linee di Bezier»; 

* varie tipologie di linee; 

* varie tipologe di riempimenti, pieno, 
con tratteggio, con simboli, con sfuma- 
ture (gradienti di vario tipo; 

* editing evoluto degli Oggetti, con pos- 



Figura 4 - Microgralx 
Graphics Works - OLE 

La prova di utilizzo co- 
me OLE Server dei 
prodotti gratta e pres- 
soché obbligatoria, i 


escluso io SlideShow. 
sono OLE Server di 



possono essere cia- 
scuno rispetto agli 




Figura 5 - Microgralx Windows Draw ■ 256 colori. Il Windows Draw e uno dei 
prodotti grafici più noti e dittusi. Pur essendo un prodotto economico dispone 
di una sene di funrionafitè che si nirovano in genere solo nei prodotti di classe 
superiore, guelfi destinati al professionisti del disegno creativo Oltre alla 
possibilità di gestire efficacemente i 256 colori i ormai standard minimo, per 
una attività grafica in ambiente Windows I ed i 16 milioni di colori citiamo le 
numerose e sofisticate funzioni di Editing degli oggetti grafici. 


Figura 6 ■ Microgralx Windows Draw - Ambiente. Tra i cinque prodotti del 
pacchetto. PhotoMagic e Draw sono quelli più » alla moda" Dispongono 
ambedue di comode Toolbar orizzontali che si adattano alle vane situazioni e 
alle vane necessità I sono chiamate Toolboxl La Toolbar verticale è invece fìssa 
e dai suoi van bottoni spuntano altre barre, in orizzontale, che mostrano le 
ulteriori possibili scelte. 



Figure 7. 8 - Microgralx PhotoMagic - li File Manager a Vista. In dotazione a PhotoMagic è fornita una collezione di ben 1.000 immagini pittoriche 
opportunamente raccolte nei manuale per facilitarne la scelta Anche la finestra del comando File Open mostra il campionario delle immagini disponibili nella 
subdirectory II formato delle immagini Bitmapped è l'JPEG fJoint Photographic Expert Groupl. che consente una considerevole compressione, indispensabile per 
memorizzare immagini a 24 bit di colore 
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Le sue caratteristiche principali sono: 

* interfaccia diretta con Scanner che 
rispettano lo standard TWAIN: 

* trattamento di immagini a 24 bit di 
colore, a 256. a 16 colori, a toni di 
grigio; 

* funzione di preview sulle immagini 
presenti sulla directory direttamente in 
fase di apertura del file (ImageBrow- 
ser); 

* varie tipologie di Zoom, con scala 
variabile dall'1 per cento fino all'infinito, 
con possibilità di apertura di una fine- 
stra ZoomBox, che mostra il particolare 
ingrandito; 


sibilità di gestione dei singoli punti, rota- 
zione, inclinazione, manipolazione delle 
cuspidi, ecc. 

* editing evoluto per gruppi di oggetti. 
Raggruppamento e «sgruppamento», 
allineamento, ordinamento; 

■ sfruttamento del patrimonio di Font 
True Type (con in più 38 font propri); 

* gestione evoluta del testo, con possi- 
bilità di trasformazione del testo in og- 
getti grafici, e di tracciamento del testo 
lungo una linea curva; 

* gestione del testo anche a livello di 
paragrafo, con possibilità di importazio- 
ne diretta di file testuali; 

* effetto «blend» di metamorfosi, in un 
numero voluto di passi intermedi, tra 
due oggetti; 

* vari tipi di importazione ed esporta- 
zione; 

* patrimonio (10.000 immagini) di Clip 
Art, personalizzabile. 

L'ambiente operativo è caratterizzato 
da una doppia Toolbar, quella orizzonta- 
le, variabile in funzione dello strumento 
attivo e quella fissa, che è quella verti- 
cale (figg. 5, 6), 

Sono molto sviluppate le scorciatoie 
via tastiera per cui l'utente evoluto può 
attivare buona parte dei comandi senza 
dover ricorrere ai menu e ai bottoni. 

La riga di status, posta a destra della 
Toolbar orizzontale, mostra utili indica- 
zioni sulla tipologia dell'oggetto selezio- 
nato o del gruppo di oggetti selezionati, 
In basso c'è una riga di Hint, con 
suggerimenti per un lavoro più produt- 


Micrografx PhotoMagic 

Continuiamo la prova parlando di Pho- 
toMagic che è un prodotto BitMapped, 
che pur rientrando, stando al prezzo, 
nella categoria «entry level», possiede 
invece delle caratteristiche semiprofes- 
sionali. 

Si chiama PhotoMagic sia perché i 
suoi strumenti, che sono un bel po', sia 
i suoi effetti speciali, che sono numero- 




sissimi, hanno una chiara origine nel 
mondo della fotografia. 

Inoltre è uno dei primi prodotti che 
accetta i formati fotografici usati nei CD 
foto. Altra sua caratteristica di avanguar- 
dia è l'allineamento allo standard 
TWAIN, che si avvia a diventare lo stan- 
dard di comunicazione tra Scanner, an- 
che a colori, e prodotti software. 


* diversi forme e tipologie di traccia- 
mento (Paint Tools) con diversi metodi 
(Brush Styles); 

* 40 tipi di effetti speciali, impostabili e 
sperimentabili in preview, con lo stru- 
mento Effect Browser; 

* uso del formato JPEG, che sfrutta un 
algoritmo di compressione (usato sia in 
lettura che in scrittura) particolarmente 
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spinto. Possibilità di leggere e scrivere 
tutti i più diffusi formati Windows e 
non; 

' sofisticata gestione del colore, che si 
appoggia su diversi tipi di strumenti che 
permettono sia di colorare che di edita- 
re insiemi di colon o colori singoli. 

Mìcrògrafx OrgChart 

Una delle tipologie di disegno più 
utilizzate nelle aziende è l'Organigram- 
ma che descrive in maniera chiara e 
inequivocabile i rapporti esistenti tra i 
vari uffici e/o le varie persone. 

In un Organigramma esistono delle 
Box, insomma dei riquadri che conten- 
gono alcune righe che specificano l'ele- 
mento (ad esempio Nome. Qualifica. 
Indirizzo. Note di una persona), e delle 
Linee, che identificano il tipo di rapporto 
tra gli elementi. 

Si tratta quindi di un tipo di Disegno 
semplice dal punto di vista grafico (te- 
sti, riquadri e linee), ma che può diven- 
tare organizzativamente molto difficile. 

OrgChart permette di facilitare di un 
bel po' l'attività di disegno di un Organi- 
gramma. rispetto al suo disegno con un 
prodotto di Disegno, ad esempio Draw. 

Inoltre permette anche una certa 
automazione nella produzione del dise- 
gno. che può partire da dati disponibili 
in formato ASCII, in cui il livello del 
singolo elemento è dato dal livello di 
rientro (con il carattere di tabulazione) 
della riga con il testo. 

È ovvio che se i dati necessari alla 
costruzione dell'Organigramma sono 
già disponibili in una procedura, ad 


Benvenuta Micrografx! 


La Micrografx è una di quelle case 
benemerite che hanno in passato contri- 
buito sensibilmente alla diffusione della 
Microinformatica e che sicuramente an- 
che in futuro avranno un ruolo di primo 
piano in tale mondo. 

In particolare la Micrografx «tratta» 
prodotti grafici, sia di tipo professionale 
che di tipo semiprofessionale, legati 
esclusivamente all’ambiente Windows 
o OS/2. E questo avviene da molto 
tempo. I prodotti Draw e In-A-Vision, ad 
esempio, sono stati inizialmente svilup- 
pati, parecchi anni fa. addirittura per la 
versione 1.0 di Windows. 

Va anche ricordato il fatto che proprio 
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alla Micrografx è stato affidato, da parte 
della IBM, lo sviluppo dei vari moduli 
grafici per il suo OS/2. 

Limitandoci per ora all'ambito Win- 
dows, la produzione della Micrografx 
comprende oggi sia prodotti per dise- 
gnare. in modo vettoriale o in modo bit- 
mapped, come Designer, Picture Publi- 
sher e Charisma, quest'ultimo serve per 
fare Business Graphics e per assembla- 
re le presentazioni (sono tre prodotti 
sicuramente professionali), oppure co- 
me Draw e PhotoPaint, che sono carat- 
terizzati da un eccellente rapporto co- 
sto/funzionalità, sia prodotti più verticali, 
destinati quindi ad utilizzatori «particola- 


ri» come l'OrgChart. che serve per rea- 
lizzare in maniera semiautomatica degli 
Organigrammi, e ABCFlowcharter, che 
serve per realizzare, con la tecnica Point 
and Click, dei diagrammi di flusso. 

Il concorrente storico della Micro- 
grafx, è Corel, che, come i nostri lettori 
sanno, ha recentemente lanciato il pac- 
chetto CorelDraw! 3.0, che è composto 
da una famiglia di strumenti grafici pro- 
fessionali, che coprono quasi tutte le 
tipologie di prodotti grafici (è esclusa la 
grafica tecnica). A tale iniziativa Micro- 
grafx risponde proponendo il qui pre- 
sente Graphics Works, che consiste in 
un set di prodotti grafici (vi faranno parte 
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esempio di tipo DBMS, occorrerà in 
questa procedura predisporre un «re- 
pori» con destinazione file in formato 
ASCII, opportunamente formattato. 

Una volta letto il file testuale si pos- 
sono. con delle specifiche funzioni di 
OrgChart, definire gli stili estetici di cia- 
scun livello di elemento. 

Se invece si preferisce rinunciare al- 
l’automatismo si può usare OrgChart 
come un comune programma di dise- 
gno specializzato, nel senso che facen- 
do click su un qualsiasi elemento ven- 
gono attivati dei bottoncini che consen- 
tono di creare e contestualmente di 
collegare altri elementi nelle varie dire- 
zioni. 

Il diagramma realizzato può essere 
stampato o può diventare un oggetto 
OLE inseribile in qualsiasi altro lavoro, 
ad esempio un documento realizzato 
con un moderno WP per Windows. 
Inoltre a sua volta OrgChart può essere 
un OLE Client. 

In tal modo è possibile anche, tanto 
per fare un esempio, inserire nell'Orga- 
nigramma la foto aggiornata dell'indivi- 
duo. 

Micrografx WinChart 

È sicuramente un prodotto «minore», 
nel senso che le sue funzionalità sono 
minime e i tipi di grafici producibili sono 
pochissimi, 

WinChart trova però una collocazione 
logica all'Interno del Graphics Works, in 
quanto può nfomire di Diagrammi, se 
pure elementari, i vari altri prodotti, 
Draw in testa. 




Draw, Photomagic. OrgChart, ed altri) 
molto integrati tra di loro e integrati nei 
confronti di Windows. Ad esempio 
supportano la tecnica OLE, e sono 
dotati di un «patrimonio» in termini di 
ClipArt, vettoriali e bit-mapped. 

Graphic Works, che per ora è in 
inglese, anche se alcuni dei suoi pezzi 
sono già disponibili in italiano, viene 
offerto ad un prezzo molto «aggressi- 
vo». per dirla con un termine che piace 
ai commerciali. 

Abbiamo intenzione sia di tenervi 
aggiornati sulla produzione di casa Mi- 
crografx, sia di presentarvi ulteriori pro- 
ve dei suoi prodotti più interessanti. 


Deve essere quindi considerato un 
accessorio di Draw o di OrgChart. 

Insomma se nei lavori realizzati con 
uno di questi due pacchetti occorre 
inserire un Diagramma si può delegare 
la sua preparazione a WinChart. 

È paraltro anche vero il viceversa. Si 
possono organizzare lavori con Win- 
Chart, nelle cui pagine (WinChart lavora 
anche su più pagine) si possono inserire 
oltre a più grafici WinChart anche dise- 
gni o immagini di altra provenienza. 

Parlando del prodotto vero e proprio 
va detto che l'ambiente operativo è 
abbastanza, anche se non del tutto, 
allineato a quello disponibile per gli altri 
prodotti. 

I suoi limiti stanno non tanto nel 
numero dei tipi di grafico, che coprono 
sicuramente le necessità normali, né 
nel rapporto tra dati, che vengono gesti- 
ti in un minispreadsheet, quanto nelle 
funzioni accessorie. Una tra tutte, non è 
possibile gestire le Scale. 


ClipArt 

Il materiale ClipArt è documentato 
nel manuale, per cui può essere richia- 
mato direttamente con un normale File 
Apri. 

L'accesso ai file può essere control- 
lato dai comandi ClipArt presenti nel 
menu File dei vari prodotti. 

Tale comando presenta una Dialog 
Box che mostra tre livelli di scelta; 
Argomento, Foglio e, all'interno del fo- 
glio, la singola immagine. 

Appare una finestra con il foglio dal 
quale si può prelevare la singola imma- 
gine, che, una volta portata nel foglio di 
lavoro, può essere manipolata al pari di 
qualsiasi altro oggetto disegnato con il 
prodotto, 

Tale organizzazione, che facilita la 
memorizzazione e il riutilizzo delle im- 
magini campione, può essere utilizzata 
anche per il materiale sviluppato in pro- 
prio. 
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Figura 16 Microgralx 
Graphics Works - Org- 
Chart 2 

leni via lite ASCII. (Ve' 
caso, più oneroso, di 
costruzione dell'Orga- 
nigramma a mano, ci 

bottoniera che appare 
su ogni Elemento e 

giungere altri Elemen- 
ti. nelle varie direzioni 
Gli aspetti estetici 
possono essere risolti 
a livello generale strut- 
te dell'Elemento, che 
si definisce una volta 

modo si applica a tutti 
gh elementi di pari Ir 


spetto a prodotti specifici, come Micro- 
soft Power Point, Charisma della stessa 
Micrografx oppure Freelance Graphics 
della Lotus. 

Slide Show è un semplice assembla- 
tore di immagini in formato DRW 
(Draw), GRF (WinChart), PIC (vecchio 
formato Micrografxl, PCX e TIF, che 
sono i due formati standard per i prodotti 
Bit Mapped e che possono essere pro- 
dotti con PhotoMagic. 

Con lo Slide Show si possono definire 
temporizzazioni e effetti speciali di tran- 
sizione (molto spettacolare è l'effetto 
Laser) nel passaggio da una immagine 
all'altra. È possibile, in fase di visualizza- 
zione finale, avanzare, indietreggiare e 
saltare a una data immagine, ma non è 
possibile nessuna forma di programma- 
zione della presentazione. 




Slide Show 

L'ultimo membro della famiglia è lo 
Slide Show che serve per organizzare 


delle presentazioni con il materiale svi- 
luppato con gli altri quattro prodotti. 

Si tratta di un prodotto accessorio, e 
abbastanza elementare, perlomeno ri- 


Conclusioni 

Se volete interessarvi di Computer 
Grafica nei suoi numerosi aspetti, e non 
avevate mai avuto il coraggio di farlo, 
potete cominciare con Graphics Works, 
che costa poco, è facile da usare e copre 
buona parte delle problematiche di Com- 
puter Grafica. 

I suoi punti forti sono sicuramente il 
Draw, che conferma le sue ottime quali- 
tà, in termini di possibilità (in pratica 
rispetto ai prodotti di livello superiore 
mancano solo gli effetti 3D) e il Photo- 
Magic, che copre tutte le necessità di 
chi debba fare del «ritocco» o della 
manipolazione creativa di immagini pro- 
venienti dal mondo reale. 

II mondo reale in questo caso è costi- 
tuito dallo Scanner, dal Photo CD (argo- 
mento su cui torneremo! e, perché no, 
dal CD in dotazione. Tra parentesi il 
formato JPEG ci pare un'eccellente solu- 
zione. 

OrgChart è un prodotto mutile per chi 
non deve fare organigrammi. Chi li deve 
fare, invece, troverà in OrgChart uno 
strumento probabilmente risolutivo, 
automatizzabile quanto basta, e in grado 
di lasciarlo libero per un tocco finale da 
eseguire, a manina. 

WinChart serve a dare una mano a 
Draw. passandogli qualche diagramma. 
SlideShow serve ad assemblare, con un 
po' di effetti, anche spettacolari, nella 
transizione tra una immagine alla suc- 
cessiva, le varie immagini in una presen- 
tazione. Non entrano in competizione, 
ma neppure ne hanno l'intenzione, né 
con il Business Graphics di un moderno 
spreadsheet, né con le capacità organiz- 
zative di un moderno prodotto Presenta- 
tion. 

Molto bella e ricca la dotazione di 
immagini ClipArt. 

OS 
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3 contro i virus 


PATRICIA HOFFMAN'S 

VSUM 

VIRUS INFORMATION 
SUMMARY LIST 

Volete saperne 
di più sui virus? 

DA PATRICIA Hoffman la 
"bibbia" ufficiale dei virus. Un 
file ipertestuale (olire I Me- 
gabyte. in Inglese) moltojjom- 
pleto e facile da consultare. Per 
limi i virus conosciuti viene ri- 
portato l'anno di scoperta, il 
nome, i sinonimi eventuali, i 
sintomi, l'origine, la lunghez- 
za. i metodi di rilevamento, i 
sistemi di rimozione e una det- 
tagliata descrizione delle ca- 
ratteristiche. 

Una serie di indici e di riferi- 
menti incrociati permette ri- 
cerche per tipo di virus, per 
lunghezza, paese di origine o 
data di attivazione. Molte altre 
informazioni e un costante ag- 
giornamento fanno di quest'o- 
pera uno strumento di inesti- 
mabile valore, distribuito co- 
me shareware. 


Siete sicuri 
che non ci sia n y 
un “virus” ffl 
nel vostro Pc? t^ = 

OLTRE 6 MILIONI di pt in tutto il mondo hanno questa 
sicurezza, perché usano i prodotti antivirus di McAfee, 
universalmente ritenuti i più efficaci c aggiornati: “vi- 
Rl'SCAN di McAfee può riconoscere ed eliminare più 
virus di qualsiasi altro software in commercio" ( Com- 
puter Shopper). 

E da oggi SCAN (il programma che individua i virus). 
ci.kan (il programma che "ripulisce" il computer dai vi- 
rus) e v SMELI) ( il "guardiano" che non permette a nessun 
programma infetto di partire) sono diventati ancora più 
facili da usare, grazie alla completa documentazione in 
lingua italiana. 

Non dite «ci penseremo domani »: in questo momen- 
to un virus potrebbe già essere al lavoro nel vostro pc. Se 
volete vivere tranquilli pensateci oggi e con sole 1 18.000 
lire “assicuratevi" per un anno intero contro i virus. 

Compilate e rispedite il tagliando oppure telefonate- 
ci al numero 02/65.97.693: riceverete le ultime versioni 
di scan. clean c VSHIELD. più il manuale in Italiano e 
tutti gli aggiornamenti (in media uno ogni 2 mesi) per 



come realizzare 
un concreto 
piano antivirus? 

DA ROBERT V. Jacobson. in 
edizione italiana, un libro in- 
dispensabile per progettare e 
realizzare un concreto piano 
antivirus utilizzando i prodotti 
della McAfee Associates. Ecco 
i principali argomenti trattati: 

• Virus: una minaccia per la si- 
curezza 

• Pianificazione di un program- 
ma di controllo dei virus 

• Tecniche di prevenzione 

• Intercettazione dei virus tra- 
mite VSHIELD 

• Individuazione dei virus tra- 
mite SCAN 

• Uso di CLEAN per disinfet- 
tare 

• La protezione delle Reti Lo- 
cali 

•I I O virus più comuni 



inviatemi subito il pacchetto completo scan + clean + v- 
shield a L. 1 1 8.000 comprensive degli aggiornamenti per 
12 mesi e della documentazione in Italiano (*) 


Rispedire a: 


Wrtmobyte 


| □ Desidero ricevere la versione shareware (di valutazione) 
j di VSUM a L. 14.000 

j □ Desidero effettuare la registrazione di VSUM ad uso pri- 
[ vato. con diritto a ricevere la versione corrente più tutti gli 
i aggiornamenti per 12 mesi. Il costo complessivo è di L. 
| 84.000 (*) 

J □ Desidero ricevere N copie del libro Come proteggersi 

l dai virus con il software McAfee Associates a L. 28.000 
j ciascuna 

j Pagamento 

l Li Allego assegno NON TRASFERIBILE intestato Ultimoby- 
! te Editrice S.r.l. 


Ultimobyte Editrice S.r.l. 

ViaAldo Manuzio, 15-20124 MILANO MI 
Tel. 02/65.97.693 Fax 02/65.55.061 


Nome 


Cognome 


Azienda 


Via 


Citta ( ) 

CAP Tel. 


{ □ Allego fotocopia vaglia postale intestato Ultimobyte Editri- 
t ce S.r.l. 

I □ Contrassegno postale (aggiungere L. 6.000) 


(') I prezzi sono relativi alla licenza per uso privato su un singolo 
Pc. Per l'uso in ambito aziendale occorre ottenere l'apposita site 
iicence da Ultimobyte (tei. 02/65.97.693). agente unico per l'Italia 
della McAfee Associate se di Patricia Hoffman. 


Siete venuti a trovarci ad Abendmusik '92? Se lo avete fatto sapete già tutto, ma forse 
vi farà piacere rivivere assieme a noi la magia di una serata in compagnia di organi, 
computer e musiche barocche. Se invece non l'avete fatto, eccovi il resoconto di un 
evento realmente fuori dal comune 



ABENDMUSIK '92 

MACCHINAZIONE BAROCCA; L'UOMO E IL COMPUTER 

di Corrado Giustozzi 


É stata dura ma è andato tutto bene e. 
grazie all'impegno di tutti quelli che ci 
hanno lavorato, le quattro serate di 
Abendmusik '92 si sono rivelate un 
evento interessante, piacevole e stimo- 
lante. 

Ma andiamo con ordine, per chi ancora 
non sapesse di cosa stiamo parlando. 
Riprendete in mano MC dello scorso di- 
cembre e date un'occhiata alla copertina 
ed all'articolo a pagina 200 Abendmusik 
'92 è il nome della manifestazione orga- 
nizzata da Digitron S.r.l. e MCmicrocom- 
puter per celebrare arte e tecnologia, mu- 
sica barocca e computer. Il suo suggesti- 
vo sottotitolo, col suo esplicito riferimen- 
to alle sperimentazioni barocche da un 


lato, ed alla creatività dell’Uomo nella 
concezione umanistica rinascimentale e 
barocca, chiarisce la portata dell'opera- 
zione ricreare una Macchinazione Baroc- 
ca dei giorni nostri, in cui al fianco dell'uo- 
mo vi fossero non già gli automi dei mae- 
stri orologiai ma il nume-demone della 
nostra era, il computer. Sperimentazione 
ardita, perché ben difficilmente si pensa 
che sia possibile fare musica classica col 
computer e con i sintetizzatori elettronici 
specie quando questi moderni strumenti 
tecnologici sono affiancati, per non dire 
contrapposti, a splendidi strumenti mec- 
canici come gli organi a canne che sono 
antichi quanto l'uomo stesso. È troppo 
stridente questa giustapposizione? Di- 


pende dal modo in cui la si vede e la si 
interpreta. Secondo noi no, e l’abbiamo 
dunque tentata fino in fondo. 

Tutto è cominciato lo scorso ottobre 
quando il maestro d'organo nonché inge- 
gnere elettronico Giandomenico Pierma- 
rini, e l'amministratore della Digitron 
Marco Germani (entrambi miei amici di 
vecchia data, poi persi di vista tra le pie- 
ghe della vita e felicemente reincontrati 
proprio in questa occasione) vennero in 
redazione a proporci una loro folle idea. 
Accomunati dalla passione per la musica 
e la tecnologia, volevano dare vita ad un 
concerto per «organo a canne ed orche- 
stra MIDI», nel quale cioè all’esecutore 
umano si affiancasse un'orchestra com- 
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pletamente sintetica suonata da un com- 
puter 

L'idea era, appunto, folle ed interes- 
sante: e perciò ci è piaciuta subito. Cosi 
abbiamo lavorato assieme per far evolve- 
re il progetto dallo stadio di puro divertis- 
sement a quello di manifestazione dalle 
profonde valenze culturali, ove far con- 
vergere spunti di riflessione e ricerca non 
solo per appassionati di computer o mu- 
sicisti ma, più in generale, per la gente 
comune, quella che non ha il computer e 
magari non ascolta neppure la musica 
classica. 

Sono stati tre mesi di duro lavoro so- 
prattutto per Giandomenico, che ha pas- 
sato ore ed ore ad affinare le partiture sul 
computer e le caratteristiche dell’esecu- 
zione sui sintetizzatori per «umanizzarle» 
e togliere loro ogni parvenza di meccani- 
cità. Il problema principale di un'esecu- 
zione live con un partner «meccanico» è 
quello della sincronizzazione; quando 
l'orchestra rientra dopo un lungo assolo 
di organo, è ovvio che il solista deve aver 
terminato il suo fraseggio nell'istante giu- 
sto. Per questo si è ricorsi all'espediente 
tecnico di far suonare Giandomenico con 
la cuffia, nella quale un metronomo auto- 
matico gli dava i riferimenti per la sincro- 
nizzazione della sua esecuzione. Suonare 
in una «gabbia» del genere è difficile e 
stressante, ma il tutto ha funzionato 
egregiamente. 

La chicca del concerto non era tuttavia 
il pur splendido organo Mascioni che tro- 
neggia al centro dell'Auditorium del Pon- 
tificio Istituto di Musica Sacra ma il picco- 
lo organo positivo barocco costruito dal- 
l’ingegner Leonardo Forti e dotato per 
l'occasione di un'interfaccia MIDI. L' «or- 
ganino», come affettuosamente è stato 
denominato, è stato impegnato in quella 
che è probabilmente la prima esecuzione 
al mondo di musica per due organi a 
canne, di cui uno pilotato dal computer. 

Massima cura è stata ovviamente po- 
sta nella realizzazione dell'impianto di 
amplificazione degli strumenti sintetici, 
sotto la diretta consulenza di Paolo Nuti. 
L'impianto, rigorosamente multicanale 
per evitare distorsioni di intermodulazio- 
ne e permettere una corretta collocazio- 
ne spaziale dei singoli strumenti, si è 
avvalso di mezzi tecnici messi a disposi- 
zione dalla Bose. Il concerto è stato an- 
che registrato a cura di Giulio Cesare 
Ricci della Phoné, e pensiamo di editarlo 
quanto prima su CD. 


Programma del Conceria 

J. S. Bach (1685-1750) 

Preludio e Fuga In La Magg. BWV 536 
Organo Solo 

Uno dei meno eseguiti tra i Preludi e Fughe di J. S. Bach, ma interessante al pari degli 
altri. Da notare la Fuga (da alcuni definita «fuga lirica» I dal caratteristico andamento di danza 
ternaria. 

T. Albinoni (1671-1750) 

Adagio (dal concerto in Re Minore Op. 9 n. 2) 

Trascrizione G. Piermarini 
Organo e Orchestra MIDI 

Tratto dal Concerto in re minore Op. 9 n. 2 per oboe ed archi È stato riarrangiato con 
l'organo nella parte del solista. Può essere considerato un omaggio al grande organista F. 
Germani, che ha ormai abbandonato l'attività, il quale circa dieci anni fa ha inciso una cosa 
simile; in questa versione il violino primo è sostituito alternativamente da un flauto e da un 
oboe dell' Emu-Proteus/2. Particolarmente riusciti i crescendo e i rallentando degli archi. 

J. S. Bach (1685-1750) 

Preludio al Corale: Wachet auf, ruft uns die Stimme 

Organo Solo 

Forse il più celebre Preludio di Bach. Originariamente composto come Aria per tenore 
per la omonima Cantata Wachet auf... e successivamente incluso in una raccolta di sei 
corali in Trio, è stato riarrangialo dallo stesso Bach. 

G. F. Haendel (1685-1759) 

Concerto n.13 in Fa Maggiore per Organo ed orchestra 
Il cucii e l'usignolo 
Organo e Orchestra MIDI 

Conosciuto con il sottotitolo « Il cucù e l'usignolo » per via del motivo introdotto 
dall'organo nel primo assolo che imita il verso del cucù. L'imitazione delle «messe di voce» 
degli archi, tipiche dell’esecuzione barocca dei tempi lenti, ha messo a dura prova la 
pazienza del MIDI-Controller n. 7 e soprattutto quella dell'esecutore, in un lavoro quasi 
certosino. 

J. P. Bianco (1750-1811) 

Secondo Concerto per due organi 
Organo ed Organo MIDI 

Quella di concerti per due organi fu una prassi molto seguita nel Settecento, quando 
nelle maggiori chiese o cappelle erano soliti trovare impiego almeno due organisti che 
venivano distinti comunque per importanza. La difficoltà però, molto spesso, di avere due 
organi accordati all'unisono, ha fatto si che tale letteratura non ne presenti moltissimi 
esempi. In questo concerto di autore spagnolo sono abilmente fusi, nello stile galante 
settecentesco, elementi italiani e spagnoli. Questo concerto è scritto in più sezioni con la 
ripresa del secondo tempo come conclusione. 

G. F. Haendel (1685-1759) 

Concerto Op. 4 n. 4 per Organo ed Orchestra 
Organo e Orchestra MIDI 

Questo è sicuramente il più noto tra tutti i Concerti per organo ed orchestra di Haendel, 
sia per il carattere spigliato e brillante degli Allegri iniziale e finale sia per la semplicità ed 
Immediatezza dell'invenzione melodica. Un problema molto complesso presentato dal 
primo movimento è stato senza dubbio quello di cercare di rendere l'idea della massa 
orchestrale specialmente nelle lunghe frasi all'unisono (assolutamente no Copy and Paste) 
nelle quali volutamente sono stati simulati piccoli sfasamenti al limite dell’errore di attacco 
per avvicinarsi il più possibile al modo di eseguire di una vera orchestra. 

Giandomenico Piermarini 
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Il Concertista 

Giandomenico Piermarìni. romano, organista ed ingegnere elettronico, si è diplo- 
mato in Organo e Composizione organistica nel 1982 e successivamente in Ingegneria 
Elettronica con il massimo dei voti presso l’Università La Sapienza di Roma. 

Pur avendo mantenuto un costante impegno nell'elettronica ed in particolare nelle 
sue applicazioni in campo musicale, collaborando come consulente presso varie ditte del 
settore, la sua attività prevalente negli anni successivi è sempre stata quella di 
concertista d’organo, strumento nel quale si è perfezionato, dopo il Diploma, seguendo 
corsi di interpretazione presso prestigiose istituzioni italiane ed estere quali, ad esempio, 
l'Accademia Internazionale per Organisti di Haarlem (Olanda), la Fondazione A. 
Schweitzer (Francia) e l’Accademia di S. Cecilia di Roma. Ha avuto come maestri, tra gli 
altri. M. Schneider, L, Rogg, D. Roth, X. Darasse, J. B. Christensen, E. Kooimann. P. 
Kee, P. Planyawsky e G. Camini. 

Ha ottenuto il Primo Premio Assoluto nell'edizione 1987 del Concorso Nazionale 
organistico «Provincia di Viterbo» ed è stato finalista nell'edizione 1986 del concorso «E. 
Porrino» di Cagliari, dove, tra l'altro, ha ottenuto una Menzione Straordinaria per 
l'interpretazione delle composizioni di J. S. Bach in programma. 

Ha al suo attivo numerosi concerti di Organo solo, Organo ed Orchestra, Organo in 
formazioni strumentali vane sia in Italia che all'estero: ha inciso per la RAI come solista 


È Docente titolare di Organo presso il Conservatorio A. Casella de L'Aquila. 
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Un organo a canne MIDI 

di Leonardo Forti 


Quando si parla di organi a canne, in 
genere si pensa a imponenti prospetti di 
canne di diversa lunghezza inseriti nell 'ar- 
chitettura di una cattedrale e alle sonorità 
maestose e ncche di suggestivi echi che vi 
si possono ascoltare. 

Pochi sanno che l'organo a canne può 
anche assumere dimensioni notevolmente 
più ridotte ed essere facilmente trasportato 
ed installato anche in piccoli ambienti, sen- 
za nulla perdere del suo valore artistico. 
Questo tipo di organo si chiama «positivo», 
cioè che può essere «posto» ovunque. 
Nonostante le ridotte dimensioni, questi 
strumenti sanno creare l'inconfondibile ef- 
fetto sonoro di cui solo il vero organo a 
canne è capace. 

L'ascolto in piccoli ambienti rende più; 
godibili i brani organistici, perché permette 
di evidenziarne tutti i dettagli fonici ed 
esecutivi. 

Perché questo possa avvenire è ovvia- 
mente necessario che lo strumento di- 
sponga delle risorse minime necessarie 
per la corretta esecuzione del brano organi- 
stico. Ciò significa che deve essere dotato 
di un'adeguata gamma di effetti timbrici e 
dinamici. 

Con questo obiettivo in mente ho realizzato 
l'organo che è stato utilizzato nel concerto 
tenuto dall'amico Giandomenico Piermarini 
presso la sala da concerto del Pontificio 
Istituto di Musica Sacra di Roma nei giorni 
15-18 Dicembre 1992. 

L'organo è stato concepito in modo da 
avere un ingombro contenuto, che ne con- 
sentisse l'uso nell'ambiente domestico (oc- 
cupa lo stesso spazio di un pianoforte 
verticale) e ne facilitasse al massimo il 
trasporto, nell'uso concertistico. 

Malgrado le ridotte dimensioni, esso è 
dotato di due tastiere a 61 tasti e di peda- 
liera a 32 pedali e di ben 20 registri, che 
permettono di impostare, in modo indipen- 
dente sulle due tastiere e sulla pedaliera, 
una vasta gamma di effetti, idonei per ogni 
genere di brano organistico. Su quest'orga- 
no è stata eseguita, con risultati apprezza- 
bili, l’intera opera organistica di Johann 
Sebastian Bach (Toccate e fuga. Preludi e 
fuga. Corali, Sonate in trio, ecc.). 

Ma veniamo a considerazioni più tecni- 
che, che giustificano la presenza di queste 
note in una rivista che si occupa di compu- 
ter. Le buone prestazioni di quest'organo 
sono dovute all'introduzione, nella plurise- 
colare tecnologia organarla, delle moderne 
tecniche elettroniche. L'aria viene inviata 
nelle tradizionali canne da elettrovalvole 
comandate dall'immancabile microproces- 
sore che, tenuto conto dello stato dei tasti 
(premuti o no) e dei registri (inseriti o no), 
determina ed attiva, in tempo reale, le 
canne che devono suonare per dare l'effet- 
to fonico richiesto. Ciò consente un'utilizza- 


zione molto più efficiente delle canne. In 
altre parole, il rapporto fra il numero delle 
canne che suonano in un certo istante e il 
numero totale delle canne dello strumento 
è maggiore che negli organi tradizionali 

Ciò consente, in definitiva, di ridurre il 
numero delle canne necessarie per rea- 
lizzare lo strumento, e quindi di contenerne 
l'ingombro e il costo. 

Questa tecnica di ottimizzazione dell'uso 
delle canne è stata applicata anche ricor- 
rendo a tecnologie elettromeccaniche (re- 
lè), ma con maggiori costi e minore affida- 
bilità. Rispetto a tale soluzione, il micropro- 
cessore permette di eliminare le parti in 
movimento ed i contatti elettrici (tranne le 
elettrovalvole che inviano l'aria alle canne 
ed i contatti delle tastiere) e di ridurre in 
modo sostanziale il numero dei componen- 
ti usati e le relative interconnessioni, grazie 
al suo funzionamento «a divisione di tem- 
po», il che significa, in parole povere, che 
uno stesso componente (il microprocesso- 
re) decide quali canne suoneranno sia se si 
preme il tasto 1 , sia se si preme il tasto 2. 
o qualunque altro tasto, e non c'è quindi 
bisogno di hardware dedicato ad ogni sin- 
golo tasto. 

Una volta che si dispone di un organo a 
canne controllato da un microprocessore, 
viene spontanea l'idea di renderlo integra- 
bile nel mondo MIDI, come gli usuali stru- 
menti musicali elettronici, in modo da suo- 
narlo insieme ad altri strumenti o tramite 
PC, registrare e riprodurre le esecuzioni, 



Al termine dal concerto l'ingegner Leonardo Foni 
illustra al pubblico la sua • creatura* che fa bella 
mostra dietro di lui , 


elaborarle tramite il software musicale esi- 
stente, ecc. ecc. 

Lo spunto per realizzare quanto sopra mi è 
stato offerto dall'organista Giandomenico 
Piermarini, nell'ambito della manifestazione 
concertistica «Abendmusik '92», nella qua- 
le strumenti musicali elettronici, controllati, 
via MIDI, da un PC, avrebbero partecipato, 
con lui. all'esecuzione di alcuni brani. 

Venne allora l'idea di eseguire anche un 
pezzo per due organi, utilizzando, come 
secondo organo, il mio organo a canne a 
microprocessore, controllandolo via MIDI. 
Il genuino suono di un vero organo a canne 
avrebbe assicurato un risultato fonicamen- 
te perfetto. 

L'idea mi parve molto interessante, e 
l'ho abbracciata con entusiasmo, studiando 
e realizzando in breve tempo un'interfaccia 
fra il mondo MIDI ed il mio organo. 

In questa, un secondo microprocessore 
provvede, in tempo reale, a decodificare e 
ad estrarre, fra le varie informazioni in 
transito sulla linea MIDI, quelle di pertinen- 
za dell'organo (comprese quelle relative al 
cambiamento dei registri) convertendole in 
una forma comprensibile dall'altro micro- 
processore. 

L'organo munito di questa interfaccia è 
stato trasportato presso la sala da concerto 
del Pontificio Istituto di Musica Sacre, ed 
ha suonato insieme al grande organo ivi 
esistente, con risultati degni di nota. 

Ora sto realizzando un'altra idea, e colgo 
l'occasione che mi offre MCmicrocompu- 
ter per entrare in contatto con chi fosse 
interessato. Si tratta di realizzare un espan- 
der MIDI a canne (privo di tastiere proprie), 
controllato completamente via MIDI, poli- 
timbrico, capace cioè di suonare come un 
organo a due tastiere e pedaliera, con 
suoni differenziati per ognuna di esse, in 
modo da poter eseguire adeguatamente il 
repertorio organistico. 

Questo expander, facilmente smontabile 
e dall'Ingombro ridotto (50x130 cm, altezza 
180 cm) e dal costo contenuto, può avere 
molte applicazioni, sia amatoriali (concerti 
d'organo casalinghi, per i quali potrei anche 
fornire esecuzioni su floppy-disk), sia pro- 
fessionali (concerti in sale sprovviste di 
organo), sia liturgiche (collegandolo a orga- 
ni o a tastiere elettroniche esistenti, con 
possibilità anche di esecuzioni automati- 
che), sia didattiche (studenti e scuole di 
musica). 

Si possono anche usare più expander 
per realizzare organi più grandi, ampliandoli 
anche man mano che lo si desidera. 

Agli interessati che mi scriveranno pres- 
so la redazione fornirò ogni ulteriore chiari- 
mento sulle caratteristiche e prestazioni 
dello strumento e sul modo di utilizzarlo. 

M3 
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La vendetta di Schroeppel 

di Corrado Giustozzi 


\on c'è due senza tre. 
Come vi avevo antici- 
pato, eccomi dunque 
a presentarvi la contro-repli- 
ca di Francesco Balena alla 
replica di Dani Ferrari. Passo 
indietro per chi avesse perso 
le puntate precedenti. Tutto 
è cominciato poco più di un 
anno fa quando, in un artico- 
lo sui quadrati magici pubbli- 
cato su MCI 13 (dicembre 
1991), posi il problema di 
contare i quadrati magici di 
ordine cinque. A quell'artico- 
lo fece seguito Francesco 
Balena presentando un pro- 
gramma di ricerca poco otti- 
mizzato ma molto generale 
(MC1 18, maggio 1992), che 
suscitò la reazione di Dani 
Ferrari ; quest'ultimo propo- 
neva un programma specifi- 
co per l'ordine cinque, che 
tuttavia dava un risultato dif- 
ferente da quello ottenuto 
nel 1972 da Schroeppel 
IMC123. novembre 1992). 
Questa che state per legge- 
re è dunque la risposta di 
Francesco a Dani, nella qua- 
le l'autore presenta il proprio 
nuovo programma di ricerca 
che conferma il risultato di 
Schroeppel. 

A meno di nuovi colpi di 
scena, dunque, la questione 
sembra definitivamente con- 
fermata: i quadrati magici di 
ordine cinque sono 
68.826.306 ed è possibile 
contarli tutti con un normale 
386SX in meno di un centi- 
naio di ore. 

Un altro problema total- 
mente inutile è cosi stato 
risolto, con enorme spreco 
di energie mentali e tempo 
di CPU da parte di molte 
persone. Ma lasciatemi dire 
che ne è valsa la pena ; chi 
ha seguito tutta la vicenda, 
infatti, non solo ha imparato 
qualcosa di più sui quadrati 
magici ma, soprattutto, su 
come si ottimizzano i pro- 
grammi e come si usano al- 
cuni trucchi di assembler. E, 


spero, si sia anche divertito 
in questa diatriba a distanza 
fra due dei più pazzi ed acca- 
niti intelligiochisti che il mon- 
do abbia mai conosciuto. 

CG. 


68.826.306 

No, non è un numero di 
telefono né un biglietto della 
lotteria; è soltanto il numero 
dei quadrati magici di ordine 
cinque, «magicamente!' ap- 
parso sul mio monitor poche 
ore fa. Confido nella vostra 
buona memoria, e non starò 
ad annoiarvi con gli antefatti. 
Appena due mesi fa Intelli- 
GIOCHI ha pubblicato la ri- 
sposta di Dani Ferrari al mio 
articolo di maggio '92; ora vi 
tocca sorbire la risposta alla 
risposta. 

Nel suo articolo Dani mo- 
stra come sia possibile nsol- 
vere il problema della deter- 
minazione dei quadrati magi- 
ci di ordine 5 in cinquantacin- 
que ore. ovvero con un pro- 
gramma almeno 200 volte 
più veloce di quello che ave- 
vo preparato a suo tempo. 
Tutto OK, quindi, se non fos- 
se per due piccoli particolari : 
(1) Il Dani invita pubblica- 
mente a non fidarsi della cor- 
rettezza del mio algoritmo e 
dei criteri da me esposti per 
l’ottimizzazione dei program- 
mi in assembler, e (2) la sua 
soluzione differisce dal risul- 
tato trovato nel 1972 da 
Schroeppel. 

Non vorrei essere frainte- 
so: sono contento di sapere 
dell’esistenza di altri «folli» 
che, come me. sono capaci 
di perdere ore o giorni alle 
prese con un problema asso- 
lutamente inutile, e quando 
qualcuno riesce a fare me- 
glio di me. beh, tanto di cap- 
pello! Mi sta meno bene, 
invece, essere oggetto di 
ironie e punzecchiature va- 
rie; è una questione di cor- 


rettezza, oltre che di amor 
proprio. 

Questioni 
di punti di vista 

Il primo punto, il più im- 
portante dal mio soggettivis- 
simo punto di vista, per for- 
tuna è anche il più facilmen- 
te risolvibile. Il timing delle 
istruzioni assembler è una 
questione estranea al proble- 
ma in questione, per cui ho 
riassunto le mie considera- 
zioni in un riquadro a parte a 
beneficio dei più smanettom 
di voi. Il nocciolo della que- 
stione è piuttosto la presun- 
ta scorrettezza del mio algo- 
ritmo, affermazione che mi 
sembra essere frutto più del- 
l'amore per la polemica che 
per la logica. Il mio program- 
ma è assolutamente generi- 
co e non particolare per i 
quadrati di ordine cinque: 
questa è la causa della sua 
inefficienza, ma è anche il 
suo pregio, poiché funziona 
perfettamente anche per gli 
ordini tre e quattro, e quindi 
si può considerare pratica- 
mente verificato anche per 
gli ordini superiori. Questo è 
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Figura 1 ■ Ecco un quadrato quasi- 
magico Inon lune le righe e colonne 
nspetlano la costante magica 65), 
che fornisce un esempio di come, 
complementando tutti gli elementi a 
26, sia possibile ottenere una rotano- 

Avrei voluto mostrarvi un quadrato 
veramente magico, ma avrei dovuto 
scrivere un apposito programma di 


molto importante, proprio 
perché offre una prova della 
correttezza dei risultati forni- 
ti. che non sarebbe possibile 
avere altrimenti. 

All'epoca non sapevo del 
lavoro di Schroeppel, e mi 
sarebbe bastato trovare un 
valore coincidente per esse- 
re convinto della sua bontà. 
Pur non costituendo una pro- 
va nel senso matematico del 
termine, direi che se due 
programmi basati su algorit- 
mi differenti forniscono lo 
stesso risultato, ci si può 
considerare fortunati ed as- 
sumerlo come corretto: te- 
nendo conto che sono ana- 
lizzate circa 25! possibili 
combinazioni (e si tratta di 
un numero di 26 cifre!) la 
probabilità che entrambi i 
programmi forniscano l'iden- 
tica soluzione errata è gros- 
somodo pari a quella che 
una cometa cada sulla tastie- 
ra del mio computer prima 
che abbia il tempo di termi- 
nare questo articolo. Mi ri- 
corda vagamente la storia 
della scimmia e della mac- 
china da scrivere: non è im- 
possibile che la scimmia bat- 
tendo i tasti a caso riesca a 
riscrivere l'opera di Shake- 
speare, è solo altamente im- 
probabile. 

Al Dani è accaduto che. 
seguendo una strada diffe- 
rente e non potendo affidarsi 
ad un algoritmo valido per 
qualsiasi ordine, abbia otte- 
nuto un risultato errato. A 
dire il vero possiamo solo 
affermare che è un risultato 
quasi certamente errato, 
esattamente come non pos- 
so essere certo che la scim- 
mia non ce la faccia, oppure 
che la cometa non arrivi pri- 
ma di stasera. 

Le altre perplessità di Dani 
riguardavano i criteri utilizzati 
per l'eliminazione delle sim- 
metrie. È difficile confutare 
argomentazioni cosi indefini- 
te, ma è perlomeno sorpren- 
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dente il fatto che poche ri- 
ghe più avanti egli stesso 
commetta un vistoso errore 
proprio nell'esporre le sue 
argomentazioni in materia. 
Egli, infatti, afferma che un 
quadrato magico genera 
sempre un altro quadrato di- 
stinto mediante complemen- 
to a 26 dei suoi elementi. 
Sbagliato: il complemento a 
26 assicura si la generazione 
di un quadrato magico, che 
però non è necessariamente 
distinto dal quadrato origina- 
rio, nel senso che è possibile 
che il quadrato ottenuto altro 
non sia che una rotazione o 
riflessione del quadrato origi- 
nario (vedi figura 1). Detto in 
altre parole, un quadrato ma- 
gico «base» può in alcuni 
casi generare meno delle 64 
varianti esposte nell'articolo. 


Meccanismi di ricerca 

Arriviamo finalmente al se- 
condo punto, sicuramente 
più importante per la Scienza 
e i Posteri: quanti sono que- 
sti dannati quadrati magici? 
Quando ho saputo del lavoro 
di Dani ero già alle prese con 
una nuova versione del pro- 
gramma. poi gli impegni di 
lavoro mi hanno impedito dì 
completarlo in tempo per il 
numero di novembre e a dire 
il vero stavo seriamente pen- 
sando di abbandonarlo in fa- 
vore di qualche quesito un 
po' meno astratto, tipo co- 
me diventare miliardario col 
Totip. Ma evidentemente 
non potevo sottrarmi al mio 
destino, né agli incitamenti 
dell'abile Corrado. 

Il nuovo programma è 


specifico per l'ordine cinque, 
ma a parte ciò non differisce 
di molto dal programma pre- 
cedente: eppure basta que- 
sto piccolo particolare per 
renderlo due ordini di gran- 
dezza più veloce. Il motivo è 
semplice: un programma 
scritto per un ordine N qual- 
siasi deve (1) riempire le cel- 
le secondo uno schema ge- 
nerico applicabile per qualun- 
que valore di N, e (2) ad ogni 
sistemazione di un nuovo va- 
lore o cancellazione di un 
vecchio valore (in caso di 
backtracking) deve saltare ad 
una subroutine che, parten- 
do dalle coordinate della cel- 
la individui la riga/colonna/ 
diagonale interessata, ag- 
giorni i vari contatori e verifi- 
chi che le condizioni siano 
rispettate. 


L'algoritmo attuale utilizza 
invece uno schema partico- 
lare difficilmente generalizza- 
bile ad altri ordini (figura 2), 
che completa immediata- 
mente le due diagonali e 
permette quindi di scartare 
al più presto le rotazioni, le 
riflessioni e le trasposizioni 
riga/colonna (queste ultime, 
sia detto per inciso, sono 
applicabili anche all'ordine 
quattro), 

Per evitare di introdurre 
complicazioni e rendere più 
arduo il debug, ho evitato di 
introdurre troppi «trucchi» 
ed ottimizzazioni. 

Ottimizzazioni 

Sempre per velocizzare il 
programma, non esistono 
salti a subroutine (come ac- 


Insomma, INC AX è più veloce di INC AL? 


Non sono un esperto di 
hardware, né ho fatto ricerche 
approfondite sui segnali che 
viaggiano all'interno dei pro- 
cessori Intel; molto più mode- 
stamente e semplicemente, 
ho imparato a programmare in 
assembler studiando megaby- 
te di sorgenti (semplici esempi 
ma anche interi programmi 
commerciali) scotti dai migliori 
programmatori USA, dai quali 
ho tratto le tecniche descritte 
nel mio articolo. Le mie con- 
clusioni non sono quindi inven- 
tate di sana pianta, ma sono 
praticamente di pubblico do- 
minio tra chi programma per 
professione. Ad esempio, che 
l'operazione di incremento sia 
più efficiente se effettuata con 
un registro a 16 bit anziché a 
soli 8 bit è ricavato da un 
lavoro di Michael Abrash, un 
columnist americano che scri- 
ve da anni su Dr. Dobb's e PC 
tecniques e che è una autorità 
nella programmazione in as- 
sembler. in particolare nel set- 
tore della grafica e delle ani- 
mazioni, in cui occorre davve- 
ro «spremere» al massimo la 
CPU. In effetti il mio articolo 
conteneva una imprecisione, 
dove spiegavo che INC AX è 
circa due volte più veloce di 
INC AL mentre in realtà inten- 
devo dire che INC AX (come 
pure INC BX. ecc.) occupa la 
metà dello spazio occupato da 
INC AL (e INC AH; INC BL. 


ecc.), cioè due byte anziché 
uno, per cui in generale il mi- 
croprocessore impiega più 
tempo a leggere l'istruzione 
dalla memoria. A conti fatti, 
l'incremento di velocità è più 
modesto, circa il 30% dice 
Abrash, che comunque non è 
affatto disprezzabile ed era 
senz'altro meritevole di essere 

Il solerte Dani obietta però 
che non è vero, che queste 
istruzioni impiegano esatta- 
mente lo stesso tempo su un 
sistema con zero wait States, 
lo però quando scrivo un pro- 
gramma voglio che sia il più 
efficiente possibile sul mag- 
gior numero di sistemi, non 
solo su quelli a zero wait Sta- 
tes o con il disco rigido di 
almeno 200M o con il monitor 
di 17". Se qualche utente di- 
spone di un sistema di questo 
tipo tanto meglio per lui, ma 
non per questo devo evitare di 
rendere la vita più agevole an- 
che ai meno fortunati, tanto 
più che i sistemi con 1 o più 
stati di attesa sono spesso ca- 
ratterizzati da un clock più len- 
to e sono proprio quelli che 
più degli altri hanno bisogno di 
programmi ottimizzati. 

Ma ha davvero ragione Da- 
ni? Ormai non mi fidavo più 
neanche di Abrash e, anche se 
mentre lavoravo al programma 
controllavo che le «ottimizza- 
zioni» fossero davvero tali, ho 


provato a cronometrare il se- 
guente codice, sul mio 386/25 
con zero wait States e cache 
interna da 32K (o almeno cosi 
recita il manuale che lo ac- 
compagna): 

MOV CX.0FFFFH 

Ripeti: 

INC BL 

NOP 

NOP 

LOOP Ripeti 

Ho poi sostituito INC BX a 
INC BL e. senza troppa sorpre- 
sa, ho verificato che i tempi si 
accorciavano di un buon 10%; 
attenzione, non la sola istruzio- 
ne INC ma l'intero ciclo risulta 
più veloce, per cui il 30% cita- 
to da Abrash mi sembra più 
che giustificato. Ma allora il 
Dani ha tono? Neanche que- 
sto è vero, in quanto il timing 
del seguente codice (funzio- 
nalmente identico) 

MOV CX.0FFFFH 

NOP 
NOP 
INC BL 
LOOP Ripeti 

in effetti rimane invariato se 
usiamo INC BX in luogo di INC 
BL. Come ho premesso, non 
sono un esperto dì harware, e 
posso solo fare una ipotesi: se 
la coda di prefetch è vuota 


(come avviene dopo un salto) 
e l'istruzione INC BL (due by- 
te) si trova a cavallo di una 
word o di una doubleword (ri- 
spettivamente se il bus è a 1 6 
oppure a 32 bit) sono necessa- 
ri due accessi in lettura prima 
di poter eseguire l'istruzione, 
mentre con l'istruzione INC 
BX (lunga un solo byte) questo 
non è mai necessario. Nel se- 
condo listato, infatti, le due 
istruzioni NOP danno sempre 
la possibilità di riempire la co- 
da di prefetch, per cui il pro- 
blema non si pone mai ed il 
tempo di esecuzione è lo stes- 

Consideraziom analoghe 
possono essere fatte sulla con- 
venienza di usare due istruzioni 
INC BX o DEC BX (due byte in 
totale) in luogo di un'unica SUB 
BX,2 (tre byte) Il punto è però 
un altro: anche in caso di per- 
fetta parità del tempo di esecu- 
zione, conviene comunque 

motivo è semplice , se i blocchi 
di codice sono compatti, è 
maggiore la probabilità che i 
loop ed i salti possano essere 
realizzati con istruzioni JMP 
SHORT anziché JMP normali, 
che sono notoriamente più len- 
te. Forse sui sistemi a zero 
wait States, e in determinate 
circostanze, le due soluzioni 
sono equivalenti, ma se una 
tecnica è in generale più velo- 
ce perché non adottarla? 
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cadeva invece nella prima 
versione) e non ci sono ne- 
anche le due variabili riga/ 
colonna che contengono le 
coordinate della casella sotto 
esame e che permettono di 
controllare che la somma 
magica sia sempre rispetta- 
ta, Il programma non è «con- 
scio» di analizzare un campo 
quadrato, non si basa su cicli 
nidificati, ma e invece com- 
posto da una serie di etichet- 
te e di blocchi di codice mol- 
to simili tra loro che sono 
eseguiti «in cascata», fino a 
quando non si rende neces- 
sario tornare indietro per il 
backtracking. 

A titolo di esempio riporto 
il frammento di codice che 
testa quale numero sistema- 



figura 2 - L'ordine seguito dal pro- 
gramma per riempite le celle: come 
si pud vedere, e difficilmente esten- 


re nella cella (2,4) Tutto il 
programma è costituito da 
blocchi di codice analoghi a 
questo, cambiano ovviamen- 
te le variabili in gioco ed il 
modo di calcolare la somma 
dei valori ancora da sistema- 
re. ma il concetto è identico: 
ogni volta che si sistema un 
numero in una casella si pas- 


sa alla successiva etichetta 
CelIXY, determinando in an- 
ticipo il valore di partenza ed 
il limite superiore del loop, 
viceversa, quando si raggiun- 
ge il limite superiore per una 
data casella si compie una 
operazione di backtracking, 
saltando ad una etichetta di 
tipo CelIXY back, che torna 
ad analizzare la cella «prece- 
dente» (rispetto al percorso 
riportato in fig. 2), rimuoven- 
do il numero contenuto e 
tentando i valori a quello 
successivo, fino a trovare un 
numero non ancora usato 
oppure fino ad arrivare al va- 
lore contenuto nella variabile 
limiteXY corrispondente II 
vettore di booleani used() 
permette di sapere in ogni 
istante quali numeri sono 
stati già utilizzati, e quali so- 
no ancora liberi. 

Come vedete si tratta di 


un tipico programma basato 
sul backtracking, peraltro ne- 
anche pienamente ottimizza- 
to. Ad esempio, nel calcolo 
del valore di Iimite24 ci si 
basa sul fatto che devono 
essere sistemati altri due nu- 
meri per completare la dia- 
gonale secondaria, che nel 
peggiore dei casi potrebbero 
essere 1 e 2. 

In realtà, basterebbe un 
piccolo controllo per verifica- 
re quali sono i più piccoli 
numeri non ancora inseriti 
sulla griglia, per cui si po- 
trebbe trovare un limite su- 
periore piu restrittivo per la 
cella (2,4). e accelerare di 
conseguenza il programma 

Conclusioni 

Tutto qui: con il senno del 
poi devo ammettere che è di 
una semplicità sconcertante, 
una volta impostato nel mo- 
do giusto. Con la prima ver- 
sione del programma ero ca- 
duto in una trappola, tipica 
soprattutto di coloro con un 
background matematico e 
accademico, di quella che si 
potrebbe chiamare «voglia di 
generalizzazione»: in questo 
caso era la soddisfazione di 
risolvere il problema per 
qualsiasi ordine, non solo 
per i quadrati di lato quattro 
o cinque. 

È bastato vedere il proble- 
ma da una angolazione diver- 
sa, et voilà. è stato risolto in 
poche ore. Direbbe il Woody 
(Alien, chi altri): c’è una mo- 
rale in tutto questo, ma non 
so bene quale. 

Il programma Basic ha im- 
piegato 122 ore per arrivare 
al risultato, che coincide con 
quello trovato da Schroeppel 
(e mi piacerebbe proprio sa- 
pere come ha potuto farcela 
in sole cento ore su un ca- 
torcio di PDP-10). Potrei ag- 
giungere qualche trucchetto. 
e ovviamente riscriverlo in 
assembler, forse riuscirei a 
scendere al di sotto delle 
cinquantacinque ore del pro- 
gramma di Dani, o forse no. 
L'importante è essere arriva- 
ti al risultato corretto, e di 
averci impiegato un tempo 
«umano». E poi, non vedevo 
l’ora di farla finita, per rico- 
minciare con qualche altro 
problema altrettanto futile 
ed affascinante. A risentirci 
presto, spero. 

Francesco Balena 
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A che punto è il Simulmondo? (4) 


di Francesco Cariò 


Stiamo parlando da qualche 
mese I tre I di come è nato e 
si è fortificato il simulmondo. 
Con la lettera minuscola 
perché vuol dire il mondo 
virtuale, il mondo simulato, il 
mondo popolato da un sacco 
di gente e di personaggi 
inesistenti, materializzati 
dalla fantasia di un grafico 
interattivo. Per capire meglio 
la sua storia futura, le 
potenzialità e la missione, i 
collegamenti con la Realtà 
Virtuale, per capire meglio 
che vuol dire Interattività in 
tempo reale, che vuol dire 
Simulazione in tempo reale, 
per capire meglio il 
simulmondo, dovete, 
dovreste, se ne avrete la 
bontà, continuare a seguirmi 
in questo giretto che nelle 
scorse tre e nelle prossime 
puntate continueremo a 
fare. Un giro velocissimo e 
sintetico tra i personaggi e i 
mondi che hanno fondato il 
simulmondo. Un giro, 
interattivo, nel mondo dei 
videogame. Correndo e 
scherzando siamo giunti 
alfine attorno al 1979. 
Finiscono gli anni Settanta, 
stanno per avere inizio gli 
Ottanta, pochi o quasi 
nessuno si accorgono che 
sta nascendo una nuova 
comunicazione, un nuovo 
mercato, un sacco di futuro, 
lo mi spingo 
quotidianamente in 
salagiochi, faccio collezione 
di fumo passivo e della 
prima purissima adrenalina 
provocata dai più pionieristici 
incontri. Alcuni videogame 
sono trascinati in saghe, 
come quella supernipponica 
di Galaxian, che è la 
cronistoria certosina e 
iconica I mosche , zanzare, 
calabroni, la più grande e 
bella collezione di 
entomologia simulata dei 
primordi...! di un'altra 


invasione difficile da 
ricacciare indietro. Le 
mosche attaccano e noi 
facciamo del nostro meglio 
tra assalti e challengìng 
stage... insetti schizzano a 
sorpresa ed emettono 
bombe semitrasparenti. 
Torneranno, gli insetti della 
Namco, poco dopo con il 
bellissimo Galaga e in 
seguito con Gapius e altri 
titoli... ma il loro zzzzz non 
sarà più lo stesso. La luna è 
ormai un ammasso senza 
forze di sassacci bianchi e 
crateri senza senso per tutti i 
contemporanei, dopo la 
crociera degli americani alla 
fine degli anni Sessanta. Ma 
qualcuno ha ancora voglia di 
colonizzarla e di farci degli 
inutili giretti. Capita a quelli 
di Moon Ranger I detto 
anche Moon Pa troll e a 
quelli di Moon Crest II primo 
usa una specie di jeep 
zompante che ha il suo da 
fare con t crateri di cui sopra, 
mentre il secondo è 
destinato a ritagliarsi un 
angolo di storia virtuale 
giusto per il ricordo dei 
febbrili momenti che 
precedevano gli agganci in 
aria: una delle cose più 
terribili e adrenaliniche che 
mi sia mai capitato 
d'interagire. Sudo freddo 
ancora adesso a ricordare... 
e mentre sudo mi vengono 
in mente anche gli uccellacci 
di Phoenix, a me continuano 
ricordare « Birds » di 
Hitchcock che avrebbe 
adorato i videogame, che 
venivano giù serafici e 
alatissimi sulle note di una 
rilassante nenia 
chitarristica. sogni perduti, 
e intuivano l'idea del campo 
di forze che già Sue Storm 
dei Fantastici 4 aveva 
imparato ad avere e lo usava 
fino a stanchezza della 
mente. Anche qui la barriera 


non è eterna... mix di 
media... fumetto e 
videogame e cinema. E 
intanto la guerra nello spazio 
continua. In una galassia 
desolata, dove solo qualche 
cupola difende gli uomini 
dalla natura ostile, un tank 
simulato è la nostra unica 
speranza contro i nemici: un 
carrarmato che ci difenderà 
finché può... faremo del 
nostro meglio in Battlezone, 
uno dei dieci più grandi 
simulatori di mondi di 
sempre, un assurdo mondo 
di silenzio e tragedia, 
un'atmosfera che raggela 
ancora le mie vene 
interattive 10 o 12 anni dopo 
la sua comparsa nelle sale 
per l'Atari americana, che 
non ha fatto solo qesto 
capolavoro, figlio anche lui 
della stessa tecnologia wire 
vector che aveva già 
capolavorato in Tempest, il 
gioco preferito dei Bit Map 
bros. In questa serie anche 
Star Wars derivato dal film di 
George Lucas. Ma la guerra 
si fa orrore una sola volta 
nella storia degli assalti 
spaziali che abbiamo 
contribuito a respingere: la 
volta, quella volta, che ci 
siamo stesi a soffrire ice 
n'era una versione anche a 
cabina sdraiata, una cosa 
pazzesca...) interagendo 
Sinistar (gioco di parole tra 
sinister/ sinistro e sinistar/ 
stellina! della Williams, che 
già c'aveva maltrattati con 
Joust, meraviglioso 
simulatore di guerra tra 
struzzi e esseri umani e uova, 
e con Defender. In Sinistar la 
guerra la fanno i cristalli da 
raccogliere, le bestie 
velocissime e digitali da 
assassinare, il fragore delle 
esplosioni e alla fine l'urlo 
immane della belva Sinistar. . 
ho paura ancora adesso a 
pensarci... Intanto, mentre ci 


facevamo soggiogare dai 
simulmondi marziani e 
galattici, una nuova 
generazione di personaggi 
nasceva veloce: annunciata 
da Pac Man e altri, arrivava la 
generazione simpatica e 
allusiva: l’accattivamento 
interattivo di Donkey Kong e 
Mario. Ingabbiato da Mario in 
Donkey Kong, l'artigiano 
italiano più famoso nel 
mondo grazie alla Nintendo, 
King Kong medita vendetta... 
e nella seconda puntata della 
saga, la ottiena grazie al 
figlioletto Donkey Kong Jr. 
Ma gli italiani amano molto la 
famiglia... cosi arriva Luigi, 
fratello di Mario e in Mario' s 
bros, il videogame più 
famoso dì sempre dopo Pac 
e il più venduto prima di tutti, 
lo lìbera e lo riscatta. 
Atmosfera e situazione... un 
mix di divertimento e 
simpatia interattiva che 
faranno la storia della 
Nintendo e il più grande 
business del dopoguerra. 
Due simulmondi diversi, ma 
simili nella forza 
dell'atmosfera, nel 
simbolismo degli elementi: il 
massimo della concretezza, 
Carnivai, giocabihssimo 
videogame del lunapark, 
simulatore di palloncini e orsi 
da tiroassegno, un devoto 
omaggio del simulmondo ai 
protagonisti del divertimento 
che fu... e il massimo 
dell'astrazione simulabile 
assieme a Tempest e Tetris: 
Marble Madness : una follia 
pura, un universo pericoloso 
e inutile. Dangerous come le 
peggiori angosce dei sogni : 
una delle fa ticacce interattive 
più tremende che abbia mai 
fatto. Scivolo ancora oggi, mi 
capita, sui pavimenti cerati di 
fresco e a quadri isomorfici 
della grande avventura di 
Madness. 

4 (continua) 
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Il divertimento interattivo nel 1992 e lo Top Ten 


Allora, eccoci all'annuale 
bilancio. Questo è stato, 
fuor di dubbio, uno dei più 
transitori anni della storia 
dell'interazione. Doveva 
essere l’anno del CD e non 

10 è stato... doveva essere 
l'anno delle console e un 
po' lo è stato... doveva es- 
sere l'anno delle rivoluzio- 
ni, e siamo sempre sotto lo 
stesso governo: è stato 
l'anno del PC! 

Lo è stato talmente, se- 
condo me, che nella mia 
top ten che state per legge- 
re ci sono simulatori e av- 
venture tutti assolutamen- 
te disponibili e sviluppati su 
PC... sette di questi esisto- 
no anche in versione Amiga 
e magari gli altri ci saranno 
presto (con l'Amiga 1200 la 
Commodore ha finalmente 
capito qual era la strada da 
prendere...), ma il fatto che 

11 PC sia ormai definitiva- 
mente la macchina Target, 
la macchina di sviluppo, 
certifica il successo e la 
forza del PC. Questo che 
comincia è il nono anno 
della mia rubrica... rimando 
i festeggiamenti piu appro- 
priati e dedicati all'anno 
prossimo, ma certo non 
posso negare di essere or- 
goglioso di questo record: 
quando ho cominciato molti 
di voi e io stesso avevamo 
da poco doppiato il Capo 
Horn dei vent'anni e ades- 
so, interattivi e simulanti 
più riflessivi come stiamo 
diventando, abbiamo pas- 
sato i trenta. Poco male, 
anzi perfetto cosi: siamo 
noi la prima generazione in- 
terattiva... e un po' possia- 
mo anche vantarcene. 

Terminate le celebrazio- 
ni, commentino velocissi- 
mo alla classifica 

Il primo posto va ad Alo- 
ne in thè Dark per tutte le 
ottime ragioni che state 
per leggere nell'avveni- 
mento. 


Il secondo posto a Indy4 
è senz'altro dovuto alla gio- 
cabilità, all'interagibilità, al- 
la fantasia di questo soft- 
ware. È una vera, una delle 
prime, una delle poche, av- 
venture interattive, lo an- 
cora non l'ho finita e anzi 
vorrei il vostro soccorso... 
però non mi sono mai di- 
vertito tanto con un soft- 
ware di questo tipo nella 
mia vita. 

Links dimostra che buon 
sangue non mente e rimet- 
te i fratelli Carver sul loro 
tradizionale piedistallo da 
cui non hanno nessuna in- 
tenzione di scendere fin 
dal 1983 quando ci sono 
saliti con Beach Head e poi 
ci si sono sdraiati con Lea- 
der Board. Il golf simulato 
e Bruce e Roger Carver 
della Access sono la stes- 
sa interattiva cosa. Ano- 
ther World conferma con 
il suo quarto posto il trionfo 
nel 1992 della tecnologia 
francese: proprio la Francia 
è la sorpresa di questi an- 
ni: nessuno dava ai transal- 
pini alcuna chance in que- 
sto temibile mercato del- 
l'interagibile: con Infogra- 
mes e Delphine, ma so- 
prattutto con una batteria 
di autori come Frederick 
Raynal, Eric Cahi e la Cryo, 
i galletti hanno di che fare 
chicchirichì. 

Al quinto posto il capola- 
voro FI di Geoff Cram- 
mond, ormai forse l'unico 
superstite insieme ai Bull- 
frog e in parte ai Bitmap 
bros, della grande tradizio- 
ne digitale inglese. FI 
Grand Prix, che in questi 
giorni esce anche per il PC. 
è l'unica eccezione allo 
strapotere del PC come 
macchina di sviluppo, es- 
sendo stato concepito e 
sviluppato sull'Amiga 

Ma sul PC è ancora, pos- 
sibile, più superbo e perfet- 
to che sulla macchina 


Commodore. Se vi piaccio- 
no le corse senza non po- 
tete proprio starci. 

Al sesto posto il bellissi- 
mo Willy Beamish della 
Dynamix di Jeff Tunnell, 
una delle case migliori per 
tecnologia e successo che 
ci siano negli USA e quindi 
nel mondo. Le avventure 
del ragazzino videogiocoso, 
sono uno dei più seri e 
riusciti tentativi del 1992 di 
innovare l'interattività. 

Al settimo posto il se- 
quel del grande trionfo del 
1991 Monkey Island 2 

La saga dei pirati un po’ 
rimbambiti e bolsi della Lu- 
casfilm, mette allegria a 
tutti e fa divertire intera- 
gendo e simulando, che 
poi è quello che vogliamo. 
E mette a fuoco perso- 
naggi. 

In ottava posizione ho 
messo un'avventura che 
non a tutti è piaciuta, ma 
che a me è sembrata buo- 
nissima per simpatia, at- 
mosfera e ricerca di un po' 
di originalità: Level 9 from 
outer space della inglese 
Gremlin. 

Unico difetto il piccolo 
schermo a disposizione, 
ma un sacco di pregi, un 
mondo completo ricostrui- 
to per noi, un discreto 
spessore interattivo. 

Nono il simulatore di tre- 


ni e trenini e città e impian- 
ti sportivi, ecc. ecc. di A- 
train, unico interattivo nip- 
ponico (Artdink per Maxis) 
ad aver trovato posto nei 
primi dieci, e decimo il 
mondo interminabile e 
questa volta anche super- 
tecnologico di Ultima Un- 
derworld della Origin. 

Una sola casa con due 
titoli, la Lucasfilm, quattro 
titoli europei, due francesi e 
due inglesi, cinque titoli 
americani e uno giappone- 
se. E una sola nota di tristez- 
za: ossessionata e arricchi- 
ta dalle console, per la prima 
volta nella storia del softwa- 
re interattivo e di PlayWorld, 
non è in classifica la grande 
Electronic Arts. La aspettia- 
mo nel 1993. 

PS: avevo già scritto tut- 
to e MC doveva assoluta- 
mente andare in stampa: 
ma mi spiegate voi come 
facevo a non mettere al 
primo posto questo stupe- 
facente Comanche Maxi- 
mum Overkill? Cosi faccia- 
mo che mi perdonate e 
che vi rifate tutti i calcolini 
da soli... intanto però spero 
che facciate la cosa più 
sensata del 1992: compra- 
re a scatola chiusa, fidan- 
dovi del vs. Francesco Car- 
iò, il più grande software 
degli ultimi cinque anni... 


Ad Malora 

Top Ten 1992 

1 Comanche Maximum Overkill: Novalogic (USA) 

2 Alone m thè Dark Infogrames I Francia ) 

3 Indiana Jones IV The Fate of Atlantis. Lucasfilm (USA) 

4 Links : Access I USA I 

5 Another World: Delphine I Francia ) 

6 FI Grand Phx Microprose I USA/GB) 

7 Willy Beamish: Dynamix (USA) 

8 Monkey Island 2 Lucasfilm (USA) 

9 Ultima Underworld: Origin (USA) 

10 A-train Artdink/Maxis I Japan/USA ) 
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AVVENIMENTO 1 


Comanche Maximum 
Overkill 

Kyle Freeman & John Carda 
I USA) 

Novalogic I USAI 
PC VGA 386 e superiori 
Soundblaster Pro e Ad Ub 

Mi stavo quasi stufando di 
questo lavoro ancora qual- 
che mese fa... il problema 
per uno come me (anche per 
quelli come voi immagino...) 
è che non possiamo stare ad 
aspettare con calma e tran- 
quillità che le tecnologie mi- 
gliorino: Il punto è piuttosto 
che vogliamo che le tecnolo- 
gie migliorino velocissime e 
che possiamo provarle subi- 
to. diventate prodotti, sui vi- 
deo dei nostri computer. Vo- 
gliamo interagire e simulare 
con le tecnologie 1 

E da un po' di tempo non 
riuscivamo più a farlo: non 
trovavamo grande differenza 
tra Falcon 3.0 e Falcon 1.0 
CGA, se non i colori; ci sta- 
vamo, mi stavo, scocciando 
delle teorie degli upgrade, 
delle cose nuove che miglio- 
rano solo quelle vecchie, che 
non innovano, che non resti- 
tuiscono una sintesi più alta. 
Da questo mese, per un po' 
di tempo, questo problema 
non c'è più, 

Sapete già che vi parlerò 
di questo simulatore di eli- 
cottero straordinario che si 
chiama Comanche Maxi- 
mum Overkill, ma è neces- 
sario un piccolo passo indie- 
tro. Devo rimettere le lancet- 
te degli orologi a quest'esta- 
te. A giugno. In quel mese 


sono stato alla terza edizione 
della CD-I Convention di 
Londra per Simulmondo e 
per MC. In quell'occasione 
ho diligentemente, seguito 
una serie di interessanti e 
meno interessanti relazioni 
di varie persone tra cui quel- 
la del mio amico Bruno Bon- 
nell della francese Infogra- 
mes e quella del proprietario 
della americana Novalogic, 
John Garcia. Rimandando al 
secondo Avvenimento Spe- 
ciale il discorso sulla Infogra- 
mes, mi soffermo per due 
righe su questa Novalogic. 
La relazione dì Garcia parlava 
chiarissimo: «Il PC può dare 
molto di più di quello che ha 
già dato alla simulazione e 
all'interazione di massa; ne 
vedremo delle belle in un 
prossimo futuro". Avevo già 
sentito molte volte discorsi 
di questo genere, e ormai 
per esperienza non ci faccio 
più molto caso: questo set- 
tore è strapieno, sfortunata- 
mente, di presuntuosi e vel- 
leitari che scoppiano da soli. 
Cosi avevo mentalmente an- 
notato e ripensato a Wolf- 
pack, un simulatore di sotto- 
marino che la Novalogic van- 
tava come unico tassello di 
un appena sufficiente pedi- 
gree. Aspettavo altre confer- 
me senza particolare ansia. 

Ma questo John Garcia 
comunque m'incuriosiva: 
aveva negli occhi un ghigno 
diverso, come di qualcuno 
che sa di avere una scala 
reale di cuori in mano e che 
ha sufficiente sangue freddo 
e abilità, da tenersela buona 
senza sembrare uno che sta 
per prendere fuoco. Ma in 
qualche altro strano modo le 
nostre strade sembravano 
unirsi. La mattina dopo, in- 
fatti, sceso mezz'ora prima 
per provare i nuovi CD-I, so- 
no finito in ascensore insie- 
me a lui. Ci siamo salutati e 
parlati e di nuovo quella sen- 
sazione della scala reale è 
tornata. Poi, più sentito per 
sei mesi. 

Non ricevo poca posta: la 




mia collezione di migliaia di 
videogame e simulatori e in- 
terattivi vari aumenta di deci- 
ne di unità alla settimana. 

Per questo mi sono dato 
una mattina alla settimana in 
cui rispondo a tutti o almeno 
ci provo e due giorni alla 
settimana, i preferiti da mia 
moglie sabato e domenica, in 
cui provo gli interattivi più 
interessanti che nel frattem- 


po mi sono fatto installare 
sulle macchine. Questa setti- 
mana avevo prescelto, con 
un pochino di resistente 
scetticismo, anche Coman- 
che Maximum Overkill ripen- 
sando a John Garcia. Il soft- 
ware giaceva nell'hard disk 
da una settimana, tranquillo, 
inconsapevole di essere una 
scala reale. E come una scala 
reale si è rivelato senza tante 
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storie: intero, assoluto. Co- 
manche Maximum Overkill 
sta a Falcon 3.0 come una 
Tempra sta a un F40... oppu- 
re per essere ancora più pre- 
cisi e comparare elicottero ad 
elicottero: CMO sta a Gun- 
ship come una torta con la 
panna sta ad un biscottino, 
□‘accordo, è passato un sac- 
co di tempo: ma questa è la 
differenza! E ancora più in 


generale: CMO mi ha fatto, e 
qualche altro interattivo l'ho 
visto in vita mia, un'impres- 
sione cosi devastante e sor- 
prendente che per ricordare 
qualcosa di simile devo pen- 
sare all'apparizione stessa 
dei videogame, pensare a 
Space Invaders. 

E come solo è possibile 
con prodotti di questo livello. 
CMO è il risultato dello sfor- 


zo di un genio. Anzi di due 
geni: Kyle Freeman e John 
Garcia. Il primo è un terrifi- 
cante genio del software, 
uno che è riuscito a spingere 
di cinque anni avanti in un 
colpo solo la stessa industria 
del software da divertimen- 
to, uno che è riuscito a espri- 
mere con un solo prodotto, 
quanto MIGLIORE di tutte le 
altre macchine da simulazio- 
ne acquistabili con denari 
possibili sia il PC. Una cosa 
che anch'io mi sforzo di so- 
stenere da anni, ma che 
adesso non ha più bisogno di 
essere teorizzata e spiegata: 
si vede in CMO. Si vede che 
il PC è già il massimo e che 
gli altri, computer e console 
arrancano in chiarissima diffi- 
coltà. L'altro è un genio orga- 
nizzativo e teorico, uno che 
ha offerto ad uno come Free- 
man (che con questo nome 
stranissimo (uomolibero) ma- 
gari neppure esiste sul serio 
ed è sempre lo stesso Gar- 
cia, ma m'informerò...), tutto 
il supporto finanziario e teori- 
co per esprimersi e la com- 
petenza del mercato e del 
prodotto necessaria al suc- 
cesso pieno dell'operazione. 
Grazie a questi due geni ab- 
biamo disponibile alla nostra 
interattività simulante CMO. 
E allora interagiamo no... 

Vabbè allora cominciamo. 
CMO è perfetto e quindi il 
voto è 1 0 e sapete che io non 
do voti, ma scrivo commenti. 
Qui non ho nulla da dire: mi 
limiterò a descrivere quello 
che vedo e simulo e mi limi- 
terò ad assicurarvi che tutto 
quello che vedete nelle im- 
magini è roba interagibile in 
tempo reale, tutta roba che il 
PC, un PC dal 386SX in su, 
calcola senza guasti, senza 
lentezze, in una morbidezza 
d'immagine e di movimento 
che non riesco a togliermi 
dalla zucca. 

I menu sono fatti da gente 
che sa cos'è un simulatore: 
fatti per farvi simulare non 
per farvi impazzire. Il manua- 
le potete anche gettarlo dalla 
finestra perché non serve ad 
un fico... cioè potete tenerlo 
se volete sviluppare strategie 
ardite e complesse e avere 
tutte le questioni più tecni- 
che sotto mano. Ma se inve- 


ce volete fare un giro con un 
elicottero da guerra senza il 
brevetto, allora seguitemi. Ci 
sono missioni di training e 
missioni di guerra. Ovvia- 
mente le prime sono senza 
minacce e le seconde preve- 
dono nemici incavolati e cat- 
tivacci che vi butteranno giù 
in velocità. Nelle missioni di 
training potete saggiare la 
forza di simulazione di que- 
sto simulatore incredibile. I 
paesaggi sembrano frattalici, 
ma forse non lo sono: di 
certo sono di un realismo 
sconvolgente e stanno a 
quelli a poligoni solidi dei vec- 
chi (adesso vecchissimi) si- 
mulatori di volo, come una 
scopa sta a Marilyn Monroe 
(non so se avete afferrato la 
metafora sulla «morbidez- 
za»)- Le montagne, le colline, 
gli specchi d'acqua, le asperi- 
tà, le gibbosità, tutto il rilievo 
e l’andamento del landscape 
è espresso con una flessuo- 
sità e con una sofficità che 
mi ha mandato letteralmente 
in visibilio. E nel frattempo ho 
cominciato a chiedermi: avrà 
dei problemi in interattività 
visto che non ne ha in esteti- 
ca, velocità e progettazione 
Manco per niente: CMO vi 
legge nel pensiero: fa esatta- 
mente quello che stiamo 
pensando di voler fare, è l'er- 
gonomia realizzata. Farà ven- 
dere più PC di quanti ne ab- 
bia fatti vendere MS-DOS op- 
pure Windows. 

E già che c'è, ma a questo 
punto è quasi un dettaglio, 
questo capolavoro straordi- 
nario (e fortuna che mi ero 
tenuto un po’ di aggettivi di 
riserva nella mia ormai lun- 
ghetta carriera di recensore.., 
li tenevo per questo momen- 
to...) ha pure il coraggio di 
avere una longevità e una 
profondità, uno spessore di 
simulazione incredibile, con 
l'impercettibile e gradualissi- 
ma aumentata difficoltà da 
una missione all'altra: il che 
assicura mesi di interattività 
felice e trionfale. Sul serio: 
se non lo comprate originale, 
e io altro non so che dire per 
convincervi, non vi riconosco 
più. lo metto CMO fra le 
cinque emozioni più forti del- 
la mia vita. E le altre quattro 
sono vietate ai minori. 
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AVVENIMENTO 2 
Alone in thè Dark 

Frederick Raynal (FRI 
Intogrames ( FRI 

PC VGA ad lib e Soundblasier 
Pro 

Questo bellissimo Alone 
in thè Dark ha solo un difet- 
to: essere uscito nello stes- 
so periodo di tempo di 
CMO. Senza CMO avrebbe 
facilmente stravinto nella ca- 
sellina della migliore tecnolo- 
gia in circolazione Con CMO 
in quella classifica è per for- 
za al numero 2, ma è ugual- 
mente la migliore cosa euro- 
pea del 1 992 e lancia la Fran- 
cia nell'Olimpo dei grandi 
delle tecnologie interattive. 
Anche stavolta mi consenti- 
rete un passo indietro. Devo 
di nuovo tornare a quella, a 
questo punto memorabile, 
edizione di giugno della CD-I 
Convention. Nell'altro Avve- 
nimento vi avevo detto che 
avevo visto anche Bruno 


Bonnell. il capo e padrone 
dell’lnfogrames. Bruno lo co- 
nosco da molti anni e la tec- 
nologia della sua società ha 
avuto alti e bassi. È partita 
stratosferica con prodotti 
buonissimi e innovativi come 
Passengers on thè Wind e 
Crash Garrett e il bellissimo 
Captain Blood, e ha avuto un 
periodo di drammatica stasi 
a cavallo tra il 1989 e il 1991 
Un anno fa è tornata sotto i 
riflettori per il buon Advanta- 
ge Tennis e per alcune inizia- 
tive commerciali riuscite co- 
me l'importazione europea 
del best seller Sim City e la 
distribuzione e l'edizione 
sempre per l'Europa del ca- 
talogo Disney. Ma sapevo 
molto bene che era in produ- 
zione questo stupendo Alo- 
ne in thè Dark e me ne ave- 
vano fatto vedere un pochi- 
no già all'ECTS di Londra 
edizione dell’aprile 1992. E, 
se ve ne ricordale, ve ne 
avevo già parlato come della 
cosa migliore vista in quel- 
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l'occasione. Tra il micro 
trailer di quell'occasione e il 
campione definitivo che 
stringo orgoglioso nelle mie 
mani e che vi presento ades- 
so, c'è di mezzo un bel po' 
di post produzione e di at- 
tenzione ai dettagli: la forza 
dell'innovazione della tecno- 
logia di Infogrames/Raynal è 
sempre uguale. 

Mettiamo che io sia un 
private eye della provincia 
americana in difficoltà per 
problemi di debiti. Mettiamo 
che io abbia finalmente un 
incarico e SI 50 di anticipo da 
una ereditiera che vuole rien- 
trare in possesso di alcune 
cose che la interessano cu- 
stodite in una vecchia casa 
nella quale preferisce non 
entrare di persona. Mettia- 
mo che alla fine decida di 
non bermi tutti i soldi e spa- 
rire e mi venga la stupenda 
idea di andare sul serio in 
quella casa, in un paese che 


si chiama Derceto, di solito 
frequentato da un tal H.P.Lo- 
vecraft che di mestiere face- 
va lo scrittore. Mettiamo che 
quella casa non sia propria- 
mente disabitata. 

Allora, vi prego, facciamo 
che adesso devo tirarmici 
fuori. Perché in quella casa 
ci sono un sacco di zombie e 
di altre stupende creature 
della nebbia, che hanno inve- 
ce tutta la buona volontà di 
tirarmici dentro. Anzi sotto: 
sotto un buon metro di terra 
fresca. 

Ecco la storia è tutta qui e 
infatti la storia è solo un pre- 
testo, un pretesto intelligen- 
te perché il tema è tra i più 
in voga in questo momento, 
pensate solo a Dylan Dog..., 
intelligente ma solo un pre- 

Tutto quanto, e la descri- 
zione non può essere molto 
vicina a quello che vedrete, 
interagirete e sentirete (ha 


un audio stupefacente, in 
questo è anche meglio di 
CMO), dipende dalla bravura 
di Raynal e della produzione 
Infogrames nel trovare una 
supertecnologia di animazio- 
ne e disegno per esprimere 
al meglio tensioni e paure, 
simulazione e potenza d'in- 
terazione, di una ricerca in 
una casa stregata. 

Tutto il prodotto è esteti- 
camente bellissimo. Le im- 
magini e gli oggetti, disegna- 
ti con un editor di poligoni, 
alla fine sono di un gusto 
eccellente e hanno un'ani- 
mazione che non ha eguali 
sul mercato. Ma una trovata, 
c’abbiamo provato anche noi 
alla Simulmondo con 3D 
World Soccer, ha la meglio 
su tutto il resto: quella di 
dare all'interattore sempre il 
miglior angolo di visuale, 
sempre la miglior regia della 
situazione che sta vivendo, 
offrire un interattivo occhio 


del regista. Il resto, tutto il 
certosino e perfetto lavoro di 
dettaglio, i menu eccellenti e 
precisi, l’inventario iconico e 
animato, l'interfaccia ancora 
una volta perfetta, e il save 
del gioco con l'immagine ri- 
dotta della situazione salva- 
ta, sono solo altrettante 
cherry sulla torta di panna 
simulata che la Infogrames 
c’ha davvero servito per Na- 
tale. Anzi una specie di fran- 
cese e ricchissimo Saint Ho- 
noré. 

lo l'ho detto molte volte 
anche in PlayWorld: quello 
che manca al software da 
interazione divertente è l’e- 
mozione: la simulazione de- 
ve farsi carne e sangue se 
vuole interagire con gli esse- 
ri umani. In Alone in thè 
Dark c'è anche il caso che vi 
facciano la pelle. A me, con 
la scheda Soundblaster Pro, 
corrono ancora gelidi brividi 
virtuali nella schiena. 



Ho dedicato molto spazio ai due Avvenimenti 
specialissimi di questo gennaio 1993, e non me ne 
rimane più tanto per la zona Panorama. E sono un po' 
triste di ciò, perché così facendo sono costretto a quasi 
glissare, ad essere velocissimo di sicuro, su alcuni altri 
prodotti che meriterebbero tutta la vostra attenzione. 

Vabbè, mi muovo subito così evitiamo lungaggini 


PW PANORAMA 
PC Amiga CD 

La grande abbuffata del 
'92 di avventure interattive si 
conclude con altri tre prodot- 
ti molto buoni di cui uno 
stupendo e che non è diven- 


tato un Avvenimento solo 
perché l'ho avuto troppo tar- 
di perché ciò accadesse. 

Sto parlando di KGB e 
Lost Files of Sherlock Hol- 
mes e soprattutto di Indiana 
Jones & thè Fate of Atlantis 
della Lucasfilm. 


KGB è opera della Cryo, la 
gente francese che ha rea- 
lizzato Dune e altri vecchi 
giochi che adesso non vi 
enumererò per non tediarvi, 
ed è un progetto molto mol- 
to pensato, e con altrettanta 
cautela e qualità realizzato. È 


uno dei software più com- 
pleti di questo genere e 
sembra proprio che sia stato 
fatto chiedendo agli utenti 
finali, a molti utenti finali, co- 
me avrebbero gradito che 
fosse e che cosa avrebbero 
gradito che ci fosse in un 
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titolo di questo genere. Pen- 
so soprattutto all'ergonomia 
dell'interfaccia e ai servizi 
per il giocatore: cose come 
i'automapping, l'inventario 
animato, la gestione intelli- 
gente degli oggetti e dei co- 
mandi, e una serie di altre 
possibilità che pochi proget- 
tisti hanno messo a disposi- 

KGB 


zione dei loro titoli. Con la 
stessa cura e creatività sono 
state realizzate le scene e i 
personaggi, caratterizzati 
con intelligenza, impiegati 
nel modo giusto per ottene- 
re il massimo coinvolgimen- 
to e una completa immede- 
simazione nell’atmosfera 
della Russia fine comuni- 
Smo. Uno dei primi venti 
prodotti del 1992. 





Un discorso praticamente 
identico a quello di KGB si 
può fare per Lost Files of 
Sherlock Holmes; le attitudi- 
ni, i tic, le idiosincrasie, il 
modo di agire e indagare, le 
icone e i personaggi dei ro- 
manzi di Conan Doyle, sono 
tutti presenti in questo soft- 
ware e grafica, audio e at- 
mosfera sono dello stesso 
calibro. In più c’è la massima 
quantità di testo (i lettori di 
Holmes saranno contenti...) 
che abbia mai visto in un 
adventure di questo genere: 
molto di più che in prodotti 
come King Quest V o altri 
della Sierra o della Lucas. 
Insomma una grande avven- 
tura interattiva, un prodotto 
di una profondità immensa, 
dotato di un'interfaccia com- 
pleta e sofisticatissima, pie- 
no di servizi per l'utente, fa- 
cile da giocare e, temo, ab- 
bastanza difficile da finire. E 
con cose indimenticabili an- 
ziché no, come la notte pio- 
vosa di Londra all'inizio del 
gioco. 

Indiana Jones IV è arrivato 


troppo tardi sul mio tavolo 
per problemi vari e quindi 
non è diventato un Avveni- 
mento che sarebbe stata la 
sua collocazione assoluta- 
mente naturale. In compen- 
so l'ho subito infilato al terzo 
posto assoluto della classifi- 
ca del 1992 e credo che se 
lo meriti proprio, Indy 4 ha 
un sacco di meriti: la grafica 
molto buona (specialmente 
quella delle immagini grandi 
tipo medaglione, ma in ge- 
nerale tutta...), l'interfaccia di 
gioco ergonomica e praticis- 



Diaboltk 5: Ore pericolose. 
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sima (lo scum continua ha 
fare perfettamente il suo do- 
vere...) i servizi essenziali e 
facili da usare, l'audio atmo- 
sferico, i personaggi caratte- 
rizzati e persistenti (il butta- 
fuori, Costa, l'addetto alle lu- 
ci...), la trama intricata e 
semplicissima con i perso- 
naggi che vanno e vengono, 
con l'obiettivo sempre in 
mente che non si fa fatica a 
ricordare, e con la tremenda 
trovata di ritirare fuori il mito 
di Atlantide che è di quelli 
che non passano mai di mo- 


da. Ma il merito più grande è 
proprio quello di aver trovato 
un mix ideale, una ricetta 
che fa fare sempre la torta, 
per far venire voglia di gioca- 
re anche a chi, come me, 
ormai non è che ne abbia 
sempre tanta. Voglia di inte- 
ragire, voglia di sapere come 
le cose andranno a finire, 
voglia di vivere con questi 
personaggi, di integrarsi con 
loro, di mimetizzarsi nella 
storia. In un’atmosfera riu- 
scitissima e fantastica che è 
forse la migliore mai evocata 
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Tex ) Melisio 


dalla Lucasfilm (games). L'u- 
nica cosa che personalmen- 
te non avrei fatto, ma qui 
magari in moltissimi non sa- 
ranno d'accordo con me. è 
di esagerare con la difficoltà 
dei puzzle e degli enigmi 
che, senz'altro, hanno il 
compito di ritardare la fine 
dell'avventura , Ma che an- 
che, sempre senz'altro, han- 
no il difetto di far smettere 

FI GP 


di giocare chi non ha troppo 
tempo o voglia di deglutirsi 
la testa in cose tipo «il rodi- 
tore della giungla»... e chi 
c'ha interagito capirà... Que- 
sto mese, intanto, escono le 
avventure interattive in edi- 
cola della collana Simulmon- 
do Adventures e arriva final- 
mente anche la serie di Tex 
Willer, il più amato e mitico 
fumetto italiano. In Diabolik 
n5. Ore pericolose, Diabolik 
dovrà essere interagito per 
mettere a segno il furto nel 
Museo di Clerville e le cose 


hanno tutta l'aria di poter an- 
dare molto storte: grafica 
rendering e interattività con 
varie interfacce. 

In regalo astuccio da colle- 
zione del n5 e del n2 In 
Dylan Dog n5, La mummia, 
l'Indagatore dell'incubo è an- 
dato a ficcarsi in un guaiaccio 
turco con un sacco di orribili 
adepti di Seth, una divinità 
egizia dall'andamento poco 
raccomandabile. Grafica con 
varie tecniche, interfacce e 
servizi per l'utente, astuccio 
del n5 e del n2 in regalo. 


E finalmente ecco il ni di 
Tex: dedicato alla sfida tra 
Aquila della Notte e il suo più 
acerrimo nemico. Mefisto, 
sfida raccontata con trionfale 
successo nei numeri 79 e 80 
della collana Tex Gigante, 
una delle saghe che ha reso 
famosissimi Tex, il suo auto- 
re G.L. Bonelli e i bellissimi 
disegni di Aurelio Galleppim, 
Il ni si chiamerà appunto 
Mefisto! e sarà in edicola il 
30 gennaio prossimo. In que- 
sta avventura interattiva Tex 
si vedrà catturare uno dopo 
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l'altro i suoi pard e dovrà, 
contemporaneamente, evita- 
re di essere a sua volta bloc- 
cato e nello stesso tempo 
progettare e attuare la riscos- 
sa contro l'imprevedibile e 
potentissimo avversario. Con 
l'aiuto della sua famosissima 
ironia e sopratutto di una Colt 
calibro 45. 

Un altro titolo molto buono, 


che in un altro mese forse 
avrebbe potuto anche aspira- 
re legittimamente all' Avveni- 
mento. è questo Flashback 
della Delphine di Eric Cahi, 
quello di Another World. Que- 
sto game è tecnicamente un 
platform, ambientato in un 
mondo un po’ ostile e intrica- 
to, dotato di un'animazione 
buonissima cui peraltro 
l'autore di A.W. c'ha già abi- 
tuato. lo, personalmente, pre- 



ferisco di molto A.W. e qui 
ritrovo anche il problema della 
difficoltà di gioco, trovando 
invece meno di quella stupen- 
da atmosfera sintetica e artifi- 
ciale che in A. W. trionfava. 
Bello comunque, e consiglia- 
bile. Altrettanto bello, per 
chiudere, FI GP di Geoff 


Crammond versione PC, che 
non è una semplice conver- 
sione, ma un sostanziale up- 
grade di quello per l'Amiga. 
Tutti quelli che hanno un PC 
non faranno fatica a nominar- 
lo miglior simulatore di FI in 
«circolazione». CI vediamo in 
febbraio. KB 
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• Preparazione completa del master a partire da qualsiasi sorgente: dischetti, cartucce dati, nastri 
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di una copia CD ROM prima della duplicazione finale • Prezzi assolutamente competitivi nella 
preparazione del master, nella duplicazione e nella confezione • Si accettano ordini per qualsiasi 
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Tracciamo un punto sul futuro 

Dice un antico proverbio cinese: siedi sulla riva del fiume e attendi... Vedrai così 
passare il cadavere del tuo «nemico»... 

Beh, sinceramente non ricordo bene se il proverbio sia proprio cosi, comunque la 
prima parte di questo va ottimamente per il periodo che sto passando. Lasciando 
perdere i cadaveri che. per fortuna, non ci riguardano ( tranne le carcasse dei vecchi 
computer diventati ormai obsoleti), siamo infatti in pieno evolversi di eventi di ogni tipo 
e cercherò, in breve, di capire dove si sta (e stiamo) andando 


dì Mrsek Giuseppe Milko 



Cos'è accaduto 

Tralasciando le varie vicende che non 
riguardano la nostra rivista quali la situa- 
zione generale in cui ci troviamo, mi 
riferisco nella mia citazione alla burra- 
scosa situazione che attraversa il mon- 
do dei computer. Di conseguenza que- 
sta si riflette in maniera particolare nella 
nascita della nuova rubrica dedicata ai 
PC Ms-Dos. Procederò con l'illustrarvi 
sommariamente quanto sta accadendo 
nel settore che ci riguarda molto da 
vicino, anche se, indubbiamente, ve ne 
sarete accorti già per vostro conto. Mi 
riferisco in particolare a quello che sta 
succedendo al mercato dei PC, vedi ad 
esempio i vistosi cali del prezzo di ven- 
dita che si sono susseguiti dal periodo 
estivo sino ad oggi nonché delle varie 
politiche commerciali (molto aggressive 
per i vari concorrenti), che vengono 
praticate da quasi tutti i produttori di 
computer. Come vi ho annunciato sul 
numero scorso, questo mese doveva 
essere varata l'introduzione alla nuova 
rubrica dedicata al mondo Ms-Dos. Dico 
doveva, dato che questa dovrà purtrop- 
po, per motivi indipendenti dalla mia 
volontà, slittare a data da destinarsi 
(spero comunque nell'Imminente futu- 
ro), e di riuscire quindi a partire nei 
prossimi numeri. Il primo inconveniente 
è dovuto al fatto che non sono ancora 
riuscito a mettere le mani su un PC Ms- 
Dos particolarmente veloce (486 alme- 
no a 50 mHz o superiore), in grado di 
soddisfare le mie «particolari» esigenze, 
che questo abbia costi il più favorevoli 
possibili per la maggior parte degli uten- 
ti e che sia «disponibile» a crescere in 
futuro potendolo quindi UP-GRADARE 
sia per quanto riguarda la CPU che per il 


resto dell'Hardware, Quindi, dato anche 
il calo dei listini che ormai si sussegue 
da alcuni mesi ho convenuto fare come 
il vecchio saggio cinese. Risulta quindi 
evidente arrivati a questo punto che 
non mi è rimasto altro da fare che 
sedermi sulla riva del fiume (rigorosa- 
mente simulato in Ray-tracing), e aspet- 
tare così il volgersi degli eventi. 

Il secondo motivo assai più grave, è 
dato dal ritardo del rilascio da parte della 
casa produttrice del software che abi- 
tualmente usiamo per i nostri esercizi, 
della versione per PC Ms-Dos, quindi 
faccio posto al secondo «cinese» in 
modo che si possa sedere accanto a 
me nell'attesa che gli eventi maturino. 
Questi li produttori del software) si so- 
no trincerati dietro un assoluto riserbo e 


Time ARTS IMask bv TVPamt ) 

al momento in cui vi scrivo non sono 
ancora riuscito in alcun modo a sapere 
quale sarà la data di rilascio ufficiale del 
nuovo software e soprattutto non mi è 
stato riferito né di quale versione si 
tratti né delle varie modifiche nonché 
aggiunte che sono state effettuate sulle 
nuove versioni, Ci sono voci che dicono 
che è stato aggiunto questo e quello, 
ma per correttezza nei vostri confronti 
devo prima verificare le informazioni 
raccolte e successivamente prowederó 
a farvi partecipi delle stesse. La cosa è 
assai più grave dato che manca all'ap- 
pello anche la nuova versione 3.0 per la 
serie Amiga. 

L'unica cosa che mi è stata riferita è 
che ci sono stati alcuni inconvenienti 
nella realizzazione del software sul PC e 
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quindi il rilascio è slittato a data da 
destinarsi (sighi). Ciò mi ha messo in 
evidente imbarazzo nei vostri confronti 
dato che volevo iniziare parallelamente 
al primo mese del nuovo anno i nuovi 
articoli dedicati ad uno o a entrambi i 
sistemi (dipenderà dalle vostre risposte 
al miniquestionario del numero scorso). 
Mi scuso quindi pubblicamente con tutti 
gli amici Ms-Dossiani e spero che pos- 
siate portar pazienza ancora per alcuni 
numeri (avete aspettato tanto, .) per po- 
ter finalmente leggere su queste pagine 
argomenti che possano interessarvi di- 
rettamente. 

Spero quindi di non annoiarvi se nel 
numero di questo mese parleremo un 
po' di quelli che saranno gli argomenti 
di discussione dei prossimi numeri, Co- 
munque ho riservato dello spazio sulla 
panoramica del software professionale 
presente nel mondo Amiga per lavorare 
in 3D, Come chiusura pongo alcuni que- 
siti in modo da creare una piccola pro- 
vocazione ad un probabile dibattito sulla 
computer ART. 

I prossimi articoli 

Nell'anno appena trascorso abbiamo 
affrontato vari argomenti riguardanti il 
Ray-Tracing. Abbiamo visto in modo 
sommario con quale tipo di filosofia è 
meglio avvicinarsi a questo tipo di pro- 
gramma e come sia meglio utilizzare piu 
tecniche da integrare poi all'interno di 
un software tridimensionale. Vi ricorda- 
te? L'utilizzo ad esempio della fotografia 
per lo studio delle luci e dell'ambienta- 
zione nonché per la realizzazione di 
«prodotti» il più possibile personalizzati, 
quali il crearsi da soli i migliori materiali 


Eye DREAM. 

da poter utilizzare. Abbiamo visto come 
sia importante l’osservazione della real- 
tà circostante per poter meglio studiare 
i particolari che compongono gli oggetti 
nel mondo reale, in modo da poterne 
poi simulare successivamente le varie 
componenti all'interno della sezione at- 
tributi del nostro software. Alcuni di 
questi argomenti verranno ripresi e ma- 
gari approfonditi in futuro per essere 
illustrati cosi anche agli amici Ms-Dos- 
siani che non hanno pouto beneficiare 
direttamente di quanto illustrato prece- 
dentemente. Altri nuovi argomenti se- 
guiranno e saranno presentati nonché 
visti e studiati per entrambi i sistemi 
(speriamo). Infatti rispetto alla scaletta 
da me accennata all'inizio dell'anno ap- 
pena trascorso noi abbiamo affrontato 
solo in parte tutti gli obiettivi che ci 
eravamo proposti. È evidente che, data 
la vastità dell'argomento che trattiamo, 
gli sviluppi possono essere quasi infiniti 
essendo questi applicabili a qualsiasi 
cosa esistente e non che noi vogliamo 
realizzare con questo sistema. Alcuni 
argomenti sono stati trattati in maniera 
appena introduttiva e quindi necessita- 
no sicuramente di un miglior approfon- 
dimento da parte nostra. Già dal prossi- 
mo numero torneremo quindi a trattare 
di Ray-Tracing con un esercizio molto 
apprezzato nel campo della computer 
grafica utilizzando un esempio pratico e 
costruendo così sia l'oggetto (o gli og- 
getti) che l'ambiente circostante. Ovvia- 
mente per non guastarvi la sorpresa, 
non vi voglio anticipare nulla. Seguirà 
nei numeri successivi, lo studio e l’am- 
bientazione di oggetti sintetici inseriti in 
ambienti realistici (!), senza che questi 
si trovino troppo «fuori posto». Si tratta 


di una problematica che sto affrontando 
ultimamente anche in ambiente profes- 
sionale e che mi ha portato a risultati 
che reputo molto interessanti, ma lo 
vedremo insieme. Riprenderemo anche 
l'argomento sul packaging di cui abbia- 
mo parlato nei numeri precedenti, ese- 
guendo un esempio (o piu esempi) pra- 
tici in modo da seguirne le varie fasi di 
realizzazione così da capire meglio le 
varie problematiche che si possono pre- 
sentare e quindi apportarvi le migliori 
soluzioni. La cosa migliore sarà quella di 
realizzare un prodotto che poi potrebbe 
essere costruito in scala nazionale (ipo- 
teticamente parlando). Poi, sempre che 
non sorgano altri problemi (il condiziona- 
le è d'obbligo), si procederà col varare la 
sezione dedicata al mondo Ms-Dos 
Spero quindi nell'interesse di questi ulti- 
mi, di ricevere al piu presto la nuova 
versione del software dedicata all’Ms- 
Dos (che ho in ordine già dalla metà del 
mese di ottobre '92 rigorosamente ORI- 
GINALE), in modo da procedere con 
l'illustrarvi le varie modifiche effettuate 
rispetto alla versione Amiga (se ci sa- 
ranno), e soprattutto guidarvi nell'ap- 
prendimento delle varie fasi di costru- 
zione dì modelli particolarmente sofisti- 
cati 

Mi conforta il fatto che il prodotto e 
stato annunciato in una inserzione pub- 
blicitaria anche sulla famosa rivista ame- 
ricana BYTE e mi dicono anche su altre 
famose riviste quindi non stiamo parlan- 
do di un fantasma (beh. nel mondo 
Amiga ne abbiamo visti molti). Come 
vedete da questa mini-anteprima le ar- 
gomentazioni di certo non mancano, 
l'importante ora è avere i giusti stru- 
menti a disposizione per poter prosegui- 
re nel nostro lavoro, altrimenti sarà diffi- 
cile poter procedere con tutte le cose 
che dovremo analizzare, in maniera re- 
golare per entrambi i mondi 

Panorama software 3D 

Mi è stato chiesto da alcuni di voi il 
motivo per cui utilizzo sempre ed esclu- 
sivamente un solo software per gli 
esempi che vengono fatti su queste 
pagine. Il motivo vi è stato spiegato sul 
numero di dicembre 1992. Comunque, 
per fare cosa gradita a tutti quanti vo- 
gliono sapere quali possono essere le 
alternative, passo ad illustrarvi (molto 
brevemente e per ovvi motivi in manie- 
ra sommaria) quali altri software ci sono 
sul mercato per il mondo Amiga. Mi 
sembra giusto che abbiate la possibilità 
di sperimentare anche con altri softwa- 
re 3D le varie opzioni che offrono rispet- 
to ai concorrenti, naturalmente sempre 
utilizzando versioni originali. Per quanto 
riguarda il settore 3D. ho scelto quei 
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programmi che ovviamente risultano 
essere i pacchetti piu famosi o comun- 
que i più conosciuti per ora, nella sola 
comunità Amiga. Premetto subito che 
non è mia intenzione stilare una classifi- 
ca di quale sia il miglior prodotto e 
quindi questi verranno descritti in ma- 
niera assolutamente generica e soprat- 
tutto partendo in stretto ordine alfabeti- 
co, quindi senza nessun tipo di classifi- 
ca o punteggio assegnato a questo o a 
quello a mo' di pagella. Infatti per poter 
giudicare bene un prodotto, questo va 
usato almeno per alcuni mesi e comun- 
que. alla fine, si rischia sempre di non 
dare un giusto giudizio globale. Il com- 
mento che segue si basa su quanto 
letto sulle principali riviste (anche stra- 
niere), a seguito delle prove effettuate 
sui pacchetti nonché sul parere di alcuni 
utilizzatori degli stessi software, nel ca- 
so di alcuni pacchetti si tratta delle 
prove personali da me effettuate. Co- 
munque, ciò che ho scritto non va pre- 
so assolutamente come termini di para- 
gone rispetto agli altri software presenti 
essendo, come già detto, solo un ac- 
cenno alle molte possibilità offerte. Se 
proprio mi dovrò sbilanciare alla fine del 
commento sul pacchetto in questione 
riferirò quali sono le mie migliori e per- 
sonalissime simpatie, OK? 

3D PROFESSIONAL, presenta alcune 
«esclusive» (dipende dai punti di vista), 
rispetto alla concorrenza, quali l'adozio- 
ne di algoritmi frattali per la generazione 
di piante comprese, volendo, anche di 
foglie. Ha la possibilità di costruire pae- 
saggi montani sempre con la stessa 
tecnica e possiede un buon algoritmo di 
rendering che gli consente di ottenere 


immagini di un certo livello realistico 
anche se non si tratta di Ray-Tracing. Il 
modellatore risulta essere di buon livel- 
lo, ma non è comunque tra le mie 
interfacce preferite, pecca un po' in 
velocità specialmente se usato con mo- 
delli complessi e quindi risulta essere 
persino irritante. Consente di risolvere 
alcune problematiche particolari per esi- 
genze specifiche e quindi va attenta- 
mente provato. Il Ray-Tracing in questo 
pacchetto risulta essere un modulo op- 
zionale acquistabile a parte (?), 

ANIMATION JOURNIMENT. tra i pri- 
mi, anche se abbastanza sconosciuto 
nel mondo 3D italiano, aveva come an- 
tenato un pacchetto dedicato all'anima- 
zione bidimensionale che consentiva di 
ottenere risultati di notevole livello (per 
quei tempi). Ricordo che il tutto era 
composto da parecchi disk-etti ove era- 
no «sparsi» programmi e utility varie. È 
uno dei pochi (se non l'unico) dotato di 
modellazione con spline (le spline al 
contrario della modellazione poligonale, 
composta da «tre punti più una faccia», 
sono delle curve composte da una defi- 
nizione matematica della stessa e quin- 
di risultano essere pressoché perfette 
in qualsiasi condizione d'uso), consente 
quindi di ottenere oggetti dalla perfetta 
curvatura specialmente se modellati 
partendo dall' utilizzo del bordo dello 
stesso (tipo bicchieri e simili). Con que- 
sto sistema è possibile modellare og- 
getti di grande difficoltà tecnica e di 
conseguenza si adatta molto bene ad 
un uso strettamente professionale (In- 
gegneria, meccanica, ecc.). Il rendering 
è di ottimo livello anche se il pacchetto 
risulta essere globalmente di difficile 


utilizzo (anche per la dotazione di più 
moduli separati), molto potente nell'ani- 
mazione ma complesso nella realizza- 
zione. Consente di ottenere la deforma- 
zione dei solidi come noi abbiamo potu- 
to vedere usando PONGO nei numeri 
scorsi. Sicuramente è uno dei migliori 
candidati al settore professionale. Ri- 
chiede tempo e notevoli energie per 
essere ampiamente sfruttato e soprat- 
tutto per poter ottenere ottimi risultati 
(come tutti del resto). 

CALIGARI l'antenato» del 3D pro- 
fessionale su Amiga, ricordo che veniva 
venduto in una configurazione basata 
(su opzione) con scheda Targa ed emu- 
latore Ms-Dos per Amiga 2000 per po- 
ter vedere le immagini generate a 24 bit 
(parliamo di circa quattro anni fa). È 
sicuramente il più originale, ha mante- 
nuto un'interfaccia «tutta sua» che a 
molti è risultata essere la migliore men- 
tre per altri e risultata essere di notevo- 
le macchinosità (?). La modellazione ri- 
sulta essere comunque al di sotto della 
media, forse sarebbe stato meglio ave- 
re meno interfaccia utente e più stru- 
menti a disposizione. Da citare comun- 
que la notevole velocità di calcolo dovu- 
ta anche al fatto che non utilizza Ray- 
Tracing bensì una simulazione degli ef- 
fetti dello stesso calcolando cosi imma- 
gini molto complesse in poche decine 
di minuti. È un software particolare che 
necessita di un amore a prima vista. Si 
presenta al pubblico in diverse versioni, 
amatoriale e professionale, ricordo che 
quando usci era quanto dì meglio si 
potesse acquistare come software tridi- 
mensionale per Amiga. 

DKB TRACE, non lo conosco e quindi 
non posso dirvi più di tanto. So che si 
tratta di un programma di pubblico do- 
minio e che non possiede un modellato- 
re ma un editor solo testo in ASCII, 
quindi vi invito a procurarvene una ver- 
sione e a studiarlo per conto vostro. 

DRAW 4D, arrivato alla versione PRO, 
e un pacchetto interessante a mio pare- 
re, soprattutto per quanto riguarda l’ani- 
mazione. Consente di effettuare infatti 
movimenti gerarchici molto complessi, 
tipo l'aprirsi e il chiudersi di una mano in 
maniera molto realistica. 

Può importare «oggetti» creati con 
software di DTP e quindi risulta essere 
interessante per chi vuole la modellazio- 
ne partendo da un'immagine bidimen- 
sionale ed effettuare la successiva vet- 
torializzazione di disegni fatti in Paint. Il 
rendering è nella media anche se non 
possiede un algoritmo di Ray-Tracing. 

- IMAGINE. non ha bisogno di presenta- 
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zione, perlomeno a voi lettori che mi 
seguite da oltre un anno. È stato il 
primo a consentire funzioni avanzate 
tipo il Brush mapping e il Texture wrap- 
ping nel suo antenato che si chiamava 
Silver nel lontano 1 987/88 (poi diventato 
Turbo Silver). Siamo in attesa della nuo- 
va release 3.0 che ci fa sospirare non 
poco per i motivi già illustrati preceden- 
temente. A mio parere è il miglior com- 
promesso tra alta qualità di Rendering e 
potenzialità d'uso, anche se ad un pri- 
mo approccio può sembrare troppo 
complesso. Può essere usato in forma 
«scalare» a seconda del grado dell'utiliz- 
zatore usando in parte le funzioni e gli 
editor presenti. Non vi nascondo che 
attualmente è il mio preferito. 

LIGHTWAVE 3D, eccellente software 
3D, tanto da aver contribuito alla realizza- 
zione di effetti speciali per una serie di 
telefilm commerciali girati in America (!). 
È sicuramente il software che userei in 
alternativa ad Imagine. Ha quasi tutto e 
fa anche le pizzette (!) visto che funziona 
solo in abbinamento ad una scheda 
hardware che si chiama Video Toaster e 
che si può installare solo su Amiga 2000 
(rigorosamente NTSC). Quindi inutile de- 
sciveme le eccellenti caratteristiche da- 
to che a noi, poveri fruitori del sistema 
PAL, non resta che ammirare i lavori 
d'oltre oceano eseguiti da altri più fortu- 
nati di noi, forse in futuro... 

- REAL 3D, altro ottimo pacchetto che 
sicuramente è in grado di competere 
con software professionali dal costo 
nettamente superiore, specialmente 
con la nuova release siglata 2.0 di immi- 
nente rilascio. Possiede un eccellente 


algoritmo di calcolo nonché di Antialia- 
sing (forse il migliore di tutti), impressio- 
nante la qualità del Bump Mapping. 
Peccato che il modellatore risulti a mio 
parere essere alquanto macchinoso 
nonostante venga venduto come sem- 
plicissimo e facilissimo da usare (?), Per 
quanto riguarda l'animazione siamo un 
po' al di sotto della media. Sembra che 
con la nuova versione molti problemi 
siano stati risolti e addirittura siano sta- 
te introdotte originali e particolarissime 
funzioni, staremo a vedere. Potete co- 
munque ammirare un'immagine esegui- 
ta con questo software in queste stes- 
se pagine, che vi danno un'ottima idea 
della notevole potenza del pacchetto. 

SCULPT ANIMATE 4D, e stato forse 
il più popolare pacchetto dei primi anni 
della presenza di Amiga (Sculpt 3D). 
Ricordo molti giorni passati a sperimen- 
tare con questo pacchetto abbandonato 
poi per il più potente Turbo Silver. È 
stato sicuramente tra i più amati della 
comunità Amiga, anche se soffriva di 
gravi carenze. Come modellatore è sta- 
to tra i più potenti avendo funzioni origi- 
nali non presenti in altri pacchetti. At- 
tualmente non è più supportato dalla 
casa produttrice e quindi in via d'estin- 
zione (meditate gente... meditate). 

Bene, arrivati a questo punto vi ho 
dato una piccola panoramica dei softwa- 
re più conosciuti per far 3D in modo 
serio e professionale. Ci sono altri pro- 
grammi minori che non conosco e quin- 
di non potevo dirvi cosa facevano in più 
o in meno rispetto agli altri. Inoltre 
nuovi prodotti si stanno affacciando sul 
mercato con caratteristiche più o meno 
originali ma attendo di verificarne il fun- 


zionamento. Penso comunque che, 
tranne inaspettati exploit, questi pre- 
sentati saranno quelli che si divideranno 
il mercato. Come al solito vedremo in 
futuro chi risulterà essere il migliore. 
Una raccomandazione, se ci tenete al 
vostro software e soprattutto se chie- 
dete che venga regolarmente aggiorna- 
to, acquistate l'originale, altrimenti farà 
inevitabilmente la fine di Sculpt 4D che 
ora è stato completamente abbandona- 
to in favore di una versione Ms-Dos che 
gira su scheda Vista, a buon inten- 
ditor.... 

Arte 3D, in breve 

Cosa è l'arte...? Chi è in grado di 
definire se si tratta di un'opera d'arte? E 
chi di noi è in grado di giudicare un'ope- 
ra d'arte tanto innovativa quanto inesi- 
stente? Sto parlando naturalmente della 
grafica realizzata al computer e in modo 
particolare mi riferisco all'immagine sin- 
tetica. Essendo questa assolutamente 
teorica e non avendo quindi nulla a che 
fare con metodi precedentemente usati 
dall'uomo, quali sono o saranno i giusti 
criteri per giudicarla? Cosa possiamo 
dire oggi, di questo sistema di realizzare 
mondi assolutamente fantastici che in 
realtà non potremmo mai poter osser- 
vare? È giusto secondo voi che per 
«criticare» l'immagine sintetica venga- 
no utilizzati gli stessi criteri usati per le 
opere tradizionali? Credetemi a queste 
domande sino ad oggi io di certo non 
riesco a dare una risposta, c'è qualcuno 
di voi che se la sente? Si parla tanto di 
Arte, forse troppo o troppo poco, giu- 
stamente e a sproposito quasi quasi 
direi che regna un po' di CAOS o sba- 
glio? Ma, a mio modesto parere di 
persona non competente, si parla poco 
di quella che personalmente considero 
un'arte, cioè la realizzazione di un'im- 
magine sintetica. 

lo dico che quando riesco a visualizza- 
re una cosa nella mia mente ancora non 
ben definita e, man mano che procedo 
lavorandola e creandola sul mio moni- 
tor, tracciando prima i contorni e poi 
cominciando a vederne le sagome, in 
quel momento non penso certo a crea- 
re un'opera (o una probabile opera) d'ar- 
te. Sta di fatto che vi è comunque un 
processo creativo che porta alla mate- 
rializzazione di qualcosa che in realtà 
non esiste. Ma allora la mia è una 
contraddizione? Certo, quello che vi sto 
dicendo non vale per tutti i lavori che ad 
esempio io faccio. Alcuni sono solo 
semplice e pura tecnica applicata. Del 
resto che senso avrebbe ispirarsi per 
realizzare un banale pistone d'automobi- 
le? E questo confine non ben definito 
che a volte capita di attraversare che mi 
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fa riflettere e pensare. A volte vorrei mezzo che attualmente utilizzo, l'impe- 
creare cose veramente di grande poten- to viene frenato non poco e dì conse- 
za espressiva ma purtroppo, a causa del guenza anche quello che in realtà si 


vorrebbe fare viene a perdere di consi- 
stenza. Ciò a mio parere è probabilmen- 
te dovuto alla lentezza che questo pro- 
cesso creativo ancora richiede. Non vi è 
mai capitato di sedervi per realizzare 
un'immagine sintetica e poi a seconda 
delle difficoltà incontrate per esempio 
dovute al software utilizzato (questo 
non si può' fare, quell'altro non ha l'op- 
zione per farlo, quell'altro ancora man- 
ca, ecc. ecc.), dover modificare il lavoro 
originale o addirittura lasciarlo perdere? 
Ecco, è qui (forse) sta l'inghippo, per 
esprimere questa nuova forma d'arte si 
è troppo legati al mezzo a disposizione 
o no? Va da sé che se io posso utilizza- 
re un software più potente posso rea- 
lizzare lavori molto più complessi, e 
allora? Il merito comunque resta mio o 
diviene di entrambi (mio e del softwa- 
re)? Vorrei chiudere così, con questi 
interrogativi, il numero di questo mese. 
Sarebbe interessante sapere il vostro 
parere in proposito, perciò se qualcuno 
ritiene di aver qualcosa d'interessante 
da dire parli ora o taccia per sempre (?). 
Uhm, questa l'ho già sentita. A risentirci 
sul prossimo numero. KS 


CIA INFORMDTICt) S.r.l. 

Vio G. Morrodi, 20/21/23 00137 ROMA 

Tal. 06-86802899 82000070 Fox 06-8600101 


□ 


PCMDINT S.r.l. 

Vio G.C. ftbbo, IO 10053 MOGGIO (MI) 

1.1. 089-2702182 Fox 089-2702128 


NOTEBOOK 60 1 .640.000 


UPTOP33 1.970.000 

386DX. 33 MH2. 4 MB RDM, HD 60 MB, LCD VGR 
FLOPPY 1.4 MB, MSDOS 5.0, UJINDOIUS 3.1. 

1 SLOT ISR 


Personal Computer 


CMC IMSHTOP. 1 MB RBM. FIOPPV 1.44 MB 
t SCRIflU. I PRRRILCLR. GRAFICA VGR. 
TASTICRA 10B TASTI 


386 SX-33 
386 DX-40 
486DX-33 


555.000 

690.000 
1.300.000 


HODI1K-DICON1X 

180SI Inkjet portatile 
701 Inkjet portile 3ppm 
FUJITSU 

DI 900 llOcol. 1 50cps 
DL 1800 136col. 200cps 

lOGuccH-onnvis 

SconMan Plus per Ulin3 
PtiotoMan fotodigitale 
Joystick analogico, nero 
Joystick analogico, trasp. 
Scheda Ultrasound 1 6 bit 
SONV 

lettore di CD ROM interno 

"CT: JWHff : 


450.000 

650.000 


450.000 

750.000 


224.000 

674.000 


42.000 

45.000 
197.000 


Hard Disk 

40 Mb 

280.000 

105 Mb 

420.000 

170 Mb 

635.000 




386SX 33 
386 DX 40 
486 DX 33 


193.000 

320.000 

980.000 


Memorie RAM 


Simm 256K-7 19.000 

Simm 1 Mb-7 59.000 
Simm 4 Mb-7 230.000 


S4M2IOHIWMO niVtHDITOBI PCH 20 N« LlftCBt 


Cabine! 


Desktop flip-top 74.000 

Desktop con sportello 102.000 
Minitouier con sportello 107.000 
Big Touier 194.000 

Tutti i caie tono con display o tre cifre 


Novità' 


Vga-Pal 205.000 

Imogc Grobber 740.000 
Mouse Ulireless 97.000 
Trockboll 59.000 

Schedo Televideo21 0.000 









VIRTUAL REALITY '92: 

3rd Annual Conferente and Exhibilion 
Norfh American's Largest Virtual Reality Conferente 

23-25 September San Jose California 


di Gaetano Di Stasio 

seconda parte 



un particolare dispositivo hardware frap- 
posto tra l'ingresso del segnale video e 
l’uscita della scheda grafica. Quando 
l'immagine diretta all’occhio sinistro è 
mostrala, viene opacizzata la lente de- 


stra e viceversa: l’effetto di per- 
sistenza dell’immagine sulla re- 
tina permette di combinare i 
due frame e di percepire la pro- 
fondità. Inoltre la perfetta tra- 
sparenza della lente quando 
non opacizzata non altera le ca- 
ratteristiche dei colori. 

Il problema più sentito in tali 
applicazioni è stato fin dall’inizio 
il fastidioso flickering, dovuto al 
dimezzamento della frequenza 
di refreshing, Tale problema è 
completamente assente nel Cri- 
stalEYE forte di ben 50-60 fra- 
me al secondo per occhio. 

Il peso è di soli 85 grammi, 
compresa le due batterie da 3 V 
al litio/manganese, il tempo di 
chiusura di una lente è di 0.2 
millisecondi mentre quello di 
apertura si aggira attorno ai 2.2 
millisecondi. Il prezzo, tutto 
compreso, non supera i $2,000. 

La StereoGraphics commer- 
cializza inoltre un video proietto- 
re denominato ECP 4100 che 
proietta su schermo gigante, 
immagini visibili in tre dimensio- 
ni grazie a CristalEYE. Lo si ritie- 
ne interessantissimo per confe- 
renze, seminari e presentazioni 
che necessitano di una perce- 
zione tridimensionale delle sce- 
ne. come la presentazione di 
ambienti o di modelli in campo 
architettonico o ingegneristico. 

L'accordo stretto di recente 
con la Sense8 sottolinea le stra- 
tegie di espansione di questa 
azienda nell’ambito della VR 
non inclusiva. Oltre alla Sense8, collabo- 
rano con la StereoGraphics anche socie- 
tà come la Digital Image Design Incor- 
porateti di New York. Quest’ultima si 
occupa di sistemi di «handling» tridi- 


StereoGraphics 


La StereoGraphics si occupa 
da oltre dieci anni della speri- 
mentazione e lo sviluppo di di- 
splay stereoscopici, cioè di tec- 
nologie per la produzione di im- 
magini tridimensionali. 

Questi dieci anni di ricerche 
hanno dato come risultato un 
paio di occhiali leggerissimi, a 
basso costo, senza l'ingombro 
di fili, confortevoli come un paio 
di occhiali da sole all'ultima mo- 
da, che permettono ad una im- 
magine proiettata su un monitor 
o su uno schermo di occupare 
lo spazio, senza compromettere 
la brillantezza dei colori e senza 
alcun flickering. 

La percezione della terza di- 
mensione e possibile grazie alla 
visione binoculare: gli occhi, di- 
sposti a circa 7 cm di distanza, 
percepiscono una stessa scena 
da due punti di vista differenti. Il 
cervello umano è capace di rica- 
vare numerose informazioni dal- 
le piccole differenze esistenti 
fra le due immagini, fra le quali 
l’esatta posizione degli oggetti 
nello spazio. Così è possibile 
ricreare artificialmente la «pro- 
fondità» partendo da due imma- 
gini della stessa veduta riprese 
da due punti di vista differenti, 
facendo in modo che ad ogni 
occhio arrivi quella ad esso di- 
retta (l’immagine destra all’oc- 
chio destro e viceversa). 

Il CristalEYE adotta per que- 
sto scopo delle lenti a cristalli liquidi; tali 
lenti vengono annerite alternativamente 
in rapida successione ed in perfetto 
sincronismo con il refreshing del moni- 
tor grazie a segnali infrarosso inviati da 
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mensionale: «The Handle» è l'ultimo 
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Polhemus 

«Polhemus: la tecnologia che fa da 
base alla innovazione». Questo è lo 
slogan che circola negli States, ed in fin 
dei conti è uno slogan azzeccatissimo. 
Polhemus infatti è da trent'anm sulla 
cresta dell'onda e non c'è stato un 
attimo nella sua storia in cui non abbia 
proposto nuove tecnologie, utilizzate da 
altri per basare le proprie idee innovati- 
ve. Un altro slogan di recente introdotto 
suona invece: «Polhemus' il primo nella 
terza dimensione». 

Polhemus è infatti un pioniere nel 3D 
tracking per usi militari, biomedici e 
«virtuali»: i prodotti VPL si basano tutti 
su tecnologia FasTrack della Polhemus. 

FasTrack permette di seguire nelle 
tre dimensioni lo spostamento di qual- 
siasi oggetto collegato ad un suo Tra- 
smitter, con un ritardo di soli quattro 
millisecondi, un «lag» praticamente tra- 
scurabile in applicazioni in cui è l'uomo 
ad essere al centro dell'attenzione. In- 
fatti si hanno ben 120 letture al secon- 
do ed una velocità di trasmissione fra 
host e System Eletronic Unit superiore 
ai 100 KByte/sec; la risoluzione è del- 
l'ordine delle frazioni di millimetro, il 
campo di lavoro supera i tre metri di 
raggio, ed è possibile il rilevamento 
contemporaneo di ben quattro trasmet- 
titori su uno stesso oggetto e comples- 
sivamente di sedici in parallelo (su que- 




una simulazione 
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sta possibilità sì basa la tuta della VPL 
dedicata al tracking dell'intero corpo). 

Polhemus 

One Hercules Drive. P.O. Box S60 
Colchester - VT 05446 
Tei: 802 655 3159 
Fax 602 655 1439 


Leep System e FakeSpace Labs 

La Leep è una brillante società ameri- 
cana che si occupa esclusivamente di 
visori per VR immersiva. La tecnologia 
adottata a questo scopo è quella ad 
LCD. I prodotti di punta sono: Cyberfa- 


ce 2, un casco a medio-alta risoluzione 
e dotato di sistema eletromagnetico per 
il tracking del capo; Cyberface 3. un 
nuovo arrivato, interessante perché fa 
uso di una tecnologia «meccanica» per 
seguire i movimenti dell'utente tramite 
una serie di braccia mobili. Questo per- 
mette di eliminare in un sol colpo i 
problemi di ritardo fra il movimento rea- 
le e quello sperimentato, con l'aggiunta 
però di alcuni vincoli. Anche Cyberface 
3 si basa sugli LCD, potendo contare su 
una risoluzione di 720x240 pixel ad un 
prezzo che si attesta intorno ai SI 0,000. 
Inoltre la Sense8 acclude al suo softwa- 


re (WorldToolKit) un driver per la gestio- 
ne di tutti i visori Leep 
Una delle prime case produttrici che 
ha introdotto sul mercato un visore a 
tracking non elettro-magnetica è stata la 
FakeSpace Lab con i suoi BOOM HD, 
BOOM 2 e BOOM B2C. Oltre al traccia- 
mento meccanico dei movimenti, tali 
prodotti fanno uso di tecnologia a CRT 
(due visori altamente miniaturizzati). 
L'uso della tecnologia a CRT ha uno 
svantaggio: l’aumento del peso com- 
plessivo e delle dimensioni del sistema; 
c'è però un grosso vantaggio: si posso- 
no raggiungere risoluzioni elevatissime, 


Finalmente effetti dinamici 



Alla R&C Elgra si sta lavorando da mesi 
al progetto di un simulatore per far spen- 
mentare sensazioni dinamiche e non solo 
di contatto nelle proprie avventure virtuali. 
In collaborazione con la W Industries, alla 
R&C Elgra hanno realizzato un prototipo 
che fra breve uscirà dalla fase di sperimen- 


tazione per andare ad affollare le migliori 
sale giochi d’Europa. Si tratta di una posta- 
zione molto simile ad un abitacolo di 
un'auto di formula uno o a quello di un 
catamarano da competizione. 

Questa postazione è montata su degli 
elevatori pneumatici collegati ad un com- 
pressore. da un lato, e dall'altro ad una 
centralina elettronica direttamente connes- 
sa al sistema Expality. Su Expality (la work- 
station del sistema Virtuality) gira il softwa- 
re Ammette che soprassiede alle simulazio- 
ni e controlla ogni feedback sensorio: vi- 
deo, audio, tattile ed ora anche dinamico. 
Le evoluzioni del mezzo simulato, vengono 
controllate e trasmesse alla centralina, sot- 
to forma di segnali elettrici: una virata 


Quello che vedete 6 tutto ciò che mi 6 stato 
concesso mostrarvi. Le parti mobili sono stare 
coperte da un telone nero per i vincoli di segre- 
tezza nella versione Urtale il tutto verrà chiuso in 
un abitacolo I superiormente ed ai lati). La perso- 
na • mascheratati che sta provando il prototipo è 
Aaron Brancotti il World Engineer della R&C 
Elgra. 


troppo stretta o una curva a gomito ad alta 
velocità la sentirete come un pugno diretto 
allo stomaco. Infatti l'accelerazione massi- 
ma degli elevatori è di 30 cm/sec. cosi 
esagerata da permettere performance 
drammaticamente realistiche, cosi vere e 
palpabili da rendere impossibile, durante 
l'esperienza, anche solo una parvenza di 
tranquillità. Non c'è niente da fare: chi la 
prova, sentirà ogni muscolo del corpo con- 
trarsi per la tensione. 

Di questo gioiello abbiamo già dato un 
accenno sul numero 116 di MC, a pagina 
206. Allora era solo una voce di corridoi, vi 
era solo un progetto di fattibilità e nulla di 
concreto. Oggi invece le sperimentazioni 
stanno per concludersi, ma gli ovvi vincoli 
di segretezza non ci permettono di andare 
più a fondo: rimandiamo ai prossimi ap- 
puntamenti ogni informazione più detta- 
gliata. 

R&C Elgra 

Via San Martino. 13 
20030 Palazzolo Milanese I MI) 

Tel.: 02 99041332 - 99043009 
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Tecnologie virtuali 


Dopo «Labirinti virtuali», svoltosi nel 
marzo '92, il Dipartimento di Scienze del 
Territorio della Facoltà di Architettura di 
Milano ha organizzato per il 19 novembre 
u.s. il seminario di studio «Tecnologie vir- 
tuali: interazione, interfacce e percezione» 
sotto l’attenta cura di Gabriella Beloni e 
Maria Grazia Mattai e con il contributo 
dell'A.T.M.A. Srl di Milano. 

Il versante tecnologico della realtà virtua- 
le è stato l’ambito complessivo di riferi- 
mento del seminario, un approfondimento 
complementare al precedente «Labirinti 
virtuali», che aveva preso in considerazione 
l'aspetto comunicativo e le implicazioni psi- 
cologiche e comportamentali. 

Entrambi i seminari appartengono all'a- 
rea di ricerca «Tecnologie e linguaggi del- 
l'immagine» ambito di studio da tempo in 
atto presso la Facoltà di Architettura, e 
all’interno del quale rappresentano un mo- 
mento di riflessione e confronto. 

«Tecnologie virtuali: interazione, interfac- 
ce e percezione» ha previsto l'approfondi- 
mento di due filoni di ricerca, quella 
espressa da Myron Krueger (Presidente. 
Artificial Reality Corporation, USA) e quella 
invece seguita da Charles Grimsdale (Ma- 
naging Director, Division Ltd, GB). 

Analogo il punto di partenza: inserire 
l'uomo in un ambiente generato dal com- 
puter e farlo interagire con il sistema. Di- 
versi i presupposti e la tecnologia impiega- 
ta per stabilire il rapporto interattivo uomo- 
macchina: se ne è già parlato sul numero 
122 di MC. a pagina 299. 

Myron Krueger ha sempre privilegiato 
quello che lui stesso definisce un approc- 
cio «non ingombrante» in cui il soggetto 
«entra in uno spazio virtuale» senza indos- 
sare alcun indumento, particolare. L'imma- 
gine deH'utente ripresa da telecamera ap- 
pare sul monitor del computer, che inter- 
preta i suoi movimenti e vi risponde in 
maniera intelligente. Si tratta di un approc- 
cio che privilegia gli aspetti creativi, estetici 
e comunicativi, e in cui l'uomo è egli stes- 
so interfaccia della macchina (human inter- 
face). 

Charles Grimsdale si è spinto con la 
ricerca verso modelli di interfaccia di tipo 
tecnologico (guanti, caschi, visori) median- 
te i quali effettuare manipolazioni all'inte- 
mo dell'ambiente simulato. In questo caso 
sofisticati strumenti permettono «l'immer- 


Simulazione di un ambiente esterno. 


sione» in ambienti artificiali. 

L'interazione uomo-macchina, intesa co- 
me possibilità di interloquire con un com- 
plesso sistema tecnologico, prevede un 
coinvolgimento percettivo che profila un 
livello di comunicazione completamente 
nuovo e complesso, dove lo spazio oltre ad 
essere il «luogo» della comunicazione è 
anche lo strumento. Interazione e interfac- 
cia, questo il nodo che il seminario si è 
proposto di dibattere in relazione alle speci- 
fiche esperienze e riflessioni dei relatori. 

Nelle adiacenze dell'aula N in cui si è 
tenuta la giornata di studi, splendido am- 
biente multimediale e polifunzionale, fiore 
all'occhiello della Facoltà di Architettura, è 
stato previsto, in collaborazione con il CE- 
DATI Comunicazione visiva, l'allestimento 
di uno spazio dedicato al sistema Provision 
con la presentazione di programmi applica- 



II sistema completo Vision della Division 


tivi, alcuni dei quali realizzati presso la 
stessa Facoltà. E stato in merito determi- 
nante l'apporto dell'A.TM.A.. distributore 
italiano dei prodotti Division, una attenta 
quanto giovane società milanese della qua- 
le è già stato pubblicato un profilo sul 
numero 120 di MC. pagina 190. 

ATM. A Sri 

Via Pinamonte da Vimercate. 6 
20121 Milano 

Tel. 02 29005626 - Fax 02 29005627 



per gli LCD ancora solo nel regno del 
vagamente possibile. 


Leep System Ine. 

241, Crescent Street 
Waltham - MA 02154 3425 USA 
Tel.- 6176471395 
Fax- 617647 1109 


935. Hamilton Avenue 
Merlo Park - CA 94025 USA 
Tel.; 415688 1940 
Fax : 415 6881949 


Logitech 

La Logitech non ha bisogno di alcuna 
presentazione. Moltissimi di noi usano i 
suoi scanner ed i suoi mouse. Non tutti 
sanno però che la Logitech si occupa 
anche di 3D tracking sia per quanto 
riguarda il capo, sia per quanto riguarda 
gli organi di puntamento. Il diffondersi 
del mouse 3D in campo ingegneristico 
ed il sistema di tracciamento adottato 



dai diffusissimi caschi della Virtual Re- 
sarch sono un bigliettino da visita invi- 
diabile, che ne fanno una delle case 
leader nel settore. 


Centro Direzionale Colleom 
Palazzo Andromeda Ingr. 3 
20041 Agrate Brianza IMI}. 
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Pattern Recognition Dinamica: 

un riconoscitore della Lingua Italiana dei Segni 


Integrare il sistema è stato certamente uno dei compiti più difficili dell'intero progetto. 

In quest'ultimo appuntamento sono descritti i principali strumenti utilizzati: 
il DataGlove, l'unità di acquisizione dati; NeuralWorks, il simulatore di reti neurali; 
The AudioBoard, la scheda vocale; Show, un programma applicativo per rappresentare 
graficamente i segni acquisiti. 

Sono evidenziati inoltre alcuni aspetti operativi: la costruzione degli esempi sui quali 
basare l'apprendimento delle reti neurali, la calibrazione del DataGlove 


terza parte 


DataGlove 

Il DataGlove è forse la piu conosciuta 
periferica in grado di seguire le evoluzio- 
ni di una mano. La mano antropomorfa 
è un oggetto dalla struttura molto com- 
plessa. non è possibile tracciarne con 
l'accuratezza necessaria tutte le confi- 
gurazioni con una sola classe di sensori. 
Il DataGlove, sviluppato nel corso dei 
primi anni '80 da T. Zimmermann e L. 
Harvill presso la VPL Research, utilizza 
infatti due tipologie di sensori: una otti- 
ca per misurare la configurazione della 
mano e una magnetica per misurare la 
sua posizione assoluta nello spazio 

La flessione è misurata con speciali 
fibre ottiche che scorrono lungo ogni 
dito. Esse sono «speciali» in quanto i 
comuni cavi a fibre ottiche trasmettono 
luce anche quando piegati; nel DataGlo- 
ve i cavi sono modificati là dove le dita 
si flettono (fig. 1), in modo che vi sia 
dispersione proporzionalmente alla fles- 
sione. 

Un LED (diodo ad emissione di luce) 
posto ad una delle estremità della fibra 
ottica, invia radiazioni luminose lungo il 
canale fino ad un fototransistore che 


trasforma il segnale luminoso in tensio- 
ni analogiche; è poi compito dell'unità 
di controllo occuparsi della loro digitaliz- 
zazione. 

Le fibre ottiche sono sistemate in 
corrispondenza delle giunzioni, una per 
ogni articolazione metacarpale: le quat- 
tro prossimali (escluso il pollice), le cin- 
que mediali e quella distale del pollice. 

La posizione nello spazio è rilevata da 
un sistema di sensori Polhemus Naviga- 
tion 3DSpace Isotrak. Questo tracciato- 
re misura nelle tre dimensioni l'interfe- 
renza magnetica tra un emettitore ed 
un ricevitore. La sorgente del campo 
elettromagnetico, montata comu- 
nemente di fronte aH'utente, è dotata di 
tre spire metalliche, ciascuna perpendi- 
colare alle altre due; un ricevitore del 
tutto simile è sistemato sul guanto. 
L'unità di controllo pulsa, in sequenza 
alternata, una corrente nelle spire del 
trasmettitore e legge quella generata 
mutuamente in ciascuna delle spire del 
ricevitore, per un totale di nove letture. 
Determinare l'orientamento e la distan- 
za del ricevitore richiede poi delle tra- 
sformazioni matematiche non banali, 
applicate ai sei segnali analogici tra- 


smessi dal sensore all'unità di controllo: 
le coordinate (x, y e z) e l'orientamento 
(yaw, pitch e roll); anch'essi passeranno 
poi attraverso un digitalizzatore. 

Sebbene la maggior parte dei gesti 
può essere riconosciuta tramite sensori 
ottici e magnetici alcuni di essi hanno 
bisogno, per essere individuati univoca- 
mente, di alcune informazioni aggiunti- 
ve. Il DataGlove è infatti predisposto 
per un terzo sensore opzionale ad effet- 
to Hall che misura la distanza tra il 
polpastrello dell'indice e quello del polli- 
ce. Durante la fase di apprendimento è 
risultato indispensabile: esso permette 
di distinguere configurazioni che differi- 
scono unicamente per la distanza relati- 
va fra pollice ed indice (vedi fig. 2). 

L'unità di controllo 

L'unità di controllo del DataGlove è 
un sofisticato calcolatore dotato di di- 
spositivi di campionamento. Il suo com- 
pito principale è convertire i segnali 
analogici provenienti dall'adattatore otti- 
co in segnali digitali. Altre funzionalità 
sono state aggiunte successivamente, 
quali il controllo dei livelli di luce, la 
lettura e la memorizzazione delle tabelle 
di calibrazione (in modo da rendere pos- 
sibile la loro archiviazione) e delle infor- 
mazioni sulla configurazione dei sensori, 
l'allocazione delle tabelle per il ricono- 
scimento automatico dei segni. Tutto 


Per ulteriori informazioni: 

ARS: Artìfìcial Realities Systems s.r.l. 

Doti, ssa Gloria Molendi 

Doti. Fabio Campioni 

Via Rombon, 1 1 - 20134 Milano 

Tel 02/26412698 

Fax 02/2613279 
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Foto 1 e loto 2 DataGlove il guanto, il sensore magnetico e le fibre ottiche. 


questo non solo permette di semplifica- 
re il processo di comunicazion con 
l'host computer, ma anche di aumenta- 
re la velocità di trasferimento dati sulla 
porta seriale. 

Le possibili applicazioni del guanto 
sono comunque innumerevoli, tra esse 
si citano il controllo a distanza e la 
navigazione in ambienti virtuali (cfr, MC 
nn. 118, 119 - rubrica Virtual Reality). 

Un altro problema molto sentito è la 
retroazione tattile, ossia l'attivazione 
della comunicazione inversa computer- 
DataGlove per la simulazione del feed- 
back sensoriale. Le tecnologie prese in 
considerazione sono attualmente 
quattro. 

La prima utilizza piccoli solenoidi che 
spingono contro pelle fili metallici dalla 
punta arrotondata; pensata per i non- 
udenti. questa soluzione ha lo svantag- 
gio di essere troppo ingombrante. La 
seconda usa cristalli piezo-elettrici: 
quando attraversati da una corrente i 
cristalli vibrano ed il cervello percepisce 
questa vibrazione come un «contatto» 
con l’oggetto virtuale. Un'altra tecnolo- 
gia si basa su alcune leghe metalliche; 
si sfrutta una loro particolare proprietà: 


riscaldate per effetto Joule, cambiano 
considerevolmente volume. La quarta 
infine utilizza delle membrane di gom- 
ma montate sul guanto, in corrispon- 
denza del palmo e dei polpastrelli; esse 
sono gonfiate con un piccolo compres- 
sore tramite una serie di ugelli (uno per 
ogni membrana) asserviti ad una centra- 
lina elettronica (cfr. MC n. 115 — rubri- 
ca Virtual Reality). 

Fra i vari tracciatori testati il DataGlo- 
ve si è dimostrato fra i più completi e 
precisi, precisione che si paga general- 
mente in termini di tempo di calibrazio- 
ne In particolare il DataGlove risente in 
modo significativo della presenza di og- 
getti metallici, che possono falsare 
un’intera sessione di acquisizione. 

NeuraIWorks 

Per lo studio e l'implementazione di 
reti neurali si utilizzano simulatori soft- 
ware per riprodurne il comportamento. 
A questa categoria di prodotti appartie- 
ne NeuraIWorks della Neuralware, utiliz- 
zato per simulare tutte le reti del siste- 
ma. Si è avuto comunque l'opportunità 
di provare diversi simulatori hardware e 



Figura 2 

Due configurazioni 
della mano non distin- 
guibili con il OaraGtove 
in assenza del sensore 
ad effetto Hall 


Schema di collega- 
mento del DataGlove 
a personal computer 


software. I primi hanno delle prestazioni 
veramente superlative ma si sono pre- 
feriti quelli software per la migliore in- 
terfaccia grafica, la maggiore flessibilità 
ed espandibilità e la facile integrazione 
di hardware e software aggiuntivo 

NeuraIWorks possiede tutte queste 
caratteristiche: è un vero e proprio am- 
biente di simulazione. Possiede un'in- 
terfaccia grafica ad icone, supporta 20 
dei principali paradigmi di rete ed è 
facilmente interfacciabile con il linguag- 
gio C. attraverso chiamate utente di 
input/output. Ha un tool di creazione 
privilegiato per reti BackPropagation ed 
un tool dì sviluppo (NeuralProbe) che 
permette una diagnosi ed un monitorag- 
gio completo dei parametri. 

AudioBoard 

Per registrare e riprodurre i suoni 
associati ai segni è stata utilizzata la 
scheda vocale The AudioBoard della 
Audiologic. Tale scheda funziona su 
qualunque Personal Computer IBM o 



MCmicrocomputer n. 125 - gennaio 1993 


249 


VIRTUAL REALITY 


compatibile e dispone di due qualità di 
generazione del suono: bassa qualità 
per il parlato ed alta qualità per suono in 
alta fedeltà. Il software di base, fornito 
a corredo della scheda, comprende tre 
programmi applicativi: 

— RECORD: per registrare il suono su 
un file audio; 

— PLAY: per riascoltare un file audio; 

— ABIOS: set di routine a basso livello, 
utilizzabili con i principali linguaggi di 
programmazione. Sono in grado di ge- 
stire ogni funzione della scheda, com- 
portandosi e proponendosi in modo 
analogo al BIOS di sistema. 

Sono state realizzate due diverse ge- 
stioni della scheda vocale: la prima in 
DMA (Direct Memory Access: accesso 
diretto alla memoria; le operazioni di 
trasferimento dati sono eseguite senza 
la supervisione della CPU), la seconda 
in polling (la CPU si interrompe ed inter- 
roga periodicamente lo stato dell'opera- 
zione). Il DMA non ha nessun problema 
di temporizzazione, non interrompe l'e- 
secuzione della CPU, né l'acquisizione 
dei dati provenienti dal DataGlove; pre- 
senta tuttavia lo svantaggio di richiede- 
re molta memoria. 


Le unità elementari da riconoscere 
sono 22: 5 luoghi, 8 orientamenti e 9 
configurazioni. 

Sebbene sia possibile costruire gli 
esempi in modo statico, ovvero chie- 
dendo al segnante di eseguire separata- 
mente ciascuna unità elementare, è 
conveniente utilizzare un approccio di- 
verso. Infatti i segni in una frase si 
discostano notevolmente dalla forma ci- 
tazionale cosi come le parole, che ap- 
paiono in un discorso spontaneo, si 
discostano (per la pronuncia, per l’even- 
tuale contrazione, ecc.) dalla fonetica 



Una tese del ncona 
mento del segno «c 


riportata nel vocabolario. Si è deciso 
quindi di «catturare» le unità elementari 
a partire dal modello dinamico, cioè dal 
segno. Queste «istantanee» sono state 
selezionate con l'applicativo Show svi- 
luppato per analizzare visivamente l'an- 
damento dell'attività segnica e per co- 
struire in modo automatico gli esempi 
del «training set» e del «test set». 

Per verificare le prestazioni del siste- 
ma sono state memorizzate in modo 
automatico più frasi eseguite da cinque 
segnanti diversi. Per ogni singola frase 
sono state svolte due acquisizioni, la 
prima per estrarre le unità elementari 
del segno, la seconda per testare le 
prestazioni del sistema. 

Ogni frase si compone di tre segni, 
compromesso fra la lunghezza media di 
una frase (quattro segni) e la lunghezza 
minima richiesta dall'interazione (due 
segni). In totale si hanno 70 frasi; il test 
set si compone quindi di 35 frasi o 
equivalentemente di 105 segni sui quali 
sono state valutate le prestazioni del 
sistema. Ecco come esempio sette fra- 
si eseguite dal primo segnante: 

Frase: 7 - Andare Certificato Dire 
Frase: 2 - Vedere Alcuni Dire 
Frase : 3 - Famiglia Tu Responsabile 
Frase: 4 - Responsabile Andare lo 
Frase: 5 - Dire Certificato Molto 
Frase: 6 - Biglietto Dove Dire 



Figura 5 - SLIM schema funzionale 
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Figura 6 
SUM 

flusso informazione 



Frase: 7 - Soldi No lo 

I risultati sono soddisfacenti e fanno 
ben sperare, tanto da rendere visibile 
all'orizzonte la fine delle sperimentazio- 
ni e della prototipizzazione e l'ingresso 
sul mercato. Le ricerche infatti sono 
attualmente rivolte al miglioramento 
dell'interfaccia grafica (ancora molto 
tecnica e poco amichevole) ed alla intro- 
duzione di un secondo guanto per la 
mano sinistra. 

Calibrazione 

Una corretta acquisizione dei dati 
comporta una precisa calibrazione del 
DataGlove. Due sono le calibrazioni ne- 
cessarie: una hardware per il sensore 
ottico ed una software per il sensore 


magnetico. Il sensore ottico deve adat- 
tarsi alle variazioni di luce ed alle dimen- 
sioni della mano. Il sensore magnetico 
deve adattarsi alle variazioni di tempera- 
tura e di umidità, nonché alla presenza 
di oggetti metallici nell’ambiente. 

Per calibrare l’adattatore ottico, la 
VPL fornisce a corredo un applicativo 
specifico (FASTCALL.EXE). La calibra- 
zione consiste nel far assumere alla 
mano delle configurazioni particolari, in 
modo da fissare i limiti massimi e mini- 
mi all'intensità di luce che attraversa le 
fibre ottiche. Queste configurazioni 
sono: 

— mano distesa (massima quantità di 
luce, piegamento delle dita nullo); 

— mano chiusa a pugno (minima quan- 
tità di luce, massima flessione delle 


dita); 

— pollice piegato verso l’interno del 
palmo (valore massimo della giuntura 
distale del pollice). 

Per calibrare il sensore magnetico bi- 
sogna scegliere e fissare una posizione 
nell'area di lavoro. La scelta di questa 
posizione richiede un'analisi accurata: 
deve essere fissa, facilmente riconosci- 
bile, non deve intralciare il movimento 
della mano e rientrare sia nell’area di 
massima risoluzione del sensore ma- 
gnetico. sia nell'area utile ad una corret- 
ta esplicazione dei segni. 

Interfaccia Input/Output : 

SUM. EXE 

Per controllare il flusso delle informa- 
zioni dal DataGlove alla scheda vocale, 
è stato sviluppato un programma per 
gestire le operazioni di ingresso/uscita, 
quali: 

— l'inizializzazione del DataGlove; 

— l'inizializzazione della scheda vocale; 
inoltre per ogni ciclo di esecuzione, SLI- 
M.EXE: 

— preleva un record dal DataGlove; 

— trasferisce il record agli ingressi del- 
la rete; 

— attende che le uscite della rete sia- 
no disponibili; 

— preleva le uscite della rete; 

se un nuovo segno è riconosciuto: 

— legge il file audio associato; 

— lo trasferisce alla scheda vocale. 

La comunicazione fra NeuraIWorks e 
SLIM.EXE avviene attraverso una serie 
di puntatori statici all'area dati. 

MS 
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Wolfram Research 

Mathematica 

Un sistema per la matematica al calcolatore 

Molte delle funzionalità finora ottenibili attraverso l'uso di svariate applicazioni sono ora 
riunite in un solo prodotto, che non può essere ignorato da chiunque « faccia 
matematica » al calcolatore. Mathematica è un sistema decisamente impegnativo che 
offre all'utente possibilità praticamente illimitate. Attualmente disponibile su varie 
piattaforme hardware < Windows , Mac, Next, Sun, Apollo, ecc.), Mathematica può 
divenire uno standard di fatto per la ricerca la comunicazione e la didattica in 
matematica, fisica e ingegneria 


di Francesco Romani 


Mathematica è il potente "sistema per 
fare matematica al calcolatore» presen- 
tato nel 1988 da Stephen Wolfram, un 
fisico (esperto tra l'altro della teoria dei 
sistemi complessi) che ha fondato la 
Wolfram Research per sviluppare e di- 
stribuire questo sistema software che 
racchiude un sistema per la grafica, la 
statistica, l'elaborazione simbolica, la 
presentazione multimediale, il calcolo in 
aritmetica intera e razionale esatta e a 
precisione illimitata, un linguaggio di 
programmazione funzionale e procedu- 
rale, un word processor ipertestuale, 
tutto questo integrato in un prodotto 
che gira indifferentemente sul Mac co- 
me sulle workstation e sui mini più 
potenti. 

Struttura del sistema 

Mathematica si compone di due mo- 
duli principali, il Front-end e il Kernel. Il 
Front-end implementa l'interfaccia uten- 
te e viene fatto girare sulla macchina 
che l’utente usa direttamente. Il Kernel 
realizza il «motore computazionale» e 
può essere ospitato dalla stessa mac- 
china del Front-end oppure un elabora- 
tore più potente connesso in rete o per 
via telefonica. Normalmente il Front-end 
riceve uno o più comandi e li passa al 
Kernel. I risultati, in forma interna, ven- 
gono visualizzati (o suonati) nei modi 
previsti daH'interfaccìa utente, compati- 
bilmente con l'hardware disponibile. 


Recentemente è stato messo a di- 
sposizione degli utenti il pacchetto 
Math-Link che permette di realizzare 
situazioni piu complesse: 

— chiamata delle funzioni del Kernel 
dal linguaggio C; 

— chiamata di funzioni C da Mathema- 
tica-, 

— creazioni di Front-end su misura per 
applicazioni speciali (ad esempio per la 
didattica di una particolare disciplina 
può essere fuorviarne e pericoloso met- 
tere a disposizione di utenti sprovveduti 
l'intero insieme delle possibilità di Ma- 
thematica; 

— attivazione e uso concorrente di più 
Kernel su piu macchine da parte dello 
stesso utente. 

Operazioni interattive 

L'uso più semplice di Mathematica è 
quello di un poderoso calcolatore inte- 
rattivo. Il sistema accetta una stringa di 
ingresso e restituisce una stringa in 
uscita. Per esempio se scrivo 

2+2 

e premo ENTER, il sistema risponde 


ad una richiesta meno banale come 
NISqrt[Pi/2|.1000) 


si ottengono (in meno di 4 secondi su 
un Macintosh ci) le prime 1000 cifre 
dello sviluppo decimale esatto di VHÌ2). 
Il lettore provi ad immaginare quanto 
lavoro sarebbe necessario per program- 
mare lo stesso calcolo in C o in Fortran! 

Tutte le funzioni speciali più usate 
nella matematica e nella fisica sono 
presenti e tutti i calcoli consistenti nella 
semplice valutazione di formule si pos- 
sono ottenere con poche righe di codi- 
ce. Il modus operandi ricorda quello del 
vecchio APL e di altri linguaggi interpre- 
tati. 

È possibile assegnare i dati intermedi 
a variabli globali riutilizzabili nel corso 
della sessione. 

La novità di questo sistema rispetto a 
quelli tradizionali consiste nella eccezio- 
nale varietà delle funzioni disponibili e 
dei tipi di dato utilizzabili: è possibile il 
calcolo simbolico (derivate, integrali, svi- 
luppi in serie risoluzione di equazioni 
differenziali ecc.), calcolo numerico in 
precisione finita, in aritmetica razionale 
esatta e a precisione illimitata e le varie 
forme di aritmetica possono essere me- 
scolate anche nella stessa espressione 
Anche dati non numerici possono veni- 
re agevolmente elaborati. 

Ovviamente senza sapere cosa si 
vuole e senza una padronanza della 
teoria adeguata agli obiettivi da raggiun- 
gere e difficile ottenere risultati signifi- 
cativi da uno strumento tanto potente, 
ma questa è un'altra storia. 


Francesco Romeni è Professore Ordinario di Teoria degli Algoritmi e Calcolabilità presso l'Università di Pisa. I suoi principali interessi di ricerca riguardano la 
Matematica Computazionale e le sue relazioni con l'Informatica. 
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Grafica 

Uno dei punti di forza di questo siste- 
ma è la ricchezza delle potenzialità grafi- 
che. Esistono molte funzioni base per 
ottenere grafici e figure di ogni tipo 
anche con possibilità di animazione. I 
risultati possono essere esportati per 


essere rielaborati con programmi di im- 
paginazione, ritocco, registrazione vi- 
deo, sistemi di presentazione, sistemi 
per la stampa ad alta risoluzione ecc. 
Anche in questo caso l'hardware impie- 
gato deve essere adeguato alla qualità 
che si desidera ottenere. 

La figura 1 mostra il grafico della 


funzione z = \F(1,x 2 + y 2 ) ottenuto 
campionando la funzione in 15x15 
punti. 

Il campionamento in 60x60 punti for- 
nisce ovviamente risultati più accurati 
(fig. 2), ma richiede un tempo di elabo- 
razione e uno spazio su disco circa 16 
volte maggiori. 


Mathematica con la H 


»Fare i comi è un compito degno di uno 
schiavo, non di un uomo d'ingegno». Cosi 
diceva Leibniz, grande matematico e filoso- 
fo, oltre tre secoli fa. E poco dopo Pascal, 
altro grande matematico e filosofo, gli face- 
va eco coi fatti inventando la prima calcola- 
trice meccanica. Da allora è stato tutto un 
susseguirsi di invenzioni che sempre più 
permettessero di liberare l'uomo dal tedio 
del calcolo manuale, facendogli cosi rispar- 
miare tempo e permettendogli di dedicare 
le sue risorse mentali ad attività più alte e 
nobili, I computer, d'altronde, sono nati 
proprio come evoluzione elettronica delle 
calcolatrici meccaniche, e come tali sono 
stati impiegati sin dagli inizi dapprima con 
programmi specifici e poi con strumenti 
sempre più generali e versatili. 

I metodi dell'analisi numerica, sviluppati 
fin dai tempi di Newton per consentire di 
pervenire in modo rigorosamente controlla- 
to a soluzioni approssimate di problemi di 
calcolo, sono stati presto implementati in 
programmi di utilità fondamentale in tutte 
le branche tecniche e applicative della 
scienza. Ma se il mondo dell'ingegneria è 
fatto essenzialmente di calcoli numerici, 
quello della matematica è fatto esclusiva- 
mente di calcoli simbolici. Una calcolatrice 
è poco d’aiuto ad uno studente che deve 
calcolare un integrale indefinito o a un 
matematico che deve calcolare una solu- 


zione parametrica di un'equazione. In que- 
sti casi il computer è sempre stato consi- 
derato uno strumento poco utile, in quanto 
intrinsecamente più adatto a manipolare 
quantità numeriche che non quantità sim- 
boliche. 

Solo in tempi relativamente recenti sono 
stati sviluppati sistemi e linguaggi in grado 
di effettuare manipolazioni formali di quan- 
tità simboliche, che hanno costituito per i 
matematici un aiuto prezioso quanto il re- 
golo calcolatore per gli ingegneri. Pacchetti 
come muMath sono ormai una pietra milia- 
re nella storia dei sistemi di calcolo, in 
quanto hanno permesso alle nuove genera- 
zioni di scienziati di effettuare in modo 
rapido e preciso calcoli che a mano avreb- 
bero richiesto tempi inaccettabili. E con II 
diffondersi dei personal computer una simi- 
le potenza elaborativa è oggigiorno alla 
portata di turo. 

In questi ultimi quattro anni un pacchetto 
si è affermato come riferimento nel setto- 
re: si tratta di Mathematica, un complesso 
sistema di analisi numerica e simbolica 
sviluppato dal fisico americano Stephen 
Wolfram. Mathematica (con l'acca) è un 
poderoso ausilio a tutti coloro che fanno 
matematica (senz'acca) a qualsiasi livello, 
in quanto consente di fare calcoli simbolici, 
calcoli numerici, di disegnare funzioni in 
due o tre dimensioni e tantissime altre 


cose ancora. Si tratta in effetti di un pac- 
chetto mastodontico, che richiede un hard- 
ware abbastanza sostanzioso su cui girare 
e necessita di un cospicuo periodo di ap- 
prendimento per poter essere usato a fon- 
do. Di contro è ormai lo standard mondiale, 
è diffuso praticamente in tutte le Universi- 
tà, può essere usato abbastanza immedia- 
tamente nel suo modo interattivo ed è 
disponibile per tutte le piattaforme più si- 
gnificative, dal PC al Macintosh, dalla Sun 
al NeXT. 

Bene. Da questo mese su MCmicrocom- 
puter si apre un nuovo spazio dedicato isti- 
tuzionalmente a Mathematica. Immaginia- 
mo che sarà benvenuto soprattutto da parte 
della (nutrita) comunità di studenti universi- 
tari che ci leggono, ma crediamo che possa 
essere utile a tutti quanti come argomento 
di cultura informatica generale, anche se il 
costo del pacchetto lo pone in effetti fuori 
della portata dell'utente casuale. 

In ogni caso la rubrica non sarà un «cor- 
so di Mathematica» (per quello ci sono già i 
manuali), ma piuttosto uno spazio sul quale 
verranno illustrate particolari applicazioni 
del pacchetto, «trucchi» sul suo uso, novità 
di rilievo e quant'altro utile per un suo 
utilizzo serio e completo. Come al solito, 
critiche e suggerimenti sul contenuto della 
rubrica sono bene accetti. 

Corrado Giustozzi 


MCmìcrocomputer n. 125 - gennaio 1993 


253 


MATHEMATICA 


Presentazione multimediale 


Programmazione 

Vediamo qualche esempio delle pos- 
sibilità offerte dal linguaggio nei vari stili 
di programmazione. 

Programmazione procedurale ; è la 
più lontana dallo spirito del linguaggio 
ma la più facilmente accessibile a che 
proviene dai linguaggi tradizionali. Per 
esempio il modulo seguente realizza il 
calcolo iterativo del massimo comun 
divisore: 

MCD [®0 , n0_] : =Module [ ( r=Mod [mO , nO ] ,m= 

While(r>Ó, 

r = Mod[m, n] 1 ; 

ni : 


MCD[12. 15] 


Il Front-End di Mathematica, sviluppato 
inizialmente solo per il Mac, e ora presen- 
te in altre applicazioni, è un ottimo 
esempio di interazione complessa tra 
macchina e utente. Il Front-End tratta 
documenti, detti notebook, composti di 
celle. Internamente il notebook è un file 
di tipo ASCII ma nella versione formattata 
vista dall'utente ogni cella può contenere 
testo o grafica o suoni. Le celle di tipo 
testo possono essere di attive (codice 
eseguibile) o inattive (commenti e risulta- 
ti) le celle possono essere raggruppate in 
gruppi che a loro volta possono essere 
raggruppati realizzando una 
do, n=nO i , struttura ad albero. Si imma- 
gini un libro il cui contenuto 
può essere esplorato cliccan- 
do sulle righe dell'indice. 

Principali aree 
di applicazione 


Programmazione funzionale. In Ma- 
thematica si può facilmente program- 
mare come nei linguaggi funzionali puri 
(come il Lisp). La quantità di funzioni 
disponibili facilita la scrittura di soluzioni 
compatte, anche se la possibilità di ri- 
solvere in molti modi diversi lo stesso 
problema crea grandi imbarazzi all'uten- 
te meno smaliziato. La funzione se- 
guente calcola ricorsivamente il massi- 
mo comun divisore: 

MCD[m_,n_]:=If[(r=Mod[ni,nl)=0, n, MC 


MCD[12, 15] 

Programmazione mediante regole di 
riscrittura. Internamente Mathematica è 
basato su un insieme di regole di riscrit- 
tura e anche l'utente può usare questo 
potentissimo metodo di programmazio- 
ne. Si consideri per esempio uno sche- 
letro (incompleto) di programma per la 
derivazione simbolica: 


Chi sono gli utenti poten- 
ziali di Mathematica ? Per cominciare 
tutti coloro che devono eseguire calcoli 
numerici più o meno complicati (mate- 
matici, fisici, ingegneri, chimici, statisti- 
ci, economisti, ecc.). Non dimentichia- 
mo che Wolfram è un fisico e nel 
progettare il linguaggio ha pensato in- 
nanzi tutto alle esigenze di fisici e inge- 
gneri. Per il matematico l’uso di un 
sistema di questo tipo permette di inve- 
stigare sistemi matematici complessi 
con maggiori profondità di 
3[n.r]]: esplorazione e a volte si 

aprono possibilità nuove. Per 
esempio nel campo della ap- 
prossimazione asintotica di 
funzioni, certi calcoli banali, ma di gran- 
de lunghezza e tediosità, possono ora 
essere impostati facilmente e risolti dal- 
la macchina. Spesso però i professioni- 
sti (accademici e non) hanno poco tem- 
po a disposizione e un campo di interes- 
se abbastanza limitato e quindi sfrutta- 
no solo una minima parte delle possibili- 


tà del sistema. Gli studenti, invece, han- 
no gli interessi più disparati e maggiori 
occasioni di utilizzare un sistema come 
questo. Nel confrontare Mathematica 
con altri sistemi di calcolo simbolico o 
matematico bisogna tenere presente 
che Mathematica è, prima di ogni altra 
cosa, un linguaggio di programmazione 
interattivo che viene fornito insieme ad 
una enorme quantità di software appli- 
cativo. È probabile che in molti singoli 
campi specifici (ad esempio algebra dei 
polinomi o elaborazioni con matrici) esì- 
stano specifici pacchetti software (basa- 
ti magari sul LISP o sul Fortran) che 
risultano più efficienti. Non è difficile 
inoltre, per gli specialisti, escogitare al- 
goritmi che risolvono problemi particola- 
ri più rapidamente degli algoritmi interni 
di Mathematica, nulla vieta però di inse- 
rire tali algoritmi nel sistema o sono 
forma di pacchetto aggiuntivo o, intera- 
gendo con gli sviluppatori, direttamente 
nel Kernel del sistema. 

Difetti e inconvenienti 

Sarebbe difficile e poco credibile, an- 
che da parte di un utente entusiasta 
come il sottoscritto, poter affermare 
che Mathematica è un prodotto perfet- 
to. È abbastanza evidente che un pro- 
gramma di un milione di linee di codice 
non può essere privo di bachi e, soprat- 
tutto, l'uso di Mathematica mette a 
dura prova le possibilità dei sistemi ope- 
rativi meno robusti (a detta di Wolfram 
Mathematica è il più grosso programma 
che gira su Windows e con ciò spiega i 
numerosi problemi riscontrati da utenti 
e sviluppatori). 

A parte il rischio frequente di imbat- 
tersi in errori di sistema, gli inconve- 
nienti più comuni sono dovuti alle terri- 
bile sete di memoria. Sul Mac Mathe- 
matica richiede circa 4 Mbyte per fare 2 
+ 2, per girare appena decentemente 
con problemi piccoli sono utili 5-6 Mby- 
te, un uso professionale può essere 
affrontato con una partizione di almeno 


Dee [x_ y_, fc_] := x Der[y,t] + y Dertx.t]; 

Der[x_ + y_,t_] := Der[x,t] + Der[y,t]; 

Dertx_*y_, tj :=yx'(y-l): 

Der [x_, t_] := 0 /: FreeQ[x,tJ: 

Der[x_, x ] := 1; 

Prendiamo un polinomio di quarto 
grado 

pol=Expand[ (x-4) A 5] 

2 3 4 5 

-1024 + 1280 x - 640 X + 160 x - 20 X + X 

Il programma di cui sopra ne calcola 
la derivata simbolica. 


Der [poi] 

2 3 4 

1280 - 1280 X + 480 X - 80 x ♦ 5 X 


I prezzi e le versioni disponibili 

Mathematica è distribuito dalla AIS, Via Rombon 1 1 Milano. Tel. 
02-2640107 Fax 02-264 1 0744. ed è disponibile anche presso 
numerosi rivenditori locali. I prezzi di listino per Mac e PC- 
compatibili, IVA esclusa, sono i seguenti: 
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Rotterdam 1992, 
la prima conferenza europea di 
Mathematica 


Si è svolta a Rotterdam dal 2 al 4 set- 
tembre la prima conferenza europea di 
Mathematica : è stata un'occasione per in- 
contrare il presidente e i principali respon- 
sabili tecnici della Wolfram Research. Ine. 
Una nutrita serie di corsi a tutti i livelli e le 
relazioni degli utenti europei hanno per- 
messo di fare il punto sullo stato del pro- 
dotto. Insieme ai responsabili della casa 
produttrice e ai distributori europei; erano 
presenti anche rappresentanti della Next 
Computer Ine. della Addison Wesley Publi- 
shing e altri operatori interessati. Lo scopo 
della conferenza era quello di fornire agli 
utenti, insieme ad una panoramica delle 
prospettive di sviluppo di Mathematica, un 
insieme di corsi (della durata da una a tre 
ore e a livello introduttivo, intermedio e 
avanzato) sui principali aspetti pratici e teo- 
rici del sistema. 

Stephen Wolfram, nella conferenza intro- 
duttiva. ha presentato la versione attuale 
2.1 Successivamente il presidente della 
Wolfram Research ha annunciato alcune 
delle linee di sviluppo del sistema: si pre- 
vede, tra l'altro, l'introduzione di elaborazio- 
ni reai Urne, il potenziamento del compila- 
tore, delle possibilità di word processing e 
composizione matematica. Provocatoria è 
stata la promessa di migliorare le possibili- 
tà del pacchetto di integrazione simbolica 
fino a superare le capacità dei migliori 
esperti umani. La cosa è meno assurda di 


8-10 Mbyte. Sulle macchine Unix la 
memoria virtuale crea meno problemi, 
comunque, data la probabile presenza 
di altri utenti, è preferibile avere almeno 
16 Mbyte di RAM. 

Poiché l'appetito vien mangiando, il 


quanto potrebbe sembrare a prima vista: è 
di poco tempo fa la notizia che un compu- 
ter ha battuto per la prima volta un Grande 
Maestro di scacchi, se è vero che l’integra- 
zione simbolica è certamente una attività di 
alto livello intellettuale è comunque certa- 
mente più facile divenire un buon matema- 
tico che un Grande Maestro. 

Altre conferenze di carattere generale 
hanno trattato applicazioni di Mathematica 
a problemi di matematica, fisica e ingegne- 
ria sia per quanto riguarda gli aspetti di 
ricerca che quelli didattici (interessante la 
conferenza del Prof. Berry sui metodi asin- 
totici, ovvero, come era scritto su un muro 
a Princeton, 2+2 =5 per 2 sufficientemen- 
te grande ). 

I corsi hanno trattato ai vari livelli gli 
aspetti della programmazione in Mathema- 
tica. della grafica, del trattamento dei dati 
numerici, del linking con programmi ester- 
ni, Vorrei segnalare un grazioso esempio 
presentato da Roman Maeder nel corso di 
programmazione avanzata: l'implementa- 
zione della funzione fattoriale come punto 
fisso dì una trasformazione funzionale. 
Questo tipo di applicazioni pone Mathema- 
tica tra i possibili linguaggi per la didattica e 
la sperimentazione in informatica teorica. 

Infine le oltre quaranta short-talks (di 45 
minuti) hanno presentato un vasto panora- 
ma delle applicazioni possibili con questo 
potente strumento software. 


secondo problema tipico è la velocità di 
elaborazione. Dopo aver risolto elegan- 
temente i propri problemi su piccoli 
esempi campione, risulta naturale tenta- 
re di affinare sempre più i risultati e 
affrontare problemi sempre più grossi. 


Se l'utente non ha una sia pure rudi- 
mentale conoscenza della teoria della 
complessità computazionale egli com- 
mette facilmente l'errore di mandare in 
esecuzione problemi che richiederebbe- 
ro miliardi di anni di eleborazione. Re- 
stando nel campo dei problemi affronta- 
bili, la velocità di elaborazione non gua- 
sta mai, e, nella famiglia Mac la piatta- 
forma di partenza per un lavoro serio è 
un LCII o un glorioso SE30 (con almeno 
8 Megabyte di memoria). 

La terza risorsa di cui Mathematica è 
affamata è la preparazione dell’utente. 
Questa può sembrare una affermazione 
ridicola (di solito sono gli utenti che 
pretendono di lavorare con programmi 
furbi), ma bisogna prendere in conside- 
razione due aspetti; 

— Mathematica serve per fare mate- 
matica, «pura» o applicata a varie altre 
discipline, il programma è uno strumen- 
to e, come un word-processor aumenta 
a dismisura le possibilità tipografiche 
dello scrittore, cosi Mathematica accre- 
sce le possibilità dì speculazione mate- 
matica di un ordine di grandezza, è 
chiaro però che nessun word-processor 
potrà far scrivere bene chi è privo di 
idee. 

— Come per tutti i linguaggi di pro- 
grammazione l'utente ha bisogno di un 
adeguato periodo di allenamento prima 
di divenire produttivo, con Mathematica 
questa fase è più impegnativa data la 
complessità e la ricchezza del lin- 
guaggio. 

Infine veniamo al prezzo: Mathemati- 
ca per Mac, nella versione che usa il 
coprocessore, costa circa due milioni, 
una cosa assurda per chi paga di tasca 
propria e non sa cosa farsene (di Ma- 
thematica non dei milioni!), ma la ver- 
sione per studenti costa meno di un 
quarto e se si pensa che per due milioni 
si acquistano 3 linguaggi di programma- 
zione, un programma di grafica pro- 
grammabile, un biblioteca di funzioni 
matematiche, statistiche e di calcolo 
simbolico, un word processor rudimen- 
tale. ma interattivo, con in più il suono e 
le animazioni, il tutto integrato in un 
sistema coerente che può accrescere di 
un ordine di grandezza la produttività 
individuale, si vede che in realtà l'ogget- 
to è quasi regalato. Il vero problema per 
il professionista è il dover mettere in 
bilancio un upgrade dei propri mezzi di 
calcolo e, soprattutto, un lungo periodo 
di acclimatamento che certamente rap- 
presenta la voce più costosa. «e 


Francesco Romani è raggiung ìcme tramite Internet 
all'indirizzo romannàgi . unioi rd 
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Sun Solaris 

Unix alla luce del sole 


Per parlare delle versioni di Unix in commercio, da qualche parte si doveva pure iniziare. 
E allora, perché partire dall'ultima versione, ovvero dalla fine? La risposta è troppo ovvia : 
perché dieci anni fa Sun si era appena costituita, con le sue competenze su Unix, la sua 
versione d'un sistema operativo già manovrato all'università di Berkeley e che sempre 
più si allontanava dall'ortodossia, da System V. Negli anni a venire Sun esplorava in 
profondità due terreni, le workstation e i microprocessori Risc, venendo lungamente 
derisa per le nuove idee. A distanza di dieci anni, Sun con le sue società collaterali spazia 
su tutto il fronte della tecnologia informatica, e le sue idee sono state accettate 
dall'intero movimento. E adesso è ritornata all'Interno di System V, collaborando alla 
riscrittura della versione 4 e lasciando per sempre alcune peculiarità che la allontanavano 
dall'ortodossia. I due fattori che hanno modernizzato System V sono stati senz'altro Osf 
e Sun. Come se non bastasse, c'è dell'altro, in quanto su alcune tecnologie come le 
comunicazioni e il modello client/server T implementazione di Sun è più avanti degli altri 
perlomeno di sei mesi, talvolta di un intero anno, e ciò è un fatto sufficientemente 
importante per darle il posto d'onore in questa serie di articoli 


di Leo Sorge 



Prima di cominciare alcune note di 
lettura. Per non fare troppe ripetizioni 
useremo indifferentemente le locuzioni 
"sistema operativo» ed opsys. In alcuni 
casi, come ad esempio Socket, TU o 
multithread, non ci addentreremo (per 
ora) nelle spiegazioni troppo tecniche, 
lasciando all'intuito la fluidità del di- 
scorso. 

Opsys in breve 

Prima di partire nella descrizione di 
Solaris, ma anche degli altri sistemi 
operativi basati su Unix, proponiamo un 
approccio scientifico, descrivendo per 
sommi capi la struttura d'un opsys 
d'oggi. Definiamo due diversi livelli: 
quello interno, il sistema vero e pro- 
prio, e quello esterno, che comprende 
funzioni una volta solo ipotizzabili ed 
oggi vero collo di bottiglia di prodotti 
concorrenti. 

L'interno: 

servizi, kernel, internetworking 

Una semplice schematizzazione della 
struttura dei sistemi operativi d'oggi 
può essere fatta partendo da ciò che 
l'utente vede, ovvero gli strumenti di 
lavoro. Poiché esistono vari tipi di uten- 
te, per ciascuno bisogna identificare tali 
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strumenti. Le categorie di utenti d'un 
sistema operativo sono fondamental- 
mente tre: l'utente finale, l'amministra- 
tore di sistema e il programmatore. Al 
primo interessa la massima intuitività e 
semplicità nel gestire programmi verti- 
cali (contabilità, progettazione) senza 
conoscere nulla sulla gestione delle pe- 
riferiche e del sistema. Inoltre conside- 
riamo come un servizio anche l'inter- 
faccia utente, per intenderci Motif od 
Open Look per Unix, Presentation Ma- 
nager per altri mondi: se pure non è 
cosi da un punto di vista filosofico, lo è 
da quello operativo, di chi vede la sta- 
zione di lavoro come strumento. L'in- 
stallazione, la configurazione e la manu- 
tenzione del sistema, più le verifiche 
funzionali e la sicurezza, sono invece 
affidate alla seconda figura, che tiene 
in esercizio il sistema informativo, le 
periferiche e le telecomunicazioni; per 
quest'ultima esigenza è spesso richie- 
sta una figura a parte, l'amministratore 
di rete. Il programmatore è sostanzial- 
mente un utente del primo tipo, che 
quindi non si avvicina all’hardware, che 
però lavora su progetti software, ed è 
quindi interessato alla scrittura di pro- 
grammi che seguono sia le regole in- 
terne aziendali che quelle esterne codi- 
ficate in standard (sui linguaggi, sulle 
interfacce, sulla portabilità, sugli ogget- 
ti, etc). Tutte le funzionalità che sono 
necessarie agli utenti sono dette servi- 
zi, e vengono resi disponibili tramite un 
certo numero di comandi, 

L'esecuzione dei comandi viene affi- 
data ad una parte interna del sistema 
operativo, il nucleo (in inglese kernel), 
che affronta la gestione delle risorse, 
laddove previsto in multitask (per quasi 
tutti i sistemi esistenti) e multiutenza 
(per Unix sì, per Windows no). Oggi le 
principali problematiche del nucleo so- 
no le dimensioni, la scalabilità e la sicu- 
rezza. Tradizionalmente le architetture 
di opsys sono state di tipo monolitico, 
inglobando quindi tutte le funzioni e le 
compatibilità; oggi la complessità dei 
servizi rende necessaria una scelta mo- 
dulare, innestando solo le funzionalità 
necessarie su uno scheletro ridotto al- 
l'osso, detto microkemel. Un altro pro- 
blema delle architetture degli anni pas- 
sati è che per avere potenze maggiori 
bisognava cambiare hardware ed affi- 
darsi a software nuovo o adattato: que- 
sto problema è stato risolto dalle archi- 
tetture multiprocessore, che con un 
semplice upgrade hardware lasciano in- 
variati non solo l’intera installazione 
software, ma anche l'impianto fisico 
composto da elaboratori, stazioni di la- 
voro e reti. La sicurezza è infine un 
problema fondamentale in reti eteroge- 


nee, ed è questa una problematica par- 
ticolarmente nota ad Unix System V la 
cui struttura, per quanto fondata sulla 
protezione da errori accidentali, mal si 
adegua alla protezione da tentativi 
fraudolenti. E si adegua male anche ad 
un'altra problematica, poco interessan- 
te per l’utente finale ma lungamente 
dibattuta, quale il tempo reale, ovvero 
la possibilità di rispondere in tempi mi- 
nimi ad una sollecitazione esterna, ad 
esempio per eventi accidentali o con- 
trollo industriale, molte aziende hanno 
studiato e risolto in proprio questo pro- 
blema, per il quale anche gli Unix Sy- 
stem Laboratories hanno pronta una 
ricetta. Vale la pena di ricordare esplici- 
tamente che il tempo reale è requisito 
fondamentale nelle applicazioni transa- 
zionali. 

La complessità del panorama attuale, 
che bene o male vede interlocutori di- 
versi collegati con reti e modem tra 
sistemi eterogenei e sparsi su tutto il 
mondo, è tale che il sistema operativo 
ha dovuto espandere le sue funzioni 
anche all’area dell'internetworking, che 
oggi copre perlomeno quattro aree: 
servizi interni, client/server, connessio- 
ne PC/Mac e gateway con i mainfra- 
me. Ci sembra doveroso spendere due 
parole sul concetto di client/server, una 
tecnologia che libera l’utente dal con- 
trollo diretto della correttezza semanti- 
ca, e insieme affranca il nucleo da ope- 
razioni che una volta gli spettavano: 


sono esempi di server il gestore di rete 

0 quello del database in Sql o anche 
quello dell’interfaccia grafica (ad esem- 
pio XII), mentre il Client può essere 
sia l’utente che un altro modulo di si- 
stema operativo (ad esempio un gesto- 
re di finestre può essere configurato 
come Client del server grafico). Non 
tutti gli opsys hanno tutte queste fun- 
zioni direttamente nelle distribuzioni, 
ma sotto Unix è possibile trovare alme- 
no una soluzione per ciascuna voce. 

L'esterno: 

connectività e migrazione 

La gestione dei dati è talmente com- 
plessa che i prodotti sul mercato sono 
cosi articolati da non risultare confron- 
tabili con affidabilità. Partendo da que- 
sta riflessione è evidente che motivi 
storici o tecnici hanno permesso la dif- 
fusione di sistemi di gestione di basi di 
dati in ambienti specifici, per cui cia- 
scuno ha la sua area: Oracle, Informix, 
Ingres, Sybase e gli altri esistono ed 
hanno mercato, con una dispersione 
minima. Per ciascuno di questi prodot- 
ti, l'integrazione con un sistema opera- 
tivo porta vicendevolmente un allarga- 
mento del mercato: con il termine con- 
nectività, anche se impropriamente, in 
questa sede intendiamo proprio la pos- 
sibilità di avere direttamente nel siste- 
ma operativo il tool di accesso verso/da 

1 dati in modo trasparente all'utente. 
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I sistemi operativi 
visti doil'vtente 


MENTjl ir 



servizi interni 
client/server 

connessione 


ELEMENTI ESTERNI 


ambienti proprietary 


installazione 
eterogeneità 
migrazione verso 
nuovi sistemi 


L'installazione dei nuovi sistemi può 
essere fatta sia ex novo che sulla base 
di versioni precedenti, e il numero delle 
diverse componenti di ciascun opsys è 
tale che non tutti i sistemi necessite- 
ranno dell'upgrade complessivo, il che 
porta alla convivenza di ambienti simili 
ma non uguali. Inoltre le nuove versioni 
spesso hanno dei margini d'incompati- 
bilità con le versioni precedenti, sia per 
il cambiamento degli standard di riferi- 
mento che per la sopravvenuta crescita 
delle esigenze dei clienti, nel qual caso 
bisogna prevedere l'uso di entrambi gli 
standard, il vecchio e il nuovo. Inoltre a 
questo discorso fanno riferimento an- 
che i linguaggi di programmazione, che 
vedono più standard e svariate opzioni 
ed aggiunte Queste funzioni di svilup- 
po e migrazione, relative all'amministra- 
zione di sistema, vengono oggi agevo- 
late dalla presenza di software ad hoc, 
sia sotto la forma di comandi aggiunti 
al sistema operativo che come pac- 
chetti a pane, da rimuovere a modifi- 
che completate. 

Di cosa parleremo 

Una volta fissati i punti importanti 
diventa evidente che in un articolo non 
si può parlare di tutto. E allora destinia- 
mo ad altre trattazioni le tecnologie di 


scrittura e gestione del kernel, ma an- 
che i problemi più specifici come quelli 
esterni, senz'altro poco attraenti per un 
pubblico che non si occupa esclusiva- 
mente di amministrazione di sistemi 
complessi. Saltiamo anche le proble- 
matiche relative alla scrittura e manu- 
tenzione di programmi, sia compilati 
che in codice sorgente, ritenendo che 
a tale scopo siano sufficienti le rubri- 
che sui linguaggi. 

Di cosa ci occupiamo, quindi? Resta- 
no aperte le funzioni principali, quelle 
utente e l'amministrazione di sistema 
più tradizionale — per quanto possa 
ormai esser definita tale — e l'internet- 
working, fondamentalmente le proble- 
matiche client/server e l'interoperabilità 
tra le diverse versioni dì Unix, ma an- 
che molto altro. 

Solaris 2.X 

L'ambiente di Sun comprende es- 
senzialmente tre componenti: il siste- 
ma operativo, l'interfaccia utente e l'in- 
ternetworking. Vediamoli in un qualche 
dettaglio. 

Generalità 

L’opsys è il SunOs 5.0, per molti 
versi una svolta rispetto alle versioni 


precedenti: la compatibilità di SunOs 
4.X con System V release 3,2 era ri- 
spettata frequentemente ma non assi- 
duamente, lasciando molto spazio a 
pacchetti anche importanti quali l'inter- 
faccia grafica, SunView, ed alcuni livelli 
di comunicazione interna, i sockel, La 
nuova versione invece mostra una 
compatibilità pressoché totale con Sy- 
stem V 4.0, tanto che le Tli sostituisco- 
no i socket, e Open Look sostituisce 
SunView (per il quale è possibile man- 
tenere la compatibilità agendo in fase 
dì installazione). 

Dalle future versioni di System V. 
Solaris aspetta il supporto al Dee, l'am- 
biente distribuito di Osf, l'integrazione 
con il file System del Dos e il supporto 
alla rete IBM, la Sna. 

Dove invece non ha atteso tali ver- 
sioni è nei punti fondamentali imposti 
dalla strategia hardware Sun, basata su 
elaboratori multiprocessore e quindi as- 
solutamente incentrati sulla gestione di 
tale caratteristica. 

Il multiprocessing, oggi gestito con 
carichi simmetrici e comunicazione 
multithread. System V ha già rilasciato 
la versione multiprocessor, ma ancora 
non è di elevato livello di sicurezza, 
requisito fondamentale che gli Usi, che 
sviluppano SV, pensano di rendere di- 
sponibile a metà anno, nella versione 
4.2. SunOs 5.0 invece fin d'ora integra 
Kerberos, il controllo di sicurezza per 
file System distribuiti nato nei laboratori 
del Massachusetts Institute of Techno- 
logy e perlatro previsto all'interno del 
Dee di Osf. 

L'amministrazione di sistema 

Un punto sul quale abbiamo insistito 
nella presentazione degli opsys, e che 
ritroviamo in molte sezioni di Solaris, è 
la semplificazione introdotta nell'ammi- 
nistrazione di sistema, tramite comandi 
o pacchetti specifici. Tale complessità è 
stata aumentata da alcune scelte di 
elevata tecnologia fatte anche nel mon- 
do Sun, quali le stazioni di lavoro da rete 
senza disco o la distribuzione del soft- 
ware esclusivamente su CD-ROM. che 
possono essere gestite solo con tool 
specifici sia in fase d'installazione che 
per la successiva configurazione: orbe- 
ne Os 5.0 prevede dei tool non solo per 
l'installazione del sistema operativo 
stesso, ma anche di package acquisiti 
da terze parti e conformi alle interfacce 
Sun; inoltre ha arricchito lo standard 
con una serie di comandi di sistema che 
sarà difficile a tutti non implementare 
nel proprio sistema operativo. 

Ci sarà anche un problema iniziale, 
visto che la 5.0 non consente di avere 
contemporaneamente altre versioni pre- 
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Solaris 1 



Interfaccia utente 


• Xll /NeWS 
■Open Look 
■ ToolTalk 


Amministrazione 


tv perilerlche 

il. applicazioni 


interfaccia grafica 


cedenti: l'eterogeneità in rete sarà inve- 
ce prevista nelle release successive. 


L'utente 

La novità che traspare prima è sen- 
z'altro Open Look, l'interfaccia grafica di 
System V che fa parte del nuovo pac- 
chetto Open Windows, una piattaforma 
per lo sviluppo e l'uso di applicazioni in 
rete, giunto alla versione 3. Tre i moduli 
di base: XI 1/NeWS, Open Look e Tool- 
Talk, Il primo modulo gestisce le fine- 
stre, ed è un vero server che integra le 
funzioni sia di X 11 versione 4 che il 
livello 1 del RedBook Adobe sul Post- 
Script. alle quali aggiunge alcune esten- 
sioni. oltre a garantire la compatibilità 
anche con SunView. In pratica, il nuovo 
schermo Sun può aprire contempora- 
neamente più finestre in uno qualsiasi 
di questi standard, e tra l'altro con la 
modalità colore a 24 bit (finora c’era 
solo 1*8 bit e il monocromatico). Il look 
and feel è invece affidato ad Open 
Look, che poi per le finestre è Client 
XI 1/NeWS. 

Un punto va precisato esplicitamen- 
te. Trattandosi di sistemi distribuiti, che 
in qualche modo mettono sul vostro 
schermo oggetti, programmi e file che 
non stanno sul vostro hard disk, il livel- 
lo superiore d'una interfaccia utente di 
fatto usa implicitamente la rete. Quindi 
sia le funzioni di spostamento di icone 
o metafore sullo schermo, che a mag- 
gior ragione l'invio di messaggi, sono 
poste ad un livello superiore rispetto 
alle funzioni locali. Inoltre in sistemi 


distribuiti le comunicazioni di posta 
elettronica sono complicate se la ge- 
stione degli indirizzi è affidata al mitten- 
te, quindi in sistemi d'impresa è sem- 
pre più necessaria una gestione implici- 
ta, nella quale cioè ciascuno ha chiari i 
suoi ruoli e li comunica al proprio posto 
di lavoro: tocca poi ad un software 
specifico filtrare sulla rete i messaggi 
che riguardano ciascun singolo. In Os 


5.0 questa funzione è gestita dal terzo 
modulo di Open Windows, che si chia- 
ma ToolTalk. 

Se Open Look è la prima novità che 
si nota, quella a nostro avviso più im- 
portante è un'altra: AnswerBook, una 
tecnologia ipertestuale grafica che con- 
sente mette in linea il manuale comple- 
to, consentendo di risparmiare una 
quantità di tempo assolutamente incre- 
dibile, provare per credere. L'aspetto è 
assolutamente conforme alle tradizio- 
nali regole, e l'ipertestualità fa il resto. 

Un'ultima nota che vogliamo ricorda- 
re riguarda l'arricchimento dei filtri 
PostScript e dei font sia residenti che 
manipolabili, funzioni queste che fanno 
sempre comodo se sono immediata- 
mente disponibili. 

Internetworking 

Sotto Solaris queste funzioni sono 
affidate a Onc-Distributed Computing 
Platform and Services, un prodotto di 
Sun che è stato venduto in codice sor- 
gente a molti interlocutori: oggi ne so- 
no in via di sviluppo o già pronte ver- 
sioni per oltre 100 ambienti, compresi 
l'MS-DOS, Windows, NetWare, Os/2, 
Macintosh, System V ed altri sistemi 
per mainframe, con una base totale di 
installato maggiore di 1 milione 300 
mila unità. 

One si basa su due moduli fonda- 
mentali, l'Rpc e l'Xdr, sui quali innesta 
alcuni servizi, dei quali il più importante 
è il Nis+. La chiamata di procedure 


Chi è Sun 


Sun Microsystems produce sistemi e componenti per architetture client/server: 
workstation, server, software di sistema, compilatori, networking e prodotti correlati. 
Nata nel 1982, ha oggi 13 mila dipendenti per un fatturato di 3,6 miliardi di dollari 
nell'ultimo anno fiscale. Proviene dal settore delle workstation tecniche, ove nel 1991 ha 
mantenuto la leadership con il 39% del mercato, ma si sta spostando sul desktop che 
già oggi rappresenta il 35% del suo fatturato. L'Europa contribuisce ai risultati globali per 
il 29%. 

L'attività è largamente basata sull'integrazione e il coinvolgimento di terze parti, ed 
è ripartita tra una decina di consociate: Sun Microsystems Computer Corporation, in 
breve Smcc, per workstation e server, SunSoft per i sistemi operativi, le cinque 
’enterprises’ tecnologiche, tra le quali SunPro per i tool di programmazione e SunSelect 
per l'emulazione di Pc ed infine Sun Microsystems Laboratories per ricerca e sviluppo. A 
proposito di r&s, sono quattro i laboratori nel mondo: le reti a Grenoble, lo sviluppo a 
Montreal, la logistica a Francoforte e la ricerca a Tokyo. Le fabbriche sono invece a 
Milpitas in California, a Westford nel Massachusetts e a Linlithgow in Scozia. Oggi tutta 
la produzione hardware è basata sui processori della famiglia Sparc, nata da un progetto 
della stessa Sun e attualmente demandati alla produzione di Texas per le nuove versioni 
Super e Micro. 

Per meglio supportare la versione per Intel, SunSoft ha acquisito Interactive, che 
insieme a Sco ha la maggior competenza mondiale di Unix su quell’hardware. É per 
quanto riguarda l'Italia va rilevato che a tutt'oggi l'importatore ufficiale di SunSoft per 
Intel non è la Sun Italia, ma la Csb di Brescia, che quale interlocutore di Interactive sta 
continuando la sua corsa. 
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remote o Rpc è un metodo standard 
già da tempo, consentendo di eseguire 
moduli su sistemi collegati tramite la 
rete. La novità è senz'altro l'implemen- 
tazione delle Tli, le Transport Layer In- 
terfaces, che di fatto rende l'Rpc indi- 
pendente dal protocollo di trasmissione 
(solitamente Tcp/lp o Osi) così gene- 
rando le Ti-Rpc, le chiamate remote 
indipendenti dal trasporto. L'altro mo- 
dulo fondamentale è l'Xdr, External Da- 
ta Representation, molto utile nello 
scambio di dati tra architetture hardwa- 
re non omogenee. Xdr virtualìzza il con- 
cetto di dato, rendendolo indipendente 
dall'architettura e risolvendo i problemi 
di allineamento, ordine dei byte e di- 
mensione del tipo. 

Alcune delle applicazioni o servizi di- 


stribuiti disponibili con One sono diret- 
tamente connesse all'Rpc. Ad esempio 
Rex permette l'esecuzione locale di co- 
mandi siti su macchine remote. Molto 
noto è già l'Nfs, il network file System 
che permette all’utente di vedere local- 
mente dei file System collocati altrove 
nella rete, e che nella versione per 
Solaris 2.0 include il controllo di sicu- 
rezza tramite Kerberos e il multithread 
per migliorare le prestazioni. 

Sono inoltre migliorate le prestazioni 
del Network Information Service, con 
la versione Plus, che per quanto com- 
patibile con la precedente versione 
(che si chiamava Yp) migliora le funzio- 
ni di naming per la gestione dell'impre- 
sa, così permettendo una agevole rilo- 
cazione di risorse. 


La storia di Unix 


Cosa vuol dire Unix, e da dove viene? È 
questa una domanda che in molti si faran- 
no. Ebbene Unics, com'era inizialmente 
scritto, sta per Uniplexed Information and 
Computing Service, per poi cambiare la 
scrittura finale nella X che ritroviamo in 
qualsiasi oggetto lo riguardi. Siamo nel 
1965, e il Massachusetts Institute of Tech- 
nology. i mitici Bell Lab e la General Elec- 
tric sviluppano congiuntamente il progetto 
d'un sistema a panizione di tempo in mul- 
tiutenza pesante: il sistema, chiamato Mul- 
tics da Multiple Information and Computing 
Service, vede la luce nel 1969. Tra coloro 
che avevano lavorato al progetto c'era Ken 
Thompson, il quale nel 1970 ne implemen- 
tò una versione monoutente su un Pdp-7, e 
l'anno dopo sul Pdp-1 1 : il sistema operati- 
vo occupava 16KB... Al nuovo sistema oc- 
correva un linguaggio, e tra il Fortran e il 
Bcpl arrivò il B, un interprete che non 
andava bene per le necessità di nessuno, e 
che Dennis Ritchie riscrisse come compila- 
tore, aggiungendo le dichiarazioni dei dati 
semplici e strutturati. Il nuovo linguaggio, 
che era un gradino successivo al B, fu 
chiamato C. Le sue enormi potenzialità lo 
resero immediatamente appetibile per ri- 
scrivere il sistema intero, cosa che avven- 
ne nel 1973: è questa la prima versione di 
Unix come lo intendiamo noi adesso, ed è 
in quest'anno che ne inizia la vera storia. 
Già l'anno successivo c'è la prima grossa 
pubblicità al nuovo nato, proveniente da un 
articolo su Communications of thè Acm. 
Nel 1977 Unix viene portato su altre mac- 
chine, quelle Interdata, e precisamente T8/ 
32, e Interactive ne è il primo Var (rivendi- 
tore a valore aggiunto): l'anno dopo c’è la 
storica versione 7, il primo prodotto del 
quale AT&T diede licenza fuori, e del quale 
s'impadronì subito l'Università di Berkeley. 
E questo un punto fondamentale, perché 
da questa famiglia, delta Bsd da Berkeley 
Software Distribution, nascerà il SunOS 
Inizia qui un procedimento di reingegneriz- 
zazione del progetto per arrivare a versioni 


strettamente commerciali, allora impossibi- 
li per la presenza di varie versioni. Nel 1982 
esce System III, e vari interlocutori ne 
diventano licenziatari: tra questi il più im- 
portante è senz'altro Microsoft, che svilup- 
perà Xenix prendendo Version 7, parte di 
System III e parte delle utility di Berkeley. 
Nel 1983 il sistema si sviluppa, e diventa 
direttamente System V (senza passare dal 
IVI. E il momento dell'esplosione di Xenix, 
che è rimasto piccolo ed entra nelle mac- 
chine con il microprocessore Intel 80286, 
mentre la versione 2 di System V fa molta 
più fatica, anche se figlia varie varianti tra le 
quali Aix di IBM. Nel 1988 con la versione 
3.2 Xenix, lasciato da Microsoft a Sco. si 
riunisce ad Unix. Un passo falso di AT&T, 
egemone del mercato Unix e momentaneo 
partner di Sun, da ad alcuni grandi del- 
l' hardware la spinta per fare lo scisma, 
annunciando Osf, rallentando l’avanzata di 
System V e di fatto guadagnando il tempo 
per inquadrare Unix all'Interno di Saa, la 
rete IBM. Crescono le esigenze, aumenta- 
no gl'interlocutori per stabilire cosa fare di 
questo opsys, e si allungano i tempi di 
sviluppo. 

Alla fine del 1989 confluiscono in SV4.0 
la gran parte di SunOS e di Bsd, quest'ulti- 
mo iniziando un declino d'interesse che lo 
porterà ad abbandonare il mercato nel 
1992. Alla fine del '91 è veramente disponi- 
bile Osf. nella versione basata sul micro- 
kernel di Mach (mentre in futuro System V 
punta su quello di Chorus). ma nessuno ne 
usa tutte le tecnologie, importandone i 
pezzi che meglio s’incollano alle esigenze 
dei vari produttori. In questo periodo acca- 
de un fatto importante: la lotta mondiale si 
sposta sulle workstation, che IBM e Digital 
continuano ad interpretare come livello su- 
periore a quello dei personal, mentre Sun 
le vede come vera alternativa, sul tavolo di 
tutti. System V diventa desktop con la 
versione 4.2, mentre Sun — per quanto 
compatibile — punta su Solaris. Il resto è 
ancora da scrivere. 
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Solaris 2. 1 

Dai primi di dicembre è disponibile la 
nuova versione, sostanzialmente otti- 
mizzata per raggiungere prestazioni su- 
periori del 40% in rete, e ancora meglio 
per quanto riguarda l'interazione con 
l'utente. Grazie anche ad un accordo 
con la Evans & Sutherland, produttore 
di acceleratori grafici ancora non impor- 
tati in Italia, le capacità grafiche sono 
state migliorate in direzione della mani- 
polazione bi e tridimensionale, fonda- 
mentali per il mercato tecnico e di fa- 
scia alta ove Sun ha oggi i due terzi del 
fatturato. Altri miglioramento importan- 
te è nell'amministrazione di sistema, 
con il rilascio di JumpStart e Backup: il 
primo è un configuratore automatico e 
simultaneo di workstation in rete senza 
l'intervento dell'utente, mentre il secon- 
do ha funzioni tradite dal nome stesso 
ed esegue le sue funzioni senza inter- 
rompere chi sta lavorando. Va infine 
citato Shield, un prodotto essenziale per 
le applicazioni della Difesa (non solo 
americane) che porta la sicurezza del- 
l'intero sistema operativo al livello C2. 

Solaris per Intel 

Che ne direste di avere lo stesso 
ambiente di sviluppo sia su Intel dal 386 
al Pentium, multiprocessore e già con 
tutti i servizi d'interconnessione? Sun 
ne pensa bene, ed infatti da tempo sta 
sviluppando Solaris su piattaforma Intel, 
e — almeno nominalmente — ha già il 
supporto di molti costruttori: Toshiba, 
Dell, Ast, CompuAdd, NetFrame, Ncr, 
Olivetti, Zenith, lei ed Everex. Data la 
complessità del lavoro c'è stato più di 
qualche problemino, ed attualmente il 
rilascio della versione 2.0 è atteso per i 
primi mesi dell'anno. L'allineamento 
delle versioni tra Sparc ed Intel dovreb- 
be avvenire entro la fine del 1993, pro- 
babilmente con benefici per entrambe 
le versioni. Infatti se gli Usi hanno da 
tempo dichiarato il supporto al file Sy- 
stem dell'MS-DOS, che quindi verrebbe 
visto all'interno del sistema Unix, Sola- 
ris su Intel è sempre più vicino alle 
finestre: un accordo tra Sun e Microsoft 
prevederebbe la stesura di codice ag- 
giuntivo per permettere alle applicazioni 
Windows di girare sotto Solaris senza 
Windows stesso. E a quel punto, il 
codice ricompilato sarebbe immediata- 
mente disponibile per Sparc. che po- 
trebbe ospitare le stesse applicazioni. In 
tutte queste voci c'è qualcosa di tecni- 
co che non quadra, ma la similitudine 
delle interfacce grafiche e la necessità 
d’implementare l'MS-DOS sono ottime 
basi per risolvere gli altri problemi. 

MS 
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Organizzatori della manifestazione 

ABENDMUSIK '92 

Macchinazione Barocca: l'uomo ed il computer 


XGRAPHICS 

Ottimizzata per WINDOWS 3.1. Memoria VRAM 1 Mb. Fino a 
20 volte più veloce di una Super-VGA. 65.000 colori. Fino a 
1.280 x 1.024 a 75 Hz di refresh. Costruita intorno ad un 
processore RISC da 300 Mips. Drivers per i programmi più 
diffusi. L. 590.000. 

XTRADRIVE SOFTWARE 

Raddoppia la capacità di un qualsiasi HD in maniera 
semplice e sicura, essendo protetto contro le perdite di ten- 
sione durante l'installazione e la deinstallazione (unico pro- 
dotto per la compressione che sopporta la deinstallazione). 
Perfettamente trasparente all'utente, comprimendo e decom- 
primendo alla velocità di 8 Mb al secondo. L. 140.000. 


COPROCESSORI MATEMATIC UT 


2c87-10 

2C87-12 

2C87-20 

72.000 

76.000 

85.000 

3C87-16SX 

3C87-20 SX 

3C87-25 SX 

97.000 

99.000 

103.000 

3C87-33SX 

3c87-16 DX 

3C87-20 DX 

115.000 

116.000 

117.000 

3c87-25 DX 

3C87-33 DX 

3C87-40 DX 

118.000 

127.000 

170.000 



• Sound Blaster prò 

• Sound Blaster 1 6 bit 

• Lettori CD Rom 

• Accessori per Sound Blaster 


DAL 1 GENNAIO AL 31 DICEMBRE 1993 

Tutti coloro che acquisteranno un prodotto II T riceveranno 
gratuitamente la IIT TRA VEL CARD, con ia quale si potrà 
usufruire, oltre che a varie facilitazioni, anche del nuovo 
servizio IIT TRAVEL SERVICE. 


Nastri e Toner per tutte le stampanti - installatori Novell 



Via Lucio Elio Seiano, 13/15 - 00174 Roma 
Tel. e Fax 06/71510040-71543139-745925 
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Computer Underground 


Ai virus informatici è intitolata questa rubrica, che ormai da oltre due anni segue il 
fenomeno cercando di fornire ai lettori informazioni utili e aggiornate al tempo stesso. 
Ma i virus non sono che uno degli aspetti di un problema ben più ampio, quello della 
sicurezza informatica, a sua volta parte di un discorso ancora più vasto e configurabile 
come un problema di volta in volta aziendale, infrastrutturale, sociale, etc. 
Iniziamo il 1993 tracciando un breve profilo di un problema scottante: quello della 
penetrazione non autorizzata nei sistemi informatici altrui, meglio nota lanche se 
impropriamente) come « hacking » 


di Stefano Tona 


Introduzione 

Nato durante la seconda guerra mon- 
diale per far fronte alle esigenze del 
calcolo balistico, il computer ben presto 
usci dal ristretto campo di applicazione 
militare e si configurò come quello che 
è tuttora: uno strumento potente e fles- 
sibile per gestire ed elaborare masse di 
informazioni. 

Tralasciando le considerazioni tecno- 


logiche o comunque strettamente infor- 
matiche, se si guarda la storia del com- 
puter da questo punto di vista è neces- 
sario ragionare in termini di risorse e del 
relativo valore. La possibilità di concen- 
trare e gestire economicamente grandi 
quantità di informazioni ha dato luogo a 
realtà economiche rilevanti e a fenome- 
ni del tutto nuovi nella storia dell'uma- 
nità. 

Sin dai primi tempi è risultato indi- 


spensabile pianificare, controllare e con- 
tabilizzare l'accesso e l'uso delle risorse 
di elaborazione e degli archivi; ragioni di 
riservatezza, di convenienza economica 
o politica hanno imposto la necessità di 
garantire la disponibilità delle risorse a 
taluni soggetti precludendola ad altri. 

Si sono quindi sviluppati i sistemi di 
controllo degli accessi; controllo fisico 
nei primi tempi, che si e rapidamente 
trasformato in controllo logico, deputan- 
do allo stesso elaboratore la funzione di 
verificare il diritto all'accesso di ciascun 
soggetto che lo richiedesse. 

La barriera all'accesso ai sistemi di 
elaborazione dovette essere rinforzata 
man mano che, con il progresso dei 
sistemi e con la loro diffusione, cresce- 
va il numero delle persone in grado di 
servirsi degli elaboratori e interessati a 
farlo. Se in un primo tempo non erano 
necessarie particolari difese perché la 
difficoltà dell’uso degli elaboratori e la 
ridottissima diffusione della cultura in- 
formatica non ne determinavano il biso- 
gno, in tempi successivi si dovette pro- 
cedere alla costruzione di sbarramenti 
via via più sofisticati man mano che 
cresceva la potenza degli elaboratori, il 
quantitativo di informazioni strategiche 
consegnate al loro controllo, e il numero 
di persone in grado di servirsi degli 
elaboratori per accedere a queste infor- 
mazioni. 

L'evoluzione della tecnologia ha com- 
portato da un lato l'aumento delle appli- 
cazioni degli elaboratori, dall'altro la 
maggiore diffusione degli strumenti e 
della cultura informatica. I grandi siste- 
mi bancari, che gestiscono e movimen- 
tano quotidianamente enormi quantità 
di denaro, gli elaboratori scientifici che 
controllano processi impossibili da ge- 
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stire manualmente, per non parlare del- 
le applicazioni militari, comportano livelli 
di riservatezza e di sicurezza molto 
avanzati. Ecco quindi che si definisce 
meglio il tema della sicurezza informati- 
ca: si tratta della necessità di garantire 
la disponibilità di risorse e informazioni 
a chi ne ha il diritto, per funzione o per 
contratto, e di precluderla agli altri. 

Curiosità più o meno legittima 

Qualsiasi problema di sicurezza si de- 
finisce in funzione di due elementi: del- 
la definizione di un evento dannoso e 
della probabilità che si verifichi. Se la 
Luna cadesse sulla Terra sarebbe una 
notevole catastrofe, ma la probabilità 
che questo accada secondo le leggi 
della meccanica celeste cosi come le 
conosciamo è talmente trascurabile da 
non destare preoccupazione. La proba- 
bilità che un vaso cada dal mio terrazzo 
sulla testa di un passante è ben più 
elevata, anche se il danno di per sé è 
più ristretto (perdita di una sola vita 
umana contro i diversi milioni nel caso 
della caduta della Luna); quindi ha sen- 
so che io prenda precauzioni per evitare 
che accada. 

Al crescere della diffusione degli ela- 
boratori e della cultura informatica è 
cresciuto parallelamente il numero di 
persone interessate a vario titolo ad 
accedere alle risorse di calcolo pur non 
avendone a rigore il diritto: dallo stu- 
dente che ha esaurito la quota di tempo 
macchina concessa dal suo professore 
senza peraltro aver concluso il proprio 
lavoro, al curioso, al criminale che cerca 
di spostare importi di denaro o di prele- 
vare segreti da vendere. 

Particolarmente rilevante, per la diffu- 
sione del fenomeno, la schiera dei sem- 
plici curiosi. 

Hacker 

Se per molti l'elaboratore è uno stru- 
mento, per alcune persone è stato ed è 
un oggetto di passione, di un interesse 
particolare che prescinde dalle finalità 
per le quali esso viene impiegato e si 
concentra sulla macchina, sulle sue fun- 
zioni, sul suo uso. Alcuni sono divenuti 
talmente abili nell'uso e nella program- 
mazione del proprio elaboratore da es- 
sere in grado di fargli svolgere compiti 
molto complessi senza particolari diffi- 
coltà, talvolta creando programmi che 
sono al tempo stesso brevi, complessi, 
e di grande eleganza formale. A queste 
persone negli Stati Uniti è stato dato il 
nome di «hacker», un tributo alla loro 
abilità. 


Gli anni '80 sono stati il massimo 
momento di gloria degli hacker. Il perso- 
nal computer ha portato grandi potenze 
di calcolo sul tavolo di chiunque, e gli 
appassionati hanno potuto sbizzarrirsi a 
far fare le cose più strane ai propri 
computer. Nello stesso tempo si stava 
consumando la rivoluzione telematica, e 
il mondo si stava silenziosamente rive- 
stendo di una rete di cavi, fibre ottiche 
e canali satellitari che oggi collegano 
centinaia di migliaia di sistemi e metto- 
no milioni di persone in condizione di 
lavorare con qualsiasi elaboratore al 
mondo senza doversi spostare dalla 
propria sede. Queste infrastrutture, indi- 
spensabili a chi lavora, sono anche affa- 
scinanti di per sé e hanno destato la 
curiosità di numerosissimi hacker: molti 
di essi hanno acquistato un modem, e 
hanno cominciato ad esplorare fuori del- 
la porta di casa propria. 

Alcuni non si sono limitati a curiosare 
ma hanno lasciato un segno tangibile 
della propria presenza, vuoi per sbada- 
taggine, vuoi deliberatamente. Finché il 
fenomeno era limitato a pochi esperti in 
buona fede il fatto più che un danno ha 
costituito un fastidio; ma con il tempo è 
aumentato il numero di persone che si 
dedicavano a questo nuovo hobby, e il 
fenomeno ha assunto dimensioni pre- 
occupanti. Alcuni dei nuovi hacker non 
erano più animati soltanto dal desiderio 
di conoscere. Presto sono venuti fuori 
goliardia, vandalismo e varie forme di 
criminalità, e il problema è divenuto 
serio. Fino al punto in cui il termine 
«hacker» ha perso il suo originario signi- 
ficato ed è passato a indicare colui che 
penetra illegittimamente i sistemi infor- 
matici altrui. 

Guardie e ladri 

Da un lato quindi abbiamo i gestori 
dei sistemi informatici, dall'altro gli hac- 
ker. (Anche se a taluni può non piacere, 
per chiarezza continueremo a utilizzare 
questo termine per indicare i «pirati 
informatici» piuttosto che i «super- 
esperti»). Per un certo tempo la situa- 
zione è risultata nettamente a favore di 
questi ultimi: impreparati a un assalto 
determinato, i gestori dei sistemi in 
molti casi non avevano messo in atto 
alcun sistema di difesa perché non lo 
ritenevano necessario: questo significa- 
va lasciare campo libero agli hacker. 

Ma vediamo più in dettaglio cosa ciò 
significa. La barriera all’accesso a un 
elaboratore può essere realizzata in di- 
versi modi, il più utilizzato è quello di 
verificare la conoscenza di un elemento 
segreto, o più frequentemente del- 


l'associazione tra un elemento pubblico 
e uno segreto. Ad esempio, l'utente 
dovrà scrivere il proprio nome e cogno- 
me, poi dietro specifica richiesta inserire 
una parola chiave univocamente asso- 
ciata al proprio nome, l'associazione tra 
nome e parola chiave è nota soltanto 
all'elaboratore e all'utente. Se l’utente 
che afferma di chiamarsi Rossi non co- 
nosce la parola chiave associata al nome 
di Rossi, vuol dire che non si tratta di 
Rossi in persona. Potrebbe trattarsi di 
un'altra persona, Bianchi supponiamo, 
autorizzata anch'essa ad accedere all'e- 
laboratore e quindi a conoscenza di una 
diversa parola chiave. Ma Bianchi dovrà 
presentarsi con il proprio nome, fornire 
la propria parola chiave e soltanto allora 
sarà riconosciuto e autorizzato a entrare; 
se tenta di farsi passare per Rossi dovrà 
essere respinto. Questo è particolar- 
mente rilevante quando Rossi e Bianchi 
sono autorizzati a fare cose diverse sul- 
l'elaboratore, ed è importante che Rossi 
non metta le mani tra le cose di Bianchi 
e viceversa. 

I sistemi di controllo di accesso attual- 
mente utilizzati sugli elaboratori sono 
variazioni di questa semplice struttura, e 
ciascun gestore di sistema deve curare 
la messa in opera della sicurezza, modifi- 
cando opportunamente lo schema di 
sistema di sicurezza fornito dal costrut- 
tore dell’elaboratore o del sistema ope- 
rativo. Tutti i sistemi di una certa dimen- 
sione vengono venduti con uno schema 
di sicurezza predisposto in modo stan- 
dard; il gestore dovrà partire da questo 
schema per costruire il proprio. 

Purtroppo accade spesso che il gesto- 
re si limiti ad aggiungere alcune parole di 
accesso per il proprio personale, lascian- 
do invariato lo schema previsto dal co- 
struttore. Questo accadeva soprattutto 
alcuni anni fa, prima che si sviluppasse la 
consapevolezza del problema. In questo 
caso qualsiasi hacker, resosi conto del 
tipo di elaboratore su cui si trovava, era 
in grado di accedere servendosi delle 
parole chiave standard. 

Molti gestori sono corsi ai ripari, sia 
per brutte esperienze personali sia per- 
ché opportunamente avvertiti da consu- 
lenti o fornitori. Ma gli hacker hanno 
sviluppato tecniche di assalto più sofisti- 
cate e il gioco continua. 

L'uovo del cuculo 

Ciò che lascia sconcertato il grande 
pubblico è il fatto che gli hacker possano 
avere campo libero senza che nessuno 
possa fare nulla per identificarli e bloccar- 
li. Quello che il pubblico ignora è che 
quasi sempre gli hacker si servono di 
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linee telefoniche commutate, cioè quelle 
che vengono utilizzate per le normali 
conversazioni telefoniche. Fino a poco 
tempo fa chi riceveva una chiamata 
telefonica non aveva alcun modo per 
determinare il numero telefonico del 
chiamante. I sistemi telefonici a tecnolo- 
gia elettromeccanica, come quelli utiliz- 
zati tuttora in parte dalla Sip e da altri 
gestori europei, non forniscono questa 
informazione e per determinare da dove 
proviene una chiamata è necessario «ri- 
battere» il collegamento, selettore per 
selettore, seguendo fisicamente il per- 
corso dei cavi fino a risalire all'armadio 
stradale da cui parte la coppia di fili che va 
all'apparecchio telefonico del chiamante. 

Le centrali elettroniche sotto questo 
punto di vista sono migliori, ma l’informa- 
zione sull'identità del chiamante è dispo- 
nibile soltanto a livello di sistema. In 
entrambi i casi quindi solo la società 
telefonica è in grado di identificare da chi 
proviene una chiamata; e praticamente 
in tutti gli Stati democratici dotati di un 
sistema telefonico l'identificazione della 
provenienza di una chiamata viene effet- 
tuata soltanto su richiesta dell’Autorità 
giudiziaria. 

I gestori dei sistemi informatici quindi 
sono sfavonti: se ricevono una chiamata 
indesiderata non possono sapere chi li 
sta chiamando. Potrebbero staccare tut- 
te le linee per evitare le chiamate indesi- 
derate. ma in questo modo impedirebbe- 
ro anche quelle legittime, e in un mondo 
dipendente da un rapido scambio di 
informazioni molti sistemi informatici ta- 
gliati fuori dal flusso di scambio sono 
condannati a morire in breve tempo. 

La situazione promette di migliorare 
sensibilmente: a breve scadenza sarà 
disponibile in molti sistemi telefonici il 
servizio di «Caller ID», che consente al 
chiamato di richiedere allo stesso siste- 
ma telefonico l'identificativo (prefisso e 
numero) del chiamante. Questo porrà 
fine alle chiamate fastidiose (scherzi, 
maniaci, etc.) e nel nostro caso renderà 
più rischiosa l'attività degli hacker: un 
conto è nascondersi dietro a un facile 
anonimato, certi del fatto che sarà diffici- 
le che il gestore del sistema-bersaglio 
vada a chiedere alla Magistratura l'inter- 
cettazione delle proprie linee; un conto 
sarà quando lo stesso gestore potrà 
presentarsi dallo hacker a chiedergli con- 
to del proprio operato. 

Ma spesso gli hacker non chiamano 
direttamente il sistema-bersaglio; un in- 
teressantissimo esempio di una intru- 
sione perpetrata con criteri scientifici è 
raccontata dallo stesso gestore del si- 
stema che l'ha subita, nel libro «The 
Cuckoo's Egg» di Cliff Stoll (it. «L'uovo 
del cuculo». Sperling-Kupfer), 

Nel 1986 Stoll. astronomo, venne di- 


messo dal laboratorio di ricerca presso il 
quale lavorava perché i fondi erano finiti. 
Il suo stesso capo gli procurò un posto 
presso uno dei centri di informatica 
dell’università di Berkeley, dove il suo 
primo incarico consistette nel trovare la 
ragione di uno sbilancio di 75 centesimi 
nella contabilità del centro. La ricerca 
della causa dell'errore portò Stoll a sco- 
prire un intruso nel sistema, a seguirlo 
giorno dopo giorno nelle sue pazzesche 
escursioni per sistemi militari, alla ricerca 
di informazioni classificate, escursioni 
che vennero meticolosamente intercet- 
tate e registrate da Stoll senza che lo 
hacker se ne accorgesse, senza che 
nessuno intervenisse per fare nulla, né 
l'FBI, né la CIA, né la NSA. 

Stoll riuscirà comunque a rintracciare 
questo hacker, seguendo il filo dell'incre- 
dibile connessione che entrava nel siste- 
ma di Berkeley passando per la rete 
Tymnet acceduta chiamando un numero 
di Oakland, che a sua volta veniva rag- 
giunto passando per un «outdial» privato 
(un modem collegato a un elaboratore 
per fare chiamate uscenti anziché riceve- 
re quelle entranti) in Virginia. Lo hacker 
entrava nel sistema in Virginia passando 
per una connessione via satellite origina- 
ta dall'università di Brema, a sua volta 
chiamata direttamente per telefono. Per 
districare questa matassa sono occorsi 
diversi mesi di intercettazioni, durante i 
quali lo hacker ha avuto modo di fare man 
bassa di informazioni riservate senza che 
Stoll potesse fare nulla per impedirglielo. 

Lo scopo di Stoll era infatti quello di 
identificare e bloccare questa persona 
che si serviva del sistema di Berkeley 
come di un punto di passaggio per 
confondere ulteriormente le acque, ga- 
rantendosi il diritto di accedere alle risor- 
se vitali del sistema con una tecnica 
molto simile a quella utilizzata dal cuculo 
per assicurare un nido alia sua prole: 
depositare un oggetto estraneo (in que- 
sto caso un programma) fatto in modo 
tale da ingannare il sistema che lo avreb- 
be ritenuto legittimo. 

Se Stoll si fosse limitato a bloccare 
l'accesso al proprio computer, l'ignoto 
hacker avrebbe trovato una diversa stra- 
da per le proprie scorrerie, passando per 
un altro delle decine di migliaia dì elabora- 
tori collegati alla rete Internet negli Stati 
Uniti, e nessuno sarebbe mai riuscito a 
rintracciarlo. Lasciandogli aperte le porte 
Stoll riuscì invece a identificarlo e a 
segnalare il fatto all'autorità competente. 
Markus Hess di Hannover fu quindi 
condannato da un tribunale tedesco per 
spionaggio, insieme ai suoi complici Dirk 
Brezinski e Peter Cari. 

Il « verme » della Internet 

Poco dopo il fatto raccontato da Stoll 
un nuovo episodio di intrusione informa- 
tica scosse gli Stati Uniti. Stavolta non 
si trattava di una singola penetrazione: 


all'improvviso, nella notte fra il 2 e il 3 
novembre 1988, migliaia di elaboratori 
in tutto il paese subirono forti e inspie- 
gabili rallentamenti. Un'analisi dei lavori 
attivi sul sistema mostrò che un pro- 
gramma, arrivato apparentemente dal 
nulla, si era installato e a sua volta si 
riproduceva trasferendo copie di se 
stesso su altri sistemi collegati alla rete. 
Migliaia di sistemisti in centinaia di cen- 
tri lavorarono freneticamente per tutta 
la notte per frenare l'invasione. Alla fine 
il programma fu bloccato, analizzato e 
studiato e si potè riscontrare che ciò 
che aveva dato luogo alla sua diffusione 
incontrollata era un banale errore di 
programmazione. 

La struttura del programma era sem- 
plice: una volta installatosi su un elabo- 
ratore andava alla ricerca delle tabelle in 
cui sono descritti ì collegamenti in rete 
con altri elaboratori; quindi sfruttando 
alcuni «bachi» del sistema operativo 
Unix si trasferiva su tutti i sistemi colle- 
gati e si installava, ricominciando il pro- 
prio lavoro, Il meccanismo previsto dal 
programmatore per evitare che il pro- 
gramma si installasse più volte sullo 
stesso elaboratore non aveva funziona- 
to. per cui lo stesso programma si trovò 
a girare in più copie sulle stesse mac- 
chine. 

L'identificazione del responsabile del 
fatto non fu semplice, ma alla fine si 
riuscì a centrare l’attenzione su Robert 
T. Morris, uno studente della Cornell 
University. Particolare curioso: Robert 
Morris è figlio di Robert Morris Sr.. 
direttore scientifico del National Com- 
puter Security Center e inventore dello 
schema di protezione mediante pas- 
sword utilizzato nello Unix. 

Anche Morris Jr. fu condannato, co- 
me i tre tedeschi, ma nel suo caso 
vennero applicate le norme specifiche 
sui crimini informatici recentemente va- 
rate negli Stati Uniti. La sentenza fu 
relativamente mite: nel maggio 1990 gli 
furono comminati tre anni con la condi- 
zionale. una ammenda di $10.000 e 400 
ore di lavoro in favore della comunità. 

La vicenda di Morris ha avuto uno 
strascico importante. Poiché la sua vi- 
cenda ebbe una eco enorme nei mezzi 
di informazione molte aziende lo contat- 
tarono per assumerlo come specialista 
in sicurezza (un ladro è un ottimo col- 
laudatore di antifurti); questo fatto pote- 
va costituire un pericolosissimo prece- 
dente, perché qualcuno avrebbe sen- 
z'altro pensato. «Morris ha bloccato 
seimila computer e lo hanno assunto 
con uno stipendio di $50.000 l'anno, io 
adesso provo a bloccarne ventimila e 
chissà con che stipendio mi assumeran- 
no». Per scongiurare questo rischio un 
gruppo di circa 500 esperti di informati- 
ca, tra cui docenti universitari e speciali- 
sti di aziende e enti pubblici e privati 
scrisse quindi una lettera aperta alle 
aziende che potevano essere interessa- 
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te all'assunzione di Morris invitandole a 
non farlo nell'interesse della collettività. 

L'anarchia organizzata 

Anche in Europa gli hacker si sono 
dati molto da fare. Particolarmente rile- 
vante. soprattutto per il gran parlare che 
se n'è fatto, il Chaos Computer Club 
tedesco, costituito nel 1981 con finalità 
vagamente politiche riprese in parte dal- 
l'ideologia cyberpunk: soprattutto la di- 
fesa della libertà delle informazioni, che 
sono patrimonio di tutti, e del diritto di 
venirne a conoscenza superando, se 
necessario, ogni barriera. 

Nel gennaio 1989 Fulvio Berghella e 
Roberto Cena dell'IPACRI intervistarono 
Steffen Wernery, leader del Chaos 
Computer Club. Dall'Intervista emerge 
la figura di un giovane attirato dalle 
nuove tecnologie ma anche preoccupa- 
to da taluni risvolti sociali a cui non 
viene prestata, secondo lui e secondo il 
gruppo a cui appartiene, sufficiente at- 
tenzione. Toccando temi come la sicu- 
rezza delle carte di credito, la tutela 
delle informazioni riservate e la disponi- 
bilità delle informazioni pubbliche Wer- 
nery dimostra di essere sensibile alle 
problematiche della sicurezza sebbene 
dal punto di vista di un cittadino, estra- 
neo alla gestione dei sistemi informativi 
ma fortemente critico dei metodi con 
cui viene condotta. 

I membri del Club vedono quasi sem- 
pre la sfida intellettuale insita nell'attivi- 
tà di uno hacker. Con le parole di Wer- 
nery, «è difficile proibire alle persone di 
essere migliori di quelli che hanno co- 
struito le macchine, perché io con un 
piccolo computer da 600 DM posso 
annientare una macchina che costa 6 
milioni di DM. Ed è difficile proibirlo 
dato che io lo faccio azionando alcuni 
tasti ed essendo più intelligente». 

Oltre al Chaos Computer Club, che 
emerge nel panorama mondiale come 
l'unico caso di associazione pubblica- 
mente costituita e registrata presso un 
Tribunale, operano nel mondo numero- 
se altre associazioni, più o meno clan- 
destine e pressoché sconosciute a chi 
non ne fa parte. Tracciarne una mappa 
è estremamente difficile per la mancan- 
za di informazioni dettagliate e per l'e- 
stremo dinamismo con cui tali associa- 
zioni nascono, si trasformano e scom- 
paiono senza lasciare traccia. 

In alcuni casi l'organizzazione è più 
stabile e pubblica anche un proprio or- 
gano informativo. È il caso della rivista 
»2600». vera miniera di informazioni 
sulle tecniche di penetrazione dei diver- 
si sistemi. E non solo di sistemi infor- 
matici: un'ampia parte della rivista è 
dedicata alle informazioni sul «phrea- 
king», un neologismo coniato dalla unio- 
ne delle parole «phone» e «freak» e 
che sta a indicare la penetrazione illecita 
delle reti telefoniche allo scopo di utiliz- 


zarne gratuitamente i servizi. Lo stesso 
nome della rivista trae origine dalla tele- 
fonia: un segnale di servizio utilizzato in 
particolari circostanze sulle reti telefoni- 
che ha appunto la frequenza di 2600 Hz 
(Questa tecnica fu usata per ia prima 
volta da John Draper, soprannominato 
Captain Crunch, che usava appunto il 
« fischietto u contenuto nelle omonime 
confezioni di cereali, per frodare la com- 
pagnia dei telefoni N.d.RJ. 

La fiducia perduta 

Ma che danno può fare uno hacker? 
Molti di essi rispettano un «codice d'o- 
nore». piuttosto indefinito per la verità, 
che tra l'altro impone di non lasciare 
tracce della propria penetrazione, di 
operare in modo da non causare danni, 
di astenersi dalla penetrazione dei siste- 
mi bancari per evitare che l'eventuale 
pubblicità data al fatto possa determina- 
re una perdita di fiducia nel sistema 
bancario. 

Non tutti sono cosi «galantuomini». 
Molti entrano per distruggere, e talvolta 
ci riescono. Spesso il danno che causa- 
no risulta molto più grande di quello che 
avevano previsto: è stato il caso di 
Morris, che al momento del rilascio del 
suo programma-verme si proponeva di 
installarne una copia in ciascuno degli 
elaboratori di un certo tipo collegati alla 
rete, e si ritrovò invece con migliaia di 
questi programmi impazziti che circola- 
vano indisturbati mettendo in ginocchio 
la rete stessa. 

In alcuni casi il danno può essere più 
subdolo. Uno degli elaboratori in cui si 
introdusse Markus Hess era il sistema 
di controllo del Bevatron. Si tratta di un 
acceleratore di particelle che si serve di 
magneti enormi per sparare particelle 
subatomiche su bersagli prestabiliti, 
normalmente ioni pesanti accelerati fino 
quasi alla velocità della luce. 

I fisici di Berkeley talvolta debbono 
restare in coda per mesi prima di poter- 
si servire del Bevatron. Ma non sono i 
soli a stare in coda: ci sono anche 
numerosi pazienti ammalati di cancro. Il 
Bevatron infatti è in grado di accelerare 
ioni di elio a una velocità alla quale 
acquistano un'energia di circa 160 milio- 
ni di elettronvolt A questa velocità viag- 
giano per pochi centimetri e quindi sca- 
ricano tutta l'energia accumulata. Posi- 
zionando opportunamente un tumore 
alla distanza giusta gli ioni lo penetrano 
e distruggono le cellule tumorali. Que- 
sto metodo di cura viene utilizzato so- 
prattutto per il cancro dell'encefalo, che 
sovente è inoperabile. 

II sistema di controllo del Bevatron si 
incarica appunto di determinare la di- 
stanza e la velocità giuste. Un errore di 
una frazione di millimetro o di una fra- 
zione di secondo può significare la di- 
struzione di cellule cerebrali anziché tu- 
morali. Uno hacker che si mette a gio- 
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care con un sistema di questo genere 
potrebbe giocare con il cervello altrui. 

Anche senza raggiungere estremi co- 
si drammatici tuttavia il danno provoca- 
to dagli hacker può essere grave. Ne 
abbiamo fatto esperienza personalmen- 
te su MC-link, la nostra rivista telemati- 
ca. La comunicazione telematica è una 
forma di comunicazione nella quale non 
c'è possibilità diretta di controllo della 
identità della persona con cui si comuni- 
ca. Ricevo un messaggio da una pe rso- 
na che si firma |Mario_Hossi(tt>cnr.n| chi 
mi garantisce che si tratta del vero 
Mario Rossi? Teoricamente nessuno; 
debbo fidarmi. Su questa fiducia si è 
basata per lungo tempo la comunicazio- 
ne telematica. Ma a un certo punto ci si 
è dovuti rendere conto che alcune per- 
sone deliberatamente assumevano una 
identità falsa su alcuni sistemi telemati- 
ci. vuoi perché si registravano con no- 
minativi falsi, vuoi perché si trattava di 
hacker che avevano ottenuto illegal- 
mente accesso servendosi del codice di 
persone realmente esistenti, più o me- 
no a loro insaputa. 

Nel primo periodo della sua esistenza 
MC-link era un sistema completamente 
aperto. Era in corso di sviluppo e di 
sperimentazione, e la procedura di «abi- 
litazione» (cioè di autorizzazione all’ac- 
cesso previa verifica dell'identità) era 
poco più che una formalità automatica. 
In questo modo molte persone ottenne- 
ro un accesso con dati falsi. Successiva- 
mente il fenomeno assunse dimensioni 
più rilevanti al crescere della notorietà 
del sistema, fino al punto in cui si 
dovettero prendere precise misure. At- 
tualmente MC-link è l'unico sistema del 
suo genere che garantisce formalmente 
l’identità delle persone che lo utilizzano. 
È un bene? Da un punto di vista azien- 
dale lo è senz’altro. Ma per la collettività 
telematica è un grave danno il fatto che 
sia stato necessario adoperarsi esplici- 
tamente, e con strumenti poco simpati- 
ci come contratti e autentiche notarili, 
per essere certi che chi si firma Mario 
Rossi sia effettivamente il vero Mario 
Rossi e non qualcuno che si fa passare 
per lui. 

La diffusione dell'informatica e della 
telematica richiede sistemi semplici da 
utilizzare, facili da raggiungere e affida- 
bili. E richiede molta fiducia. La sicurez- 
za ha requisiti diametralmente opposti: 
complessi sistemi di protezione e pass- 
word, elaboratori possibilmente isolati e 
la massima diffidenza possibile. Sono 
obiettivi apparentemente inconciliabili, 
M3 


Stelano Toria è raggiungibile tramite MC-link alla 
casella MC0170 e tramite Internet all'lndinno 
MC0t7mmdink.it 
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IBM ed il medium ideale: 

Ultimedia 

« Personalizzare la rivoluzione dell'informazione» è l'obiettivo di IBM. Uno sforzo per 
aiutare le persone ad accedere in maniera semplice alle informazioni di cui hanno 
bisogno, nel momento e nella forma opportuni. Quindi IBM non solo produttore di 
computer multimediali ma fornitore di soluzioni per l'informazione moderna 

di Gerardo Greco 



Il passato del Multimedia in IBM 

Pur trovando la parola Multimedia 
sempre piu spesso sulla carta stampa- 
ta, oggi per fortuna ritroviamo i concetti 
del Multimedia anche in una serie di 
applicazioni esse stesse multimediali 
sempre meno specialistiche e a disposi- 


zione di un pubblico sempre più vasto. 
Quelle applicazioni che da sporadiche 
stanno diventando sempre più diffuse 
sono in realtà il risultato di anni di 
ricerca stimolati da una «visione», l'idea 
di una rivoluzione dell'informazione che 
oggi si trova nel momento di transizione 
maggiormente decisivo. 


Lo scenario evidente oggi altro non è 
che la punta di un iceberg di dimensioni 
ben superiori, con anni di ricerche alle 
spalle sull'utilizzo innovativo del compu- 
ter per la comunicazione delle idee. Si 
basa fondamentalmente sull'assunto 
che gli esseri umani ricordano circa il 
20% di quello che vedono o ascoltano, 
il 40% di quello che vedono e ascoltano 
ed il 75% di quello che vedono, ascolta- 
no e fanno. In questa direzione nella 
metà degli anni 70 alcuni ricercatori 
della IBM a Denver e Atlanta comincia- 
rono a sperimentare il prototipo di un 
sistema interattivo basato su un precur- 
sore del PC collegato ad un videoregi- 
stratore ed una prima versione di uno 
schermo tattile, inutile dire che attiraro- 
no notevole attenzione sulle loro ricer- 
che. Nell'81 venne introdotto il PC e 
questa realtà, insieme al risultato di una 
ricerca che mostrava come allora il co- 
sto della formazione in azienda superas- 
se il miliardo di dollari all’anno, determi- 
nò una decisione strategica con l'obiet- 
tivo di ridurre i costi della formazione 
attraverso l'uso estensivo della tecnolo- 
gia informatica. Era la nascita del pro- 
getto «Vision^ che determinò l'organiz- 
zazione delle tecnologie interattive per 
le necessità di educazione e formazione 
interne di IBM. In questo progetto il 
videodisco sostituì immediatamente la 
videocassetta, principalmente per le su- 
periori qualità audio e video e la presso- 
ché istantanea velocità di accesso. Il 
progetto Vision entrò a far parte nel 
1984 del programma dei Centri di Ap- 
prendimento Guidato IGLC) assieme al- 
l'apprendimento assistito al computer 
(CBT), all'apprendimento testuale e all'i- 
struzione programmata. Nel frattempo 
cresceva l’esperienza di IBM con le 
possibili soluzioni hardware ottimizzate 
per l'utilizzo in queste applicazioni e con 
il software stesso, in particolare su co- 
me progettare corsi su videodischi inte- 
rattivi; fino al punto che alcuni addetti 
commerciali che avevano seguito questi 
progressi cominciarono a immaginare 
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// personal computer multimediale IBM Ultimedia Model 57 SLC IBM PS/2 TV e schermo tattile 8516 


vere e proprie applicazioni commerciali, 
non soltanto più per uso interno. 

Il vero e proprio salto di qualità del 
Multimedia si ebbe da un lato con l'in- 
troduzione nel 1986 del sistema a 
schermo tattile IBM InfoWindow e dal- 
l'altro con una commessa militare di 
dimensioni gigantesche che l'esercito 
statunitense commissionò ad una so- 
cietà canadese, la realizzazione di 
50000 unità di videodischi interattivi se- 
condo specifiche che andarono ad inclu- 
dere nel 1988 la stessa tecnologia Info- 
Window. Presto InfoWindow sarebbe 
divenuto lo standard di fatto hardware e 
software per l'industria, pur mancando 
inizialmente un qualsiasi sistema ufficia- 
le di authoring. 

In meno di un anno erano già 200 i 
titoli a catalogo per corsi su tecnologia 
InfoWindow; gli stessi furono successi- 
vamente portati su tecnologia PS/2 ed 
oggi sono circa un migliaio distribuiti per 
differenti discipline. Inizialmente Info- 
Window era una soluzione piuttosto 
chiusa, comprendente suono stereo, 
schermo tattile, video animato, grafica e 
testo; successivamente la configurazio- 
ne venne resa più aperta a necessità 
specifiche che magari non includessero 
tutte queste prestazioni. 

A cavallo con gli anni '90 quella del 
Multimedia era una vera e propria fami- 
glia di prodotti, una serie di schede ed il 
software per la gestione ed integrazio- 
ne delle stesse. Audio Visual Connec- 
tion era il software di authoring e di 
presentation, Video Capture Adapter/A 
per la digitalizzazione delle immagini 
con AVC, M-Audio Capture/Playback 
per la digitalizzazione e la riproduzione 
di audio di qualità, M-Motion Video 
Adapter/A per il video full motion, M- 
Control Program per l'integrazione e l'e- 
stensione delle prestazioni audio e vi- 
deo, ActionMedia 750 capace della rivo- 
luzionaria tecnologia multimediale digi- 
tale DVI sviluppata insieme ad Intel. 

Dal 1990 il Multimedia è in IBM una 
vera e propria divisione, la Divisione 
Multimedia ed Educazione diretta dalla 
signora Lucie J. Fjeldstad; nel 1991 
sono stati introdotti lo schermo tattile a 
tre dimensioni, capace anche di misura- 
re la pressione impartita oltre alla posi- 
zione del dito, ed il sistema di memoriz- 
zazione a dischi ottici riscrivibili da 3.5''. 
Nello stesso anno la strategia multime- 
diale viene consolidata ulteriormente 
con la riunione di tutti i prodotti ed i 
servizi sotto il simbolo «Ultimedia», thè 
ultimate in media, la risposta globale 
alle esigenze di comunicazione moder- 
na al computer per il commercio, l'edu- 
cazione ed il pubblico. E nasce il primo 
PS/2 multimediale, il PS/2 Ultimedia 
Model M57 SLC. 


Il concetto di Ultimedia 

Quando parliamo di Multimedia non 
possiamo fare a meno di pensare alla 
nascita di media che si sono poi rivelati 
fondamentali nella comunicazione uma- 
na, ultimo fra tutti la televisione. Chi ha 
un'idea chiara di quello che sta succe- 
dendo sotto i nostri occhi fa addirittura 
un salto ulteriore ed arriva alla nascita 
della stampa. In realtà il Multimedia è 
tutto questo insieme, la forza persuasi- 
va della televisione, il contenuto concet- 
tuale della stampa e l'interattività del 
computer. Tutto ciò viene considerato 
in IBM come il media più moderno, più 
efficace, in una parola Ultimedia. Si trat- 
ta di una filosofia che ha come obiettivo 
la fornitura di informazioni di tutti i tipi 
nella modalità più adatta all'utente, in 
qualsiasi luogo, in qualsiasi momento. Il 
passo cruciale per raggiungere questo 
obiettivo è stato la fissazione di una 
piattaforma sufficientemente elaborata 
tanto da poter essere stabile ma anche 
aperta verso il futuro, in una maniera 
tale da essere un punto di riferimento 
per sviluppatori di titoli, software house 
ed utenti. Quindi il meglio della memo- 
rizzazione magneto-ottica, il meglio dei 


display, il meglio del trattamento dei 
media, il meglio dei sistemi di rete, il 
meglio dei microprocessori ad un costo 
ragionevole. Tutte necessità nelle quali 
la ricerca IBM può fornire risposte cer- 
tamente all'avanguardia. 

La piattaforma IBM Ultimedia nasce 
per offrire: 

— l'interfaccia utente più naturale, con 
una ricerca delle informazioni attraverso 
differenti canali di input ed un'interazio- 
ne attraverso tastiera, mouse e scher- 
mo tattile; 

— integrazione semplificata in infra- 
strutture esistenti, con supporto di si- 
stemi singoli ed in rete; 

— la maggiore qualità possibile. 


La specifiche della piattaforma 
Ultimedia 

Queste specifiche costituiscono un 
minimum che riesca a garantire compa- 
tibilità, senza però sacrificare la qualità 
globale delle prestazioni. In particolare 
qualsiasi piattaforma Ultimedia avrà: 

— CPU minima e processore IBM 386 
SLC da 20 MHz, superiore per presta- 
zioni di circa l'88% rispetto all'Intel 
386SX di pari velocità e quindi più adat- 
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La scheda per video digitale DVI IBM ActionMedia IVA, 


to ad applicazioni quali il Multimedia che 
tipicamente richiede processori potenti, 

— 4 Mb di memoria RAM; 

— un controllore SCSI; 

— un drive CD-ROM/XA ad alte presta- 
zioni, con accesso di meno di 380 ms. 
^uffer di 64 Kb per 1 50 Kb/sec di veloci- 
tà di trasferimento dati e possibilità di 
video senza salti, la peculiarità del CD- 
ROM/XA di dati in interleaving per audio 
sincronizzato a video; 

— 160 Mb di disco rigido per file multi- 
mediali tipicamente di grosse dimen- 
sioni; 

— floppy da 2,88 Mb compatibile con 
dischi da 1,44 Mb e 740 Kb. 

— grafica XGA, compatibile con VGA; 

— sottosistema audio di capacità CD. 
con campionamento e riproduzione di 8 
e 16 bit, con frequenza di campiona- 
mento di 44,1 KHz, riproduzione sinte- 
tizzata di file MIDI, jack audio in/out 
stereo; 

— pannello frontale per Multimedia 
con volume audio, jack microfono, jack 
cuffie, altoparlante di qualità; 

— microfono; 

— sistema operativo OS/2 con suppor- 
to per applicazioni DOS e Windows, 
Multimedia Presentation Manager/2, 
estensioni multimediali per OS/2 2.0 
con sincronizzazione di audio e video, 
estensioni Windows Multimedia Micro- 
soft, architettura aperta per tecniche 
multiple di compressione/espansione di 
video in software. 

Il nsultato di una piattaforma di que- 
sto tipo è innanzitutto di elevare la 
soglia tecnologica di un sistema multi- 
mediale base rispetto ad altre offerte 
paragonabili. In particolare il drive CD- 
ROM/XA offre vantaggi chiarissimi nel 
Multimedia; XA è quell'estensione allo 
standard CD-ROM che permette all'in- 


formazione audio di viaggiare in paralle- 
lo alla lettura di altri dati dal CD, con il 
risultato di poter ottenere un audio 
sempre sincronizzato all’evento video o 
grafico. Accanto a questo standard IBM 
ha aggiunto una velocità di accesso 
elevata ed un buffer di discrete dimen- 

Anche dal punto di vista software la 
compatibilità con DOS e Windows per- 
mette un approccio che non sacrifichi 
alcun tipo di applicazione, pur passando 
ad un sistema multitasking quale l'OS/ 
2. Il Multimedia Presentation Manager/ 
2 permette di collegare le applicazioni 
multimediali al sistema operativo offren- 
do a queste interfacce per voce, musi- 
ca, CD audio, MIDI ed immagini. Lo 
stesso MMPM/2 permetterà di gestire 
tecnologie per la compressione/espan- 
sione del video e la sua sincronizzazione 
con l'audio. 

Il risultato è un sistema altamente 
integrato, con semplicità d'uso a partire 
da applicazioni di semplice playback ed 
adatto allo stesso momento per svilup- 
po professionale di titoli. 

Il primo sistema prodotto da IBM 
secondo le specifiche della piattaforma 
Ultimedia è il PS/2 Ultimedia Model 
M57 SLC, con spazio per un altro drive, 
tre slot libere e una presa SCSI esterna. 
Nato per essere utilizzato non appena 
tirato fuori dall'imballo, il sistema com- 
prende un CD-ROM per l'installazione 
del sistema operativo pressoché auto- 
matico, un tutorial, esempi di sistemi e 
titoli multimediali. Ma soprattutto i tre 
ambienti operativi standard, l'OS/2 2.0 
IBM, il DOS 5.0 IBM ed il Windows 
Microsoft 3.0 con estensioni Windows 
Multimedia 1.0, offrendo cosi la mag- 
giore libertà possibile all'utente in qual- 
siasi momento. 


Ultimedia ed il video digitale 
con scheda hardware 

Accanto alle recenti soluzioni per il 
video senza l'utilizzo di hardware speci- 
fico, la tecnologia di riferimento quando 
è necessaria una qualità video e audio 
senza compromessi è il Digital Video 
Interactive (DVI), sviluppato insieme da 
Intel e IBM ed utilizzato nelle schede 
IBM PS/2 ActionMedia II. Nata già qual- 
che anno fa, questa tecnologia e oggi 
ancora insuperata per la qualità che 
offre, anche se necessita in alcuni casi 
di laboratori esterni per la compressione 
dei dati. 

Quando parliamo di qualità video ele- 
vata facciamo riferimento ad una ripro- 
duzione audio/video con 72 minuti di 
animazione a tutto schermo con 30 o 
25 fotogrammi al secondo da un CD- 
ROM. Ma è possibile memorizzare an- 
che su disco rigido, disco ottico o addi- 
rittura attingere i dati da una rete È 
disponibile una qualità grafica Reai Time 
Video (RTV) che permette una compres- 
sione dei dati in tempo reale sulla sche- 
da stessa, pur sacrificando parte della 
qualità; ma quando la qualità è una 
necessità ecco che il Production Level 
Video (PLVI permette di raggiungere 
risultati impressionanti, ricorrendo però 
ad una complessa compressione dei 
dati presso un laboratorio specializzato. 
In realtà il set di integrati Intel sul quale 
si basano le schede IBM PS/2 Action- 
Media Il nasce programmabile e quindi 
è aperto a nuovi algoritmi di compres- 
sione dei dati che si affiancheranno a 
quelli esistenti, garantendo comunque 
la compatibilità delle attuali applicazioni 
DVI con le eventuali nuove versioni del- 
le schede che saranno disponibili in 
futuro. I file compressi DVI sono poi 
indipendenti dalla piattaforma multime- 
diale che può essere tanto OS/2 che 
DOS con LinkWay Live! o DOS/Win- 
dows e possono risiedere comodamen- 
te su un CD-ROM. Sulla stessa scheda 
esiste un digitai signal processor (DSP) 
per la digitalizzazione e la riproduzione 
dei dati audio in formati da 9 e 16 bit. I 
formati per le immagini PIC e JPEG 
sono anch'essi supportati. 

Ultimedia ed il video analogico 

Al fine di garantire una continuità con 
la vastissima produzione di titoli su vi- 
deodischi analogici, avviata sei anni fa 
sul sistema InfoWindow, la piattaforma 
Ultimedia è naturalmente aperta anche 
in questa direzione. In particolare con 
l'introduzione della scheda analogica 
IBM PS/2 M-Motion Video Adapter è 
stato possibile offrire accesso ai sistemi 
PS/2 a tutti quei segnali analogici quali 
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L 'assemblaggio di applicazioni multimediali attraverso un'interfaccia si rilà alla metafora cinematografica, 
con immagini a simbolo di filmati ed icone per audio e script 


nascono per tutti e tre gli ambienti 
operativi delle macchine Ultimedia, 
quindi OS/2. DOS e Windows e sono 
destinati ad utenti con differenti livelli di 
esperienza. Per procedere alla scelta di 
questi strumenti è stato anche realizza- 
to un CD-ROM interattivo che. oltre ad 
un corso base ed un glossario, contiene 
versioni dimostrative dei differenti tool 
per permetterne una valutazione pratica 
sulla macchina stessa. 

Il fatto che le specifiche dei tool siano 
state decise insieme da una sorta di 
comitato che raccoglie le principali case 
produttrici permette di garantire una 
compatibilità reciproca dei vari prodotti, 
quasi come se si trattasse di un unico 
ambiente integrato, con una comunica- 
zione standardizzata tra il software e 
l’utente, il software e l’hardware e tra i 
software stessi. Sono cinque le catego- 
rie che raccolgono gruppi diversi di pro- 
grammi: 

— Authoring, i tool multimediali per ec- 
cellenza che permettono di integrare i 
differenti media in un'unica applicazione 
o titolo multimediale. Tra questi Story- 


quelli provenienti da videodischi, teleca- 
mere, videoregistratori e sintonizzatori 
televisivi. L'immagine viene cosi visua- 
lizzata in una qualsiasi finestra in am- 
biente OS/2 e Windows, con una serie 
di parametri modificabili dall'utente che 
permettono di scalare la stessa o mo- 
strarne solo una porzione per un utilizzo 
immediato o, attraverso la digitalizzazio- 
ne, nel momento più opportuno. Anche 
in Italia esistono diverse applicazioni svi- 
luppate su videodisco, specialmente nel 
settore della formazione professionale e 
di alcuni punti di informazione. I formati 
accettati da questo sistema sono il vi- 
deocomposito ed il S-VHS, tanto in PAL 
che in NTSC, con audio tanto analogico 
che digitale. 

La famiglia di Tools 
per Ultimedia 

Si tratta di una raccolta di strumenti di 
lavoro multimediali prodotti tanto da 
IBM che da circa 15 altre società spe- 
cializzate per permettere una scelta 
semplificata dei software necessari e, 
se possibile, una scelta unica che per- 
metta di cominciare a lavorare immedia- 
tamente in un ambiente ricco di risorse 
ma allo stesso tempo integrato. Le so- 
cietà che hanno collaborato con IBM a 
stabilire I requisiti di questi strumenti 
per l’appartenenza stessa alla serie Ulti- 
media Tools sono MacroMedia, 
AimTech, Asymetrix, Mammoth Micro, 
Fractal, Humancad, Vision Imaging e 
Alien Communication. Questi strumenti 
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board Live! e UM Builder/2 di IBM e 
MEDIAscript di Network Technology. 

— Grafica, programmi di disegno per 
creare grafica, immagini ed effetti spe- 
ciali, oltre che per modificare immagini 
digitalizzate dall'esterno; tra questi Co- 
lor Tools di Time Arts, Professional 
Draw di Gold Disk, PhotoFinish 2.0 di 
ZSoft ed i due pacchetti IBM UM Work- 
place/2 e UM Perfect lmage/2. 

— Animazione, per aggiungere movi- 
mento alla grafica, quali Animator Pro di 
Autodesk e Multimedia Explorer. 

— Audio: Wave di Turtle Beach Sy- 
stems per Windows è un programma di 
digitalizzazione ed editing di suono che 
permette allo sviluppatore di modificare 
profondamente il suono appena cam- 
pionato; Master Tracks Pro 4 di Pas- 
sport Design è un sequencer MIDI che 
permette di utilizzare la notazione musi- 
cale per la base audio dei titoli multime- 
diali. 

— Video: Personal Picture Processor di 
Montage è un esempio di strumento 
software per assistere la digitalizzazione 
di frammenti video dalla sorgente origi- 
nale per poi agire su questi per eventua- 
li modifiche. 

Accanto a queste categorie di softwa- 
re sono anche disponibili per ciascuna 


di esse una serie di file preconfezionati 
per permettere di avere a disposizione 
immediatamente materiale per esercita- 
zione e per uso veloce. 

Notiamo che oltre a commissionarne 
diversi a società specializzate o a sce- 
glierli direttamente sul mercato, IBM ha 
anche prodotto internamente alcuni di 
questi strumenti di sviluppo multimedia- 
le. Ultimedia Builder/2 in particolare per- 
mette all'utente finale di interagire con 
il titolo e allo sviluppatore di assemblare 
applicazioni multimediali attraverso 
un'interfaccia utente grafica che com- 
prende un vero e proprio linguaggio di 
programmazione. L'interfaccia si rifa alla 
metafora cinematografica, con immagi- 
ni a simbolo di filmati ed icone per 
audio e script; il tutoria! stesso di que- 
sto authoring utilizza naturalmente un 
titolo multimediale avanzatissimo ed un 
help in linea. Questo prodotto andrà 
tenuto particolarmente d’occhio perché 
è destinato ad inglobare tecnologie che 
sono già in fase di sviluppo da parte di 
Kaleida, la società mista IBM/Apple che 
ha come missione quella di sviluppare 
tutti i componenti software necessari 
affinché si possa affermare uno stan- 
dard multipiattaforma per lo sviluppo di 
tool e titoli multimediali. Altri software 


di IBM per questa serie sono Workpla- 
ce/2 e Perfect lmage/2; il primo offre 
all'utente la possibilità di organizzare 
visivamente oggetti multimediali e di 
collegare a questi informazioni contenu- 
te in un database per permettere una 
gestione e ricerca degli stessi più sem- 
plificata. Il secondo servirà per il ritocco 
delle immagini digitalizzate utilizzando i 
formati più diffusi, anche in true colour. 

Storyboard Live! 2.0 è la più recente 
versione del programma di authoring 
multimediale per ambiente DOS molto 
economico ed adatto anche a sistemi 
poco potenti. Infatti permette di ripro- 
durre audio e video senza l'utilizzo di 
schede hardware aggiuntive e, nella 
nuova versione, supporta anche le 
schede IBM ActionMedia II per Digital 
Video Interactive eventualmente pre- 
senti sul sistema, oltre alle schede per 
video analogico M-Motion Video e per 
audio M-Audio. 

Person-to-Person 

Il Multimedia è considerato oggi un 
enorme progresso nella comunicazione, 
in particolare per aumentarne l'efficacia 
attraverso meccanismi psicopercettivi 
secondo i quali se viene utilizzata una 
metafora con la quale siamo particolar- 
mente familiari, ad esempio quella della 
TV, si potrà aumentare la comprensione 
del messaggio. Allo stesso modo abbia- 
mo visto che l'interattività è un ulteriore 
strumento per raggiungere lo stesso 
obiettivo. Ma le strade per migliorare la 
comunicazione sono naturalmente infi- 
nite. Tra queste non possiamo trascura- 
re il fatto che se l'idea viaggia contem- 
poraneamente su più di un medium 
potremo ottenere, attraverso una tra- 
smissione ridondante di 1 00, la certezza 
della comprensione dall’altra parte di 
almeno 10. È questo il caso tipico delle 
applicazioni Person-to-Person (P2P) do- 
ve la presenza a video delTimmagine 
dal vivo del nostro interlocutore, pur 
non rivoluzionando necessariamente la 
comunicazione, permette di aumentar- 
ne sicuramente l'efficacia. 

Questo a prescindere da considera- 
zioni puramente economiche che da 
sole possono eventualmente essere de- 
cisive per la scelta di questa tecnologia. 
Provate a pensare ad un incontro di 
lavoro con un collega in un'altra città: 
costi di viaggio, di alloggio, tempi morti, 
difficoltà ad avere tutta la documenta- 
zione rilevante sempre con sé... Usando 
tecnologie multimediali su un sistema 
PS/2 è possibile «incontrare» un'altra 
persona, comunicare in video attraverso 
lo schermo con un altro utente in rete, 
combinando allo stesso momento vi- 
deoconferenza. teleconferenza e perso- 
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nal computer. In questo modo oltre ad 
avere una finestra con l’immagine video 
dell'interlocutore è possibile condivide- 
re un'altra finestra con dati in comune, 
ad esempio testi, fogli elettronici, grafi- 
ca. ecc. In questo modo si rispetta il 
modo di lavorare di ciascuno di noi, gli 
argomenti sono presentati nell’ordine e 
con gli strumenti preferiti, potendo im- 
provvisare e modificare fino all’ultimo 
momento, ma non solo. Gli adattamenti 
della comunicazione, come per tutte le 
comunicazioni interpersonali dal vivo, 
possono essere cambiate in conse- 
guenza di quello che ci viene detto 
dall'interlocutore. In pratica si può lavo- 
rare insieme in una «collaborazione elet- 
tronica». 

L’installazione del software su una 
macchina PS/2 con almeno 8 Mb di me- 
moria avviene in mezz’ora e, attraverso 
una scheda per video digitale PS/2 Ac- 
tionMedia II è possibile utilizzare una 
rete Token-Ring, Ethernet o per comu- 
nicazione asincrona controllata da NET- 
BIOS o TCP/IP eventualmente già pre- 
sente. Sulla scia di questo tipo di appli- 
cazioni, la stessa ricerca IBM sulle reti 
ha immediatamente ereditato l'obiettivo 
di offrire una banda sempre più ampia 
per permettere comunicazioni sempre 
più ricche su reti colleganti una vasta 
gamma di computer prodotti da diverse 
società. 

Riconoscimento vocale 

La voce è forse il primo mezzo di 
comunicazione umana, certamente uno 
dei più naturali. Basti pensare che, 
nonostante le prestazioni incredibili dei 
nostri sistemi HiFI, un esperto non può 
far altro che confermare che il nostro 
orecchio è fatto in maniera tale da senti- 
re particolarmente bene la voce umana 
e filtrare altrettanto bene ciò che voce 
non è. 

Detto questo il Multimedia non può 
certo prescindere da questo tipo di co- 
municazione; se lo ha fatto fino ad oggi 
il motivo è stato puramente tecnologico 
e quindi aperto a progressi sorretti dalla 
sempre maggiore disponibilità di poten- 
za di calcolo nei computer. La ricerca 
nei laboratori IBM in questo settore va 
avanti già da anni, nel tentativo di offrire 
interfacce tra macchina ed utente sem- 
pre più naturali. Il risultato è oggi una 
serie di soluzioni che vanno da quelle 
per PC a quelle per macchine con pre- 
stazioni superiori quali i sistemi RISC. Il 
valore di queste soluzioni è chiaro: pro- 
vate ad immaginare il vantaggio in pro- 
duttività di un sistema che possa anche 
accettare la voce in alternativa ad input 
oggi possibili solo attraverso tastiera e 
mouse. 


Attraverso l'uso di complessi algorit- 
mi software si è riusciti a trasformare il 
parlato in un testo che può essere utiliz- 
zato tanto all'interno di un comune edi- 
tor che addirittura come comando per la 
macchina stessa. Il risultato potrebbe 
anche essere visto come una forma di 
compressione molto avanzata che per- 
mette di separare dalla voce tutte quel- 
le informazioni irrilevanti quali il rumore 
o non necessariamente utili quali l’into- 
nazione. il sesso o l'identità dell'utente; 
il file che ne risulta è un semplice testo 
che ha dimensioni estremamente ridot- 
te rispetto all’equivalente registrazione 
della voce originaria. In linea di massima 
l’applicazione del riconoscimento vocale 
ha ricadute per diverse aree: un'area 
generale per la navigazione o i comandi 
ed aree più specifiche per aumentare la 
produttività al lavoro con applicazioni 
commerciali, inserimento dati, dettatu- 
ra, ecc. 

Sui personal computer OS/2. Win- 
dows e DOS IBM ha presentato recen- 
temente DragonDictate-7K e DragonTo 
Plus, prodotti in collaborazione con Dra- 
gon Systems. Con questi prodotti sarà 
possibile controllare più facilmente alcu- 
ne applicazioni, dettare appunti o addi- 
rittura lettere, specialmente per chi 
riempie e stampa modulistica o non ha 
dimestichezza con la tastiera. Con il 
primo prodotto, concepito per applica- 
zioni generali di dettatura ed immissio- 
ne dati, sarà possibile controllare appli- 
cazioni diffusissime quali videoscrittura 
e fogli elettronici da un PC sotto uno dei 
tre ambienti più diffusi; il programma si 
adatta automaticamente alla voce del- 
l’utente, aggiorna il dizionario su misura 
di 7000 parole attive e sarà venduto 
inizialmente a 2300 dollari. In alternativa 
DragonTo Plus permette di utilizzare la 
voce per governare ambienti a comandi 
o macro su macchine a partire da 
386sx, ad esempio con applicazioni in 
ambiente Windows; in questo ambien- 
te che sarà commercializzato a 150 dol- 
lari sarà possibile utilizzare comandi vo- 
cali quali «apri il file», «salva» e «fine- 
stra successiva». 

Anche su macchine di livello superio- 
re quali i RISC System/6000 sono oggi 
già disponibili applicazioni di livello anco- 
ra più elevato, tanto per workstation 
singole che in rete verso Client in am- 
biente OS/2. Speech Server Series 
combina algoritmi evoluti con DSP dedi- 
cati al riconoscimento vocale, con un 
dizionario attivo di 20000 parole aggior- 
nabile dall’utente ed una incredibile ve- 
locità di riconoscimento di 70 parole al 
minuto, in inglese, inglese/americano, 
italiano, francese e tedesco. 

Anche gli sviluppatori potranno utiliz- 
zare le tecnologie del riconoscimento 



II radiologo relertante al lavoro su un sistema a 
riconoscimento vocale IBM. 


vocale nelle loro applicazioni attraverso 
il programma per sviluppatori Continous 
Speech Series messo a punto tanto per 
gli ambienti OS/2 che RISC System/ 
6000, con dizionario attivo di 1000 paro- 
le da una base di 20000 parole, in un 
sistema di sviluppo dal costo di 4000 
dollari. In particolare il riconoscimento 
del parlato naturale senza pause apre 
ulteriori possibilità per l'immediatezza 
deH’immissione dei dati. 

La versione italiana dei sistemi per il 
riconoscimento vocale è stata sviluppa- 
ta presso il Centro Ricerche IBM di 
Roma che ha addirittura contribuito con 
una delle prime applicazioni pratiche, un 
sistema di refertazione radiologica a 
dettatura. Nata per un ambiente specia- 
lizzato inizialmente solo a fini di prova, 
essa è oggi una vera e propria applica- 
zione commerciale. In pratica il medico 
accede al sistema attraverso una parola 
chiave e mentre analizza il materiale 
diagnostico comunica con la propria vo- 
ce con il computer che riempie, se- 
guendo e riconoscendo la dettatura, sul- 
lo schermo un testo che, una volta 
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riletto dal medico, costituirà il referto 
vero e proprio già pronto. L'eventualità 
di errori è molto bassa, circa 2 errori 
ogni cento parole, e diminuisce con 
l'uso; è anche possibile fare riferimento 
a referti già precostituiti o a sigle e 
abbreviazioni che andranno ad integrare 
il dizionario base. 


IBM produce software 
multimediale consumer 

Ricorderete su queste stesse pagine 
l'annuncio da parte di Sony della pre- 
sentazione del proprio Multimedia CD- 
ROM Player, il laptop compatibile PC 
con drive CD-ROM/XA integralo e 
schermo a cristalli liquidi b/n integrato. 
Ebbene il clamore suscitato da quella 
macchina ha fatto si che la divisione 
IBM Multimedia Publishing Studio abbia 
esteso il crescente elenco di titoli pro- 
fessionali prodotti per il mercato statu- 
nitense con attività e prodotti anche per 
il mercato consumer costituito dal re- 
cente riposizionamento dello standard 
CD-ROM/XA verso livelli di costo più 
bassi. 

Oltre ad un CD Produci Guide con 
demo di oltre 80 titoli. IBM ha prodotto, 
per ora, 5 titoli multimediali in standard 
CD-ROM/XA dai titoli- «Formazione per 
il successo negli affari», «Tecnologia ed 
eredità, la storia di IBM», «I segreti 
della negoziazione del potere», «Affari 
ed ambiente, una guida» ed «Affari e 
parchi nazionali, una guida» in vendita a 
50 dollari ciascuno. 

Oggi la politica multimediale di IBM 
comprende anche un'offerta di servizio 
di assistenza per tutti coloro vogliano 
sviluppare titoli multimediali attraverso 
la disponibilità di un club ed un pro- 
gramma che garantisce la diffusione di 
informazioni rilevanti e la disponibilità di 
strumenti per lo sviluppo a costi ridotti. 

Il TG interattivo 

L'incontro e alcune volte la collisione 
tra l'industria informatica e quella dei 
media è già iniziata. Più di una volta 
abbiamo accennato su queste pagine a 
quella che viene definita da molti come 
la «rivoluzione digitale», quel fenomeno 
che, partendo da alcuni particolari pro- 
gressi nella tecnologia digitale, vuole 
l'avvicinamento tra l'industria dei media, 
quella dell'elettronica di consumo e del- 
le comunicazioni con l'industria informa- 
tica. Alcune volte questa tendenza 
esprime opportunità di rilancio commer- 
ciale di settori, come quello consumer, 
che oggi sono a dir poco stagnanti Ma 
più spesso si tratta di un vero e proprio 
progresso che si riflette in un'offerta più 
vicina alle esigenze dell'utente. Questo 



TFI, il principale canale TV francese, utilizza sistemi multimediali per l'organizzazione delle trasmissioni 


è il caso del connubio tra media e 
informatica digitali, o, se preferiamo, tra 
TV e PC che permette eventualmente 
di realizzare un filtro interattivo contro 
quel bombardamento di notizie disponi- 
bili tutti i giorni. 

Recentemente IBM ha annunciato un 
accordo con l'importantissima rete tele- 
visiva statunitense NBC per la realizza- 
zione di un sistema per la fornitura di 
servizio di TG Interattivo attraverso il 
quale utenti di personal computer pos- 
sano richiamare specifiche notizie con 
relativo filmato ed eventualmente com- 
mento del giornalista da una libreria 
video per visualizzarle sullo schermo del 
proprio computer. Questo progetto, 
chiamato NBC Desktop News, è forse 
quell'inevitabile infiltrazione del concet- 
to di Multimedia nell'industria stessa 
dei media. Ricordiamo che già oggi so- 
no molte le società di media e teleco- 
municazioni, comprese case cinemato- 
grafiche e compagnie telefoniche, che 
stanno sperimentando con prodotti e 
dispositivi multimediali. Forse questa di 
NBC ed IBM è una delle applicazioni più 
sofisticate ad essere presentate sul 
mercato, anche se la collaborazione non 
è stata ancora resa ufficiale. Gli utenti 
casalinghi di macchine PC non saranno 
autorizzati a collegarsi al sistema, dedi- 
cato invece alle industrie e a grossi 
gruppi di utenza che potranno avere 
informazioni quali notizie di qualsiasi ge- 
nere e, magari, informazioni sulle condi- 
zioni atmosferiche, commenti sull’anda- 
mento globale delle quotazioni di borsa, 
filmati per la formazione prodotti inter- 
namente dalle società stesse o magari 


annunci societari di particolare rilevanza 
in miniservizi tipicamente non più lunghi 
di due minuti. 

La fase di test inizierà nell'area di 
New York nel 1993 su un gruppo di 
utenti non identificati e permetterà di 
offrire eventualmente le prime sotto- 
scrizioni un anno dopo. NBC e CNBC, la 
società televisiva e la sua divisione per 
TV via cavo, forniranno i servizi televisivi 
che saranno aggiornati ogni ora, molti 
dei quali appena apparsi nei notiziari 
locali. Nonostante questo i partner del 
progetto ritengono che gli utenti saran- 
no ben disposti a pagare per poter 
memorizzare ed accedere al momento 
opportuno all'informazione desiderata, 
magari selezionata per settore di appar- 
tenenza, ad es. il comparto farmaceuti- 
co, informatico o finanziario La parte di 
IBM in questo progetto è stata quella di 
sviluppare una sorta di video juke-box 
che memorizza i servizi trasmessi via 
satellite e li distribuisce attraverso una 
rete fino ai personal sulla scrivania dota- 
ti di scheda per video digitale DVI o 
video analogico; il software per la ge- 
stione dell'intero sistema e stato svilup- 
pato da NUMedia Ine. Non si hanno 
notizie più precise circa i costi dello 
sviluppo di questo sistema né di quelli 
per l'abbonamento al servizio. Si sa 
però per certo che i prezzi saranno 
paragonabili a quelli di servizi analoghi 
ad elevato valore aggiunto, ma senza 
filmati video, disponibili su sistemi co- 
me CompuServe e Prodigy e che il 
sistema viene testato su macchine 
OS/2, Windows e DOS. 

« s 
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IL PIU’ VELOCE 



IL PIU’ PICCOLO IL 286 IN UNA MANO IL PIU’ EVOLUTO 




DIMENSIONI: 22,3X16,1X3,1 CM - PESO: 1 KG. 

• CPU: 286/16 MHZ 

- MEMORIA: RAM 2MB, HD 60 MB A 

■ VIDEO: LCD B/N. 640X400 

- INTERFACCE: 1 PORTA SERIALE, 

1 PORTA PARALLELA. 


1 PORTA PER FDD. SLOT 
PCMCIA 2.0 

■ ALIMENTAZIONE: 

BATTERIE “AA" RICARICABILI 

• ALIMENTATORE 



DIMENSIONI: 28,7X21,6X3,9 CM - PESO: 2,9 f 

• CPU: 386SX/SL 25MHZ 

• MEMORIA: RAM 2MB. HD 80 MB. FDD 3.5“ 

• VIDEO: LCD 10” B/N VGA. 640X480 

• INTERFACCE: 1 PORTA SERIALE. 

1 PORTA PARALLELA. 

1 PORTA PER MONITOR 
ESTERNO VGA 

• ALIMENTAZIONE: 

BATTERIE NICAD 

• ALIMENTATORE 



I MULTIMEDIALI 


I MODEM 


I FAX MODEM 


SOUND FANTASY CARD 

COMP SOUND BLASTER 2.0 LIT 169.000 
- ADATTATORE POCKET 
VGA-TV (VGA-PAL-S/VIDEO) UT. 369.000 
CD ROM INTERNO AT-BUS 
TIPO MATSUSHITA/PANASONIC LIT. 598.000 


• MODEM POCKET 2400 BPS 

V21 - V22 - V22 BIS LIT. 189.000 

- VERSIONE SU SCHEDA UT. 124.000 

• MODEM POCKET 2400 BPS 
V21 - V22 - V22 BIS - V23 

(VIDEOTEL) LIT. 202.000 

- VERSIONE SU SCHEDA LIT. 163.000 


' FAX 9600 BPS • MODEM 14,400 ESTERNO 

V21 - V22 - V22 BIS - V32 - V32 BIS 

V42 - V 42 BIS - MNP 2-5 UT. 510.000 

- VERSIONE SU SCHEDA LIT. 460.000 

FAX 9600 BPS - MODEM 2400 

V21 - V22 - V22 BIS LIT 200.000 

- VERSIONE SU SCHEDA LIT. 157.000 


• CD ROM INTERNO SCSI 

TIPO MATSUSHITA/PANASONIC LIT. 669.000 
- ALTOPARLANTI SCHERMATI 
AMPLIFICATI 1 ,5 W X 2 LIT 39.000 


MODEM POCKET 2400 BPS 

V21 - V22 - V22 BIS - V42 - V42 BIS 
CORREZIONE D'ERRORE LIT. 272.000 

-VERSIONE SU SCHEDA LIT 189.000 


V21 - V22 - V22 BIS - V42 - V42 BIS 

MNP 2-5 - V23 (VIDEOTEL) LIT. 409.000 

-VERSIONE SU SCHEDA UT 314.000 


PREZZI IVA ESCLUSA 


BIT FAX PER WINDOWS IN ITALIANO LIT. 159.000 


£*/ /li/* RICHIEDERE RIVENDITORI AUTORIZZATI E DOCUMENTAZIONE A: £V /) |S« 

CLV A ELOX SRL - VIA ERCOLANO 3 - 20155 MILANO - TEL 02-39264188 - FAX 02-39264022 CLi/A 






Le nuove tecnologie cambiano un vecchio mestiere 

Il fotomanipolatore 

C'è ancora la pellicola fotografica, ma forse è sul punto di sparire. 

Il fotografo di oggi lavora già su una memoria di silicio: che cosa cambia nel suo 
mestiere ? Ne parliamo con Mario Carulli, fotoillustratore digitale 


di Manlio Cammarata 



La fotografia è morta, viva la fotogra- 
fia. Dopo centocinquant'anni di vita, la 
tecnica per fissare le immagini ottiche 
volta pagina. Diventa uno degli elementi 
della comunicazione globale, che in- 
fluenzerà la vita di tutti i terrestri dal 
ventunesimo secolo in poi. Al centro di 
tutto, un computer. Ma la «camera ob- 
scura», nata cinquecento anni fa per 
rendere più facile il lavoro di disegnatori 
e pittori, e trasformata in macchina foto- 
grafica all'inizio dell'Ottocento, rimane 
essenziale per fissare le figure create 
dalla luce. Al posto delle prime lastre 
d'argento, di carta o di vetro, al posto 
della più moderna pellicola, c’è una su- 
perficie al silicio. Invece delle reazioni 
fisiche e chimiche si producono movi- 
menti di elettroni. Questa è la fotografia 
elettronica. 

Anzi, digitale. Perché il punto è que- 
sto: una volta accertato che l'immagine 
ottica può essere trasformata in segnali 
elettrici (vedi la telecamera e le prime 
fotocamere elettroniche a registrazione 
analogica), non ci sono difficoltà per 
quantizzare questi segnali e trasformarli 
in numeri. E quindi per trattarli con un 
elaboratore digitale, con un computer. 

Come l'immagine ottica diventi una 
serie di numeri, ve lo spiega Massimo 
Truscelli nelle prossime pagine. Qui in- 
vece dobbiamo capire l'idea dell'imma- 
gine numerica, a che serve, come viene 
elaborata e utilizzata. 

Un processo nuovo 

L'immagine fotografica come ogget- 
to, come pezzo di carta, non ha un 
grande interesse dal nostro angolo vi- 
suale. Può essere un fatto culturale o 
estetico, un ricordo privato o un oggetto 
da collezione. Può servire anche come 
forma di comunicazione interpersonale: 
«Questa è la nuova barca che mi sono 
comperato». 

La fotografia che ci interessa dal pun- 
to di vista della comunicazione in gene- 
rale, è sempre riprodotta in un gran 
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numero di copie: sulle pagine di giorna- 
li, libri e riviste, sui manifesti, sugli 
schermi dei televisori e dei computer. È 
proprio in questi campi che l'immagine 
elettronica sta determinando una vera 
rivoluzione, che ha riflessi evidenti an- 
che sulla vita privata (basta pensare al 
CD fotografico, lanciato di recente). 

Con l'immagine tradizionale, tutto il 
processo di riproduzione è fondato su 
passaggi ottici e chimico-fisici: attraver- 
so una «camera obscura», il fotoripro- 
duttore, si realizza su pellicola sensibile 
la separazione dei colori fondamentali e 
la retinatura. indispensabili per la ripro- 
duzione tipografica. Poi, con la fotoinci- 
sione, si producono le lastre di stampa. 
L'ultimo passaggio è quello dell'inchio- 
stro, dalla lastra alla carta. Quando l'im- 
magine deve essere utilizzata in video, 
viene ripresa con sistemi ottico-elettro- 
nici analogici, che la traformano in se- 
gnali elettrici. La duplicazione è affidata 
a particolari fotocamere e a passaggi su 
pellicola o su carta. E cosi le elaborazio- 
ni, cioè le modifiche all'Immagine: tagli, 
inserimenti, scontornature. cambiamen- 
ti nei colori o nelle dimensioni e anche 
nelle proporzioni. Qui intervengono 
spesso delicati procedimenti manuali. 

Con l'immagine digitale cambia tutto, 
tranne i passaggi finali sulla lastra di 
stampa e sulla carta. La novità consiste 
proprio nella digitalizzazione, cioè nella 
trasformazione in numeri di tutti i parti- 
colari dell'immagine. 

Questa può nascere direttamente da 
un sistema digitale (il FotoMan è un 
esempio, ne abbiamo parlato sul n. 114 
di MCmicrocomputer, ma ci sono anche 
apparecchi di livello molto più elevato), 
oppure dalla digitalizzazione di una figu- 
ra esistente. A questo punto incomincia 



la vita dell'immagine numerica. 

Ci troviamo di fronte ad un'immagine 
«raster», o «bitmap», composta cioè da 
una serie di numeri, ciascuno dei quali 
descrive un singolo punto (pixel) in ter- 
mini di composizione cromatica, con il 
sistema RGB (Red. Green, Blue, cioè 
rosso, verde e blu). La qualità è tanto 
più elevata quanto maggiori sono il nu- 
mero di pixel che compongono l'imma- 
gine e quello dei bit che descrivono 
ogni singolo colore. 

Non parliamo più di «fotografia», per- 
ché l'originale di partenza potrebbe an- 
che essere un disegno, manuale o fatto 
col computer, non importa. Nel momen- 


to in cui l'immagine è rappresentata da 
una serie di numeri, basta agire su 
questi per manipolarla in tanti modi di- 
versi. 

L'immagine manipolata 

Le operazioni che si possono compie- 
re su un'immagine digitale sono di tanti 
tipi: la semplice modifica di alcuni colori 
(fino ad arrivare alla « poste rizzazione», 
cioè all'eliminazione di tutte le sfumatu- 
re); il taglio di determinate porzioni; la 
scontornatura di particolari; l'eliminazio- 
ne di parti deH’immagine e la sostituzio- 
ne con elementi presi da altre immagi- 


Vettoriale o bitmap? 


Ci sono due sistemi, del tutto diversi, per 
descrivere un'immagine attraverso i nume- 
ri: «vettoriale» e «a mappa di bit», detto 
anche «raster». 

In un'immagine vettoriale ogni «ogget- 
to» è descritto da un'espressione matema- 
tica (vettore), che contiene i dati relativi alla 
forma, alla posizione e al colore di ogni 
oggetto. Gli oggetti possono essere linee, 
punti, cerchi o porzioni di cerchio, poligoni 
regolari e irregolari, pieni o vuoti. Qualsiasi 
figura è composta da un certo numero di 
questi oggetti elementari. 

I vantaggi della grafica vettoriale sono 
molti: prima di tutto un'immagine non 
complessa occupa poca memoria, perché 
può essere descritta con poche formule; 
poi è facile realizzare modifiche di singoli 
oggetti o di gruppi di oggetti (cambio delle 
dimensioni e delle proporzioni, della posi- 


zione o del colore), perché basta compiere 
alcune operazioni matematiche sui vettori. 
E queste vengono svolte automaticamente 
dai diversi software. La grafica vettoriale si 
usa soprattutto per disegnare, per costruire 
figure in due o tre dimensioni, o che devo- 
no essere elaborate su basi numeriche. I 
programmi CAD o di progettazione archi- 
tettonica sono esempi di grafica vettoriale, 
nei quali le figure vengono spesso genera- 
te automaticamente sulla base di specifi- 
che numeriche. Ma quando bisogna digita- 
lizzare un'immagine esistente, allo stato 
della tecnica, bisogna ricorrere alla grafica 
bitmap. In questo caso la descnzione del- 
l'immagine è affidata ai singoli punti che la 
compongono (pixel, acronimo di Picture 
Elementi, indicati da numeri che indicano 
semplicemente la percentuale dei tre colori 
fondamentali, rosso verde e blu. Tutti i 


programmi «pittorici» sono bitmap, come i 
sistemi di elaborazione delle immagini del 
tipo di Photoshop. Il problema della grafica 
bitmap è dato dalla difficoltà, per il sistema, 
di riconoscere i punti che compongono le 
diverse parti dell’immagine. L'operatore 
può indicare solo il colore (eventualmente 
compreso in una gamma definita di sfuma- 
ture) e può delimitare delle zone. In pratica 
qualsiasi elaborazione avviene lavorando su 
singoli gruppi di pixel, lavorando con il 
mouse proprio come il grafico tradizionale 
usa matite, pennelli, forbici e colla. 

Il passaggio da un'immagine vettoriale a 
una bitmap non comporta problemi. Il con- 
trario. invece, è ancora molto difficile, allo 
stato attuale della tecnologia: servono ap- 
plicazioni di intelligenza artificiale per rico- 
noscere. in una mappa di bit, quelli che 
appartengono a una singola figura. 
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Questa immagine tcitata net corso dell'intervista) 
ha la particolarità di essere realizzata con una 
tecnica mista che si avvale dei software Adobe 
lllustrator e Adobe Photoshop il furgoncino e rea- 
lizzato con lllustrator, lo sfondo, le pareli, le lemure 
e le ombre vanamente graduate con Photoshop. 


ni; si possono cambiare gli sfondi, inse- 
rire un'immagine in un'altra, moltiplicar- 
le, sezionarle; copiando più volte un’im- 
magine con uno o più particolari modifi- 
cati ad ogni passaggio si ottengono le 
animazioni. 

La descrizione a parole può continua- 
re all'infinito, senza riuscire a rendere 
bene l'idea delle incredibili possibilità 
offerte dai software attuali, in velocissi- 
ma evoluzione. Ascoltiamo quindi Mario 
Carulli (l'intervista è nelle prossime pa- 
gine), che descrive una parte del suo 
lavoro per la multivisione su un quadro 
di Paolo Uccello, della quale abbiamo 
parlato sul numero 122: 

Ho ricevuto da Londra la riproduzione 
del quadro su due lastre 20x25 centi- 
metri. Ho riprodotto le lastre con uno 
scanner piuttosto potente, le ho tagliate 


Hardware e software per la fotoelaborazione digitale 

di Massimo Truscelli 


Dopo il boom dell'editoria elettronica da 
tavolo (il desktop publishing), ormai dive- 
nuto adulto al punto da affiancare, nel 
quotidiano lavoro del tipografo, sistemi de- 
dicati molto costosi, nella maggior parte 
dei casi rivolti ad applicazioni molto speci- 
fiche. ora il computer comincia ad essere 
considerato con maggiore attenzione da 
altre categorie di professionisti che si ag- 
giungono con soddisfazione alla larga 
schiera di grafici ed illustratori che già 
impiegano il computer con successo. 

Adesso è la volta dei fotografi, o meglio, 
come ama definirsi lo stesso Mario Carulli. 
dei «fotoillustratori digitali". 

I fotografi hanno considerato finora il 
mezzo informatico come inadatto ad appli- 
cazioni fotografiche a causa della scarsa 
qualità finale, ma l’evolversi delle tecnolo- 
gie ha consentito di raggiungere un livello 
qualitativo tale da garantire la non ricono- 
scibilità rispetto ad una stampa fotografica 
tradizionale da parte di un occhio non par- 
ticolarmente esperto, ma nel contempo 
una maggiore flessibilità e velocità di pro- 
duzione rispetto ai processi tradizionali. 

La teoria 



Tutto ciò è stato possibile anche grazie 

all affacciarsi sul mercato di dispositivi di Un'immagine che m tempi di ingegneria genetica evoca quali sviluppi iulun potrebbe avere l'agricoltura il 
I/O molto evoluti: finora la risoluzione con- •Pomarancio*. 
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Questa loto 6 stata 
pubblicata anche dalla 
rivista fotografica Re- 
flex l'obiettivo è pog- 
giato direttamente sul 
piano dello scanner ed 

do è una macrofoto- 

l'uso di due polarizza- 
tori incrooatì 
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per lavorare su singoli segmenti, e poi 
ho rimontato il tutto. Putroppo tra le 
due riprese c'era un piccolo errore di 
parallasse: a occhio si notava appena, 
ma visto sul monitor era un disastro, 
c'era un gradino enorme, far combacia- 
re le due parti è stato un lavoro difficilis- 
simo. 

Scontornare tutti i personaggi ha ri- 
chiesto una decina di giorni. Il problema 
non era soltanto cancellare i pezzi, ma 
ricostruire la texture dello sfondo: in 
ogni punto cambiava il colore, è stato 
un lavoro di ricostruzione minuta che 
non finiva più. Ritagliare un cavaliere, il 
cavallo, lo zoccolo, porzioni minime, ri- 
costruire un pezzetto prendendolo da 
un'altra parte, poi sfumare il contorno 
dell'Inserimento perché non si vedesse 
lo stacco... C'era un cavaliere che ricor- 
dava un statua dello stesso autore: ho 
ricostruito completamente la parte po- 
steriore e una zampa davanti, partendo 
da frammenti di altre cose, e poi l'ho 
fatta muovere. 

Manipolare, dunque, cambiare l'im- 
magine originale per dire altre cose, per 


sentita dai dispositivi di acquisizione delle 
immagini si è mantenuta su valori compresi 
tra 300 e 600 dpi. un valore troppo basso 
rispetto alle almeno 4000 linee per pollice 
dpi) necessarie in output per una buona 
ledeltà dell'immagine su pellicola fotogra- 


Una regola largamente impiegata nel 
desktop publishing dice che il fattore di riso- 
luzione del dispositivo di input espello alla 
risoluzione del dispositivo di uscita è due 
volte superiore la grandezza considerata, ov- 
vero per un retino prodotto dal dispositivo di 
output con una risoluzione di 150 linee per 


Unità e misure 


Il termine risoluzione utilizzato all'interno di questo articolo può ingenerare qualche 
confusione poiché è legato solitamente alla descrizione degli adattatori video. Di un 
adattatore video si dice generalmente che ha, ad esempio, una risoluzione di 640 x 480 
dot, ma non si specifica quale sia la grandezza del punto, nè tantomeno rispetto a quale 
grandezza lineare faccia rifenmento la risoluzione: non è la stessa cosa disporre 640 punti 
su dieci centimetri oppure su un metro. 

Nelle applicazioni di fotoelaborazione le dimensioni del soggetto da acquisire per via 
digitale hanno un'importanza fondamentale, in effetti, il modo più corretto di esprimere la 
risoluzione consiste nel fornire la densità dei punti rispetto ad una determinata grandezza 
lineare solitamente tale misura viene espressa in punti per pollice (dpi); un pollice 
equivale a 2,54 cm. ragione per la quale se ad esempio prendiamo in considerazione un 
monitor, la risoluzione del quale ha un valore che è solitamente di 72 dpi, ovvero, riesce a 
visualizzare 72 punti su 2,54 cm, visualizzando quindi punti delle dimensioni di 2,54/ 
72=0,035 cm. 

Facendo riferimento ad alcuni dei sistemi di input descritti nell'articolo (Rollei Digital 
ScanPack ed il lettore di diapositive Nikon), otterremo che la loro effettiva risoluzione è di 
circa 3600 dpi, nel caso del Rollei, e di quasi 3200 dpi per il Nikon. 

Infatti, lo ScanPack ha una finestra di 41,2 x 35 mm con una corrispondenza in punti di 
5850 x 5000 pixel, secondo la regola precedentemente esposta, si ha 41,2/25,4=1,6 pari 
alla dimensione in pollici della prima misura della finestra; basta dividere il numero dei 
punti totali per la misura in pollici ottenuta, per ricavare la densità per pollice del 
dispositivo (5850/1,6=3656) 

Come già visto, se si divide l'unità di grandezza corrispondente al lato della finestra per il 
numero dei punti in essa contenuti, si può facilmente ricavare quale sia la grandezza dei 
punti: 2,54/3656=0,00069 cm 

Per il Nikon essendo la finestra di 24 x 36 mm, si ha che la prima misura è pari a 0,95 
pollici: poiché i punti sono 3000, si ha che 3000/0,95=3157,89 e quindi la dimensione dei 
punti è di 2,54/3158=0,0008 cm 

Da queste cifre è facilmente intuibile di quale buon grado di accuratezza dell'immagine 
sia possibile disporre con i dispositivi già descritti. mt 



La fase di realizzazione dell'alieno di fusione delle 
due texture che identificano la buccia dell'arancia e 
del pomodoro ; a fusione avvenuta è bastato l'inse- 
rimento del picciolo del pomodoro per completare 
l'immagine 
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L 'immagine di dimensioni maggiori pubblicala in 
queste pagine è assemblata con una serie di 
immagini diverse: in questa fotografia ( realizzata 
da Fausto Quinavalle cosi come la successiva che 
ritrae il ritocco dei capelli ì i possibile vedere la sola 
scarpetta poggiata alla base del bicchiere. Un 
supporto di polistirolo bianco facilita lo scontorco 
per il successivo inserimento dell'immagine finale. 


pollice, la risoluzione del dispositivo di ac- 
quisizione deve essere di almeno 300 punti 
per pollice. 

La differenza di unità di misura deriva dal 
fatto che il processo di acquisizione avviene 
in senso rettilineo, mentre la stampa avvie- 
ne incrociando le linee per ogni colore se- 
condo diverse inclinazioni con il risultato 
finale di una risoluzione di output che è di 
circa 600 dpi, ovvero 1 50 Ipi per ognuno dei 
4 colori primari (CYMK). 

Per il settore fotografico le grandezze in 
gioco sono maggiori: un buon dispositivo di 
input per applicazioni di fotoelaborazione 
deve avere una risoluzione capace di fornire 
stampe prive di grana fino almeno al forma- 
to A4 per una risoluzione in output su pelli- 
cola fotografica di 8000 linee per pollice. 

La formula empirica, per calcolare la riso- 
luzione del dispositivo di input, già descrit- 
ta, può funzionare, ma bisogna avere l'ac- 
cortezza di considerare un fattore di molti- 
plicazione pari a 30: è sufficiente moltiplica- 
re le risoluzioni dei due dispositivi (di input 
e output), presi in esame precedentemen- 
te. per 30 ed avere come risultato 9000 dpi 
e 4500 Ipi. Oltre a questa semplice regola 
bisogna rammentare che per i dispositivi di 
output impiegati per la produzione di film 
fotografici non è necessario incrociare i reti- 
ni di colore e che la risoluzione in acquisi- 


zione è direttamente proporzionale alla su- 
perficie del film prodotto dal dispositivo di 
output. 

Per una pellicola fotografica 35 mm. con 
formato utile del fotogramma di 24 x 36 
mm, la regola esposta ben si adatta come 
punto di riferimento dell'incontro tra formati 
fotografici e risoluzione, specialmente se si 
considera che un pollice è pari a circa 25,4 
mm e quindi il numero di linee si avvicina di 
molto al limite delle 4500 linee sufficienti a 
garantire risultati qualitativi elevati; non suc- 
cede altrettanto con formati fotografici 
maggiori come il 6 x 6 (formato al vivo di 
55 x 55 mm), oppure il 10 x 12 cm, dove la 
risoluzione del dispositivo di output, per ga- 
rantire risultati qualitativamente sufficienti 
alla buona riproduzione dell'Immagine, può 
raggiungere anche il valore di 16000 linee. 
Un riquadro pubblicato in queste stesse 
pagine consente di avere un quadrò più 
chiaro sulle unità di misura e le grandezze 


Altro fattore che interviene in maniera 
decisiva a determinare la qualità deH'imma- 
gine è la capacità di restituzione delle sfu- 
mature di colore. 

La descrizione del colore per applicazioni 
professionali di elevata qualità è stata finora 
eseguita con una matrice di 24 bit compo- 
sta dalla descrizione ad 8 bit di ogni colore 
primario RGB per ogni pixel in esame: il 
risultato è una tavola di oltre 16.7 milioni di 
sfumature di colore, più che sufficienti ad 
ottenere il cosiddetto «tono continuo» foto- 
grafico. ovvero il passaggio da una sfumatu- 
ra ad un'altra di colore in maniera quasi 
analogica, pnva cioè di bruschi passaggi da 
una tonalità ad un'altra. Oggi il trattamento 
del colore si avvale anche di sistemi piu 
sofisticati che utilizzano matrici a 36 bit (12 
bit per colore primario RGB) in grado di 
restituire fedelmente fino a 68 miliardi di 
colori. 
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In entrambi i casi è evidente l'occupazio- 
ne di memoria che deriva dall'adozione di 
tale sistema di descrizione del colore: se 
prendiamo in esame un'immagine a 9000 
dpi delle dimensioni di 1" x 1" avremo un 
totale di 81.000.000 pixel per ognuno dei 
quali ci saranno 36 bit di descrizione del 
colore: basta eseguire una semplice molti- 
plicazione per capire che razza di hard disk 
ci voglia per memorizzarla: 81.000.000 * 36 
= 2.916.000.000 bit. pari a ben 347 Mbyte. 
Dopo aver memorizzato l'immagine, avete 
solo per un attimo pensato a quanta memo- 
ria RAM dovrete montare sul vostro com- 
puter per poterla gestire e ritoccare?... 

La pratica 

Nella realtà i prodotti disponibili sul mer- 
cato. tranne quelli destinati ad applicazioni 
molto evolute in settori professionali molto 
specifici, hanno caratteristiche un tantino 
meno eclatanti, ma capaci di assicurare ri- 
sultati altrettanto soddisfacenti. 

Oltre ai semplici scanner piani a colori 
usati nel DTP. esistono una serie di altri 
dispositivi di input adatti all'impiego fotogra- 
fico, al punto che molti marchi tradizional- 
mente legati al settore fotografico sono 
scesi in lizza con prodotti molto interessan- 
ti: da Nikon, che ha sviluppato uno scanner 
per diapositive, fino a Rollei, che produce 
un dorso digitale per le propne fotocamere 
a pozzetto 6x6 cm, 

Nel primo caso, ovvero lo scanner per 
diapositive Nikon, la risoluzione offerta è di 
3000 x 4000 dot per un fotogramma 24 x 
36 mm con analisi del colore a 24 bit, il 
Rollei Digital ScanPack offre caratteristiche 
migliori, ma ha la limitazione di essere stato 
concepito esclusivamente per le fotografie 
di oggetti assolutamente immobili. L'acqui- 
sizione avviene in tre fasi successive, una 
per ogni colore primario con una descrizio- 
ne a 8 bit (a richiesta 10 bit) ed una defini- 
zione di 5850 x 5000 pixel su una finestra 
di 41.2 x 35 mm: facendo qualche calcolo 
si scopre che in tal modo l'occupazione di 
memoria dell'immagine è di circa 84 Mby- 
te, ma a questo punto intervengono i for- 
mati di codifica e compressione delle im- 
magini. 

Il Digital ScanPack dispone di un'interfac- 
cia SCSI e di un apposito software, per 
Apple Macintosh, denominato Cirrus, che 
fornisce in uscita un file grafico in uno dei 
formati standard (UFF, PICT, EPS, ecc.). 
oltre a ciò consente di eseguire l'analisi 
della luce e la conseguente regolazione dei 
parametri di sensibilità per ottenere foto 
quanto più possibile perfette: in pratica una 
specie di esposimetro. 

Il metodo migliore per eseguire un fotori- 
tocco digitale consiste comunque nell'esse- 
re un bravo fotografo... 

Innanzitutto bisogna saper fotografare, 
poi si effettua il normale procedimento di 
stampa fotografica ed una volta ottenuta 
una stampa, o una diapositiva, di qualità 
adeguata, si può procedere alia sua acquisi- 
zione con un dispositivo di qualità altrettan- 
to adeguata. 

L'unico che possa assicurare prestazioni 
in grado di assicurare la resa fotografica è 
lo scanner a tamburo. Utilizzato finora solo 
in ambiti produttivi molto specializzati a 
causa del suo costo molto elevato, comin- 


cia ad essere disponibile da molti produttori 
(Scitex, Crosfield, ecc.) a prezzi ancora ele- 
vati. ma molto più «terreni» che in passato. 

Gli scanner a tamburo desktop presenta- 
no la particolarità di poter, nella maggior 
parte dei casi, trattare indifferentemente 
film fotografici e stampe, la risoluzione su- 
pera raramente i 2500 dpi, ma sono in 
grado di trattare formati molto grandi (alcuni 
modelli oltre il formato 50 x 60 cm): in 
conseguenza della risoluzione il fattore 
massimo di ingrandimento è 8, ciò significa 
che non è possibile stampare una diapositi- 
va 24 x 36 mm più grande di un formato 
A4, ma contemporaneamente dispongono 
di un fotomoltiplicatore ottico con il quale 
ingrandire fotograficamente l'originale prima 
di acquisirlo per via digitale. 

In definitiva, per il normale lavoro di un 
«fotoillustratore digitale» si tratta della solu- 
zione migliore, sia in termini di qualità che 
di costi, specialmente se si considera che 
esistono numerose organizzazioni che pro- 
cedono all’acquisizione delle immagini per 
la restituzione in uno dei formati grafici 
largamente impiegati dai software di tratta- 
mento delle immagini. 

Il software 

Altro elemento di importanza rilevante è 
costituito proprio dal software: per ciò che 
nguarda il lavoro di fotoillustrazione si pos- 
sono utilizzare tutti i software esistenti per 
il settore DTP: per la piattaforma Apple 
Macintosh, quelli che la fanno da padrone 
sono ancora i soliti Quark XPress, Adobe 
lllustrator e Adobe Photoshop: quest’ultimo 
rimane il software migliore per il trattamen- 
to delle immagini a colori e toni di grigio. 
Photoshop si avvale di una tecnologia che 
consente di inserire in qualsiasi momento 
moduli software «Plug-in» per espandere le 
funzionalità secondo le proprie esigenze: da 
interfacce integrate per l'acquisizione diret- 
ta via scanner, a moduli per l'utilizzazione di 
immagini frattali nel «rivestimento» di por- 
zioni dell'immagine. 

Adobe lllustrator è leader indiscusso tra i 
software di illustrazione e dall'unione con 
Photoshop è possibile trarre immagini mi- 
ste composte per metà di vere e proprie 
fotografie digitalizzate ed elaborate, per la 
rimanente metà di illustrazioni vere e pro- 
prie create manualmente. 

Il modo per mettere insieme le diverse 
elaborazioni grafiche può variare, ma se si 
desidera inserire anche del testo è inevita- 
bile fare ricorso a Quark XPress, che con- 
sentendo l'elaborazione di frame su vari 
livelli, eventualmente anche trasparenti, si 
avvicina più di altri prodotti al modo di pro- 
cedere del lavoro tradizionale svolto ma- 
nualmente. 


I dispositivi di output 

Anche questo è un settore nel quale so- 
no stati compiuti passi rilevanti. Dai primi, 
enormi, film recorder capaci al massimo di 
2000 linee e 256 colori, oggi possiamo con- 
tare su prodotti in grado di assicurare il 
doppio della risoluzione in dimensioni molto 
più contenute e con una gestione del colo- 
re analoga a quella dei dispositivi di input, 
ovvero a 36 bit. 

I prezzi sono calati di molto, come, del 



La particolare postura della ragazza è dovuta all'u- 
so di un sottile anello di ferro, successivamente si 
è provveduto a fotografare il bicchiere simulando, 
con notevoli difficoltà denvanli dalla differenza di 
dimensioni, la medesima luce. Per pone nmedio 
alla rigidità dei capelli dell'immagine originale, essi 
sono stati trattati autonomamente per conferire 


resto, quelli di tutta la produzione di hard- 
ware e software. 

A prezzi altrettanto contenuti sono dispo- 
nibili anche i cosiddetti RIP, ovvero Raster 
Imago Processor, che a partire da una de- 
scrizione vettoriale dell'immagine restitui- 
scono la medesima in un formato raster e 
quindi bit-mapped. I RIP PostScript risolvo- 
no un problema sentito da molti utenti di 
software che prevedono esclusivamente 
l'output su dispositivi di tale tipo (fotocom- 
positrici, stampanti, ecc.) e cioè l’invio del 
documento, con tutte le possibilità grafiche 
messe a disposizione dal PostScript, anche 
ai film recorder. 

Essi sono sostanzialmente divisi in due 
categorie: quelli professionali e quelli di tipo 
semiprofessionale. I primi raggiungono la 
risoluzione di fino a 16.000 linee sul forma- 
to al vivo del fotogramma di 9,5 x 12 cm: il 
secondo tipo è quello più adatto al foto- 
gramma di dimensioni 24 x 36 mm ed è 
generalmente fornito di fotocamere 35 mm. 
oppure del tipo Polaroid per la realizzazione 
rapida di stampe o lucidi da proiezione. La 
risoluzione tipica di quest'ultima fascia di 
prodotti è di 4000 linee per il formato 24 x 
36; la restituzione dei colori è generalmen- 
te affidata ad una descrizione a 24 bit, ma i 
modelli delle ultime generazioni dispongono 
di palette a 36 bit. 
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Mario Carulii, 
fotoillustratore digitale 


Tremasene anni, fotografo, illustratore, 
pubblicista, docente di comunicazione visi- 
va. Carulii è l'esponente tipico dì una ge- 
nerazione di professionisti che coniugano 
Tanigianato informatico con lo studio e la 
diffusione della cultura influenzata dalle 
nuove tecnologie. Lavoro e ricerca nel 
campo della comunicazione, dove il cam- 
biamento è così veloce che, appena hai 
imparato una cosa, è già vecchia e devi 
studiarne una nuova. 

M ano Carulii, fotografo. O no? 

M sono invernato una definizione, visto 
che stiamo lavorando su una frontiera, ver- 
so una terra di nessuno: fotoillustratore 
digitale. È l'unico termine adeguato, per- 
ché questa non è solo fotografia C'è la 
fotografia come eredita, cioè la conoscen- 
za della luce, il colore, la prospettiva. Però 
m realtà fai continuamente «illustrazione», 
perchè manipoli II prodotto. 

Come nasce un fotoillustratore digitale? 

Tutto è incominciato quando e nato il 
Macintosh, col PostScript. Quelle prime 
applicazioni di DTP. che erano veramente 
roba da pionieri... E piano piano si è svilup- 
pata questa «cosa», anche se c'è stato 
quell'intoppo che ha fatto ritardare l'evolu- 
zione di almeno due anni, il fatto che il 
sistema ha avuto il colore molto tardi. Ma 
da quando è uscito il sistema a colori, con 
la sene del Mac II dell’87, c'è stata un'ac- 
celerazione enorme, nel giro di pochi anni 
siamo arrivati a livelli incredibili. 

Ma il PostScript non è nato per i foto- 
grafi. 

No, ma le applicazioni per l'uso editoriale 
delle immagini hano attirato la loro atten- 
zione. Sta succedendo quello che cinque 
anni fa è successo con i grafici: a un certo 
punto i grafici hanno incorniciato a sve- 
gliarsi la mattina dicendo "voglio il Macin- 
tosh». Ora sono arrivati i fotografi, lo lo 
dissi già a suo tempo, che quando i foto- 
grafi fossero arrivati alla gestione del colo- 
re la rivoluzione sarebbe stata più grande 
di quella del DTP. Tra l'altro in termini 
economie, perché un esecutivo impagina- 
to ha un costo, ma c'è la fotolito, oltre ai 
costi dell'immagine, della manipolazione, 
della stampa. Il fatto che adesso si possa 
uscire con il lavoro completo comporta un 
salto di qualità enorme. Quindi i fotografi 
si stanno «riciclando», almeno quelli più 
sensibili all'evoluzione. 

Come cambia il « mestiere »? 

C’è un grande sbandamento, come an- 
che un po' nell'ambito della grafica. Da 
una parte c'è una perdita di identità: ma io 
chi sono, che faccio? Dall'altra c'è un fu- 
rioso aggrapparsi alla propria origine. Co- 


nosco tanti fotografi che dicono no. io mai, 
io continuerò a fare le mie foto, con la 
macchina fotografica e basta, che senso 
hanno le manipolazioni elettroniche? Il di- 
scorso, tutto sommato, è di forte insicurez- 
za. Ti insensci in una situazione di concor- 
renza veramente nuova. Ti chiedi: «Che 
succede’ Riuscirò a lavorare oppure no, 
riuscirò a raggiungere dei livelli di professio- 
nalità?». Anche perché adesso c'è una cul- 
tura, una sensibilità legata alla qualità del- 
l'immagine, mentre prima si facevano pas- 
sare per eccezionali risultati orribili, solo 
perché erano ottenuti con il computer. Era- 
no solo per gioco. Adesso Hasselblad, Ni- 
kon, Mamiya, stanno tutti tirando fuori mo- 
delli con il dorso elettronico. Siamo arrivati 
al punto che le immagini elettroniche sem- 
brano stampe fotografiche, un risultato ve- 
ramente eccezionale. 

Ma che differenza c'è tra il lavoro tradizio- 
nale e quello del fotografo. . digitale? 

Prima parlavo di senso di disorientamento, 
e non è casuale, perché, paradossalmente, 
tutti fanno tutto, e male. Ora vedi program- 
mi video sono fatti dal portiere, o dalla 
commessa, i giornali sono fatti da persone 
che si svegliano la mattina e decidono di 
fare i redattori Hai i soldi, comperi un com- 
puter che problema c'è’ Ci sono program- 
mi che permettono effetti strepitosi, ed ec- 
co che abbiamo una valanga di grafici che 
non avevano sentito parlare di grafica fino 
al giorno pnma di comperare il computer 
Con la fotografia è successa la stessa cosa, 
si sono tuffati nella manipolazione dell'im- 
magine quelli che facevano le foto di dome- 
nica al cane o alla fidanzata. Non voglio 
togliere nulla a queste cose, naturalmente, 
però è un fatto che l'aspetto tecnologico è 
salito, ed è sceso quello qualitativo. 

Aspetto qualitativo vuol dire aspetto cultu- 
rale... 

Questa è un'altra cosa importante, un ar- 
gomento su cui insisto. La cultura stretta- 
mente fotografica non basta più. Per fare il 
fotoillustratore digitale devi avere cognizioni 
di grafica, di illustrazione, di composizione, 
di tecnica di fotolitografia, di tante altre 


A prima vista questo sembra un parados- 
so: l'evoluzione della tecnica dovrebbe 
semplificare il lavoro, invece lo rende più 
complicato. 

Certo, questa è una cosa importantissima, 
perché fino a un secolo fa tu con pochi anni 
di studio potevi dominare tutta la cultura 
del tuo campo, mentre oggi ci vogliono la 
laurea, la specializzazione, il master, gli ag- 
giornamenti. Se ragioniamo in termini di 
artigianato, chi una volta faceva l'idraulico o 
il meccanico o qualsiasi altra cosa, aveva 
imparato il mestiere trent'anni prima e con- 



tinuava cosi tutta la vita. Oggi ha bisogno di 
un aggiornamento costante. Se sto sei me- 
si lontano da queste cose, esco dal giro. 
Non riesco neanche a seguire tutto, dedico 
almeno tre o quattro ore al giorno alla lettu- 
ra, rubandole al sonno: la mattina mi sve- 
glio prima, cosi posso leggere, ma non 
basta. Mi ricordo, era tra l'84 e l'85, con i 
videoartisti di quel periodo, come Rinaldo 
Funan, sono stato nei posti piu sperduti, 
dove si facevano manifestazioni di compu- 
ter grafica. Poi mi sono stufato, ma all'inzio 
era una cosa pionieristica, bellissima, ero 
curioso e mi piaceva seguire tutte le novità. 
All'epoca il problema che ci ponevamo era 
la nascita di una nuova estetica, uno di 
questi autori aveva fatto una specie di ma- 
nifesto in cui dettava i canoni, gli elementi 
della nuova arte. Ma il discorso non vale 
solo per l'operatore, anche il fruitore si de- 
ve adeguare, e l'evoluzione è troppo ve- 

L a cultura è fatta di sedimentazioni succes- 
sive, e la sedimentazione è un processo 
lento. Osservando i prodotti, mi sembra 
che spesso non ci sia una base, un'idea di 
fondo. La televisione propone nuovi modelli 
visivi, qualche volta a casaccio, e dopo è 
tutta una rimasticatura ... 

Si, e c'è un altro aspetto. Nella mia attività 
di insegnante vedo questi ragazzi che na- 
scono con il computer in casa, saltando a 
piè pari tutta la parte tradizionale. Questo 
secondo me è un errore gravissimo, perché 
manca proprio la sedimentazione. Si vede 
che possono avere qualche intuizione, ma 
sono rozzi, gli manca quel retroterra che ti 
fa dire: questo è un lavoro che vale. 

1/ livello culturale dei fotografi, salvo poche 
eccezioni, in Italia non è mai staio alto. 
Secondo te, sta cambiando qualcosa? 

lo ho sempre vissuto la fotografia come la 
summa di conoscenze di arti visive e anche 
non visive; per fare il fotografo dovresti 
essere anche un po' psicologo, un po' filo- 
sofo. La fotografia è uno strumento talmen- 
te potente, che se lo usi male escono fuori 
cose spaventose. La realtà si manipola be- 
nissimo. Nella fotografia tradizionale sem- 
bra che non venga alterata. Dici «ho foto- 
grafato quello che c era», ma invece cambi 
quello che ti pare. Ma il punto importante è 
un altro. È che finalmente, nel campo della 
manipolazione dell’immagine, l'inventore è 
anche l'operatore, l'esecutore Questa è 
una situazione nuova, perché fino a poco 
tempo fa. quando si parlava di computer 
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grafica, il creativo stava vicino al tecnico col 
camice bianco e gli diceva voglio questo, 
fammi quello. C'erano due figure separate, 
il che creava grossi problemi. Ora il fatto 
nuovo è che l'autore stesso che può rea- 
lizzare la sua idea, e questo in qualche 
modo modifica la situazione del mercato. 
C'è un ruolo nuovo, perché il fotografo che 
produce l'immagine poi torna a casa e si 
mette a manipolare l'immagine stessa, 
quindi non c’è più una mediazione, un pas 
saggio intermedio: questo è il vero cambia- 
mento nel lavoro del fotografo. 

Parliamo un po' degli aspetti commerciali 
Chi sono i clienti ? 

Agenzie di pubblicità, case editrici, giornali. 
Ci sono diversi aspetti: il livello del cliente, 
che può essere grande o medio, e il setto- 
re, culturale o commerciale. Ci sono le 
grandi agenzie di pubblicità, che hanno bi- 
sogno della qualità assoluta, gestiscono 
certi budget e quindi si rivolgono diretta- 
mente a grandi strutture. Partono da pre- 
supposti severi, layout precisissimi, voglio- 
no il formato 20x25 centimetri e basta. 

A proposito di layout, sono sempre fatti a 
mano? O qualcuno incomincia a usare il 
computer anche per questo? 

Un rough o un layout elettronico non val- 
gono la pena, hanno costi eccessivi in ter- 
mini tempo e anche di complessità, lo ci 
ho provato, perché volevo fare tutto e solo 
col computer, ma non ne uscivo coi tempi. 

Come sono i rapporti con i clienti? Sanno 
che cosa vogliono, hanno in testa quello 
che si può fare? Da dove si parte per 
stabilire un rapporto? 

Dipende Normalmente presento un book 
che è abbastanza spettacolare, ma poi le 
cose che mi chiedono sono molto più ba- 
nali. Una cosa che ho notato, e che da una 
parte mi fa piacere e dall'altra mi preoccu- 
pa, è l'uso massiccio della computer grafi- 
ca che fanno un po' tutti i settimanali Si 
vede che non sono piu i vecchi montaggi 
con le forbici, e in alcuni casi anzi si vede 
dalla qualità dell'immagine che dietro c'è 
un grosso sistema. Ma l’utilizzo delle possi- 
bilità del mezzo è ancora a livelli molto 
bassi, sono cose che con un po’ di buona 
volontà si potrebbero fare anche a mano, è 
ancora più che altro una moda. Per lo sfrut- 
tamento reale ci vorrà ancora un po' di 
tempo... Un anno, forse, i tempi informatici 
sono sempre più brevi. Adesso c'è ancora 
il problema di... un'interfaccia non molto 
amichevole, perché devi tradurre le richie- 
ste del cliente. Per esempio, mi è succes- 
so con un lavoretto che ho fatto per un 
amico, un grafico tradizionale che non ha 
mai usato il computer. Mi ha portato un 
esecutivo e poi siamo diventati matti, per- 
ché io dicevo «tu mi devi dare questo tipo 
di dati, gli altri non mi servono», e lui 
insisteva su un'impostazione che non era 
adatta per lavorare col computer. Sei tu 
che ti devi adeguare al sistema, non è il 
sistema che si può adeguare a te, questo è 
ancora un grosso problema. 

Parliamo un po' di prezzi 


Il parametro fondamentale è il tempo. Hai 
comperato una certa attrezzatura, che ha 
un certo costo. Fai due calcoli per l'ammor- 
tamento e le spese, quindi stabilisci un 
costo orario. Aggiungi il tuo giusto guada- 
gno... Naturalmente tutto è in relazione al 
tipo di attrezzatura: se è limitata ci vuole 
una settimana per fare una cosa che con 
un sistema piu potente richiederebbe mez- 
za giornata... Il problema del tempo è fon- 
damentale, c'è sempre una clausola nel 
contratto che si fa col cliente: quello che si 
vede è il lavoro finito, pronto per la stam- 
pa: quindi, attenzione a come ci muovia- 
mo. non mi puoi dire «fammi vedere e poi 

Che cosa scegliamo? Si possono fare delle 
modifiche, indubbiamente è più facile cam- 
biare rapidamente un colore, rispetto al la- 
voro di una volta, dove per cambiare una 
cosa da rossa a blu bisognava ndisegnare 
tutto da capo. Se però metti il cliente vici- 
no al computer, ci vogliono tre giorni per il 
lavoro che tu faresti in un'ora. Perché il 
cliente impazzisce, ha un momento di libidi- 
ne. dice «proviamo questo, proviamo que- 
st'altro» e non se ne esce piu... Quindi 
bisogna stabilire un prezzo per la lavorazio- 
ne, che naturalmente è forfettario, perché 
non sai esattamente quanto lavoro sarò 
necessario; poi, tutti i ritocchi fuori dal di- 
scorso di partenza, vengono fatturati a tarif- 
fa oraria centocinquanta, centottanta mila 

Per esempio, un'immagine come quella 
del furgoncino rosso, quanto tempo richie- 
de, quanto costa? 

È più tacile la manipolazione di un'immagi- 
ne anche molto complessa che fare un'illu- 
strazione partendo da zero, perché l'illustra- 
zione presuppone una serie di lavori anche 
manuali, devi costruire tutti i punti, poi lo 
passi sul bit map, e solo a quel punto tutto 
diventa veloce. Per quell'immagine ci sono 
voluti diversi giorni. L'illustrazione pura, se 
non ci sono elementi fotografici, è abba- 
stanza lunga. Quella dell'obiettivo, partendo 
dalla foto, con una stazione abbastanza po- 
tente può richiedere tre o quattro ore. 

Quindi diciamo che può costare mezzo 

Più o meno. Si va da un minimo di due- 
centocinquanta, trecento mila lire, a un mi- 
lione. un milione e mezzo. Naturalmente 
per lavon di alto livello Bisogna anche con- 
siderare il costo della scansione, e poi si 
devono fare le selezioni in quadricromia. 
C'è un altro aspetto: quando si lavora con 
un'agenzia pubblicitaria, la stessa immagine 
serve per le inserzioni sulle riviste, e anche 
per il manifesto di tre metri per sei Quindi 
bisogna uscire con formati 4x5 pollici o 
anche di più. con risoluzione di almeno 
8.000 linee, o addirittura 1 6.000. Tutto que- 
sto influisce sul prezzo. 

Ma non sono cifre proibitive, rispetto ai 
sistemi tradizionali. Anzi, in molti casi po- 
trebbero essere più convenienti, soprattut- 
to se consideriamo la qualità delle elabora- 
zioni. 

Ceno, 'I progresso serve anche a questo. 
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comunicare determinate sensazioni, 
Nessuno afferma che queste figure sia- 
no oggettive o realistiche: dall'idea di 
riproduzione, manuale o fotografica, si 
passa al concetto di «illustrazione». 
Quasi con la stessa disinvoltura con la 
quale si mette insieme un discorso 
combinando parole, qui si realizza un'il- 
lustrazione partendo da elementi visivi, 
E tutto questo si può fare con un perso- 
nal computer, a un costo che è già alla 
portata di molti professionisti, e che 
scenderà ancora. 

Dunque è un nuovo modo di comuni- 
care che si presenta ai nostri occhi. 
Anche perché le illustrazioni digitali, nel- 
la maggior parte dei casi, non sono 
destinate a vivere una vita propria, ma 
ad essere inserite nei supporti di comu- 
nicazione più disparati: giornali, riviste, 
cataloghi, e soprattutto software di co- 
municazione multimediale. 

Sulla carta e sul video 

Completata la manipolazione, bisogna 
portare l'immagine sul suo supporto de- 
finitivo. Quando è previsto un utilizzo 
sulla carta stampata, nella maggior par- 
te di casi si producono le pellicole di 
selezione direttamente dal file originale, 
attraverso una fotounitè ad alta risolu- 
zione. Il «cromalin» costituisce la prova 
di stampa a colori, e sostituisce le «pro- 
gressive» tradizionali, una serie di stam- 
pe dei singoli colori, prima isolati e poi 
combinati fino aH'immagine defintiva. 
Quando invece occorrono stampe su 
carta, si procede con una stampante a 
colori (laser, a getto d'inchiostro, a su- 
blimazione), naturalmente con una riso- 
luzione più bassa. 

Quando invece è richiesta una diapo- 
sitiva, si impiegano I «fotorestitutori», 
che in pratica sono scanner alla rove- 
scia, composti da un tubo catodico po- 
sto davanti a una fotocamera. Si otten- 
gono immagini di qualità elevata: dalle 

4.000 linee, sufficienti per diapositive 
su pellicola 35mm, fino a 8.000 e anche 

16.000 su formati superiori, fino al 
20x25 centimetri. Di solito queste mac- 
chine non fanno parte della normale 
dotazione di uno studio, ma sono dispo- 
nibili presso centri di servizio specializ- 

Ma l'utilizzo più interessante, destina- 
to a sviluppi sempre più vasti, è quello 
dell'Immagine digitalizzata cosi com'è. 
inserita in supporti multimediali. Dalla 
formazione, alla diffusione culturale, al 
divertimento, le illustrazioni registrate 
sui diversi tipi di dischi ottici stanno per 
invadere la nostra vita. Non sarà mono- 
tono il nostro futuro, tra un pixel e 
l'altro. 
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Corso rapido di Visual Basic 

destinato a chi non sa programmare 

Pensiamo di sviluppare questo minicorso di Visual Basic in tre puntate. 

Nella prima, questa, motiveremo il corso stesso, che, come risulta dai titoli, è 
destinato a chi non sa programmare, ed ha quindi un « taglio » molto semplificato. In 
questa puntata tratteremo i primi rudimenti ed in particolare parleremo dei Control 
presentì nella Toolbox di Visual Basic. Nella seconda puntata parleremo di argomenti 
più complessi, anche se fondamentali, come le funzioni di I/O, quelle per intenderci 
che permettono di interfacciare Visual Basic con un file di dati, l'uso delle Subroutme. 
l'uso delle Funzioni Personalizzate, la gestione delle Variabili e delle Matrici. In questa 
seconda puntata un pizzico dì conoscenza del vecchio Basic non ci starebbe male. 

Nella terza puntata vi proporremo, sempre sotto forma di esercizio, una serie di 
applicazioni più complete, che, avendo pur sempre finalità didattiche, ci permetteranno 
di mettere insieme, in un unico programma, i vari elementi studiati nelle prime 
due lezioni 


di Francesco Patroni 


Visual Basic 

Il punto della situazione 

Il Visual Basic della Microsoft sta a 
Windows come il Basic, nelle sue varie 
versioni, dal Basica in ROM dell'IBM, al 
Turbo Basic della Borland, al QuickBasic 
della stessa Microsoft, stanno al DOS. 

È un linguaggio dì programmazione 
«all purpose» che serve un po’ a tutto e 
che può essere produttivamente impie- 
gato in applicazioni di complessità bas- 


sa o media. 

Non entra in concorrenza certo con 
gli strumenti più evoluti, come i vari 
C++ e SDK. ma è certamente più facile 
da maneggiare, anche da un utente che 
non abbia preconoscenze di program- 
mazione, ma che abbia una buona cono- 
scenza operativa e concettuale del 
mondo Windows, e che desideri anche 
fare qualcosa da sé. 

Il prodotto finale della programmazio- 
ne in Visual Basic è un applicativo Win- 


Figura I - MS Visual 
Basic 2.0 - Analogie 
con MS Access 
Questa immagine è 
presa dal Microsoft 
Access che presenta, 
neirambiente Disegno 
della Form, strumenti 
di programmazione 
del lutto analoghi a 

canlsmo sui quale si 
appoggia la program- 
mazione è basato su- 
gli oggetti e sulla defi- 
nizione deile proprietà 

nei due prodotti 


dows facilmente installabile sulle mac- 
chine dei destinatari e facilmente usabi- 
le, al pari delle normali applicazioni Win- 
dows. 

Pur trattandosi di un prodotto giova- 
nissimo ha già un passato ricco di even- 
ti. Ne sono uscite due versioni per 
Windows, la 1.0 e la 2.0 (quella che 
useremo), e una, recentissima, per 
DOS. E ogni versione è stata accompa- 
gnata (veramente della versione 2.0 é 
stato solo annunciato) da specifici Pro- 
fessional Toolkit, che ne allargano le 
aree di utilizzabilità. 

Altro fenomeno connesso con II Vi- 
sual Basic è stata la nascita di numero- 
se «Libraries" con funzioni aggiuntive, 
destinate a potenziare i punti deboli del 
Visual Basic. In particolare ci riferiamo 
alle funzioni Data Base, che Visual Basic 
riprende purtroppo integralmente dal 
vecchio Basic. 

Nel corso degli articoli parleremo an- 
che di questo aspetto. 

Un aspetto più tecnico che esula dalla 
finalità del corso, ma che fa «appizzare 
le orecchie» ai tecnici è costituito dall’e- 
sistenza di specifici prodotti che servo- 
no per sviluppare applicazioni Visual Ba- 
sic che interfacciano prodotti di sistema 
come LAN Manager o SQL Server 

Chi dunque volesse utilizzare in ma- 
niera professionale il Visual Basic può 
già ora sfruttare una dozzina di prodotti, 
e può consultare una mezza dozzina di 
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testi, in italiano (il Visual Basic pare 
invece che non sarà tradotto). 

Altro aspetto da non trascurare è che 
il Visual Basic, con qualche variante, 
sarà adottato da tutti gli applicativi pro- 
grammabili della Microsoft. A riprova di 
quanto detto vi mostriamo subito una 
videata presa da Microsoft Access (fig. 
1) nella quale vediamo sia la Toolbox 
che la finestra delle Properties di cui 
dispone ciascun oggetto posto nella 
Form. 

Prerequisiti 

Il programmatore Visual Basic deve 
conoscere molto bene Windows in 
quanto buona parte degli oggetti che 
gestisce Visual Basic sono oggetti Win- 
dows, quindi a lui già perfettamente 
noti. Non perderemo quindi tempo a 
spiegare cosa è e come funziona una 
Scroll Bar, una List Box, un Option 
Button. 

Non perderemo neanche tempo a di- 
re perché e per come ad un certo 
oggetto testuale si può attribuire quel 
carattere, o quel colore. Si può fare 
perché è Windows che lo permette, 
non il Visual Basic. 

Una conoscenza di alcune istruzioni 
del vecchio Basic sarebbe auspicabile, 
non fosse altro che per il fatto che 
l' utilizzatore del tutto a digiuno, dovrà 
comunque imparare una serie di istru- 
zioni fondamentali, che c'erano prima e 
che ci sono pure adesso. Le principali 
istruzioni che servono e che comunque 
descriveremo nei vari esercizi sono: 

FOR NEXT 

IF .. ELSE END IF. e le sue varianti 
DO WHILE .. LOOP, e le sue varanti. 

La conoscenza di un foglio elettronico 
aiuterebbe molto, in quanto in Visual 
Basic sono ripresi numerosi elementi 
presenti anche nel foglio elettronico. Ad 
esempio i formati numerici che seguo- 
no, nel Visual Basic, la stessa sintassi, o 
le date che sono gestite e gestibili alla 
stessa maniera. 

Il nostro obiettivo 

Il nostro obiettivo è quello di imparare 
il Visual Basic imparando non tanto le 
centinaia di comandi quanto il meccani- 
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smo fondamentale che sta alla base di 
tutto, imparato il quale il successivo 
sfruttamento del prodotto diventa quasi 
banale. 

Una applicazione normale Visual Ba- 
sic si basa su una o più Form (Masche- 
ra, Videata, Dialog Box, chiamatela co- 
me volete) in cui vanno disegnati degli 
Oggetti Windows. 

Ogni oggetto ha, intrinsecamente, un 
certo numero di proprietà, che gli ven- 
gono assegnate per il solo fatto che 
questo oggetto è stato disegnato nella 
Form, e che il programmatore può tene- 


re per buone o può variare. 

Compito del programma è quello di 
far variare qualcuna di queste proprietà 
al verificarsi di un certo Evento legato 
ad un altro Oggetto. 

Facciamo un esempio. In una Form 
inseriamo due oggetti. Una «Text Box», 
il cui contenuto viene, al momento del 
disegno, posto dal Visual Basic uguale a 
«textl». e un «Command Button» che 
all’inizio si chiama Commandl. 

Possiamo, anche subito dopo aver 
disegnato ogni oggetto, cambiarne una 
proprietà. Possiamo ad esempio toglie- 



Figura 2 - MS Visual 
Basic 20 - 1 primi rud- 

La nostra teoria è que- 
sta Per riuscire a pro- 
grammare in Visual 

giare tutu i comandi e 
tutte le istruzioni di 

programmazione, ba- 
sta capire alcuni sem- 
plici meccanismi legati 
agli oggetti coinvolti in 
un programma, le 
FORM, i CONTROL, le 
PROPERTIES. gli 
EVENTS e i •■pezzi" di 
CODICE. Una volta ca- 
pili questi si può già 

programmare in VB 


Figura 3 - MS Visual 
Basic 2 0 - Bottoni 

Control II Check Bo\. 
che può assumere 
due valori. Vero o far- 
sa e che conseguen- 

croce nella r elativa ca- 
selline. e TOption But- 
ton. che serve per rag- 
gruppare una sene di 
scelte mutuamente 
esclusive. In un grup- 
po di Option Buttons 
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Basic 20 ■ Solo Form, 
Click e doppio Click. 
La Form è essa stessa 


esercizio realizziamo 

vora solo sulla Form. 
Eseguendo un Click 
sulla Form stessa, si 


Eseguendo un doppio 
Click sì pulisce sempli- 
cemente la Form 




re il contenuto di testo alla Text Box, o 
variarne il Bordo o il Font, o la posizione 
(le proprietà sono 35. e hanno tutte già 
assunto un preciso valore). Possiamo 
inoltre chiamare l'altro oggetto, il Botto- 
ne, <i Scrivi Ciao i>. 

Abbiamo disegnato i due oggetti (in 
realtà anche la Form è un oggetto che 
ha, a sua volta, ben 44 proprietà). Dob- 
biamo decidere cosa deve tare, e quan- 


do lo deve fare, il programma. 

La cosa più ovvia è che scriva «Ciao» 
nella Text Box quando qualcuno clicca 
sul bottone «Scrivi Ciao». 

Per ottenere questo effetto occorre 
individuare quale è l'evento (è il Click) e 
su quale oggetto tale evento si verifica 
(sul Command Button) e collegare a 
questo oggetto e a questo suo evento 
una istruzione. Visual Basic associa, an- 


che in questo caso automaticamente, 
ad ogni oggetto tutti i possibili eventi 
che può generare (nel caso del Com- 
mand Button sono ben otto, oltre al 
semplice Click). 

Sta ora a noi, individuati l'oggetto e 
l'evento, scrivere il comando che voglia- 
mo sia eseguito. Per far questo basta 
fare click sull'oggetto, e appare una 
finestra in cui scrivere il programma, 
solo che già traviamo scritte le due 
istruzioni iniziali e finali, per cui si deve 
scrivere solo una riga. Il programma è 
dunque: 

Sub Command 1 -Click (I 
texti text="Gao" 

End Sub 

Il che tradotto in italiano diventa: 

Al verificarsi dell'evento Click sul bot- 
tone Commandl, imposta la proprietà 
text della Text Box chiamata textl pari a 
«Ciao», 

In questo, come in tutti i casi, il 
programma viene eseguito solo al verifi- 
carsi dell'evento e il programma consi- 
ste nella variazione di una proprietà di 
un oggetto 

In tutti i programmi, anche i più com- 
plessi. quello che succede è sempre un 
susseguirsi di eventi e di azioni conse- 
guenti a tali eventi 

Quindi il tutto funziona sulla base di 
un meccanismo semplice, imparato il 
quale si sa programmare in Visual 
Basic. 

Al lavoro 

Andiamoci piano. Anche se abbiamo 
imparato concettualmente il meccani- 
smo dobbiamo studiare le varie tipolo- 
gie di oggetti, le varie proprietà ad essi 
collegate e i vari eventi possibili in cia- 
scun oggetto. 

In questa pnma lezione vi proponia- 
mo una serie di esercizi che servono 
ognuno per studiare un Oggetto pre- 
sente nel Toolbox, non tanto per verifi- 
care il fatto che funziona proprio come 
un oggetto Windows, quando per co- 
minciare a sensibilizzarci sulle varie pro- 
blematiche connesse con ciascun og- 
getto. 

Useremo il Visual Basic 2.0, uscito di 
recente, ma tutto quello che faremo 
«vale» anche per il Visual Basic 1.0. 

I primi tre oggetti 
Label, Text Box 
e Command Button (figura 2) 

Quando si lancia il Visual Basic appa- 
re subito una nuova Form. Premendo 
F4 o clickando (solo la versione 2.0 ha 
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però la Toolbar) sull'Icona con una mani- 
na, posta sotto il comando RUN. defi- 
niamone la Caption, che è il titolo della 
Form, che indichiamo come «I primi 
rudimenti». 

Nel maneggiare le List Box con le 
proprietà della Form notiamo che alcu- 
ne di esse sono numeriche, ad esempio 
tutte quelle che servono a definire la 
posizione della Form sul video, alcune 
sono logiche (vero o falso) ad esempio 
quelle che servono per decidere se far 
apparire in alto sulla cornice della Form i 
Bottoni di Minimo e di Massimo. 

Altre proprietà hanno scelte predefim- 
te, come quella che serve per determi- 
nare la forma del Mouse, in questo 
caso a fianco della riga di ediiazione 
appare una freccia verso il basso che 
mostra tutte le possibilità (quelle per il 
Mouse sono ben 13). Altre ancora si 
appoggiano a ulteriori Windows, come 
quella per scegliere il colore di fondo o 
quella che serve per scegliere la Icona 
da associare alla Form. 

Il consiglio che vi diamo è di scorrere 
tutte le altre possibilità anche quando 
dovete scegliere una proprietà a voi già 
nota, perché è probabile che anche le 
altre, prima o poi, vi possano servire. 

Disegnamo poi la Label, e cambiamo- 
ne il Caption, poi la Text Box, e cancel- 
liamone la proprietà Text, e infine il 
Command Button e ne cambiano la 
Caption 

Ora prima di scrivere il programma, 
che è lungo 1 (dico UNA) riga, facciamo 
il punto della situazione. Vi confermia- 
mo il fatto che nel disegnare gli oggetti, 
poi spostabili e dimensionabili come se 
fossero semplici oggetti grafici, sono 
state impostate automaticamente le va- 
rie proprietà. Queste possono essere 
cambiate anche a mano direttamente 
nella Window Properties. 

La Form ha già il suo aspetto. Il 
programma si può già eseguire (il co- 
mando è RUN START) e non dovrebbe- 
ro esserci errori. Se tutto è OK possia- 
mo bloccare l'esecuzione (RUN END) e 
scrivere la riga di programma. 

Per fare questo si fa doppio click sul 
Bottone e si passa nella Window con il 
programma in cui sono già impostati il 
nome dell'Oggetto e la Procedura / 
Evento che ci interessa. 

Le due List Box di tale nuova finestra 
propongono la prima tutti gli Oggetti 
(compreso General, che come vedre- 
mo, serve per le impostazioni generali) 
e la seconda tutti gli eventi relativi al- 
l'oggetto selezionato a sinistra 

La riga da scrivere, che vedete nella 
foto, serve per assegnare alla proprietà 
Text dell'oggetto Textl il valore «E que- 
sta è una Text Box». 


Scritta l'istruzione si può eseguire il 
programma. 

Ora dieci minuti di ricreazione che vi 
invitiamo a passare modificando le varie 
proprietà «estetiche» della Form, della 
Label, della Text Box e del Command 
Button. 


Option Button 
e Check Button ( figura 3) 

Anche questi due oggetti sono ben 
noti agli utilizzatori di Windows. Gli Op- 
tion Button sono quelli con il cerchietto, 
La loro caratteristica è che sono mutua- 
mente esclusivi. Premendone uno vie- 
ne attivato mentre gli altri vengono di- 
sattivati. 

La Property che gestisce la situazione 
ON / OFF del bottone è di tipo Logico e 


si chiama Value Se occorre da pro- 
gramma settare uno degli Option But- 
ton il comando è: 

Option1.value=true (o false) 

Se invece si deve leggere lo stato del 
Bottone il comando è 
If Optionl. value = true Then . ovvero 
If Optionl. value = 1 Then .. ovvero 
If Optionl. value Then .. 

I vari Optionl. Button possono essere 
inseriti in un Group Box. Questa opera- 
zione è indispensabile quando in una 
stessa Form vengono messi più gruppi 
di Option Button. 

II Check Box invece vive autonoma- 
mente. Può essere anche esso posto in 
ON o in OFF, senza influenzare gli altri 
Check Box eventualmente presenti sul- 
la stessa Form. 
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In questo esercizio si- 
muliamo un bottone- 
interruttore In pratica 
usiamo un - Commard 
Buttonr al quale cam- 


scritta che appare al 
suo interno, quando lo 
clickiamo. Per ottene- 
re l'effetto contrario. 

scritta iniziale quando 
Button, utilizziamo un 



Basic 2.0 - Un timer. 
In questa applicazione 
sintetizziamo il funzio- 
namento del Timer 
che è un Control -ra- 


gno di apparire e non 
appare La proprietà 
principale del Timer é 

indichiamo ogni quan- 



venton Se impostia- 
mo l'Intervallo a 1000 

indichiamo che I' -Evento Timer» accade ogni secondo. M 
l'ora esatta sul Form. Questa application- - • 


Le proprietà di una Form (figura 4) 

La Form non è un oggetto passivo, 
anzi. Ha, come detto, moltissime pro- 
prietà e può «subire» moltissimi eventi. 
Vi proponiamo un semplice esercizio in 


cui una Form, senza nessun oggetto al 
suo interno, può subire un Click o un 
doppio Click. 

Con un Click facciamo scrivere un po’ 
di numeri, con un doppio Click lanciamo 
il comando CLS, che pulisce la Form. 


Con l'occasione possiamo provare a 
cambiare alcune proprietà, quelle di cui 
intuiamo facilmente il significato, ad 
esempio quelle che servono per gestire 
I Bottoni sulla Cornice (attenzione a non 
togliere il Control Button, che serve per 
uscire dall'applicazione, anche quando 
ci siamo dimenticati di inserire da qual- 
che parte una Istruzione END), o quelle 
che servono per posizionare e colorare 
la Form. 

Per scrivere i numeri usiamo l'istru- 
zione FOR .. NEXT, che serve per «con- 
tare». In pratica per I che va da 1 a 20 (e 
quindi contiamo da 1 a 20) scriviamo, 
con l'istruzione PRINT, varie formule 
che coinvolgono I. 

Ne risultano 20 righe piene di numeri, 
ben incolonnate. 

Tra gli eventi che caratterizzano la 
Form il più importante è sicuramente il 
Load. In una applicazione reale sono 
infatti molte le Azioni che occorre com- 
piere quando si apre una Form. Ad 
esempio è in tale momento che si pos- 
sono assegnare ai vari Control i valori 
iniziali. 

Una microapplicazione: una 
calcolatrice bottoni (figura 5) 

Già con le conoscenze minime acqui- 
site fino ad ora possiamo lanciarci in 
una microapplicazione. Una calcolatrice 
con due «Text Box», in cui digitare due 
numeri, una «Text Box» in cui far scri- 
vere dal programma il risultato, le quat- 
tro Option Button per scegliere una 
delle quattro Operazioni e un Bottone 
per ripulire le tre Text Box. 

Il programma lo dividiamo in quattro 
pezzi, ciascuno legato al Click su cia- 
scun Option Button. L'istruzione sotto- 
stante è banale: 

text3.text = StrSIValUextl.text) + VaKlext- 
2. text)) 

La funzione Vali..) serve per tradurre il 
contenuto della «Text Box», che è ov- 
viamente un testo, in un numero sul 
quale eseguire dei calcoli da riconvertire 
in testo. 

Ogni bottone avrà il suo programma. 

Occorre considerare il fatto che è la 
struttura stessa degli Option Buttons 
che permette di risolvere l'organizzazio- 
ne della applicazione, senza che debba 
occuparsene il programmatore. 

Il Command Button Pulisci serve per 
svuotare le Text Box. Anche in questo 
caso l'istruzione consiste nella definizio- 
ne di una proprietà del Control: 

textl.text = «» 

Non abbiamo affrontato il problema 
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dei formati numerici. Lo tratteremo in 
seguito. 

La formattazione di 
una Label (figura 6) 

Sulla sinistra una Label «riempita» 
con una parola e incorniciata. Sulla de- 
stra tre Option Box per gestirne l'alline- 
amento e al centro due Check Box per 
gestirne due attributi. 

L'effetto delle due Check Box può 
sommarsi (possono essere in ON en- 
trambe). mentre l'effetto delle tre Op- 
tion Buiton non può sommarsi (l'alline- 
amento è unico). 

Nella figura vediamo il pezzo di pro- 
gramma (da ora in poi la chiamiamo 
Subroutine) in cui attiviamo o disattivia- 
mo l'attributo Corsivo. Usiamo l'istru- 
zione: 

IF (check2.value) THEN (azione se sii ELSE 
(azione se no) 

Il test è SI se la Check Box ha la 
crocetta. L'azione è la definizione della 
proprietà della Label, ad esempio Fontl- 
talic, che. essendo di tipo logico, può 
essere 1 o o. 

Un Control molto simpatico: 
la Scroll Bar (figure 7, 8) 

Le Scroll Bar. verticale e orizzontale, 
sono uno strumento utilissimo in quan- 
to possono essere sfruttate per risolve- 
re un gran numero di problemi, in parti- 
colare tutti quelli in cui ci sia qualche 
cosa che deve variare da un minimo ad 
un massimo. 

Le due proprietà MIN e MAX, oltre a 
quella che serve per definire lo STEP, 
possono essere, come tutte le proprie- 
tà in genere, anche definite «al volo» 
all'interno del programma. 

Vi proponiamo due esercizi, il primo 
è una variante della calcolatrice. La va- 
riante consiste nel fatto che i due valori 
da digitare nelle due Text Box possono 
essere inseriti con le Scroll Bar (fatte 
variare solo da 0 a 100). Gli eventi da 
gestire sono il Change di ciascuna 
Scroll Bar e il Click sul Command But- 
ton «Esegui» che esegue appunto il 
calcolo desiderato a seconda dell'Op- 
tion Button attivo (usiamo una struttura 
IF .. ELSEIF .. END IF per separare le 
quattro possibili operazioni). 

Nel secondo esercizio (fig. 8) invece 
inseriamo tre Scroll Bar, i cui valori 
vanno da 0 a 255. In corrispondenza 
dell'evento Change di ciascuna Scroll 
Bar eseguiamo una istruzione che ser- 
ve per cambiare il colore dello sfondo 
della Form. L'istruzione, che nella im- 
magine non appare, è: 


Figura 12 - MS Visual 
Basic 2.0 - Picture o 

Visual Basic tratta an- 
che oggetti grafici 
Esistono due Control. 
Picture e tmage. che 
accettano immagini 
Bit-Mapped o Metafi- 
le. e che diventano in 
tal modo oggetti mani- 
polabili a tutti gli effet- 
ti Anche la Form può 





Formi ,backcolor=RGBcolor(r,g.b) 

in cui a r.g e b vanno sostituiti i 
valori assunti da ciascuna delle tre Bar- 
re (proprietà Hscroll.Value). 

Nella figura vediamo invece la su- 
broutine legata all'evento Load della 
Form. Il suo compito è quello di settare 
ad un determinato valore iniziale le tre 
Barre. 

Interruttore (figura 9) 

Questo esercizio, in cui simuliamo 
un interruttore, è dedicato al «Com- 
mand Button» al quale cambiamo «al 
volo» la proprietà «Caption», che sa- 
rebbe la scritta che appare al suo in- 
terno. 

L'effetto desiderato è che facendo 
Click sul bottone la sua scritta varia da 
Avanti a Stop e viceversa. 

Per risolvere questo problema comu- 
ne (che può servire ad attribuire ad un 
solo Bottone due funzioni, in alternativa 


tra di loro), usiamo un Flag. Un Flag è 
una variabile che viene posta uguale a 
1 o a 0, e che viene «girata» da 0 a 1 o 
viceversa quando si fa click sul botto- 
ne. usando una struttura di program- 
mazione IF .. ELSE .. END IF. 

Due control utilissimi: 
la List Box e la Combo Box 

(figura 10) 

Diamo per scontato il fatto che il 
lettore conosca già il funzionamento di 
tali oggetti. 

Il problema è sapere come sono ge- 
stiti dal Visual Basic, e quindi come si 
alimentano, come si individua l'elemen- 
to selezionato, come si elimina un ele- 
mento, ecc. 

Nella figura vediamo l'istruzione Li- 
sti .Additerò = X, che è quella che 
serve per alimentare di elementi la Li- 
sta. Nel nostro caso la alimentiamo al 
verificarsi del caricamento della Form. 

Gli altri eventi gestiti dai vari oggetti 
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presenti nella Form sono: 

Listi. Removeitem = X che vuole 
un valore numerico. 

Listi .Value che restituisce il nume- 
ro progressivo dell'elemento eviden- 

Listl.Text che restituisce il valore 
dell’elemento evidenziato 

Listi. Countitem che restituisce il 
numero totale degli elementi della lista. 

Il Timer (figura 1 il 

Dopo un esercizio un po’ complesso 
ve ne proponiamo uno molto piu sem- 
plice. 

Il Timer è un Control nascosto, nel 
senso che in fase di disegno appare 
sulla Form, ma in fase di esecuzione 
non si vede. 

La proprietà principale del Timer e 
l'Intervallo, nel quale indichiamo ogni 
quanto tempo scatta « l'evento”. Se im- 
postiamo l'Intervallo a 1000 indichiamo 
che l‘« Evento Timer» accade ogni se- 


condo. Nell'esercizio sfruttiamo questo 
evento per scrivere l'ora esatta in una 
Label posta in un angoletto della Form. 
Questa applicazione può essere ag- 
giunta in qualsiasi altra Form, per dotar- 
la di un orologio. 

Picture o Image (figura 12) 

Visual Basic tratta anche oggetti gra- 
fici. Esistono due control, Picture e 
Image. che accettano immagini Bit- 
Mapped o Metafile. e che diventano in 
tal modo oggetti manipolabili a tutti gli 
effetti. Anche la Form può contenere 
una immagine che diventa lo sfondo 
dell'applicazione. 

Nell'applicazione di cui vi mostriamo 
solo l'effetto finale usiamo piu di una 
Form (cosa che accade sempre nelle 
applicazioni piu complesse). Nella pri- 
ma inseriamo una serie di Control che 
servono per gestire le caratteristiche 
geometriche della figura posta nella se- 
conda Form: 


Apri serve per aprire la seconda Form 
(comando Form.Show) 

Chiudi per chiudere la seconda Form 
(comando Form.Hide) 

Reset per impostare la dimensione ini- 
ziale della Immagine 
Ottimo per impostare la dimensione 
deH'immagine a quella che meglio 
riempie la Form. 

Con le tre Serali Bar simuliamo uno 
Zoom sull'Immagine e un suo sposta- 
mento, all'interno della Form alla ricer- 
ca del particolare che si vuol vedere 
meglio. 

Le proprietà interessate sono quelle 
di tipo numerico come WIDTH (larghez- 
za), HEIGHT (altezza), LEFT (sposta- 
mento da sinistra), TOP (spostamento 
dall'alto). 

La piccola Serali verticale viene fatta 
variare da 0 a 15 e viene usata per 
impostare il colore di sfondo, sonando- 
lo con l'istruzione QBcolorlx). 

Conclusioni 

Per assoluta mancanza di spazio non 
vi commentiamo gli ultimi due esercizi. 
Il primo serve fondamentalmente a due 
cose. La prima è la gestione di un File 
Manager, fatto con i Contrai che per- 
mettono di impostare o leggere Drive. 
Directories, File. La seconda è l'esecu- 
zione di un Drag and Drop, tipo di 
evento gestibile con il Visual Basic, an- 
che se è un po’ più complesso degli 
altri in quanto coinvolge due Control 

Usiamo Drag and Drap per visualizza- 
re nella Picture Box la figure scelta 
dalla Lista dei File (fig. 13). 

In una applicazione Windows è sem- 
pre presente un Menu. Anche Visual 
Basic permette di generare menu e lo 
fa, come al solito, attraverso uno stru- 
mento specifico assolutamente sempli- 
ce da usare (fig. 14). 

Basta scrivere il nome delle varie 
Voci, e, rientrati di un livello, i nomi 
delle Voci di secondo livello (sono pos- 
sibili anche ulteriori livelli) e il menu e 
fatto. In realtà oltre alla proprita Cap- 
tion, che è la scritta che appare sul 
menu, occorre impostare anche il Na- 
me, che è il nome da usare nel pro- 
gramma. 

Facendo Click sulla singola voce si 
apre la finestra dell'Evento Click sulla 
Voce che è del tutto analogo a qualsia- 
si altro Click su qualsiasi altro oggetto. 

Anche in questo caso il meccanismo 
e quindi lo stesso a dimostrazione delle 
nostra tesi iniziale secondo la quale per 
lavorare con Visual Basic occorre solo 
imparare la regola generale, che trovia- 
mo applicata in tutti i Control, gli Eventi 
e le Istruzioni di programmazione. 

Kg 
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Opzioni avanzale 


Nella precedente puntata abbiamo iniziato il discorso sui Program Information File 
attraverso cui Windows gestisce le applicazioni DOS. e abbiamo esaminato le opzioni 
di base del PIF Editor. Oggi ci occuperemo delle Opzioni Avanzate, il cui uso è 
riservato all'esecuzione di Windows in modalità 386. Vi suggeriremo inoltre come 
modificare il PIF di default in modo da utilizzarlo con la maggior parte degli applicativi 


di Fernando Riolo 


Il PIF Editor suddivide le Opzioni 
avanzate in quattro gruppi principali: op- 
zioni di multitasking, opzioni di gestione 
della memoria, opzioni di visualizzazio- 
ne, e altre opzioni. 

Opzioni di Multitasking 

Le opzioni di Multitasking definiscono 
il modo in cui l'applicazione Dos verrà 
eseguita rispetto alle altre applicazioni 
concomitanti. 

In particolare stabiliscono il grado di 
attenzione (il tempo del processore) che 
l'applicazione riceverà a seconda che 
giri in foreground o in background. 

Cerchiamo di chiarire la cosa. Per far 
girare simultaneamente più applicazioni, 
il processore deve dividere la sua atten- 
zione tra tutti i task concorrenti, asse- 
gnando un breve periodo di tempo a 
ciascuno di essi. Il tempo massimo (in 
millisecondi) che può essere dedicato a 
un task prima di passare agli altri, è 
detto «timeslice». 

Il timeslice non va settato tramite 
PIF. È stabilito una volta per tutte nella 
sezione 386Enhanced del Pannello di 
controllo. Windows normalmente gli as- 
segna un valore di lOms. 

Ma oltre a ciò, il processore deve 
sapere quale porzione del tempo com- 
plessivo un’applicazione può ricevere ri- 
spetto a tutte le altre che sono in ese- 
cuzione; cioè qual è il suo livello di 
«priorità». 

A differenza del timeslice, la priorità è 
un dato percentuale: essa è cioè relati- 
va al numero di applicazioni che sono 
attive in un dato momento. 

Facciamo un esempio: la priorità di 
default è 100 per il Foreground e 50 per 
il Background. Ciò significa che se 
un'applicazione sta girando in fore- 
ground, mentre altre due girano in back- 
ground, alla prima spetteranno 1 00/200, 
cioè la metà del tempo complessivo 


(100+50+50), mentre a ciascuna delle 
altre toccheranno 50/200, cioè un quar- 
to per ciascuna. 

Se invece portassimo la priorità fore- 
ground a 300, lasciando immutate le 
altre, l’applicazione in primo piano rice- 
verebbe il 75% del tempo complessivo, 
e le altre il 12,5% ciascuna. 

A questo punto è chiaro l'uso che 
possiamo fare di questi parametri: se 
vogliamo aumentare le prestazioni del- 
l'applicazione quando questa viene ese- 
guita in foreground, dobbiamo aumenta- 
re la priorità «primo piano»; se invece 
vogliamo velocizzare la sua esecuzione 
in background (come nel caso di uno 
spooler di stampa, di un programma di 
backup, o più semplicemente di un'utili- 
ty per formattare o copiare i dischetti), 
aumenteremo la priorità in background. 

Per fare un uso efficace di questi 
parametri bisogna però aver chiare alcu- 


1) entrambi sono significativi solo se si 
adoperano «contemporaneamente» più 
applicazioni, una delle quali in fore- 
ground e le altre in background. Sono 
invece irrilevanti se ci si limita ad effet- 
tuare il switching tra le applicazioni; 
poiché in questo caso esse vengono 
fatte girare una per volta. 

2) Entrambi si riferiscono solo alle appli- 
cazioni Dos in concomitanza a Win- 
dows. La priorità per tutte le applicazio- 
ni Windows è invece la stessa, e il suo 
valore va stabilito una sola volta nella 
sezione 386Enhanced del Control 
Panel. 

3) È necessario che, nel PIF dell'applica- 
zione, non sia selezionata l'opzione 
«Esecuzione esclusiva», poiché in tal 
caso non sarà consentito ad alcun’altra 
applicazione di girare in background. 

4) È parimenti necessario che non sia 
stata selezionata per Windows (sempre 
nella sezione 386Enhanced del Control 
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Panel), l'opzione «Esclusiva in primo 
piano», poiché in tal caso il lancio di 
qualsiasi applicazione Windows sospen- 
derà l'esecuzione di tutte le applicazioni 
Dos. 

Priorità standard 

Ma quali sono i valori consigliabili? 

Diciamo subito che il setting di de- 
fault risulta adeguato nella maggior par- 
te dei casi. Esso andrebbe pertanto 
modificato solo dopo attenta valutazio- 
ne, e per specifici «gruppi» di program- 
mi che si è soliti far lavorare insieme. 

Non ha senso infatti aumentare o 
diminuire in assoluto la percentuale 
d'attenzione che il processore dovrà de- 
dicare a un singolo programma, dal mo- 
mento che essa sarà poi relativa a tutti i 
task attivi in un dato momento. 

Per fare un esempio, io posso attri- 
buire al mio word processor una priorità 
di 200 in foreground e 50 in back- 
ground, e al mio programma di comuni- 
cazioni una priorità di 100 in foreground 
e 50 in background. Ciò significa che 
quando lavorerò col word processor 
questo riceverà quattro quinti (200/250) 
delle risorse del processore, mentre il 
rimanente quinto andrà al programma di 
comunicazioni in background. Tuttavia, 
se successivamente volessi eseguire 
anche altre applicazioni, allora le percen- 
tuali precedenti non sarebbero più vali- 
de e le priorità dovrebbero essere rical- 
colate sulla base della configurazione 
presente. 

Il nostro consiglio è di settare il PIF di 
default (Figg. 1 e 2) su valori medi: 50 
per il background, e 200 per il fore- 
ground; riservandovi di modificarli even- 
tualmente per casi particolari. 

Vi ricordiamo che la priorità può esse- 
re variata anche durante l'esecuzione 
del programma stesso, attraverso il me- 
nu Setting del Control box. 

Rileva pause 

L'opzione «Rileva pause» (Detect idle 
time) è per default attiva. 

Essa consente al processore di dedi- 
carsi ad altri task nel caso in cui l'appli- 
cazione fosse «idle», cioè temporanea- 
mente «in riposo» (ad esempio, nel 
caso di un word processor, per il tempo 
in cui non viene premuto alcun tasto). 

È consigliabile mantenere selezionata 
tale opzione, a meno che non si osservi 
un anomalo rallentamento dell'applica- 
zione. È infatti sempre possibile che 
Windows rilevi erroneamente uno stato 
«idle» che non c'è, e rallenti o sospen- 
da l'esecuzione del programma. 

Tale evenienza, per la verità piuttosto 


rara, riguarda alcune vecchie applicazio- 
ni Dos che permangono apparentemen- 
te inattive nell'attesa di ricevere o di 
compiere qualche azione: potrebbe es- 
sere il caso di uno Screen Saver, di un 
Orologio-sveglia, di un servizio di posta 
elettronica, o di un Backup programma- 
to per una certa ora. 

Il problema tuttavia non si pone per le 
applicazioni Dos piu recenti; poiché so- 
no in grado di riconoscere Windows e 
di inviargli il messaggio di attesa. 

Un piccolo trucco 

Grazie all'opzione «Rileva pause» è 
possibile assegnare a un'applicazione 
Dos il massimo di risorse, pur consen- 
tendo ancora un limitato multitasking 
con gli altri processi in background 

Invece che selezionare la modalità 
«Esecuzione esclusiva», si può infatti 
attribuire alla Priorità in foreground un 
valore 10000 (che corrisponde a una 
priorità assoluta), mantenendo contem- 
poraneamente selezionata l'opzione Ri- 
leva pause. 

Cosi facendo l'applicazione girerà co- 
me se fosse in modo esclusivo; ma 
sara ancora possibile per il processore 
occuparsi di altri task durante «l'idle 
time» (un tempo che per il processore 
può essere assai più significativo di 
quanto si possa pensare). 

Opzioni di memoria 

Le quattro opzioni che figurano in 
questa sezione servono a stabilire come 
sarà gestita la memoria — convenziona- 
le, estesa, o espansa — che abbiamo 


assegnato all'applicazione tramite le 
Opzioni di base del PIF Editor. 

Selezionando gli option box: «Memo- 
ria XMS bloccata» e «Memoria EMS 
bloccata», l'assegnazione dinamica del- 
la memoria estesa e espansa verrà di- 
sattivata e tutta la memoria prevista 
sarà allocata in RAM fin dall'inizio. 

In genere non c'è ragione di «blocca- 
re» la memoria estesa e espansa. Pur 
se in alcuni casi, infatti, le prestazioni 
dell'applicazione potrebbero avvantag- 
giarsene, verrebbe comunque sottratta 
una cospicua quantità di memoria (per 
default 1024+1024 KB) indipendente- 
mente dal fatto che essa serva o no. 
Risulterebbe inoltre compromessa la 
possibilità di lanciare nuove applicazioni, 

Per inciso, è questa una delle ragioni 
per cui nella scorsa puntata consigliava- 
mo di evitare con cautela i PIF già 
predisposti dalle software house per le 
loro applicazioni. Spesso, al fine di otte- 
nere il massimo rendimento possibile, 
questi vengono pre-settati in modo da 
bloccare grandi quantitativi di memoria 
EMS o XMS; e ciò a spese del resto del 
sistema. 

Leggermente diverso è il discorso per 
la memoria convenzionale: in certi casi, 
infatti, può risultare vantaggioso impedi- 
re che l'applicazione venga swappata 
sul disco durante l'esecuzione. 

Selezionando «Blocca memoria appli- 
cazione», il codice dell'applicazione ver- 
rà interamente allocato in RAM e vi 
rimarrà fino alla chiusura del pro- 
gramma. 

Il quarto option box di questo gruppo 
«Usa area di memoria alta», consente 
alle applicazioni di accedere all'HMA 
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(High Memory Area), cioè ai primi 64K 
di memoria estesa. 

Non c'è ragione di disabilitare questa 
opzione; a meno che non abbiate cari- 
cato, prima di Windows, qualche pro- 
gramma che adoperi specificamente ta- 
le area; come, ad esempio, un software 
di rete. 

Opzioni di visualizzazione 

La prima opzione di questo gruppo, 
Porte Monitor, non è immediatamente 
intuitiva; cionondimeno è tra le più im- 
portanti. In pratica, si tratta di decidere 
se abilitare o meno il controllo da parte 
di Windows degli accessi alla scheda 
video; di modo che, se un'applicazione 
Dos va a scrivere sulla memoria video. 
Windows è in grado di ripristinare, all'u- 
scita dal programma, la situazione pre- 
cedente. 

È quanto mai opportuno disabilitare 
tutte e tre le porte monitor, a meno che 
si osservi alla chiusura dell’applicazione 
e al rientro in Windows una rigenerazio- 
ne difettosa dello schermo. 

Infatti, se anche una sola di esse è 
attiva, Windows installa un programma 
residente, col compito di monitorare 
l'Input-Output della scheda video, col 
risultato di rallentare sensibilmente l'ap- 
plicativo in esecuzione. 

Nella nostra esperienza, questa è for- 
se la causa principale di scadimento 
delle prestazioni delle applicazioni Dos 
sotto Windows. La successiva opzione 
«Emula modalità testo» consente a 
Windows di sostituire con proprie routi- 
ne piu veloci le chiamate alla BIOS 
normalmente effettuate dall'applicativo 
per scrivere un testo a video. 

L’impostazione va disattivata solo nel 
caso in cui lo schermo si sporchi, o si 
perda il controllo del mouse. 

Infine, l'opzione «Mantieni memoria 
video il, fa si che Windows, durante il 
switching da un'applicazione a un'altra, 
non rilasci la memoria video impegnata, 
in modo da consentire un ritorno «puli- 


to» allo schermo precedente. In pratica, 
la memoria video dell'applicazione Dos 
rimane «bloccata» durante il passaggio 
a Windows. 

La quantità di memoria che viene 
bloccata dipende dal dato «Memoria 
video» delle Opzioni di base, e cioè: 
16K (Testo), 32K (Bassa risoluzione), 
128K (Alta risoluzione). 

Questa opzione consente di assicura- 
re ad ogni applicativo la quantità di 
memoria necessaria a una visualizzazio- 
ne corretta; tuttavia ha l'inconveniente 
di esaurire facilmente, specie nel caso 
dell'Alta risoluzione (che è però l'unico 
che veramente serve), la memoria di- 
sponibile per altri programmi. 

In pratica, una volta attivata l'opzione 
«Mantieni memoria video», può diven- 
tare impossibile aprire un'applicazione 
Windows, se prima non si è chiusa del 
tutto la sessione Dos precedente. 

Il nostro consiglio è di tenere l'opzio- 
ne disabilitata; riservando la sua attiva- 
zione al caso di un applicativo che pre- 
senti qualche problema nelle operazioni 
di switching (si blocchi, compaia con lo 
schermo nero o confuso, si rifiuti di 
andare in modo grafico, ecc.). 

Altre opzioni 

Il box «Consenti incollamento velo- 
ce» (... ci sarebbe parecchio da dire 
sull'italiano di questi messaggi!) rende 
possibile il trasferimento rapido del con- 
tenuto della Clipboard alla sessione 
Dos. Dovrebbe essere disattivato solo 
nel caso in cui il Cut & Paste tra Win- 
dows e Dos risulti difettoso. 

La successiva opzione «Consenti 
uscita con applicazioni aperte», si spie- 
ga da sé. Attivandola si evita di dover 
chiudere uno per uno tutti i programmi 
attivi prima di poter uscire da Windows. 

La si può adoperare tranquillamente 
per chiudere una sessione Dos in sosti- 
tuzione del fatidico «Exit» da digitare al 
prompt; mentre bisogna evitare di sele- 
zionare questa opzione per quegli appli- 


cativi che lavorano con file di dati aperti 
e ne effettuano la chiusura durante la 
procedura d'uscita. 

«Riserva tasti di scelta rapida», con- 
sente di specificare quali combinazioni 
di tasti andranno riservate all'applicazio- 
ne Dos in esecuzione, invece che a 
Windows. 

Per comodità dei lettori, descriviamo 
in una tabella le combinazioni di tasti 
elencate nel PIF e le loro corrispondenti 
azioni in Windows (Tav. 1). 

Onde evitare delusioni diciamo subito 
che non sempre le combinazioni che 
avrete sottratto a Windows funzione- 
ranno a dovere nel vostro applicativo; 
anzi a volte produrranno effetti indesi- 
derati. L'unica soluzione è sperimentare 
caso per caso. 

Particolarmente utile può risultare la 
riassegnazione del tasto Stamp (o 
PrtSc), che viene adoperato da Win- 
dows per copiare lo schermo nella Clip- 
board. Riteniamo che in una sessione 
Dos il tasto Stamp dovrebbe essere 
riportato al suo uso normale (mentre la 
copia dello schermo in Clipboard potrà 
essere ugualmente ottenuta con la 
combinazione Alt-Stamp). 

Un tasto che può risultare fonte di 
conflitti è il tasto Alt. Non fa parte di 
quelli inclusi nel PIF poiché è riservato 
esclusivamente a Windows (dove come 
è noto serve ad attivare la barra dei 
menu). Tuttavia alcune applicazioni Dos 
si appropriano ugualmente del tasto Alt 
per loro specifiche funzioni, di modo 
che risulta da quel momento impossibi- 
le utilizzarlo in Windows. 

In questo malaugurato caso vi sugge- 
riamo un rimedio che dovrebbe bastare. 
Windows riconosce al tasto FIO la stes- 
sa funzione che ad Alt, pressando dun- 
que FIO dovreste poter realizzare tutte 
le combinazioni consentite normalmen- 
te ad Alt. 

L'ultima delle opzioni avanzate è «Ta- 
sti di scelta rapida applicazione». Diver- 
samente da come si potrebbe pensare, 
questa impostazione non serve a con- 
sentire il lancio rapido di un'applicazio- 
ne; bensì solo a portare in primo piano 
un'applicazione icomzzata. 

In breve, si tratta di un'opzione di 
scarsa utilità; funziona solo con le appli- 
cazioni Dos, comporta il rischio di con- 
flitti con le «shortcut» delle applicazioni 
Windows, e può essere semplicemente 
rimpiazzata facendo ricorso alla sequen- 
za Alt-Tab, Tab ... 

Default.Pif 

Vediamo di trarre qualche indicazione 
conclusiva da quanto abbiamo detto fi- 
nora. Ogni volta che lanciamo un appli- 


PIF Editor 

Riserva tasti di scelta rapida 


Combinazione di ti 

Alt+Tab 

Alt+Esc 

Ctri+Esc 

Stamp 

Alt-t- Stamp 

Alt+ Barra spaziatrici 

Alt+lnvio 

Tavola I. 


Azione in Windows 

Mostra a turno le applicazioni attive 
Passa all'applicazione successiva 
Visualizza l'elenco dei Task attivi 
Copia lo schermo in Appunti 
Copia la finestra attiva in Appunti 
Visualizza il menu Control box 
Passa un'applicazione Full screen 
in finestra 
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DEFAULT.PIF 

Opzioni avanzate 


Opzione 

Priorità: 
background 
primo piano 
Rileva pause 
Memoria XMS bloccata 
Memoria EMS bloccata 
Usa area di memoria alta 
Blocca memoria applicazioni 
Porte monitor: 

Bassa risoluzione 

Alta risoluzione 

Emula modalità testo 

Mantieni memoria video 

Consenti incollamento veloce 

Consenti uscita con applicazioni aperte 

Riserva tasti di scelta rapida 

Tasti di scelta rapida applicazione 

Tavola 2. 




cativo Dos, Windows va a verificare se 
esiste un PIF di nome corrispondente. 
In caso negativo il programma adotterà 
automaticamente le impostazioni del 
PIF di default. 

Invece che creare un PIF specifico 
per ogni applicativo Dos, allora è possi- 
bile utilizzare il -DEFAULT.PIF già predi- 
sposto da Windows, modificandolo in 
modo da renderlo valido per la maggior 
parte delle applicazioni. 

La regola da seguire in tale modifica 
è - selezionare il minor numero possibile 
di opzioni, e intervenire sugli altri set- 
ting solo se qualcosa non funziona. 

Riportiamo in una tabella a parte l'e- 
lenco delle principali opzioni e dei relati- 
vi setting (Tav. 2). 

Di norma, sarà sufficiente selezionare 
quattro opzioni: Rileva pause, Usa area 
di memoria alta, Emula modalità testo, 
e Consenti incollamento veloce. Tutte 
le altre potranno rimanere disattivate, e 
il loro impiego riservato a specifiche 
applicazioni. «s 


386sX33 

L. 990.000 

CASE DESK 

TASTIERA ESTESA 

RAM I Mb 

FDD 1.44 Mb 

HDD 40 Mb 

Scheda video 800x600 

2 Seriali + 1 Parallela + 1 Game 

Mouse 

Monitor 14” Monocromatico 


486dLC33 

L. 2.389.000 

Proc. CYRIX con coproc. matem. 

TASTIERA ESTESA 

RAM 4Mb 

FDD 1.44 Mb 

HDD 210 Mb 

Scheda SVGA 1024x768 1 Mb 
2 Seriali + 1 Parallela + 1 Game 
Mouse 

Monitor 1024x768 14" Colori 


AMIGA 600* 

L, 479,000 


AMIGA 600™ 

L. 790.000 



mod 1084S per AMIGA 14" colore 

1399.000 


PREZZI IVA INCLUSA - VENDITE ANCHE PER CORRISPONDENZA - CONFIGURAZIONI A RICHIESTA 
GARANZIA 1 ANNO - • GARANZIA COMMODORE ITALIA 

Ineco S.r.l. - Via Roma, 1 - 20014 NERVIANO (MI) - TEL. 0331/415279 - FAX 0331/415321 J 


MCmicrocomputer n. 125 - gennaio 1993 


293 



p ? s L.l.J. 

Esercizi di Mail Merge evoluto: 

due prodotti a confronto 


In attesa della prova del nuovissimo Ami Pro 3.0 per Windows, prevista per il prossimo 
numero di MC, vi anticipiamo un articolo di approfondimento su un tema « classico » 
nel mondo del Word Processing, il Mail Merge. 

Per Mail Merge si intende, come noto, la Fusione o Unione I Merge ) tra un documento 
campione unico, contenente, oltre al testo, anche dei riferimenti ad alcuni campi, ed 
un archivio di dati, in modo che in fase di stampa vengano prodotte tante copie del 
documento campione, quanti sono ì record dell'archivio e in modo tale che le varie 
copie contengano i valori assunti dai campi record per record 


di Francesco Petroni e Giovanni Di Perna 


Il Mail Merge è una funzione storica, 
nel senso che era presente già dalle 
primissime versioni dei primissimi Word 
Processor. 

Nel corso degli anni il Mail Merge ha 
subito numerose evoluzioni che lo ren- 
dono oggi molto più sofisticato, ed in 
grado di risolvere anche problemi di 
selezione e di calcolo interno, e in grado 
di generare non solo delle stampe ma 
anche dei file testuali. 

Ci interessa mettere a fuoco la dupli- 
ce «facciali di questa funzionalità, che, 
lato utente, e l'utente può essere tran- 
quillamente una efficente segretaria, è 
facilmente attivabile, mentre vista dal- 


l'interno. lato programmatore, può es- 
sere intesa come una vera e propria 
procedura di elaborazione dati 

Lo scopo dell'articolo 

Scriviamo l'articolo all’inizio di dicem- 
bre, periodo in cui in molte aziende ci si 
preoccupa di affrontare il problema, 
del Natale. In molte aziende i «pezzi 
grossi» inviano biglietti di auguri ai pro- 
pri conoscenti, e se si tratta di pezzi 
«molto grossi» il problema diventa piut- 
tosto quello di nspondere puntualmente 
a tali auguri. 

È chiaro che il problema viene delega- 



Ftgura I ■ Mail Merge • 
Lo schema logico del 
I lusso di dati nel Mail 

In questa figura, rea- 
lizzata con un prodotto 
grafico, qualsiasi e 
importata m un docu- 



to totalmente alla segretaria, il cui com- 
pito é quello di fondere lo schedano dei 
conoscenti, che ogni pezzo grosso ha, 
con una lettera. Nel caso piu semplice 
si tratta di scnvere solo delle Etichette, 
magari ordinate per CAP, nel caso piu 
complicato si tratta di scrivere vere e 
proprie lettere di auguri, il cui contenuto 
può anche variare in funzione del desti- 
natario. 

Lasciando perdere il Natale e gli 
auguri il problema lo si ritrova pari pari 
quando si debbano scrivere documenti 
o lettere ripetitive, da stampare in piu 
copie, e in cui possono variare non solo 
gli indirizzi, ma anche i contenuti in 
funzione dei destinatari. 

Il nostro obiettivo è quello di esplora- 
re, usando i due più recenti Word Pro- 
cessor per Windows, le funzionalità di 
Mail Merge, per verificarne da una parte 
la facilitò d'uso, gradita alla segretaria, e 
dall’altra le potenzialità in caso di docu- 
menti complessi, gradite al tecnico. 

Per verificare la facilita d'uso faremo 
riferimento ad un bel po' di illustrazioni 
commentate, che mostrano i vari stru- 
menti operativi disponibili nei due pro- 
dotti. Per verificare le potenzialità in 
problematiche spinte sperimenteremo 
e descriveremo alcune impostazioni 
complesse. 

Come funziona 
un moderno Mail Merge 

Lotus Ami Pro 3.0 la chiama Fusione, 
Microsoft Word 2.0 per Windows la 
chiama Unione, sono sinonimi, ed am- 
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bedue sono una buona traduzione del 
termine inglese Merge. 

Facciamo riferimento alla figura 1 per 
vedere come funziona. 

Da una parte esiste un Archivio di 
Dati, in un formato accettato (in genere 
tutti i formati più diffusi, in figura 2 
vediamo il nostro, in un formato Tabella- 
re), su di esso agiscono delle Regole di 
Manipolazione, ancora esterne al Docu- 
mento, che ad esempio servono per 
selezionare solo alcuni dei Record. 

Dall'altra esiste il Documento «cam- 
pione» (Documento Tipo per Word, Do- 
cumento Modello per Ami), scritto co- 
me qualsiasi altro documento, solo che 
in tale documento si fa riferimento a 
Campi deH'Archivio. 

Tutte le fasi iniziali, che precedono la 
Fusione vera e propria, sono totalmente 
guidate. Nelle figure, dalla 3 in poi, 
vediamo proprio alcune Finestre di Dia- 
logo relative a tali operazioni preliminari. 

Alcune servono in fase di scelta del 
file esterno, altre quando, scelto il file 
esterno, si stia componendo il docu- 
mento. È molto comoda, in questa fase, 
la possibilità di selezionare direttamen- 
te, da apposite Dialog Box, i nomi dei 
Campi. 

Terminata la fase preparatoria del do- 
cumento si può lanciare la Fusione. 
Anche in questo caso si possono usare 
alcuni strumenti che facilitano l'opera- 
zione, sia nel caso che il nsultato venga 
mandato su file, sia nel caso che venga 
effettivamente stampato. 

Ami Pro 3.0 fa girare tutta l'operazio- 
ne attorno ad una Dialog Box «Benve- 
nuti in Fusione» che indica i tre passi da 
compiere, mentre Microsoft Word 2 
sfrutta addirittura una speciale Toolbar, 
dedicata al Mail Merge, che serve sia in 



fase di composizione del Documento, 
sia in fase di Test, sia in fase di Esecu- 
zione. 

Ricapitolando 

Il moderno Mail Merge ha numerose 
varianti di utilizzo. Le ripuntualizziamo in 
ordine «sparso»: 

* può servire a produrre banali lettere 
circolari. Si scrive un documento «cam- 
pione», che fa riferimento a campi, ov- 
vero a Codici Speciali che debbono ave- 
re una loro corrispondenza nel File Dati. 

Ad esempio nel testo del documento 
si scriverò COGNOME, in una forma 


codificata (in genere è racchiuso tra due 
caratteri speciali, parentesi graffe in 
Word, minore e maggiore in Ami Pro) e 
poi, durante la stampa, a tale codice 
sarà sostituito via via il vero Cognome 
presente nel singolo Record. 

In fase di stampa il Mail Merge stam- 
pa tante copie quanti sono i Record del 
File Dati. 

■ I due WP che stiamo utilizzando per- 
mettono ambedue di scegliere diretta- 
mente il File Dati, permettono vari tipi di 
formato per il File Dati (formato WP. 
formato Spreadsheet, formato DBF, vari 
tipi di formato testuale) permettono di 
«non caricare» il file Dati, ma di leggerlo 




Figure 3, 4 - Mail Merge di MS Word 20 ■ Campionario di Dialog Box e Videate 
Operative che facilitano le operazioni 

Nella figura t abbiamo visto il Mail Merge in tannini di flusso di dati, in guanto 
il Mail Merge va consideralo una vera e propria procedura di elaborazione 
Fortunatamente te operazioni « lato utente » sono semplificate al massimo in 

confezionamento del documento, sia nelle vane impostazioni, s/a nella Stampa 
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Una volle capilo concettualmente II Mail Merge 
non occorre preoccuparsi dell'aspetto operativo I 
prodotti tanno a gara nel semplificare la vita all'un- 
limatore Vediamo l'accattivante Dialog Box attra- 
verso la quale Ami Pro 3.0 guida l'utente nello 
svolgimento dei ire passi fondamentali da compie- 
re nel Mail Merge. 


solamente, e dispongono di facilitazioni 
nella scelta dei Campi del file esterno, 
attraverso delle Finestre di Dialogo, e 
nella impostazione delle condizioni 
"esterne» al documento. 

Per impostazione esterne intendiamo 
quelle che servono per selezionare i 
Record da utilizzare scartando quelli che 
non rispettano la condizione. 

• Esiste, nei due prodotti, anche la 
possibilità di impostare condizioni «in- 
terne», che regolano il flusso dei Re- 
cord letti. Il Record letto può «saltare» 
se si verifica una certa condizione, an- 
che di tipo complesso. La condizione 
può anche agire sul record successivo. 
‘ Esiste la possibilità di manipolare an- 
che pesantemente i dati letti. Sia Word 
che Ami Pro adottano il concetto, ester- 
no al concetto di Mail Merge, di CAM- 
PO. In pratica si tratta di un elemento 
inserito nel testo, che viene calcolato 
(figg, 1 1 e 14). E in definitiva anche 


l'intestazione del Campo del Record è 
un CAMPO calcolato. Si possono quindi 
scrivere delle formule manipolative an- 
che molto complesse (ad esempio 
sfruttando la sinergia tra Campi Calcola- 
ti e Campi del File Esterno) che posso- 
no servire a variare anche pesantemen- 
te il contenuto del Documento. 

■ Ambedue i prodotti permettono sia di 
Stampare le N copie del documento 
campione oppure di creare un nuovo 
Documento di N pagine, in cui ogni 
pagina sia la copia del Documento cam- 
pione. I vecchi WP mandavano in azio- 
ne il Mail Merge solo in fase di Stampa, 
per cui. in caso di impostazioni com- 
plesse, si dovevano fare delle prove 
molto «onerose», in termini di carta 
sprecata. 

Producendo un Documento Multipa- 
gma, oltre al controllo del buon fine 
dell'operazione, prima della Stampa, è 
possibile eseguire successive manipola- 
zioni interne al testo. 

* Ambedue i prodotti permettono di 
stampare a Blocchi. Indipendentemente 
dalle condizioni esterne o interne, che 
indicano quali Record stampare e quali 
no, è possibile indicare il numero delle 
pagine che si vogliono stampare (tale 
numero può essere imposto dalla di- 
mensione del cassetto della carta della 
Laser), 

* Ambedue i prodotti permettono di 
definire, all'interno del documento cam- 
pione dei campi ripetitivi (una sorta di 
variabili) che. pur non presenti, nel file 
esterno, vengono riprodotti su tutte le 
copie. 
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* Ambedue i prodotti permettono di 
definire dei campi speciali di richiesta, 
che eseguono delle vere e proprie Dia- 
log Box, che possono chiedere, al limi- 
te, dei dati «al volo» da inserire sulla 
specifica Copia. 

* Ambedue i prodotti sono Programma- 
bili, a vario livello. Dalle semplici Macro 
confezionate con il Registratore ai pro- 
grammi veri e propri scritti con il «lin- 
guaggio interno». E conseguentemente 
è possibile anche la programmazione 
alternativa di tutte le fasi del Mail 
Merge. 

■ Ambedue i prodotti permettono di 



Figura I I Mail Merge 
con Ami Pro 3.0 - Cam- 
pi Speciali Chi provie- 
ne dal Foglio Elettroni- 
co troverà molte affini- 

celle e i Campi Speciali 

mento Mail Merge An- 
che in tali campi ci sono 
dei calcoli e dei formati, 
solo che nel Word Pro- 
cessor i campi I sempre 

polendo far riferimento 
a celle debbono basarsi 

« segnalibn » 
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s 14 - Mail Merge 
s - Impostazioni 


Mail Merge può esse- 
re un documento as- 
solutamente normale. 


. o Campi di 
File Campi di Calcolo. 
Funzioni di Program- 


stampare automaticamente anche le 
Buste- Occorre indicare un indirizzo e 
un mittente (questo è opzionale in 
quanto si usano in genere Buste Pre- 
stampate). Il problema sta nella stam- 
pante che deve essere alimentata a 
mano, in quanto occorre alternare le 
buste alla carta. Oppure si stampano 
separatamente tutti i Documenti e poi 
tutte le Buste. 

• Analogo al problema della stampa 
delle buste e il problema della stampa 
delle Etichette, ovvero la possibilità di 
stampare «a parte» i vari indirizzi, su 
una carta con le Etichette, che poi van- 
no incollate sulle Buste. Ami Pro dispo- 
ne di una comoda funzionalità interna. 
Word invece si appoggia su un meno 
comodo Modello, in pratica un program- 
ma esterno, 

Il programmatore WP esperto sarà 
comunque in grado di fare da sé scri- 
vendo un documento modello in cui 
riesce a scrivere più record nella stessa 


A proposito di file esterni 

Per fare del Mail Merge occorre di- 
sporre di un archivio, dal quale preleva- 
re i dati. Sia Ami Pro 3.0 che Word 2.0 
accettano svariati tipi di file, e consento- 
no svariati tipi di manipolazione di tali 
file. 

È chiaro però che se occorre eseguire 
manipolazioni pesanti sui dati dell'archi- 
vio può convenire eseguire tali manipo- 
lazioni a monte. 

Ad esempio, se il file esterno è un file 
DBF o un file con provenienza Spread- 
sheet, è preferibile, se possibile, ese- 
guire le sue manipolazioni a monte, con 
gli strumenti propri dei prodotti di origi- 
ne (campi calcolati, ordinamenti, sele- 


zioni complesse), sicuramente più effi- 
cienti di quelli presenti, se presenti, nel 
WP. 

Se invece i file esterni sono «intocca- 
bili», al limite per il fatto che è l'utilizza- 
tore del WP che non sa farlo, si posso- 
no delegare le manipolazioni al WP, che 
dispone di strumenti piu limitati (ad 
esempio non sa ordinare il file esterno, 
e quindi se deve ordinarlo lo deve cari- 
care e trattarlo come un Documento) e 
sintatticamente più complicati. 

Ciò premesso vi proponiamo alcuni 
esempi di problematiche spinte, che 
servono per verificare le potenzialità del 
«linguaggio Mail Merge» del moderno 
WP, ma che non possono essere consi- 
derati come soluzione ideale in un pro- 
blema di elaborazione dati per il Mail 
Merge. 


Problematiche spinte 

Evitiamo di descrivere le funzionalità 
«normali» di Mail Merge dei due pro- 
dotti, che, essendo totalmente guidate, 
sono ben descritte dalle videate operati- 
ve, che spiegano esattamente cosa fa- 
re. Buona parte delle figure a corredo 
dell'articolo sono relative a tali videate e 
sono commentate, lasciamo a voi quin- 
di il compito di leggere le didascalie. 

Noi ci dedicheremo a sperimentare 
solo alcune situazioni piu spinte, quelle 
in cui occorre inserire nel documento 
dei «calcoli», ovvero delle «formule» 
che producono dei «risultati». 

Abbiamo sperimentato un bel po' di 
formule, anche eccessivamente astru- 
se. Alcune le potete vedere nelle illu- 
strazioni. In ogni caso qui di seguito vi 
descnviamo alcuni calcoli possibili basa- 
ti su alcune funzioni proprie del WP. 

Consideriamo cinque Campi, CO- 
GNOME. IMPORTO, CITTA, PERCEN- 
TUALE e CODICE. 

Scriviamo alcune formule seguendo 
una sintassi neutra precisando che e 
possibile utilizzarle in ambedue i prodot- 
ti, ciascuno con la sua sintassi, facendo- 
le seguire da una loro mini descrizione : 
a Scrivi MAIUSCOLOICOCNOMEi 

b Scrivi IMPORTO * 3, Scrivi IMPOR- 

TO ' PERCENTUALE 

c Scrivi IMPORTO con un Formato 

Numerico 

d SE CODICE = «Ah Salta il Record 

e SE CODICE = «A" Passa al Record 


SE CITTA = «ROMA» Scrivi IO AL- 
TRIMENTI Scrivi 0 
Definisci X « Questo è un Segna- 
libro» 

SE CITTA = -ROMA- Domanda 
« QUALE IMPORTO» Y 



Pro 3 0 - Stampa delle 
Etichette Con le lun- 
goni di Mail Merge de t 
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i SE CODICE = » A » Scrivi SEGNALI- 

ALTRI MENTI Scavi SEGNALIBRO Y 
l SE CITTA = «ROMA- Includi File 
ROMA.PCX 

a,b,c Manipolazioni del Campo in fase di 
Mail Merge 

d Salto ad altro Record e Documento 

e Salto ad altro Record stesso Docu- 

f Variazione del contenuto del Docu- 
mento 

g.h Definizione di due Segnali bri. uno 
fisso e uno variabile 

i Variazione del contenuto con utilizzo 
di Segnalìbri 

l Variazione del contenuto con inclu- 
sione di un File. 


Conclusioni 



Il nostro fine era quello di stimolare 
l'utente normale, che già usa il WP, a 
vedere «oltre il proprio naso», ad esem- 
pio cercando di sfruttare anche le po- 
tenzialità più evolute dello strumento 
che comunque utilizza. 

Ma riteniamo che anche gli utenti più 


smaliziati oppure i tecnici possano tro- 
vare nelle funzioni di Mail Merge di un 
WP dell'ultima generazione, e più in 
generale nelle loro funzioni di program- 
mazione, argomenti di grande inte- 
resse. 

Ad esempio è indiscutibile il fatto che 


i WP hanno ormai incorporato una serie 
di strumenti e di concetti, nati in altri 
prodotti, come il Campo, di chiara origi- 
ne Spreadsheet, o le Istruzioni Macro, 
ormai del tutto analoghe a quelle di un 
normale linguaggio di programmazione. 
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Interoperability 


Chi si fosse preso la briga di esaminare i file fomiti con Paradox 4.0 avrà notato due 
interessanti «intrusili: pdoxos2.ico e pdox40x.cmd. Con rara dose di lungimiranza. 
Borland ha pensato di facilitare la vita agli utenti di OS/2 includendo l'icona in formato 
nativo (differente da Windows) e uno script in linguaggio REXX (il linguaggio operativo 
di OS/2) che provvede all’installazione dell’icona nella scrivania e all’impostazione di 
tutti i parametri di lancio del programma. Curiosamente questo programma non è 
documentato, ed è veramente strano dato che esegue dei compiti piuttosto complessi 
ed è un esempio dal quale apprendere di prima mano le potenzialità di REXX, un 
linguaggio che come vedremo tra poco, è destinato a ricoprire un ruolo nei database 
Borland 


di Paolo Ciccone 


Con il termine quasi impronunciabile 
«Interoperability», Borland intende la 
possibilità di accesso ai dati da parte di 
applicazioni diverse, prodotte da diffe- 
renti software house, multi-sistema 
operativo e residenti su differenti PC. 
Sogno? Fantascienza? No, una realtà 
verificabile oggi, con i sistemi operativi 
disponibili, non le versioni beta, e alla 
portata di tutti, 

Non intendo sviare l'attenzione dal 
programma che stiamo mettendo assie- 
me, PXPress, ma introdurre un discorso 
che credo interessante e che sviluppe- 
remo presto. Da alcuni anni è disponibi- 
le il Paradox Engine, una libreria per 
programmatori C/C++ e Turbo Pascal 
che permette di creare e modificare 
tabelle Paradox sia in monoutenza sia 
su rete locale. Nel pacchetto è inclusa 
una DLL Windows che può essere usa- 
ta da qualsiasi ambiente di programma- 
zione in grado di collegarsi alle librerie 
dinamiche. In definitiva stiamo parlando 
di una piccola perla che permette lo 
sviluppo di applicazioni muiti-linguaggio 
e multi-sistema operativo (anche se non 
è corretto definire Windows sistema 
operativo). ObjectVision per OS/2 con- 
sente la scrittura di funzioni «@» tramite 
REXX e quindi possiamo dire che con 
questo prodotto Borland estende l'ac- 
cesso ai suoi database, incluso dBase, a 
linguaggi di cui non produce i compilato- 
ri E quindi possiamo tranquillamente 
immaginare di avere un PC con OS/2 
2.0 che esegua una procedura ObjectVi- 
sion di accesso a tabelle Paradox e 


dBase tramite i suoi alberi decisionali 
ma che utilizzi il REXX per routine di 
calcolo e manipolazione complessa di 
stringhe mentre gli stessi dati possono 
essere aggiornati da una procedura 
scritta in Borland C++ e Paradox Engi- 
ne per DOS che acquisisce informazioni 
da una porta seriale. Sempre su DOS 
possiamo preparare quesiti complessi e 
reporting in Paradox 4.0 e scrivere delle 
funzioni di analisi avanzata preparate 
con Quattro Pro per Windows (in WIN- 
OS2) che legge i dati tramite il suo 
database desktop. 

Aggiungete a tutto ciò la connessione 
in rete locale. 

A proposito, il REXX dispone di un 
sistema di vettori, gli stem, molto simile 
agli array dinamici di Paradox, e permet- 
te l'accesso a dati registrati con Databa- 
se Manager IBM al quale si può accede- 
re tramite... Paradox SQL-Link! 

E questo non è tutto, ma per oggi ci 
fermiamo qui. Appena possibile cerche- 
rò di preparare degli esempi concreti. 

Lo prevedevo... 

Come purtroppo temevo alcune varia- 
zioni avvenute nel passaggio dalla beta 
di Paradox 4.0 alla versione definitiva ci 
costringono a una piccola revisione del 
codice pubblicato nelle due puntate pre- 
cedenti. La variazione coinvolge la tavo- 
lozza dei colori di default di Paradox che 
nella beta era differente e quindi i colori 
della finestra di compilazione non è cor- 
retta. La figura 1 mostra la nuova ver- 


sione della procedura LibComp. Le linee 
contrassegnate con; ###sonoquelle va- 
riate o aggiunte. Da notare anche l'ag- 
giunta della clausola floating (non docu- 
mentata nella beta) per il comando 
WINDOW CREATE in questa maniera 
la finestra di display verrà chiusa auto- 
maticamente in caso di terminazione 
anomala della compilazione. 

Oltre a ciò devo anche confessare 
una svista nella stesura definitiva della 
procedura showMsg Come si può ben 
notare nella versione pubblicata sul nu- 
mero 123 di MC viene dichiarata una 
variabile privata con nome OriginalCan- 
vas. L'intenzione era di usarla per salva- 
re l’handle del canvas del chiamante in 
modo da poter eseguire SETCANVAS 
DEFAULT e ripristinare il canvas origi- 
nale. In definitiva, se chiamate 
showMsg avendo aperto una canvas 
window il messaggio verrà stampato 
nella finestra invece che apparire nel 
global canvas. Se per di più la finestra 
non aveva l'attributo «CANVAS» impo- 
stato a true il messaggio verrà visto 
solo quando l'immagine della finestra 
verrà ricopiata nel canvas di default. 
Oltre a ciò occorre aggiungere il coman- 
do «SETCANVAS DEFAULT» all'inizio 
della procedura refreshCanvas. Cospar- 
gendomi il capo di cenere fornisco la 
versione corretta in figura 2. 

Vediamo adesso come utilizzare le 
routine di «compilazione» dei menu. Il 
risultato della procedura WritePulldown- 
Script è una libreria contenente una o 
più procedure nominate usando il con- 
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tenuto del campo [Nome menu] della Fl 9 ura ’ 
tabella MenuHead. Attenzione a rispet- 
tare le regole sintattiche di Paradox e 
quindi evitate di inserire spazi o caratteri 
illegali nel nome della procedura. Il ge- 
neratore di codice non esegue nessun 
controllo sul valore di questo campo e 
in caso di nome invalido verrà mostrato 
il messaggio «Syntax errar: missing pa- 
rameter list» al primo tentativo di com- 
pilazione. 

Se impostate il secondo parametro di 
WritePulldownScript a trae avrete la 
possibilità di revisionare il codice gene- 
rato, altrimenti questo verrà eliminato 
automaticamente dopo la compilazione 
(opzione consigliata). L'inibizione della 
cancellazione vale solo per curiosare o 
per operazioni di debugging visto che 
tutte le caratteristiche del sistema di 
menu di Paradox sono supportate e Figura 3. 
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«S» al campo |MenuHead->Event pro- 
cedure]. 

Un menu non modale può essere 
utilizzato in svariate occasioni, ma nor- 
malmente serve da aiuto per le opera- 
zioni di aggiornamento di tabelle tramite 
il comando WAIT..ENDWAIT 

In questo caso occorre aggiungere 
all’elenco degli eventi gestiti da WAIT 
anche la clausola MESSAGE "MENU- 
SELECT" e includere la gestione del 
menu nella procedura di gestione degli 
eventi. 

Ho preparato alcuni esempi per chiari- 
re il discorso. Come al solito abbiamo 
un make per il programma principale 
(md_make.sc) e uno per avviare il gene- 
ratore di menu (mmake.scl. In figura 3 
trovate la stampa delle tabelle di descri- 
zione dei menu. In menudemo.se trova- 



te tutte le procedure di gestione e atti- 
vazione dei due tipi di menu, credo che 
il codice si commenti da solo ma in 
caso di dubbio basterà lanciare il pro- 
gramma per chiarire tutto. 

Concludo facendo notare che non era 
necessario usare una finestra di editor 
come deposito del codice generato da 
WritePulldownScript. Una stringa fun- 
ziona altrettanto bene e probabilmente 
è anche piu veloce da manipolare, ma 
usando questo stratagemma abbiamo 


dimostrato quanto semplice è program- 
mare l'editor di Paradox, cosa che può 
essere molto utile per fornire all'utente 
dei nostri programmi uno strumento 
controllato e sicuro di modifica dei cam- 
pi memo. «3 


Paolo Ciccone e raggiungibile r ramile MC-lmk alla 
casella MCI 610 e tramile Internet all'indirizzo 
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Novità Dtp sotto Windows 


Ecco finalmente due ghiotte novità che il mercato attendeva da tempo: XPress e 
PageMaker 5 entrambi per l'ambiente Windows. MC ha potuto provare questi due 
programmi in anteprima. E vi racconta dove sta andando 
il mondo del DTP sotto Windows 


li Mauro Gandini 


L'attesa premiata 

Ogni volta che si parla di una nuova 
versione di PageMaker o di XPress è 
un'emozione: PageMaker, perché è 
l'antesignano di tutti i programmi di dtp 
e occupa quindi un posto d'onore in 
questo mondo; XPress perché ha sapu- 
to conquistare la sua posizione a colpi di 
elevate prestazioni. 

Mentre la versione 5 di PageMaker 
forse non era attesa cosi in orario coi 
tempi stabiliti, il nuovo XPress per Win- 
dows arriva dopo lunghi mesi di gesta- 
zione con un ritardo preceduto da molti 
mesi di voci sullo stato di preparazione. 

Finalmente ecco questi due prodotti 
che arrivano sul mercato quasi in con- 
temporanea: due osservazioni prima di 
esaminare le novità e funzionalità di 
questi due programmi. Non era mai 
accaduto che Aldus decidesse di uscire 
sul mercato prima con la versione di 
PageMaker Windows e poi con quella 
per Macintosh (PM 5 per Mac dovrebbe 
uscire in primavera inoltrata): la ragione 
è molto semplice e sta nella natura 
intrinseca di Aldus. Questa società è 
infatti una società relativamente piccola 
e si trova a convivere in un mondo di 
software dove poche Corporation co- 
prono oltre il 70% del mercato: in un 
simile mercato il prodotto anche se 
ottimo, rischia di morire se non suppor- 
tato da un buon marketing. Probabil- 
mente le ricerche di marketing hanno 
dimostrato che la disponibilità primaria 
di un prodotto per l'ambiente Windows 
avrebbe meglio pagato in vendite e 
quindi in liquidità immediata, cosa indi- 
spensabile in questi momenti per 
Aldus. 

Non conosciamo i problemi finanziari 
di Quark, la società produttrice di 
XPress, tuttavia questo ritardo nella pre- 
sentazione della versione per Windows 


del prodotto, di certo non le ha giovato: 
in effetti come vedremo il prodotto si 
presenta praticamente identico alla ver- 
sione per Macintosh salvo i dovuti ag- 
giustamenti per il mondo Windows e 
qualche aggiunta secondaria che andre- 
mo a esplorare. 

Iniziamo in questo numero ad esami- 
nare XPress per Windows: proseguire- 
mo poi con la nuova versione di Page- 
Maker 5 in uno dei prossimi numeri. 

XPress: precisione anzitutto 

XPress è il programma che da sem- 


pre ha cercato di essere preciso come 
piace ai tipografi tradizionali e flessibile 
come piace .ai creativi. La versione per 
Windows rispetta questa impostazione 
e dovrebbe quindi accontentare sempre 
più utenti professionali, che per svariate 
ragioni hanno deciso di optare per que- 
sto ambiente grafico. 

Anzitutto desideriamo specificare che 
la prova è avvenuta con una versione 
beta del programma, gentilmente forni- 
taci dall'importatore di XPress, la socie- 
tà Delta di Varese. L'installazione, avve- 
nuta in circa 15 minuti e senza proble- 
mi, ha occupato circa 6 Mb sul disco 
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rigido. Nonostante la versione beta il 
programma non ha presentato particola- 
ri inconvenienti, tutte le fusioni hanno 
risposto in maniera precisa. 

Daremo ora una breve overview sul 
programma a beneficio di tutti quei let- 
tori che non essendo interessati all'am- 
biente Macintosh non avessero letto i 
nostri articoli precedenti dedicati a que- 
sto prodotto nella sua versione per 
Mac. 

Il programma è basato su una serie di 
«trame» che sono in grado di incorpora- 
re testi o immagini in differenti formati: 
la differenza sta nel fatto che i «frame» 
di testo possono essere solo di formato 
rettangolare, mentre quelli delle imma- 
gini sono in grado di assumere una 
forma rettangolare o poligonale più o 
meno regolare a scelta. Tutti i frame 
possono essere completati da una cor- 
nice selezionabile tra un certo numero 
di modelli che il prodotto mette a dispo- 
sizione, con uno spessore della stessa a 
scelta dell'utente. 

I «frame» di testo sono naturalmente 
collegabili tra loro in modo da supporta- 
re automaticamente l'introduzione di 
brani lunghi che debbano essere dispo- 
sti su piu pagine. Tuttavia il programma 
è predisposto per poter creare automa- 
ticamente nelle pagine dei «frame» di 
testo su più colonne: infatti, nel mo- 
mento in cui si crea un documento 
nuovo, il programma tra le altre oppor- 
tunità chiede se si vuole inserire nelle 
pagine automaticamente un «frame» di 
testo con quante colonne si desiderano. 
Ciò, nel caso di creazione di un docu- 
mento partendo da un testo molto lun- 
go, consente di importare tale testo e 
attendere che il programma lo impagini 
creando le pagine necessarie a conte- 
nerlo completamente, già sul numero di 
colonne impostate. 

Le finestre 

Dopo aver fissato la nostra attenzione 
sulla filosofia del programma, passiamo 
a vedere le numerose finestre di stru- 
menti di utilità che il programma mette 
a disposizione degli utenti: tutte queste 
finestre appaiono sullo schermo e pos- 
sono a scelta essere visualizzate o 
meno. 

Iniziamo dalla finestra strumenti. Esi- 
stono 3 differenti tipologie di strumenti: 
quelli di modifica ed esame degli ogget- 
ti, tra cui troviamo il tool di selezione e 
spostamento, il cursore del testo (o 
spostamento dell'immagine all'interno 
di un «frame»!, la lente per lo zoom e 
l'utensile per la rotazione di qualsiasi 
oggetto, abbiamo poi gli strumenti per il 
disegno di frame e oggetti, tra cui quelli 


per il disegno dei frame di testo: infine 
gli strumenti per unire o separare tra 
loro i «frame» di testo. 

Troviamo poi una finestra dedicata 
alle misure: in pratica per ogni tipologia 
di «frame» o di elemento (linea per 
esempio! da tutte le informazioni neces- 
sarie in forma numerica. Buona parte di 


Questa è la videata 


questi dati possono essere modificati in 
modo da ottenere il massimo di preci- 
sione: ricordiamo infatti che il program- 
ma consente dei livelli di precisione 
altissimi, a livello di 1 millesimo di milli- 
metro, di punto tipografico o di grado 
per le rotazioni. Inoltre questa finestra 
consente di scegliere tutte le caratteri- 
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il layout del documento: in essa possia- 
mo vedere la struttura del documento 
pagina per pagina e stabilire quali tipolo- 
gia di pagine mastro utilizzare. È anche 
possibile aggiungere o cancellare pagi- 
ne direttamente. 

Un'altra utile finestra è quella della 
libreria: in effetti questa funzione era 
stata inserita nella versione per Macin- 
tosh poiché questa versione inizialmen- 
te non aveva la possibilità di sistemare 
oggetti di uso comune al di fuori dalla 


i*. , . 




stiche dell’elemento: per esempio pos- 
siamo scegliere tutti gli attributi di un 
testo semplicemente clickando sugli ap- 
positi bottoni. 

La prossima finestra che esaminiamo 
è quella dei colori: in essa troviamo tutti 
i colori che vogliamo avere a disposizio- 
ne per la realizzazione del nostro lavoro. 
Interessante la possibilità di chiedere al 
programma la generazione di sfumature 
lineari: in pratica si seleziona un colore 
di partenza, uno di arrivo e l'angolo di 
applicazione della sfumatura. 

Abbiamo poi la finestra che riassume 


pagina in elaborazione, cosa invece ora 
possibile. Avendo a disposizione una 
libreria, vi si possono salvare elementi 
di uso comune, illustrazioni, e qualsiasi 
altro elemento che debba essere utiliz- 
zato ripetitivamente. La libreria può es- 
sere salvata e quindi si possono avere 
piu librerie differenti. 

Per una più veloce formattazione del 
testo abbiamo anche una classica fine- 
stra degli stili che una volta salvati pos- 
sono essere quindi applicati direttamen- 
te al paragrafo che stiamo utilizzando. 
L'ultima finestra a disposizione è quella 


relativa alla sovrapposizione dei colori 
(Trap). In essa è possibile determinare i 
valori relativi di sovrapposizione dei vari 
elementi per ridurre i problemi di regi- 
stro in fase di stampa. 


I menu 

Esaminiamo ora i menu del program- 
ma: in essi troveremo alcune piccole 
differenze rispetto alla versione per Ma- 
cintosh. 

Il primo menu che troviamo è il classi- 
co File, contenente le funzionalità lega- 
te alla memorizzazione del documento, 
all'Importazione dei documenti e delle 
immagini, alla impostazione del docu- 
mento e alla gestione dei dispositivi di 
uscita (stampanti, ecc.). 

Da notare che Xpress consente l'a- 
pertura contemporanea di più documen- 
ti, consentendo così un interscambio di 
parti da una pubblicazione ad un'altra 
L’importazione di testi e immagini non 
comporta particolari problemi: sono in- 
fatti disponibili filtri per l’importazione di 
tutti i principali formati di file. 

La sezione stampa consente di gesti- 
re le principali periferiche (naturalmente 
utilizzando i driver di Windows si va 
dalle stampanti ad aghi o a getto d’in- 
chiostro alle unità di fotocomposizione) 
La gestione dell’output di Xpress e sen- 
za dubbio adeguata alla qualità del pro- 
dotto: abbiamo infatti una completa 
scelta di possibilità che vanno dalla 
stampa separata di piu pellicole in caso 
di utilizzo di differenti colori piani (una 
pellicola per ogni colore utilizzato) alla 
separazione di colori in quadricromia se 
all'interno del documento abbiamo im- 
portato un'immagine che richieda tale 
processo. Nel caso vi sia un mix tra 
immagini in quadricromia e colori piani, 
oltre alle quattro pellicole della quadri- 
cromia avremo anche N pellicole quanti 
sono i colori piani utilizzati. 

Il menu successivo è quello Edit: in 
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Anche le regole di giu- 

aione dei paragrafi 
possono essere modi- 
ficate in maniera mol- 


esso troviamo alcune novità. Innanzitut- 
to sono presenti tutti i classici comandi 
di taglia e incolla, più. naturalmente, il 
comando che consente di annullare l'ul- 
tima operazione svolta. La novità sta nel 
fatto di aver introdotto i comandi Paste 
Link e Link. Infatti ciò consente di inse- 
rire nella nostra pubblicazione degli ele- 
menti che restano legati al documento 
originale da un legame inscindibile. Ciò 
è molto utile quando si utilizzano ele- 
menti che devono essere periodica- 
mente aggiornati. 

In effetti il programma non incolla 
qualcosa di reale, ma un'immagine vir- 
tuale del documento reale, aggiornata 
nel momento di utilizzo della nostra 
pubblicazione. Il comando Link consen- 
te di aggiornare gli elementi presenti 
nella pubblicazione e che risultano colle- 
gati con documenti esterni. 

Il menu Edit contiene anche una po- 
tente funzione di Trova e Cambia in 
grado di operare non solo su testo, ma 
anche sugli attributi dello stesso (corsi- 
vi, neretti, ecc.). Sempre il menu Edit ci 
consente di personalizzare l'utilizzo del 
programma attraverso la scelta di ben... 
ben... beh! ci abbiamo provato a contar- 
le, ma erano veramente troppe. La voce 
Preferences ci consente questa opera- 
zione presentando ben 4 aree per ope- 
rare; quella sulle caratteristiche pro- 
gramma (visualizzazione finestre ed ele- 
menti), quella generale (unità di misura 
ecc.), quella tipografica (caratteri e for- 
mati di default), ed infine quella relativa 
agli strumenti. 

Scendendo nel menu Edit troviamo le 
due funzioni di foglio stile per la selezio- 
ne diretta dello stile da applicare al 
testo e quella relativa alla scelta dei 
colori da utilizzare nella stesura del do- 
cumento. Queste due funzioni sono 
completate dalle due relative finestre 
viste in precedenza, che consentono di 
effettuare le scelte direttamente senza 
dover ogni volta andare a richiamare la 
funzione all'interno del menu. In effetti 
da questo punto di vista avremo visto 
meglio un utilizzo di una tool bar o 
qualcosa del genere che ormai sta pren- 
dendo piede nel mondo delle applicazio- 
ni Windows. 


Osserviamo che per quanto riguarda 
gli stili essi possono essere salvati e 
richiamati in qualsiasi documento. Per 
quello che riguarda i colori anch’essi 
possono essere memorizzati per utiliz- 
zarli in differenti documenti: inoltre no- 
tiamo che per ogni colore possiamo 
decidere il livello di Trap ovvero di so- 
vrapposizione con un altro per evitare i 
problemi legati stampa a registro degli 
stessi. 

Come ultima funzione troviamo la 
possibilità di modificare le regole da 
applicare in caso di sillabazione delle 
parole, la loro spaziatura e la spaziatura 
tra i singoli caratteri, Avremo preferito 
avere questo genere di scelte tra quel- 
le relative alle Preferences del pro- 
gramma in modo che una volta effet- 
tuata una scelta differente dal default 
sia poi recuperabile ogni volta che lo si 
desidera. 

Andando oltre troviamo il menu View 



a cui presiedono tutte le scelte relative 
alla visualizzazione del documento sullo 
schermo. A parte le differenti percen- 
tuali fisse di visualizzazione (a tutta pa- 
gina. 50%. 75%. 100%, 200%) notia- 
mo che il programma consente di vi- 
sualizzare anche tutti gli step interme- 
di; infatti in basso a sinistra nella fine- 
stra che visualizza il documento trovia- 
mo una finestrella che indica la percen- 
tuale di rappresentazione del documen- 
to. È sufficiente andare col cursore in 
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quella finestra e battere la percentuale 
desiderata- automaticamente si vedrà il 
documento riprodotto nella grandezza 
desiderata. 

Il programma consente di visualizza- 
re anche il documento nella r -a com- 
pletezza riproducendo a video le pagine 
in miniatura: come tutti sanno è molto 
utile avere con un unico colpo d'occhio 
tutta la struttura della pubblicazione 

Sempre nel menu View abbiamo la 
possibilità di attivare o disattivare la 
visualizzazione di tutta una serie di 
strumenti (righelli, guide, ecc.) e delle 
sei finestre disponibili. 

Come visto in precedenza la funzio- 
ne di queste finestre è quella di acce- 
dere più velocemente alla maggior par- 
te delle funzioni; i progettisti hanno 
comunque e giustamente inserito la 
possibilità di nasconderle in maniera da 
rendere più agevole funzioni standard 


come l’introduzione manuale di un lun- 
go testo. 

Subito dopo troviamo il menu Style 
in esso troviamo praticamente tutte le 
possibili funzioni di elaborazione del 
formato del testo. Buona parte di que- 
ste funzioni sono riprodotte nella fine- 
stra Measurement, sempre per il moti- 
vo di rendere più veloci le operazioni di 
modifica. 

Proseguendo nell'esame dei menu 
troviamo Item: questo menu consente 
di eseguire qualsiasi tipologia di modifi- 
che su qualsiasi «frame». Infatti in es- 
so troviamo i comandi che consentono 
di modificare le dimensioni, la posizio- 
ne, la rotazione dei «frame»: inoltre è 
possibile gestire la sovrapposizione de- 
gli stessi tra loro attraverso gli appositi 
comandi per portare in primo piano o 
spostare dietro i vari elementi. Natural- 
mente ci troviamo di fronte alla stessa 



308 



Un'alfa I unzione mollo utile m Xpress è quella che 
consente di duplicare qualsiasi elemento un nume- 
ro di volte a piacimento incrementando anche di 
una misura lissa lo spostamento 


tipologia di comandi già introdotti nel- 
l'ultimo aggiornamento della versione 
per Macintosh (3.1) nella quale in caso 
di sovrapposizione multipla (più di 2 
elementi) è possibile agire sui singoli 
frame spostandoli in primo piano o sul 
fondo anche un passo alla volta cioè 
avanzando o indietreggiando di una po- 
sizione alla volta (e non solo mandare 
completamente sul fondo o diretta- 
mente in primo piano). 

Altre funzioni molto utili in questo 
menu sono relative alla duplicazione 
automatica di elementi e alla modifica 
delle finestre che racchiudono immagi- 
ni. Nel primo caso abbiamo la possibili- 
tà di duplicare qualsiasi elemento stabi- 
lendone a piacimento la nuova posizio- 
ne incrementale e il numero di duplica- 
zioni successive. La seconda funzione 
consente di generare la finestra ottima- 
le per l'inserimento di una immagine. 
Alcuni programmi consentono di gene- 
rare solamente finestre rettangolari ob- 
bligando poi gli utenti a virtuosismi per 
poter far aggirare il testo seguendo il 
profilo delle immagini. Potendo modifi- 
care a piacimento la forma che deve 
contenere l'immagine, il risultato finale 
sarà naturalmente molto migliore. Tra 
parentesi ricordiamo che Xpress è sta- 
to il primo prodotto ad introdurre la 
funzionalità di aggiramento automatico 
del testo intorno alle immagini (o anche 
intorno ad altro testo). 

Il menu successivo ci consente di 
lavorare sulla pagine e sulla struttura 
del documento. Spostamenti, aggiunte, 
cancellazioni di pagine, salti a pagine 
definite o alla precedente o successi- 
va: queste le funzioni del menu Page 
dove troviamo anche l'identificatore di 
Sezioni (possiamo infatti decidere di 
suddividere la nostra pubblicazione in 
un numero qualsiasi di Sezioni con nu- 
merazione delle pagine propria o comu- 
ne) e il modificatore di pagine mastro. 
Dobbiamo ricordare che Xpress è uno 
dei pochi programmi a consentire la 
generazione di più pagine mastro nel 
documento (non solo la destra e la 
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sinistra) applicabili a qualsiasi pagina 
del documento stesso. 

Sempre di seguito troviamo il menu 
Utilities: in esso sono stati raggruppate 
tutte le funzioni di supporto come la 
correzione ortografica, le regole di silla- 
bazione, la scelta dei vocabolari, il glos- 
sario (anche per le immagini). Troviamo 
in questo menu alcune funzionalità 
molto invidiate dai concorrenti: prima 
di tutto la possibilità di avere informa- 
zioni su l'utilizzo dei font nella pubblica- 
zione e l'elenco delle immagini utilizza- 
te. Queste informazioni sono talvolta 
molto utili per capire la struttura del 
documento, magari scoprendo che la 
stessa immagine è stata erroneamente 
introdotta due volte come illustrazione 
in due differenti parti della pubblicazio- 
ne. oppure scoprire che abbiamo sba- 
gliato ad utilizzare un font in un testo o 
in un titolo. 

Completano questo menu altre due 
funzioni molto utili che rendono questo 
programma veramente professionale 
per quello che riguarda l'utilizzo dei 
font: Xpress infatti consente di perso- 
nalizzare le tabelle di applicazione del 
kerning tra le singole copie di caratteri 
(come A V, Ti. ecc.) e anche la tavola 
del tracking che identifica eventuali av- 
vicinamenti di caratteri di grande for- 
mato o allontanamenti tra caratteri di 
piccolo formato (il programma consen- 
te di inserire per ogni grandezza di 
corpo un valore di tracking da +100% 
a -100% deH'originale). 

Ultime due voci dei menu sono quel- 
le classiche dell'ambiente Windows e 
cioè Window (per ordinare le finestre 



presenti a video o per passare dalla 
finestra di un documento ad un'altra 
finestra di un altro documento aperto) 
e Help (classico Help disponibile per la 
maggior parte delle applicazioni, nel ca- 
so di Xpress completo preciso e veloce 
nell'identificazione della funzione di cui 
si vogliano informazioni). 

Considerazioni finali 

Il porting di Xpress sotto Windows è 
senza dubbio riuscito con successo e il 
programma risulta pienamente integra- 
to in tale ambiente. Nulla da invidiare 
quindi alla versione Macintosh. Forse in 
questo lavoro di trasposizione ci sarem- 
mo aspettati qualche ulteriore migliora- 
mento, tuttavia dobbiamo rammentare 
che Xpress si presentava nella versione 
Mac come uno dei programmi più 
completi e con una eccezionale preci- 
sione (ricordiamo che consente l'utiliz- 


I numeri di Xpress per Windows 

0,0005: incrementi di Tracking e Kerning del testo espressi in em 

0,001 : precisione ammessa da ogni unità di misura (anche gradi per rotazioni) 

2: dimensioni del carattere più piccolo utilizzabile in punti tipografici 
2: colori tra cui è possibile creare una sfumatura continua 
2: formati per la separazione dei colori (OPI. DCS) 

6: numero di opzioni per la tabulazione (è possibile avere in un singolo paragrafo 
allineamenti sia alla virgola sia al punto intesi cóme delimitatori decimali) 

7: numero dei documenti che possono essere aperti contemporaneamente 

7: palette disponibili per selezioni rapide 

7: unità di misura a scelta 

7: differenti tipi di supporto del colore 

13: tipi di stile applicabili ai caratteri 

20: tabulatori per ogni riga di testo 

25,4 x 25,4: dimensioni minime di un documento in miri 

25%-400%: modifica della scala orizzontale del testo rispetto alla larghezza normale 

254: numero massimo di pagine mastro 

256: livelli di grigio delle immagini che possono subire correzioni 

504: larghezza massima di una linea in punti 

720: dimensioni del carattere più grande utilizzabile in punti tipografici 
1219 x 1219: dimensioni massime di un documento in mm 
2.000: numero massimo di pagine 

115.000: numero di parole del dizionario per la correzione ortografica (più quelle 
eventualmente aggiunte attraverso il vocabolario utente). 



zo di font, rotazioni, posizionamenti, 
tutto con precisioni fino ad un millesi- 
mo!). Queste caratteristiche ne hanno 
fatto in pochissimo tempo uno dei lea- 
der indiscussi nell'ambiente del desk- 
top publishing recuperando lo spazio 
che lo separava dall'eterno rivale Page- 
Maker. 

In effetti le uniche cose che invidia- 
vano veramente gli utenti di Xpress agli 
utenti di PageMaker era la possibilità di 
poter posizionare testi e immagini al di 
fuori delle pagine e la disponibilità di 
una versione per l'ambiente Windows 
(ricordiamo che PageMaker era stato il 
primo programma a credere in questo 
nascente standard di interfaccia grafica 
e già dalla versione 3 ne aveva presen- 
tato la relativa versione (dobbiamo no- 
tare che la versione provata non sup- 
portava ancora il riconoscimento diretto 
dei documenti tra le piattaforme Win- 
dows e Macintosh: Delta ci ha assicu- 
rato che tale compatibilità di file sarà 
molto estesa e soprattutto non neces- 
siterà di particolari traduzioni). 

Il tempo passa e ora anche Xpress si 
affaccia a questo mondo di Windows 
nella speranza di guadagnare anche in 
questo ambiente la posizione che gli 
spetta: almeno questo è quanto gli 
auguriamo. 
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MFC: 

Mixer e Sintesi Audio 

Tanto le funzioni di mixing analogico-digitale, quanto la sintesi sonora e vocale, sono 
oggi praticabili per mezzo di schede, accessori e software applicativo che ci 
garantiscono la piena gestione «computerizzata» della componente audio 
delle nostre produzioni 


Quello che vi apprestate a leggere è 
una specie di «manuale d'uso» che, in 
base alle caratteristiche integrative di 
una scheda audio (la SoundBlaster-PRO 
o la nuovissima SB-16ASP), accessori 
(microfono e cavetteria audio) e pro- 
grammi (il Registratore di Suoni di Win- 
dows 3.1 soprattutto), può tornare utile 
al momento di portare in pratica quello 
che fino ad oggi si è solo teorizzato al 
riguardo del multimedia. Il titolo mi 
sembra di per sé già sufficientemente 
chiaro: con una scheda audio, gli acces- 
sori ed il software appena elencati, è 
possibile fruire dell'MPC sia come mi- 
xer audio che come generatore sinteti- 
co. I campi dì utilizzo che vengono cosi 
interessati sono diversi. Dal livello ama- 
toriale (per quanto riguarda il più sempli- 
ce «dubbing-audio» delle videocassette) 
al controllo in sede di editing, dalla 
creatività musicale (con elaborazioni 
multitraccia e relative fasi di arrangia- 
mento ed orchestrazione) all'ancora più 
vasta applicabilità in fatto di prodotti 
interattivi, Per quest'ultimo genere di 
applicazioni la gestione digitale riguarda 


l'intera componente audio che potrà es- 
sere acquisita ed ottimizzata nella fase 
di produzione e quindi riprodotta in quel- 
la di fruizione da un CD-ROM o altro 
tipo di supporto digitale. 

L'MPC come mixer audio 

L'applicazione mixer audio che può 
derivare dall'uso della SoundBlaster si 
basa sulle caratteristiche stesse della 
scheda che, com'è noto, dispone di due 
ingressi audio principali: quello stereo- 
fonico della LINea e quello monofonico 
del Microfono. A questi bisogna ag- 
giungere poi la serie di controlli interni 
che tale sistema audio è in grado di 
operare, come quello relativo al CD- 
ROM drive (capace di leggere anche dei 
normali CD-audio) e del generatore in- 
terno. Tutto ciò, sapientemente misce- 
lato dall'utilizzatore per mezzo dei con- 
trolli operabili dal Mixer Panel (e degli 
applicativi capaci di gestire i formati 
WAV, ,MID con le relative periferiche 
interessate) potrà infine dirigere verso 
l'OUTput. Questo sarà poi facilmente 
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Il modulo di acquisizio- 
ne e riproduzione so- 
nora Sound Recorder 
dì Windows 3. 1. 


indirizzarle a qualsiasi tipo di periferica. 
Il primo utilizzo, già finale e che abbia- 
mo citato nell'introduzione, è quello del- 
la realizzazione del doppiaggio delle pi- 
ste audio di una videocassetta. Il secon- 
do tipo di utilizzo, leggermente più arti- 
colato. è quello che, una volta realizzata 
una prima incisione analogica (su di un 
VCR o su di un deck audio) provvede a 
ridirigere il segnale registrato nuova- 
mente verso l'INgresso della SoundBla- 
ster. Il segnale, miscelato a dovere fra 
primipiam e sottofondi musicali, nonché 
comprensivo di effetti sonori e voce, 
potrà venire globalmente acquisito dal 
sistema in un unico grande file di sinte- 
si. È questo il caso, più complesso, 
della componente audio di un prodotto 
interattivo. La base sonora di una scena 
multimediale (e da indirizzare verso un 
supporto digitale CD-ROM. magneto- 
ottici, floppy, hard e removable-disk) 
nella quale la documentazione sonora 
deve necessariamente comprendere 
musica, effetti sonori e commento vo- 
cale nel loro insieme. 

L'uso della SoundBlaster quale mixer 
audio, sia come controllo e passaggio 
diretto verso l'uscita analogica, che con 
un ritorno verso la scheda per una se- 
conda fase dedicata all'effettiva digita- 
lizzazione del segnale, si dimostra am- 
piamente praticabile. Fra scheda ed ac- 
cessori, è basilare il ruolo svolto dal 
software applicativo. Dal punto di vista 
pratico infine sarà sufficiente prelevare 
il segnale di uscita, che solitamente si 
indirizza alle casse acustiche e reindiriz- 
zarlo verso l'ingresso audio della perife- 
rica analogica di registrazione. 

La sintesi digitale 

Se la parte del discorso legata all'uti- 
lizzo della funzione Mixer-Audio si con- 
clude rapidamente anche nella fase del- 
la realizzazione pratica, decisamente più 
complessa e ben più affascinante è 
quella che si deve sviluppare per quanto 
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riguarda la gestione digitale. Nella gene- 
ricità del termine «multimediale)! è pos- 
sibile rilevare l'uso della generazione e 
del controllo digitale soprattutto nel- 
l'ambito della realizzazione di prodotti 
interattivi e, in sede di editing, quello 
che investe sia il campo della produzio- 
ne e post-produzione video, sia quello 
delle fasi creative ed elaborative di un 
prodotto musicale. 

Rimandando alle argomentazioni di 
Guida Pratica per quanto riguarda l'edi- 
ting, ed alla nuova serie sul mondo della 
gestione MIDI curata dal collega Giu- 
stozzi, in questa sede vorrei spostare 
l'attenzione del lettore sulla specifica 
applicabilità dell'audio digitale per quan- 
to concerne i prodotti interattivi. 

L'argomento è decisamente impor- 
tante e ricco di spunti. Quella dei pro- 
dotti interattivi è difatti un tipo di attività 
che comincia ad interessare una già 
ampia schiera di produttori. Questo per- 
ché, una volta individuato il supporto di 
fruizione (non è assolutamente detto 
che debba poi essere per forza un CD- 
ROM!) Il prodotto interattivo si presenta 
potenzialmente superiore al più tradizio- 
nale audiovisivo. Dalla forma di fruizione 
passiva (vedere ed ascoltare) proponibi- 
le in una videocassetta, si passa ad una 
forma più complessa e completa, dove 
l'utente può inserire richieste, criteri di 
ricerca informativa, domande e rispo- 
ste. Le possibilità in più sono offerte 
dalla tecnica digitale che simulando la 
realtà analogica ne supera tutti i limiti. È 
sufficiente arrivare a ricreare, oppure 
acquisire, tutte le informazioni reali ne- 
cessarie a ritrovarci digitalmente pronti 
a rappresentare una realtà completa. 
Una realtà fatta di soggetti a carattere 
«video»: la natura, gli animali, l'uomo, 
ecc.; a carattere «audio»: il media rela- 
tivo a quelle audio appena elencate, 
come il boato di un'eruzione o il ruggito 
di un leone, il parlare o il cantare dell'uo- 
mo; ed a carattere grafico/testuale. Con 
tale insieme di media si simula o si 




Voice Editor II. Il settaggio della tonte, la frequenza 
di campionamento e il tipo di filtraggio. 


integra un'esemplificazione, lo studio o 
la generica identificazione di un sog- 
getto. 

Cominciando la nostra ricerca nel digi- 
tale dal punto di vista audio possiamo 
subito affermare che, quanto è analogi- 
camente in natura, può essere digital- 
mente ripreso, manipolato ed ottimizza- 


to all'uso più idoneo, all'interno di un 
prodotto interattivo. Attraverso la nostra 
scheda sarà possibile acquisire ogni 
realtà audio: vocale, sonora o musicale 
che sia. Allo stesso tempo, con il riferi- 
mento di apparecchiature esterne o an- 
che per mezzo del sintetizzatore della 
scheda stessa, potremmo rielaborare o 
creare ex-novo delle melodie musicali 
comprensive di arrangiamento ed ac- 
compagnamenti ritmici. Insomma, tutto 
quello che è rintracciabile e conosciuto 
in natura come veicolo di ascolto è 
potenzialmente gestibile dalla scheda 
audio del nostro MPC, per mezzo degli 
accessori (microfono e cavetteria) e del 
software applicativo. 

Sintesi vocale 

Della più globale e generica definizio- 
ne di componente audio alle forme più 
specifiche della stessa, il primo e più 
importante fine applicativo che un siste- 
ma di acquisizione ci permette oggi di 
raggiungere è quello della «sintesi voca- 
le». La nostra stessa voce, oltre che 
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come «media analogico» di esplicazione 
generica, può diventare un veicolo digi- 
tale d'informazione e completamento 
ad una documentazione grafico-visiva. 
Ovvero trasformarsi nella voce-guida di 
una documentazione didattica. 

Il necessario, oltre alla scheda audio, 
è rappresentato da un microfono ed il 
modulo estensivo a Windows del Regi- 
stratore di Suoni (Sound Recorder nella 
versione inglese). Con tale estensione 
multimediale, ora integrata nel sistema 
di Windows 3.1, è possibile elaborare, 
eseguire ed in buona misura anche mo- 
dificare. ogni genere di sintesi digitale. Il 
formato dei file univocamente ricono- 
sciuto è il .WAV, di fatto lo standard di 
riferimento della componente audio di- 
gitale. 

Oltre all'uso tipo «office» che se ne 
può facilmente dedurre (aggiunte o po- 
stille ad un foglio di lavoro o la guida 
interattiva alla consultazione di un archi- 
vio) il Sound Recorder può esser utiliz- 
zato, come più avanti verificheremo nel- 
la pratica, quale Audio Editor per l’acqui- 
sizione e l’ottimizzazione delle sintesi 
vocali. Praticandone l'uso, pur se le 
funzioni del Sound Recorder non sono 
particolarmente potenti, ci accorgeremo 
che l’approccio ci rende un range opera- 
tivo piu che sufficiente. 

Il modulo sonoro di Windows 3.1 è 
graficamente costituito da tre zone ri- 
spettivamente dedicate alla barra dei 
menu (File, Modifica. Effetti ed Aiuto), 
alla visualizzazione delle informazioni e 
della forma d'onda, infine, concentran- 
doli sulla barra posta nella parte bassa 
del pannello, ai comandi grafici che si- 
mulano i controlli di un normale deck 
audio. 

Il suo funzionamento per quanto ri- 
guarda la fase di acquisizione, si basa 
sull’attivazione dell'icona che rappre- 
senta la sagoma di un microfono. Da 



sintesi effettuata sta 
nel Sound Recorder 

compressione 2:1) ap- 


quel momento tutto quanto arnva all’in- 
gresso microfonico della SoundBlaster 
Pro viene digitalizzato all'istante e tenu- 
to in memoria. Tutto questo rivela il 
fatto che il Registratore di Suoni è pre- 
valentemente indirizzato alla sintesi vo- 
cale, benché nessuno ci vieta di attesta- 
re all’ingresso MIC della scheda il cavet- 
to audio proveniente dall’OLIT di un 
VCR o un deck audio. Cosi facendo 
invece della voce al microfono, potrem- 
mo digitalizzare la colonna sonora di una 
videocassetta o un brano, musicale o 
commentato che sia, proveniente dal 
registratore a cassette. In queste due 
ultime evenienze i limiti del software ci 
obbligano comunque all’uso di fonti so- 
nore già definite. Inesistenti sono difatti 
le opzioni dedicate all’evidenziazione di 
blocchi, tagli intermedi, dissolvenze in 
apertura e chiusura. Pur non potendo 
chiedergli più di tanto in fatto di editing 
sonoro, il Registratore di Suoni risulta 
un modulo di acquisizione estremamen- 
te utile e pratico in fatto di sintesi 
vocali. Chi ha bisogno di sintetizzare 
voci-guida a commento di determinate 
rappresentazioni multimediali, può utiliz- 
zare tale modulo per la sintesi vocale ed 
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un eventuale altro applicativo per l'in- 
serzione di musiche d'accompagna- 
mento in formato .MID. La funzione di 
mixing potrà poi esser svolta all'Interno 
di un modulo di sincronizzazione come 
l'Asymetrix MediaBlitz, dove verranno 
posizionate le due tracce, ed attraverso 
l'assegnazione dei livelli di uscita dei 
due rispettivi canali di riproduzione. 
Quello relativo al file .WAV della voce di 
commento sarà a livello massimo, quel- 
lo del file MID verrà posto a metà corsa 
in modo che faccia da effettivo sotto- 
fondo alla voce. L'esecuzione, che sarà 
contemporanea, avverrà con l'effetto 
voluto: la voce in primo piano e la 
musica di accompagnamento in sotto- 
fondo. A questo punto ci ritroveremo 
con il Registratore di Suoni perfetta- 
mente adatto all'acquisizione della voce 
ed un applicativo di Desktop Music, ad 
esempio l'economico Trax for Win- 
dows. che dopo averle elaborate ed 
ottimizzate, fornirà al sintetizzatore della 
SB-PRO le informazioni MID per ese- 
guire la musica. 

Le funzioni di editing riservate dal 
Registratore di Suoni alle sintesi vocali 
operate dall’utente sono concentrate 
sui pull-down «Modifica» ed «Effetti». 
Nel primo menu si trovano quelle di 
«Inserisci file...» e «Missaggio con fi- 
le...» che servono rispettivamente ad 
inserire un secondo file nella posizione 
in cui si è fermata la riproduzione di 
quello già in memoria e ad appendere 
l’inizio di un secondo file subito dopo 
l'ultima informazione digitale del primo. 
L'effetto di aggancio viene calcolato 
automaticamente ed è tecnicamente 
inappuntabile. Per quanto riguarda le 
due funzioni «Elimina», queste possono 
tornare utili per cancellare il contenuto 
digitale di quanto è stato sintetizzato 
prima o dopo il punto di arresto dell’e- 
secuzione in memoria. Nel menu Effetti 
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fetto di Eco. Le scarse possibilità di 
editing vanno aggirate con un'abile ope- 
ra di sceneggiatura preventiva che porta 
ad acquisire periodi discorsivi In più fasi 
e in file diversificati. La funzione di 
Missaggio infine potrà aiutarci a ricreare 
un file unico finale. 

Voice Editor-ll 

A differenza del Registratore di Suoni 
per Windows 3.1. l'applicativo che la 
Creative Labs ha realizzato per la SB- 
Pro è decisamente più ricco di funziona- 
lità. Nelle confezioni della scheda viene 
fornito nella versione per DOS, acqui- 
stabile a parte è ora disponibile anche 
nella più intuitiva interfaccia grafica per 
l'ambiente di Windows. Il Vedit-ll dispo- 
ne di tutte le funzioni per un editing di 
base di cui è invece sprovvisto il Regi- 
stratore di Suoni. Essenzialmente il 
«Block mode» con il quale è possibile 
evidenziare delle zone particolari della 
forma d'onda acquisita, lo «Zoom» con 
il quale è possibile penetrare anche nei 
singoli fonemi e il cambio dinamico del- 
la frequenza di campionamento. Unico 
limite apparente è quello del formato 
proprietario, il .VOC, con il quale acqui- 
sisce e memorizza le sintesi, per utiliz- 
zare le quali in un Authoring-tool (solita- 
mente compatibile solo con il formato 
.WAV) bisognerà effettuare delle con- 
versioni. Sui dischi di sistema della SB- 
PRO sono presenti due utility, la Voc- 
2Wav e la Wav2Voc per il vicendevole 
scambio d'informazioni fra il formato di 
Windows e quello proprietario della Cre- 
ative Labs. 

La cosa comunque più interessante 
che si riscontra nell'uso del Voice Editor 
è la sua capacità di compressione dei 
dati. Un menu dedicato. Pack, mette a 
disposizione dell'utente la possibilità di 
comprimere i dati acquisiti e residenti 
sia in memoria che già su disco. I livelli 
di compressione si spingono da una 
percentuale del 50%( PK1 ) fino al 
75%(PK3). Come evidenziato nell'e- 


sempio posto in figura 5, il Voice Editor 
permette all'utente un ottimo sfrutta- 
mento della memoria, non solo potendo 
«pacchettizzare» la sintesi, ma anche 
abbassandone la frequenza di campio- 
namento. Un pack del 50% ed un sam- 
pling tagliato ad 8 kHz, purché si lavori 
con una fonte audio pulita, garantiscono 
un ottimo equilibrio fra occupazione di 
memoria e qualità di sintesi. 

Acquisizione Vocale 
(Sound Recorder) 

Abbiamo appena parlato dell'esem- 
pio riportato nella figura 5. La sintesi 
vocale, effettuata leggendo direttamen- 
te il microfono connesso all'Ingresso 
MIC della Sound Blaster-Pro, è stata 
realizzata pensando ad un contesto più 
generale che, parlando di sintesi sono- 
re, immagini digitalizzate e finestre in- 
terattive ci porterà, mese dopo mese, 
alla realizzazione pratica di un primo, 
piccolo esperimento multimediale. Il te- 
ma che intendiamo sviluppare, pur non 
avendo una rigidità espositiva, punta 
comunque sull'affascinante mondo de- 
gli animali. Si parlerà di leoni, tigri, ele- 
fanti e rinoceronti. Coinvolgere il mon- 
do animale significa spingere al massi- 
mo le componenti audio-video digitali: 
la voce-guida, gli effetti sonori relativi ai 
versi degli animali, le schede che ne 
descrivono caratteristiche ed instintivi- 
tà, infine le immagini, statiche e/o se- 
quenziali. 

In questo primo incontro puntiamo 
tutto sulla componente audio con parti- 
colare riferimento alla sintesi vocale ed 
all'uso dell'applicativo di acquisizione. 
L'esempio fatto, ventidue secondi di 
commento per specificare solo le due 
specie di rinoceronte bianco presenti in 
Africa, com'è possibile notare, dimo- 
stra soprattutto come possono subito 
venire occupati molti spazi di memoria. 
Per la precisione oltre 400 Kbyte di 
memoria se si procede con il Sound 
Recorder {sampling rate ad 1 1 ,025 kHz) 


poco più della metà se si passa attra- 
verso il Voice Editor con un settaggio 
della frequenza di campionamento pari 
ad 8 kHz ed ancora meno se si inseri- 
sce il controllo di packing, ovvero il 
fattore di compressione con cui opera 
lo stesso applicativo della Creative 
Labs. Il parametro di compressione, 
che è notevole nei suoi effetti, non 
permette comunque la conversione del 
campione verso l’estensione .WAV e 
può rendere quindi inutile il nostro la- 
voro. 

È con particolare riferimento a tali 
pregiudiziali che ci siamo mossi a pro- 
durre tutta una prima serie di sintesi 
vocali ed a memorizzarle sul removibile 
Ricoh (o Syquest). Innanzi al procedi- 
mento di acquisizione della sola com- 
ponente vocale l'uso del Sound Recor- 
der s'è dimostrato più che sufficiente: 
molto pratico soprattutto se, acquistata 
la SoundBlaster con il Voice Editor per 
DOS, non si voglia né perdere troppo 
tempo alla riconversione dei file VOC 
in file .WAV, né tanto meno procedere 
ad acquistare editor audio .WAV-com- 
patibili. L'investimento sarà eventual- 
mente destinato all’acquisto del se- 
quencer MIDI che ci servirà per creare 
i brani eseguibili dal sintetizzatore inter- 
no della scheda stessa. Ripeto, l’uso 
del Sound Recorder va ottimizzato da 
una stesura ben precisa dei testi e 
dalla suddivisione dei passaggi da leg- 
gere separatamente. Procedere in tal 
senso, oltre a rappresentare un meto- 
do sempre consigliabile, significa pre- 
munirsi nei confronti dei limiti in fase di 
editing che il Sound Recorder potrebbe 
poi presentarci. Non essendoci funzioni 
per la marcatura di blocchi e la conse- 
guente operazione di editing sugli stes- 
si, il modulo è solo in grado di operare 
manipolazioni ad inizio o fine brano, 
imporre l'eco, aumentare o abbassare il 
volume, a tutta l'estensione del file. Se 
dovremo procedere ad inserire l’effetto 
di riverbero su di una citazione storica 
ad esempio, l'unica possibilità sarà 
quella di effettuare la sintesi della frase 
separata dal resto del contesto che la 
contiene, inserire l'effetto e solo dopo 
aver fatto ciò appendere il file relativo a 
quello del periodo sintetico che la pre- 
cede. 

Con piccoli accorgimenti ed una sud- 
divisione preventiva del testo da legge- 
re si può tranquillamente usare il 
Sound Recorder senza procedere ad 
acquistare moduli più potenti, ma an- 
che per questo più costosi. Non dimen- 
tichiamoci che l’estensione multimedia- 
le a Windows è comunque un grazioso 
omaggio che ci ritroviamo già bello ed 
operante nel nostro sistema operativo. 
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Tecnologie emergenti 


A margine delle tematiche principali nell'integrazione computer/video, e degli 
strumenti adatti alla processione dei segnali che, ricordiamo, sono di natura ben 
diversa fra il trattare un'immagine all'interno di un computer e la sua omologa in 
campo televisivo, stanno fiorendo tutta una serie di studi e di nuove tecnologie che 
avranno il compito di unificare ancor di più detta integrazione. 

Anche l'industria dei semiconduttori sta svolgendo la sua parte come non mai, 
soprattutto nella conversione dei segnali e nello studiare forme di standardizzazione 
estreme per un sistema TV veramente «universale» 

di Massimo Novelli 


Conversioni tra sistemi 
televisivi PAL/NTSC in 
CCIR-601 I D-1 ) 

Le tre «chiavi» tecnologiche principali 
con cui fare i conti nell’analizzare funzio- 
ni di video editing in un personal com- 
puter sono: 

a) il segnale video in ingresso da digita- 
lizzare e visualizzare sullo schermo del 
computer; 

b) la digitalizzazione video compressa 
ed immagazzinata su un media magne- 
tico (computer-readable disk), 

c) l'invio del video di qualità broadcast in 
uscita dal computer verso uno switcher 
video o a VTR, seguendo la catena 
logica. 

Ebbene, tutte e tre questi «step» di 
produzione saranno presto ottenibili in 
forma di chip-set a basso costo, cioè 
con circuiti integrati appositamente pro- 
gettati allo scopo. 

Conversione 

analogica/digitale 

Il video broadcast analogico viene 
rappresentato di solito in due forme: 
PAL e NTSC, ognuno di essi con ben 
definite specifiche e caratteristiche. Di- 
versa è la situazione per un computer 
color display che è rappresentato inve- 
ce da svariate soluzioni di configurazio- 
ne e di risoluzioni. Ci sarà bisogno quin- 
di di diverse operazioni per trasformare 
un segnale video analogico in un flusso 
di byte che potrà essere mostrato sullo 
schermo di un personal computer. 

Due delle più grandi case mondiali di 
semiconduttori, Philips e Motorola, han- 
no recentemente annunciato un set di 
chip che saranno in grado di convertire 
un segnale video analogico da quasi 
ogni sorgente (PAL, NTSC, SECAM, S- 


VHS) in formato CCIR 601 standard D-1. 
Questi chip erano stati originariamente 
designati per un uso in televisori consu- 
mer high-end, ma sono stati portati a 
viva forza sul mercato multimedia come 
un modo di espandere ulteriormente il 
mercato di tali tecnologie e come banco 
di prova per futuri sviluppi. 

Una piccola premessa iniziale è dove- 
rosa comunque nel comprendere me- 
glio differenze sostanziali tra l'immagine 
televisiva e quella omologa di un com- 
puter 

Conversione «color space » 

I segnali-colore video analogici erano 
stati ben definiti, a suo tempo, in previ- 
sione della compatibilità con i ricevitori 
monocromatici. Il colore infatti è un 
supplemento al segnale di luminanza ed 
è stabilito come una differenza tra la 
luminanza e due valori di crominanza. 
Questo metodo di derivazione del colo- 
re è chiamato «YUV color space». 

I sistemi personal computer usano 
invece una memoria digitale per ritene- 
re un’immagine descritta pixel-per-pixel 
sullo schermo. Ogni locazione di memo- 
ria infatti avrà in sé i valori colore di un 
dato pixel sullo schermo e, ovviamente, 
ve ne saranno tre: il rosso, il verde ed il 
blu. I computer useranno quindi un me- 
todo «RGB color space». Il set di chip in 
questione potrà convertire un segnale 
video analogico in formato CCIR 601 
anche utilizzando conversioni di tipo 
«color space». 

Interlacciamento vs. 
scansione progressiva 

II computer immagazzinerà il video 
convertito in una area di memoria chia- 
mata «frame buffer», che conterrà un 


paio di quadri del segnale analogico 
mterlacciato. Il suo controller video leg- 
gerà poi i dati da ogni locazione in modo 
consecutivo ed effettivamente la sua 
azione sarà di convertire il video in 
ingresso interlacciato in un'uscita digita- 
le a scansione progressiva. Il frame 
buffer aiuterà anche a convertire la fre- 
quenza di refresh di schermo; infatti, 
dove il segnale TV è di 25 oppure 30 
semiquadri al secondo, quello di un 
computer leggerà le sue locazioni alla 
frequenza appropriata tra i 36 e gli 80 
cicli di refresh di schermo. Altro proble- 
ma da risolvere. 

Pixel rettangolari vs. 
pixel quadrati 

È una delle più evidenti differenze tra 
i sistemi TV e quelli video di un compu- 
ter; in proposito ci viene in aiuto la 
figura 1 nella quale è mostrato proprio il 
problema in esame. Una visione micro- 
scopica, per esempio, di due immagini 
sui due «media» mostra infatti la forma 
rettangolare dei pixel televisivi, mentre 
quelli dello schermo di un personal so- 
no quadrati e più densamente popolati. 
Tale casistica produrrà una manifesta 
distorsione di una picture catturata di- 
rettamente da una sorgente TV. 

Tutto ciò. ed altro ancora, sono solo 
gli aspetti più evidenti del contenzioso 
nell'integrare il mondo TV, con annessi 
e connessi, al mondo PC. anch'esso 
non esente da colpe progettuali, ma, 
tutto sommato, abbastanza flessibile 
nell'accettare compromessi tecnologici 
che possano unire i due mondi. 

E niente di meglio allora che andare 
ad analizzare in dettaglio questa nuova 
serie di circuiti integrati che possono 
convertire segnali video analogici in dati 
digitali da essere poi manipolati nella 
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memoria di un computer. Come abbia- 
mo detto sono abbastanza economici 
offrendo comunque una qualità parago- 
nabile al formato D-l che abbiamo già 
visto su queste pagine, in sintesi il 
massimo attualmente ottenibile. Le ca- 
se in questione, ma anche altre, stanno 
già pianificando tali produzioni, sia come 
sviluppo in proprio della tecnologia ne- 
cessaria per la costruzione di tali circuiti 
integrati sia per l'implementazione di 
essi su prodotti finiti. Esaminando allora 
questi chip andremo anche a dare una 
veloce panoramica delle tecniche del 
«digitai signal processing» (DSP) per il 
video. 

Metodo analogico 

Il segnale video colore consiste, lo 
sappiamo, di due parti: la luminanza (Y) 
e la crominanza (C). La porzione lumi- 
nanza occupa i primi 3 MHz della lar- 
ghezza di banda del segnale video. Essa 
poi è ampia approssimativamente 1 volt 
(picco-picco). Entro tale range vi sono 
tre distinte sezioni: i segnali di sincroni- 
smo orizzontale e verticale, che occupa- 
no un range di tensione da 0 volt a circa 
0,4 volt, il livello del «nero», cioè della 
porzione di video oscurato che è posi- 
zionato tra 0,4 e 0,47 volt e l’informazio- 
ne di luminanza dell'Immagine che risie- 
de tra il «setup» del nero ed il massimo 
del segnale consentito, cioè il volt 
picco-picco. 

Il segnale della sotto-portante colore, 
centrato a 4,43 MHz nel PAL, contiene 
due segnali differenza-colore. Essi sono 
separati in fase di 90 gradi ed il segnale 
cosiddetto di «colorburst», che risiede 
nel sincronismo orizzontale, permette il 
riferimento di tipo «phase lock» a sua 
volta usato per decodificare il segnale 
colore. 

Nel demodulatore, sempre analogico, 
il segnale di luminanza ci permetterà di 
ottenere il sincronismo, il setup ed il 
segnale Y. La sotto-portante colore sarà 
demodulata per produrre i segnali U e V 
ed una matrice di conversione, combi- 
nando i segnali Y, U e V insieme, pro- 
durrà finalmente al termine della catena 
il Rosso, il Verde ed il Blu. 


Convertire l'analogico 
in digitale 

Il circuito video in forma digitale, è 
ovvio, dovrà fare le stesse cose del 
corrispettivo analogico; identificare il sin- 
cronismo, trovare il livello di setup, con- 
trollare il livello picco-picco e decodificare 
il colore dalla terna Y, U e V in RGB. La 
sola differenza, diciamo così, sarà che 
l'uscita dì tale circuito è designata ad un 
uso prettamente computeristico. 


Saranno presenti allora due chip ed 
un convertitore A/D che digitalizzerà il 
segnale in ingresso. 

Il «digitai multistandard demodulator» 
(DMSD) impiegherà una tecnica di trat- 
tamento digitale (DSP) per estrarre l'in- 
formazione della crominanza dalla sotto- 
portante producendone il colore (vedi 
figura 2). Il convertitore analogico/digita- 
le di tipo flash campionerà il segnale ad 
almeno 13,5 MHz al secondo per pro- 
durre a sua volta un video a componenti 
(RGB) in standard CCIR-601 (D-l) ad 8 
bit/componenti, A questa frequenza di 
campionamento un video PAL o NTSC 
sarà rappresentato da linee orizzontali di 
720 pixel. 

Un problema 

Non è tutto però così facile come 
sembra ed anche stavolta si dovrà ricor- 
rere a qualche piccolo accorgimento per 
far combaciare le caratteristiche diver- 
se. Anzitutto sarà d'obbligo ricordare 
che un pixel TV è di forma rettangolare 
mentre un pixel di uno schermo di 
computer è di forma quadrata. Elementi 
a prima vista inconcilianti. Per minimiz- 
zare la .distorsione inevitabile data dalla 
conversione pari pari, se fosse attuata 
senza tener conto di ciò, i progettisti 


hanno dovuto ricorrere a qualche «truc- 
co» per far conciliare le due cose. Ve- 
diamo come. 

Agendo significativamente sulla fre- 
quenza di campionamento; nel caso 
specifico, campionando a 14,75 MHz un 
segnale PAL produrrà in tal modo i 
classici 640 pixel attivi orizzontali che 
incontrano senza problemi le risoluzioni 
più comuni (VGA, ecc.) di un monitor 
per computer (per un segnale NTSC la 
frequenza sarà di 12,27 MHz). Usando 
così questo «passe-partout», consisten- 
te nella frequenza di campionamento, 
automaticamente si adatterà il segnale 
digitale al monitor di un computer e 
questa è una delle soluzioni applicate 
per risolvere un problema. 

Passando ad esaminare il convertito- 
re A/D, esso avrà una risoluzione di 256 
livelli di tensione ove i 192 di più alto 
valore saranno occupati dalla banda-ba- 
se della luminanza mentre i 64 stati 
digitali più bassi, tra 0 volt e 0,47 volt, 
saranno permanentemente assegnati ai 
sincronismi ed al setup. Usando tali 
divisioni nel campionamento, ed essen- 
do adeguati sia il range sia la quantità 
degli elementi di risoluzione, sarà possi- 
bile quindi controllare perfettamente an- 
che piccole variazioni di livello o di slope 
(pendenze) nelle componenti fonda- 
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Figura 2 - Il nuovo chip-se! video digitale, che replica in modo economico funzioni della omologa 
circuitazione analogica nella demodulazione, usa estensivamente tecniche DSP. Il «discrete lime oscillatore 
creerà un riferimento « H-line » impiegato dal • digitai multistandard demodulatore per decodificare le 
informazioni colore. 


mentali di un segnale video (sincroni- 
smi, fasi, ecc). 

Una seconda soluzione consiste inve- 
ce nel provare ad agganciare il converti- 
tore A/D sul segnale di colorburst, che 
in tal modo si sincronizzerà alla frequen- 
za di riga orizzontale, tramite il ricono- 
scimento di ogni impulso di sincroni- 
smo orizzontale. Un circuito di tale tipo, 
chiamato «discrete time oscillatori), in- 
tegrerà ogni errore dato dalla variazione 
nel periodo di linea orizzontale. E que- 
sto segnale altamente accurato, unito al 
flusso di byte digitalizzati dal circuito di 
luminanza, sarà cosi passato al DMSD 
per il trattamento seguente. 

Finalmente, andiamo a vedere come 
il digitai multistandard demodulator use- 
rà tali componenti per estrarre la sotto- 
portante colore ed i suoi segnali di 
crominanza dal flusso di byte che pro- 
viene dal convertitore. 

Ci viene in soccorso la figura 3 che 
mostra l'interno del DMSD. Il flusso. di 
dati cosi come abbiamo detto viene 
generato alla selezionata frequenza di 
campionamento. Ripetiamo, per conver- 
tire un segnale PAL in un formato VGA 
per un computer, la frequenza sarà di 
14,75 MHz mentre nel caso dell'NTSC 
basteranno 12,27 MHz. 

Filtraggio dei dati 
di luminanza 

Per la luminanza i dati saranno trattati 
da un filtro color-stop. Questo filtro pas- 
sa-basso è implementato usando tecni- 
che di trattamento del segnale digitale 
(DSP). In dettaglio la figura 3 evidenzia 
infatti che esso lavora come un «buc- 
ket-brigade» digitale, cioè in sintesi tra- 
mite tecniche di immagazzinamento in 
cascata, ritenuta e rilascio di dati. Ogni 
byte quindi è «shiftato» all'ingresso 
«slot» di un 8-bit shift register ed ogni 
volta che un nuovo byte si sposta, il 
precedente è moltiplicato da un coeffi- 
ciente pre-programmato ed addizionato 
al contenuto del seguente nella «briga- 
de». Variando i coefficienti usati per la 
moltiplicazione ed il numero degli «slot» 
nel daisy chain, i parametri del filtro 
potranno essere tranquillamente con- 
trollati. 

A seguire il filtraggio, il segnale di 
luminanza sarà doverosamente diretto 
verso una linea di ritardo digitale, neces- 
saria per mettere in passo in modo 
temporale i due segnali luminanza e 
crominanza, giacché quest'ultimo usan- 
do un percorso di trattamento separato, 
non potrà essere in sincronismo con il 
primo. Trattasi di una tecnica spesso 
impiegata, e non potrebbe essere altri- 
menti, sia nel dominio analogico che 
digitale poiché, data la natura diversa 


dei due segnali, sarà necessario che 
essi viaggino contemporaneamente, 
pur essendo manipolati in modo diver- 
so, per evitare tutta una serie di proble- 
mi intrinsechi al trattamento del segnale 
video. 

Proseguendo nell'analisi, il flusso dei 
dati sarà inviato anche attraverso un 
filtro colore passa-banda che eliminerà 
la luminanza al disopra ed al disotto 
della frequenza della sotto-portante co- 
lore. Il «discrete time oscillatori) (DTO), 
descritto precedentemente, abbiamo 
già detto che prowederà a fornire im- 
pulsi altamente stabili; tali impulsi sono 
sincronizzati ad un multiplo pari della 
frequenza di linea orizzontale dell'in- 
gresso video. In ultimo, poiché i chip 
producono il loro stesso segnale di 
clock basato sull'ingresso video, saran- 
no anche compatibili con tutti gli stan- 
dard TV attualmente presenti. L'impulso 
di timing del DTO sincronizzerà un cir- 
cuito contatore che fornirà gli indirizza- 
menti a due ROM contenenti valori di 
ampiezza ad 8 bit di una forma d’onda 
sinusoidale. Dette forme d'onda saran- 
no fuori fase di 90 gradi l'una dall’altra, 
ma insieme daranno modo di settare la 
demodulazione in quadratura richiesta 
per recuperare i canali differenza-colore 
dal segnale. Tale recupero sarà esegui- 
to in due blocchi di moltiplicazione, uno 
per il segnale Y-R e l'altro per Y-B. 

All'uscita di ogni blocco sarà poi pre- 
sente un ingresso opzionale per il con- 
trollo della saturazione colore, variabile 


a piacere. Tale controllo applicherà un 
moltiplicatore numerico che incrementa 
o decrementa il guadagno dei due se- 
gnali colore. 

Per concludere la catena, ogni segna- 
le demodulato, oppure variato in am- 
piezza, sarà prima indirizzato ad un filtro 
digitale passa-basso. dopodiché i segna- 
li differenza-colore e quello di luminanza 
passeranno all'ultimo stadio del DMSD 
dove una matrice digitale decodificherà 
le componenti Y. U e V in RGB per 
essere mostrate a video. A causa poi 
della mancanza di ogni componente 
analogico sensibile alla temperatura, co- 
me condensatori, resistenze o induttan- 
ze, il demodulatore digitale potrà pro- 
durre migliori risultati di un omologo 
analogico. 

Questo in sintesi, anche se forse di 
non immediata comprensione, una delle 
più efficienti tecniche di conversione da 
analogico in digitale video attualmente 
allo studio. I criteri usati sono di comu- 
ne Impiego, ma la loro implementazione 
è stata consentita dopo un lungo pro- 
cesso dì affinamento della tecnologia e 
sulla base di spinte commerciali molto 
pressanti nelle quali anche l'ambito 
«Multimedia» ha fatto la sua parte. Le 
industrie sono estremamente interessa- 
te a tali soluzioni che di certo possono 
aprire loro orizzonti molto più vasti che 
non il comune panorama dei professio- 
nal che è tuttora abbastanza circoscrit- 
to. Per la comunità dei computer-user è 
una nuova possibilità di vedere sempre 
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Figura 3 - Schema a blocchi interno del chip DMSD ; la Beatone in dettaglio illustra le operazioni attuate dai 
filtri. I segnali attraverseranno gli shift-register accompagnati da stadi successivi 0 / moltiplicazione con 
coefficienti 


modalità «picture-in-picture» da sorgen- 
ti mutuamente sincrone, 

Il «video display» del futuro prossi- 
mo venturo avrà invece caratteristiche 
molto piu sofisticate, anche se all'appa- 
renza semplici ed immediate, usando 
tipologie di «open architecture». Il mo- 
dulo che lo controllerà, governato da 
microprocessore, è inclusivo di trame- 
stare alimentato dai diversi moduli d'in- 
gresso relativi alle sorgenti in entrata. Il 
risultato finale sarà che si potranno fon- 
dere sorgenti di variabile «scan-rate» in 
un singolo display che potrà operare 
anche ad un altro rapporto di scansio- 
ne. diverso dai precedenti. Pensate ad 
esso come ad un vero e proprio «multi- 
media display», capace di mostrare im- 
magini provenienti da film, da sistemi 
TV diversi come PAL, SECAM, NTSC, 
HDTV, da personal computer, telecon- 
ferenze ed altro ancora. Componenti 
come rapporti di quadro non omogenei 
non saranno piu argomenti critici a 
causa della dipendenza del tipo di mo- 
dulo d'ingresso selezionato per il siste- 
ma, come pure unità di conversione di 
standard e di scansione, non più ne- 
cessari. 


più stretta l’integrazione video/PC a co- 
sti ragionevoli e qualità indiscussa. 

Un sistema TV 
veramente «universale» 

Provate ad immaginare un ambiente 
del domani, sia casalingo che d'ufficio, 
con l'arredamento tecnologico a dispo- 
sizione. Di certo il punto focale della 
sala sarà senz'altro un grande schermo, 
di qualsiasi tecnologia, davanti al quale 
la comunità si riunisce. Esso sicuramen- 
te servirà a fruire di tutta una serie di 
informazioni, non solo prettamente tele- 
visive nel termine che conosciamo, ma 
anche collaterali come per esempio un 
videocitofono, un videotelefono, banche 
dati visive o biblioteche multimediali, 
tramite l'esteso uso di personal compu- 
ter singoli o in rete. Allo stesso modo 
l'ambiente di lavoro sarà caratterizzato 
da simili soluzioni, aggiungendone com- 
ponenti come il collegamento con sedi 


periferiche lontane dalla centrale, borsa 
valori, sofisticati fax e sale riunioni per 
teleconferenze, ecc. 

Tutto ciò a differenza dell'attuale mo- 
do di usare la televisione, nel senso di 
poter visualizzare funzioni multiple di 
immagini diverse, da sorgenti non in 
sincrona relazione tra loro, simultanea- 
mente sullo schermo. 

Un'architettura aperta 

Oggi le unità di monitoraggio visivo, 
dette in parole povere televisori e moni- 
tor, sono basate su strette relazioni tra 
componenti come pixel, linee, semiqua- 
dri e quadri, usando metodi relativa- 
mente semplicistici nel considerare sin- 
cronismi orizzontali e verticali o informa- 
zioni di luminanza e crominanza. Qual- 
cuno di essi potrà adattarsi a differenti 
rapporti di linee e di quadri di differenti 
sorgenti video, solo se selezionate una 
alla volta, mentre qualcun altro include 



aperta, una sene di fil- 
tri oassa-basso e pas- 
sa-alto ripetitivamente 

sub-bande più strette. 
Selezionando uno spe- 
cifico set di sub-banda 
si potrà ricreare un'im- 
magine sullo schermo 
con una specifica riso- 


I termini sono: 
scalatura... 

Questa nuova tecnologia allo studio, 
basata su un'architettura aperta, opere- 
rà al suo stesso rapporto di scansione. 
I moduli d'ingresso ed il trattamento 
interno sarà responsabile della conver- 
sione dei segnali sorgente in una forma 
scalabile, che sarà poi riprodotta sullo 
schermo. I processori, usando un ap- 
proccio al problema in forma di «time 
base corrector», scriveranno i dati nel 
framestore al rapporto di scansione ti- 
pico della sorgente, mentre i dati 
estratti dalla memoria di quadro saran- 
no nel rapporto di scansione specifico 
del display. 

Il termine scalabile va al di là del 
moltiplicare o dividere qualcosa per 
qualche fattore. In questo caso sugge- 
risce che si potrà decidere di decodifi- 
care solo parti del segnale d'ingresso 
per arrivare ad un'immagine con una 
risoluzione più bassa di quella della sor- 
gente, dipendendo dalle opzioni di di- 
splay scelte. La scalatura produrrà quin- 
di un tipo di presentazione multi-imma- 
gine picture-in-picture. Tecnicamente 
poi, le dimensioni e la posizione di ogni 
immagine sarà completamente control- 
labile e le risoluzioni di ognuna di esse 
automaticamente aggiustate per la mi- 
gliore visione. Canali audio stereo sepa- 
rati per ogni immagine potranno pilota- 
re cuffie oppure sistemi di suono am- 
bientali. 
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Inaugurazione di una Multimedia 
World Conferenze 

La National Association ol Broadcasters (NAB) americana inaugurerà una nuova 
conferenza, con mostra annessa, nel 1993 denominata '(Multimedia World: Merging 
Video, Audio and Computer» (Pianeta Multimedia: integrando video, audio e computer). 
Delta conferenza sarà un evento annuale dedicato ai video e computer professional, agli 
addetti di post-produzione ed ai broadcaster. Si svolgerà nell'ambito del salone. NAB '93 
(19-22 aprile) e sarà ospitata nei padiglioni dell’Hilton Center di Las Vegas. Il calendario 
della conferenza nel suo ambito sarà sviluppato con l'ausilio delle aziende leader del 
panorama video, post-produzione ed ovviamente computer e broadcasting. Si avrà cosi 
la possibilità di assistere ad un ulteriore passo avanti nella tematica dell'integrazione 
computer/audio-video in campo televisivo. In sintesi sarà una convention per certi versi 
unica, soprattutto considerando l'autorevolezza dell'ente organizzatore. 


...e codifica sub-band 
a N-dimensioni 

Consentire quindi tali modalità di vi- 
sualizzazione significherà che dovrà es- 
sere sviluppata, per la trasmissione, una 
rappresentazione multì-risoluzione del 
segnale video d'ingresso; un metodo 
usa filtri passa-alto e passa-basso unidi- 
mensionali per suddividere le informa- 
zioni orizzontali e verticali (H e V). Que- 
sto campionamento in sub-band di ogni 
banda di un fattore due produrrà quattro 


nuove bande, descritte come passa- 
basso in H e V, passa-basso H/passa- 
alto V, passa-alto H/passa-basso V e 
passa-alto in H e V. Il processo In que- 
stione sarà attuato ricorsivamente o ri- 
petendo ognuna delle quattro bande in 
trasmissione, producendo a sua volta 
un numero di livelli di risoluzioni diffe- 
renti (figura 4). 

Nel ricevitore, filtri di interpolazione 
complementari ricostruiranno l'immagi- 
ne dalle sub-bande usando solo quelle 
necessarie per ottenere la desiderata 


risoluzione, mentre si potrà selezionar- 
ne le dimensioni, che potranno variare 
dal full-screen alla riduzione in schermo 
per ognuna delle sorgenti, inclusa HDTV 
e grafica da computer. 

In ultima analisi, la televisione del 
domani non sarà paragonabile nemme- 
no lontanamente all'attuale, sia per 
quanto riguarda la tecnologia » grezza» 
con cui costruire fisicamente l'apparec- 
chio (e sappiamo quali alchimie si stan- 
no sviluppando da tempo per la perfetta 
riuscita) sia per i contenuti, non solo 
artistici o culturali che già coinvolgono 
problemi ben più grandi di quelli appena 
detti, ma soprattutto nei contenuti dei 
sistemi di trasmissione, apparentemen- 
te molto diversi dagli attuali. Mai come 
in questo caso si tratterà di un nuovo 
gioco di scatole cinesi al quale assistere 
e che può farci cambiare totalmente e 
per sempre un « sistema di vita» basato 
su certezze, pur sempre opinabili, ma 
sicure. 

Il Grande Fratello forse è già arrivato, 
ma non ce ne siamo ancora accorti. 

ras 
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MACINTOSH 

Excel 4.0 per Mac 

di Raffaello De Masi 


redo che la vita di qualsiasi cosa 
o persona sia scandita da tappe 
che, nell'evolversi degli eventi, si 
configurano quasi come pietre miliari 
cui è possibile fare riferimento per in- 
quadrare in maniera univoca episodi si- 
gnificativi nell'ambito del cursus vitale 
della cosa o della persona stessa. E 
queste, per cosi dire, punte di iceberg 
della nostra vita ci permettono di fissare 
date, avvenimenti, svolte importanti che 
hanno significato non tanto in funzione 
specificamente anagrafica o temporale, 
ma perchè ci appaiono come punti di 
riferimento, quasi segnali direzionali, de- 
stinati a scandire la nostra esistenza 
secondo tappe che spesso hanno ben 
poco a che dividere col calendario. 

Nel corso della mia vita con Mac Inon 
sembra tanto il titolo di un film di Mìnnel- 
li?l ci sono certi punti fermi che chiun- 
que abbia adottato e amato questa mac- 
china dall'inizio, dal lontano 1984, ricorda 
con affetto e, appunto come punto di 
riferimento. Dalla comparsa del mitico 
128-512. il mondo Mac è stato oggetto 
di tanti cambi di scena, modifiche, avvi- 
cendamenti e, perché no, momenti di 
crisi, che magari hanno solo sfiorato chi 
non era davvero attento osservatore di 
questo mondo. E così i nostri punti di 
riferimento obbligati sono stati l'avvento 
della serie II, il portatile e i notebook, la 
controversia con Microsoft-Windows e 
le interminabili discussioni su come 
quando e perché c'è stata o no la 
copiatura e cosi via. Eppure, in tutta la 
vita Mac, ci sono state certe altre pre- 
senze. altrettanto importanti, che fin 
dall'inizio hanno scandito la sua vita. Una 
di queste è senza dubbio Excel. 

Excel 4 

Comparso all'inizio sotto l'onorato no- 
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me di Mulliplan, ereditato da altre piat- 
taforme, lo spreadsheet Macintosh per 
antonomasia vide la luce nella mitica 
versione 1.0 nel lontano 1985. Quella 
release doveva rappresentare per nu- 
merosi anni lo stato dell'arte del foglio 
elettronico Mac, visto che in quegli anni 
Microsoft, che si cullava in quest'area 
sugli allori, upgradava i suoi pacchetti ad 
intervalli di più anni. Dal 1989, con la 
comparsa della versione 1.51 e 2 le 
cose cambiarono. Microsoft cominciò a 
sentire sul collo il fiato di nuovi protago- 
nisti nei campi che fino ad allora aveva 
pensato, certo a torto, fossero di suo 
monopolio, e decise di correre ai ripari, 
in parte abbandonando a se stessi pac- 
chetti che pur avevano avuto un suc- 
cesso enorme (leggi MS File) in parte 
procedendo ad una molto più logica e 
corretta politica di manutenzione e up- 
grade continuo dei suoi pacchetti, primi 
tra tutti Word ed Excel. 

Gli ultimi tre anni hanno visto il pas- 
saggio alla versione 3 e, successivamen- 


te, 4 di quello che è universalmente 
ritenuto, almeno a quanto si legge sulle 
riviste dedicate, il più potente spread- 
sheet oggi disponibile su Mac. Strana- 
mente, i tempi intercorsi tra le versioni 
successive sono in progressione geo- 
metrica. tanto che tra la 3 e la 4 sono 
passati solo pochi mesi. Ciononostante 
è possibile affermare che la versione di 
cui effettuiamo la prova oggi rappresen- 
ta sicuramente il più ricco upgrade mai 
realizzato su questo pacchetto. 

Il package 

Probabilmente per evidenziare che si 
tratta di una vera nuova edizione del 
package, Excel 4 si presenta in una 
veste completamente rinnovata. Il pac- 
chetto assume oggi un design del tutto 
nuovo. Il software custodito in sette 
dischetti DFDD è per la prima volta 
fornito in forma compressa (tanto che. 
una volta espanso, occupa suN’hard 
disk, la bellezza di oltre otto Mb), la 
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manualistica è invece stata tutta ridise- 
gnata e riscritta. 

Oggi il materiale cartaceo è rappre- 
sentato da tre pesanti manuali di base 
(User Guide 1 , User Guide 2 e Function 
Reference) da un fascicoletto dedicato 
al DAM (Data Access Macro) e da una 
sene innumerevole di fogli volanti che 
vanno dal pratico cartoncino guida per 
l'installazione alle modifiche dell'ultima 
ora. I manuali, diversamente da quanto 
era avvenuto per la versione 3 (che 
forniva la vecchia manualistica del 2 e in 
più due volumetti dedicati alle nuove 
caratteristiche inserite nel pacchetto), 
sono stati completamente ridisegnati e. 
in oltre 1500 pagine, rappresentano la 
più potente e completa guida all'uso del 
pacchetto. 

La nuova organizzazione dei manuali 
si estende fino alla grafica, che utilizza 
stampa in due colori e una meglio orga- 
nizzata gestione delle testate. Al contra- 
rio di Word, che utilizza la perversa 
tecnica del manuale costruito secondo 
l'ordine alfabetico dei comandi, Excel 
conserva ancora l'aspetto tradizionale, 
introducendo l'utente, anche novizio, 
nel mondo dei fogli elettronici in manie- 
ra progressiva e garbata. 

Dicevamo del software: una volta 
scompattato (utilizzando la ben nota 
tecnica dell'lnstaller, che qui viene defi- 
nito Setup Program) esso si presenta 
ben ordinato in una cartella che com- 
prende il programma principale (quasi 2 
mega di peso), un Help anch'esso 
estremamente muscoloso (1.2 Mb), 
due stack HyperCard per un corso dì 
autoistruzione, il Dialog Editor (anch'es- 
so sottoposto a revisione) e due cartel- 
le. una ben colma di macro (oltre 3 
Megabyte, quasi a far perdonare la loro 



assenza nel pacchetto Word), l'altra 
completa di una serie di esempi ben 
articolati, non mancano, come al solito, 
i "Read me» dell'ultima ora. 

Cosa c'è di nuovo in Excel 4 

Per la prima volta Microsoft dà gran- 
de enfasi alla collaborazione degli uten- 
ti. La premessa del manuale d'istruzioni 
è quindi dedicata ai ringraziamenti a 
quanti hanno scritto a MS per fornire 
suggerimenti e giudizi, Microsoft am- 
mette quindi che la messe di commenti 
ricevuta negli anni dagli utenti ha per- 
messo di offrire un sempre miglior me- 
todo d'uso, una maggiore potenzialità e 
professionalità del pacchetto, e certe 
nuove caratteristiche (come un suppor- 
to di tipo «presentation» che non era 
stato immaginato neppure dai progetti- 
sti). La documentazione di base e il 
manuale d'istruzioni è oggi, come dice- 
vamo. diviso in due parti (ricordiamo 
solo che la documentazione è identica, 


e intercambiabile, tra le due versioni per 
MS-DOS e Windows!, è fornito (nelle 
versioni Windows) un manualetto per la 
conversione di file 1-2-3 in Excel (in 
Mac questo non è necessario, visto che 
i file redatti con la versione 1 e 1,1 di 1- 
2-3 sono leggibili immediatamente da 
Excel 41, e per l'utilizzo delle relative 
macro. Ancora «Tools Quick Referen- 
ce» un manualetto di una diecina di 
pagine (peccato non sia redatto su car- 
toncino e non abbia un formato più 
maneggevole) mette a disposizione una 
velocissima guida agli strumenti del 
pacchetto, oltre che alle azioni più co- 
muni e a quelle di nuova realizzazione 
(come spostamento di blocchi di dati, 
selezioni multiple, uso di macro, ecc.) 

Riguardo all'help, che si presentava 
come una delle utility che, in questa 
versione, aveva avuto le maggiori modi- 
fiche (lo stesso file della versione prece- 
dente era grosso circa la metà) c'è stato 
un curioso contrattempo pur avendo 
installato correttamente il pacchetto, il 
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worksheet si rifiutava di collaborare con 
l'help, che non era praticamente visto. 
Una telefonata a Microsoft Italia e, gra- 
zie alla pazienza del sig. Renato Gobbo, 
Il problema era risolto (si trattava essen- 
zialmente del mio System, con i suoi 
otto mega di meandri sconfinati) Un 
altro problema era legato al fatto che 
risultava praticamente impossibile ese- 
guire l'installazione sul mio PowerBook 
100; lo stesso sig. Gobbo mi informava 
di essere già a conoscenza del proble- 
ma (che faceva capo a un difetto insito 
nei driver del PowerBook stesso). La 
soluzione risultava a questo punto sem- 
plice: bastava copiare il package su 
dischetti formattati su tali driver e il 
gioco era fatto. 

L'help è organizzato in maniera molto 
elegante, con argomenti gestiti in forma 
gerarchica e con la possibilità di accede- 
re direttamente all’aiuto cercato attra- 
verso una tecnica «context sensitive». 
Praticamente tutti gli argomenti sono 
trattati al completo, con spiegazioni 


esaurienti e veloci, un'utile nota finale, 
del tipo «See Also», permette di acce- 
dere facilmente alla chiarificazione tota- 
le di tutto quanto ancora in dubbio ri- 
guardo al problema. 

L'Help è comunque ampiamente 
coadiuvato dai tutorial che in ambiente 
Windows sono organizzati in 5 lezioni e 
in quello Mac in 2, queste ultime messe 
a punto su pile di stack HyperCard. 

Nuove caratteristiche d'uso 
e nuovi tool relativi 

Questo insieme di modifiche, la più 
numerosa e la piu soggetta ad aggiorna- 
menti, offre oggi un gruppo di caratteri- 
stiche di livello decisamente avanzato. 
Tra quelle di più immediato uso o che 
stupiscono per la notevole potenza e 
facilità d'utilizzo vediamo: 

— il comando «Autofill»; si tratta di un 
comando molto ben realizzato, che sulle 
riviste statunitensi, quando si cominciò 
a sapere qualcosa di questa nuova ver- 


sione attraverso le indiscrezioni dei beta 
tester, riscosse immediata approvazio- 
ne; come è noto si basa sulla possibilità 
di «autoriempire» un range di celle sele- 
zionate in cui siano noti per cosi dire, i 
valori di partenza e di arrivo; l'operazio- 
ne vale e funziona in presenza di dati 
nurherici, ma anche su date o nomi di 
mesi. 

— Nuova tecnica di copiatura dei dati; 
effettuando una selezione e cliccando 
una sola volta su di essa, questa può 
essere «trascinata» su un'altra locazio- 
ne senza usare il classico comando 
«Copy-Paste»; si tratta di qualcosa di 
abbastanza simile a quanto già imple- 
mentato su Word 5. 

— Nuovi toolbar; si tratta di una carat- 
teristica davvero entusiasmante; innan- 
zitutto abbiamo a disposizione, in de- 
fault, un nuovo «ribbon-toolbar», con 
caratteristiche nuove e comandi che 
sono risultati, all'analisi dei fatti, di più 
frequente uso. Ma questa è solo la 
punta dell'iceberg; il toolbar originale 
può essere sostituito e/o integrato da 
altri toolbar; un certo numero di questi 
sono già stati inseriti nel pacchetto e 
sono organizzati secondo certe specifi- 
che d'uso del pacchetto stesso (es., ne 
esiste uno dedicato all’uso di Excel co- 
me database, un altro finalizzato alla 
grafica statistica, ecc.). 

Ma non è tutto; se proprio non ve ne 
va bene neppure uno, è possibile custo- 
mizzare, entro estesissimi limiti, quelli 
già presenti, o addirittura costruirsene 
uno personale. 

Nell'ambito di queste facility ricordia- 
mo inoltre la possibilità di accedere a 
shortcut usando la combinazione Com- 
mand-Option e cliccando in un punto 
qualsiasi dello schermo. Si tratta di una 
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caratteristica simile a quella presente 
nelle Now Utilities, ma meno potente e 
più farraginosa da utilizzare. Probabil- 
mente un utente smaliziato ne dimenti- 
cherà la presenza quasi subito. 

— Sorvoliamo sulla possibilità di utiliz- 
zare lo spelling checker; la nostra ver- 
sione, inglese, era ben poco utile (che 
raffinatezza, il package permette dì sce- 
gliere tra un vocabolario inglese e uno 
statunitense) ma poiché, al momento 
della pubblicazione di questo articolo, 
quella italiana sarà già disponibile, mi è 
parso inutile mettersi a giocherellare 
con le risorse del vocabolario italiano 
inserito in Word 5 per farlo riconoscere 
da Excel 4. Più interessante e utile è 
senz'altro la possibilità di aprire diversi 
documenti direttamente dal menu Fl- 
LESS, come quello di racchiudere docu- 
menti logicamente connessi in un work- 
book. Questo nuovo "oggetto» che si 
presta meravigliosamente bene all'inte- 
grazione con le tecniche di publish-sub- 
scribe, consente di gestire gruppi di file 
in maniera molto agile, creando dei «su- 
pergruppi » capaci di gestire un comple- 
to ambiente di sviluppo basato, ovvia- 
mente, su documenti compatibili (work- 
sheet, fogli macro, chart, blocchi di dia- 
log editor, ecc.). É stata aggiunta, altre- 
sì, la possibilità di zoomare sulle celle, 
con diversi gradi di ingrandimento-ridu- 
zione, cosa molto utile quando si desi- 
dera avere una vista completa del foglio 
senza ricorrere al Prinupreview 

— La gestione numerica è stata miglio- 
rata. Oggi è possibile ricorrere alla for- 
mattazione automatica dei numeri; ad 
esempio, quando in una cella si custodi- 
sce il risultato di una formula che fa 


riferimento a un gruppo di celle, an- 
ch’esse numeriche, questo assume il 
formato della prima cella indicata nella 
formula stessa. A questa caratteristica 
si aggiunge la possibilità di gestire i 
formati numerici per categorie, cosa 
piuttosto agevole e piacevole se si con- 
sidera l'ordine sparso con cui prima 
erano organizzati i formati stessi. Sem- 
pre nell'ambito della formattazione, an- 
cora, è possibile inserire caratteri come 
l’ENTER, il RETURN e il TAB nella cella, 
in modo da rendere senz'altro più leggi- 
bile il contenuto stesso. 

Sempre per restare in ambito numeri- 
co, Excel «perdona» l'omissione della 
parentesi nelle formule matematiche 
(ma solo se al primo livello; bene co- 
munque! Una maggiore «permissività» 
avrebbe aperto la porta a errori ben 
difficilmente individuabili), Sempre in 
questo campo, il comando «Paste Func- 
tion» è oggi organizzato per categorie di 
funzioni (ricordiamo che Excel è di gran 
lunga il più fornito di funzioni numeriche 
e alfanumeriche precostruite), cosa che 
consente la selezione di un operatore 
più correttamente (è comunque possibi- 
le sempre organizzare tutte le funzioni 
nel già noto ordine alfabetico). 

Nuove tecniche e possibilità 
di formattazione e presentazione 

Modifiche di piccolo conto sono state 
apportate agli stili e alla tecnica di ma- 
neggio degli stessi. Oggi Excel 4 sup- 
porta completamente Microsoft Mail, e 
la gestione dei nomi delle aree e delle 
celle è più semplice e immediato. Ma 
non è tutto; oggi è possibile centrare il 


testo su un numero di colonne selezio- 
nate. inserire testo verticale nelle celle, 
formattare automaticamente un range 
selezionato e creare uno Slide Show, 
una presentazione utilizzante in maniera 
combinata fogli, chart, tool grafici, o 
disegni direttamente importati da altre 
applicazioni. Questo è consentito attra- 
verso la creazione di uno Slide Show 
Tempiale, un foglio di base che racchiu- 
de, per cosi dire, il sommario delle 
schermate destinate a succedersi sullo 
schermo (non è possibile stampare uno 
Slide Show) Nelì'ambito della presenta- 
zione è possibile inoltre stabilire l'effet- 
to di transizione (tra cui una interessan- 
te dissolvenza), la velocità dello stesso 
effetto, il metodo dell'avanzamento de- 
gli slide e il suono-commento destinato 
ad accompagnare la presentazione (Ex- 
cel 4 supporta completamente la ge- 
stione del microfono delle ultime mac- 
chine Mac). Nell'ambito della migliore 
resa grafica, inoltre, sono forniti già 
pronti una serie di fogli «stazionari» con 
palette di colori coordinati da far invidia 
a Missoni. 

È il caso di descrivere qui anche le 
nuove feature di stampa. Oggi è per- 
messo controllare la direzione di stam- 
pa; come si ricorderà nella versione 
precedente l’ordine di stampa di più 
pagine era organizzato secondo la suc- 
cessione sopra-sotto e sinistro-destro. 
Oggi questa scelta è fatta dall'utente. 
Sempre in questa fase è lecito scegliere 
anche la cifra da cui iniziare la numera- 
zione, che può oggi essere inserita dap- 
pertutto, contando anche su un ambien 
te di gestione delle testate e dei pie d 
pagina molto più raffinato: è possibile 
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scegliere cosa inserire in questi spazi 
con grande precisione e raffinatezza (te- 
sto, ora e data, n° pagina, tipo di caratte- 
re, disegni, titolo del documento, ecc.) e 
il tutto può essere poi tradotto in report 
raffinati fino a divenire veri e propri 
«scenari". 

Nuove caratteristiche nel campo del- 
l'analisi. del charting e dell'output. 

Come ben tutti sanno, una delle croci 
e delizie della creazione di chart è quella 
di accuratizzare la chart stessa, attraver- 
so una serie di operazioni che vanno 
dalla scelta della chart alla formattazio- 
ne del piano di lavoro, alla creazione di 
legende, frecce, testo e cosi via. Oggi 
supplisce a questo problema ChartWi- 
zard, un tool estremamente raffinato, 
che, una volta invocato nel momento in 
cui si decide di costruire una chart. 
conduce mano per mano attraverso tut- 
te le fasi di formattazione della chart 
stessa; se si tiene conto che tutto 
questo è registrabile, una sola volta, 
attraverso una macro, il gioco, come mi 
capita spesso di dire, è fattoi 

Altra caratteristica della nuova release 
da tenere in conto è la possibilità di 
assegnare nomi a «viste» del work- 
sheet. In parole povere, attraverso il 
comando Views, videate diverse posso- 
no essere «chiamate» con diversi nomi; 
in tal modo è possibile richiamare e far 
riferimento ad esse, per esempio, nella 
creazione di una macro che controlli una 
presentazione, o in una formattazione 
particolare di stampa. Un'altra caratteri- 
stica afferente a quest'area è la possibi- 
lità d’uso dello «Scenario Manager», 
una macro precostruita di notevole inte- 
resse. 


Uno «Scenario» è un foglio di lavoro 
in cui è possibile cambiare un gruppo di 
valori, letteralmente un «changing cells 
range», definendo una volta per tutte il 
blocco delle celle e i valori da sostituire. 
Il blocco di celle è individuato, una volta 
per tutte, inserendole in una chiamata 
da menu, e queste celle saranno inseri- 
te in un dialog box sempre presente (si 
tratta in altri termini di un foglio supple- 
mentare da cui i valori sono attinti) che 
regola, volta per volta, il variare dei 
valori in gioco. I box di gestione dello 
scenario possono essere nidificati, cosa 
che rende oltre tutto anche molto co- 
reografica la scena; in questo modo la 
gestione del «what-if» diviene sempli- 
cissima e di immediato impatto, se si 
considera che tutte le utility di sistema. 




come formattazione, creazione di slide 
e di viste, report. e cosi via sono tutte 
accessibili direttamente. 

Sempre nell'ambito d'analisi numeri- 
ca trattato esiste un completo pacchet- 
to di funzioni del tutto nuove nel campo 
finanziario, statistico e scientifico. Que- 
st’area si presenta di grande interesse, 
se si tiene conto che ad essa concorre 
la più interessante feature del passato 
package. l'Equation Solver, che qui ap- 
pare ben più potente e di accesso mol- 
to più facile. 

Nuove funzioni 
Macro e DataBase 


Per quanto riguarda l'area della auto- 
matizzazione e della gestione delle ma- 
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ero, area principe di Excel fin dall'85 
(ma, mi chiedo ancora una volta, come 
mai non sono riusciti a introdurre le 
macro in Word?) le notevoli e collaudate 
potenzialità sono state ulteriormente 
perfezionate con l'introduzione di carat- 
teristiche originali; tra tutte ricordiamo 
la possibilità di introdurre pause nel 
«corso» della macro, con recupero suc- 
cessivo attraverso un comando «Résu- 
mé» già inserito nel toolbar. Accanto a 
queste esiste, come già in precedenza, 
la possibilità di aggiungere macro del 
tipo «add-m» (se vogliamo, Equation 
Solver e Scenario sono vere e proprie 
macro add-in); certe macro, addirittura 
possono essere del tipo autoeseguibile. 
Ma non basta; sono state introdotte 
nuove funzioni, come «ON. ENTRY» e 
«ON. DOUBLECLICK», che possono av- 
viare una macro quando un certo even- 
to accade (ad esempio è possibile crea- 
re un foglio che si autorisolve quando 
viene dato un input) È possibile creare 
un foglio macro globale, che è caricato 
automaticamente come un «hidden 
sheet» al lancio di Excel. La possibilità 
di cuslomizzare completamente i tool- 
bar si spinge fino alla possibilità di ag- 
ganciare macro ad esso, e la specializ- 
zazione delle macro è tanto avanzata da 
chiamare essa stessa toolbar. 

Le funzioni CALL e REGISTER inclu- 
dono supporto per applicazioni DLL e 
XLL. In questo modo è possibile chia- 
mare macro (e ovviamente fogli) Excel 
da altre applicazioni e la disponibilità di 
inserire bottoni in box di dialogo del tipo 
«Assign to Object» permette di gestire 
complessi fogli solo usando il mouse. 

In Excel 3 le operazioni di collega- 
mento tra bottoni e macro sheet dove- 
vano essere modificati manualmente 
quando il nome di una locazione di cella 
era cambiato. Con la versione 4 i colle- 
gamenti vengono automaticamente ag- 
giornati e ricostruiti per obbedire alle 
necessità iniziali. 

Ed è il caso, adesso, di accennare alla 
gestione di basi di dati. Sebbene questa 
sia stata considerata solo come una 
possibilità accessoria del pacchetto vai 
la pena ricordare che Excel 4 offre ca- 
ratteristiche d'utilizzo ben paragonabili a 
un medio database. Una nuova caratte- 
ristica del pacchetto permette di ese- 
guire riferimenti incrociati tra le celle ma 
mi sembra senz'altro più interessante, a 
conclusione dell’analisi del package, ri- 
cordare I presenza del MS Excel Data- 
base Access. 

Di cosa si tratta è presto detto. Molte 
compagnie offrono basi di dati finanzia- 
ri, economici, matematici leggibili dalla 
maggior parte dei database presenti in 
commercio. 

Excel 4 ha la possibilità di caricare 



queste basi di dati per poterle analizzare 
nel suo ambiente. 

Excel 4 usa DAL (Data Access Lan- 
guage), tecnologia di proprietà Apple, 
per accedere a dati contenuti in databa- 
se esterni. Ovviamente DAL deve esse- 
re installato sulla macchina, la stessa 
deve essere connessa a un network, il 
programma server DAI deve essere atti- 
vo e accessibile sul server di rete, e 
deve essere stata superata la fase di 
autorizzazione all'accesso 

DAM (Data Access Macro) va caricata 
come una comune macro: immediata- 
mente dopo quattro nuovi comandi (Pa- 
ste Fieldname, SQL Query, Query Assi- 
stane e Close Connection) appaiono nel 
menu Data e un nuovo comando «Que- 
ry Destination» appare nel menu Op- 
tions. Con questi nuovi comandi è pos- 


sibile organizzare query, e, dopo la rior- 
ganizzazione, reinserirli nel database re- 
moto senza necessità di conoscere lin- 
guaggi di query strutturata. 

Per accedere a un database remoto si 
parte da un foglio Excel, si lancia la 
macro Data Access, si specifica il data- 
base a cui si desidera accedere, si sele- 
zionano i nomi dei campi e i criteri 
d'estrazione dei dati e si dà il comando 
d'estrazione. Tutti questi passaggi ven- 
gono sviluppati attraverso i comandi già 
nominati, presenti nel menu Data 

Poiché la fase più delicata dell'opera- 
zione è senz'altro quella del query, Ex- 
cel mette a disposizione Query Assi- 
stant, una facile strada per generare 
query e per lavorare su database ester- 
ni. In pratica si tratta di una macro che 
permette di gestire quelle specifiche di 
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■ 25000-30000 

■ 20000-25000 
□ 15000-20000 

■ 10000-15000 

■ 5000-10000 


Data Access (se questa non è una mi- 
sura della potenza delle macro, quale 
potrebbe mai essere). Accanto alle ca- 
ratteristiche proprie di Excel si hanno 
qui a disposizione alcune funzioni speci- 
fiche che possono accettare anche la 
sintassi, per evidenziare il tipo e il nu- 
mero di campi in gioco. 

Conclusioni 

Come dicevamo in premessa, la ver- 
sione 4 è forse il più potente upgrade 
applicato ad Excel dal lontano 1985; e 
come ebbi modo di dire quando com- 
parve la versione 2 e poi la 3. ci trovia- 
mo sempre più di fronte a pacchetti 
dalla potenza enorme, che non si fa a 
tempo a maneggiare con una certa faci- 
lità che sono immediatamente superati 
dalla nuova versione. 

Questo mi è accaduto anche con altri 
package, come Word, Claris Cad, Om- 
nis 5. ma per un package «ragionato» 
come Excel i problemi sono ancora 
maggiori. Ciononostante questa nuova 
versione si presenta facile e piacevole 
da maneggiare e, almeno nel 70% dei 
casi l’help in linea e la notevole intuibili- 
tà dei comandi permette di lavorare in 
maniera facile e veloce. 

Inevitabile, di nuovo, il confronto con 
l'unico concorrente in campo, Lotus 1- 
2-3, che, forte della tradizione in campo 
MS-DOS è da diversi mesi presente 
anche in area Mac. 

A livello di potenza il confronto è 
improponibile; sebbene Excel soffra 
della mancanza delle tre dimensioni pro- 
prie dell'avversario, e mostri una strana 
lentezza nella gestione delle funzioni di 
stringa, possiede muscoli da peso mas- 
simo che, oggi mettono un poco in 
ombra l'avversario. 

Se avessimo impostato questo artico- 
lo come una prova ex novo del package, 
non sarebbe bastato metà fascicolo per 
illustrare la potenzialità del pacchetto; e 
anche solo trattando le nuove caratteri- 
stiche mi rendo conto di essere andato 
ben oltre i limiti di spazio ragionevoli. 
Perciò posso solo dire che con questa 
nuova release Excel sbalordirà certo il 
neofita, ma farà senz'altro felice l’uten- 
te già smaliziato, che troverà pane per i 
suoi denti nello studiare le innumerevoli 
nuove potenzialità e funzioni. Se un 
suggerimento mi è consentito di dare, 
avrei inserito, nel tool di scrittura della 
barra, alcune funzioni di formato proprie 
di un word processor; ciò non avrebbe 
richiesto gran lavoro, ma avere un mez- 
zo di scrittura ben realizzato avrebbe 
certo accontentato quelli, come me, a 
cui piace abbinare la qualità del prodotto 
con un minimo, come si dice dalle mie 
parti, di «impupazzamento». ► 
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Timbuktu 4.0 

Siete possessori di una rete Apple 
Macintosh e desiderate controllare e 
osservare l'attività delle macchine colle- 
gate? Avete necessità di creare una 
riunione tra elementi dislocati in posti 
diversi senza farli muovere dal loro po- 
sto di lavoro 7 Volete osservare e inter- 
venire sullo stesso file (disegno, scrittu- 
ra ecc.) lavorando su macchine diverse? 
Siete collegati per telefono con un uten- 
te all'altro capo della penisola e deside- 
rate condividere file presenti sul vostro 
o sul suo Mac? Questo e molto altro 
può fare Timbuktu. il software di gestio- 
ne di rete AppleTalk per Mac. 

Per intenderci Timbuktu non è altro 
che del software specializzato che con- 
sente di utilizzare una rete Appletalk per 
condividere file, sotto la gestione di un 
proprietario-amministratore. Le possibi- 
lità si articolano, inoltre, in funzioni origi- 
nali, quali: 

— gestione del colore: a seconda della 
configurazione amministratore-ospite è 
possibile scambiare file e immagini a 
diverso livello di risoluzione (fino al pro- 
tocollo in 32 bit, nel. caso utilizzando 
QuickDraw a 32 bit). È inoltre possibile 
inviare informazioni dalla cartella Appun- 
ti (ad esempio, se si sta modificando lo 
stesso file è possibile vicendevolmente 
scambiarsi testo e grafica durante una 


sessione di condivisione di schermi). Il 
trasferimento file non è prioritario per 
l'ospite, vale a dire che se si decide di 
inviare un file o di scambiarlo, è possibi- 
le continuare ad utilizzare la nostra mac- 
china senza preoccuparsi di attendere il 
trasferimento del file stesso. Ulteriori 
utility sono rappresentate poi dall’uso di 
parole chiave semplificate (ma non per 
questo meno efficienti) e da funzioni di 
autoscorrimento (quando un utente fa 
scorrere il documento sullo schermo la 
stessa azione avviene su quello del cor- 
rispondente). 

installare Timbuktu sulla macchina 
(che, ricordiamo deve essere collegata 
in rete e della stessa devono essere già 
definiti i componenti e la relativa gerar- 
chia) è tanto semplice quanto usare 
l'installer presente nel dischetto del 
software. Perché l'operazione abbia 
successo è necessario che ogni utente 
della stessa rete sia in possesso di una 
copia diversa di Timbuktu (stranamente 
tutte le copie devono essere numerate 
consecutivamente, e questo rappresen- 
terebbe un problema per chi decidesse 
di fare aggiornamenti successivi della 
sua stessa rete). 

Una volta stabilita la gerarchia della 
rete stessa il proprietario-amministrato- 
re gestirà i privilegi di accesso agli ospi- 
ti. La gerarchia è rappresentata da quat- 
tro livelli diversi: accesso alla casella 
della posta: l’ospite può inviare file e 


copiarli nella nostra cartella ricezione. 
Osservatore: l'ospite può osservare ciò 
che avviene sul nostro schermo Cesti- 
no l'ospite può eseguire scambi o can- 
cellazione di file in una qualsiasi cartella 
del nostro disco. Controllo totale l'ospi- 
te ha tutti i nostri privilegi. 

Una opzione del programma, che, lo 
ricordiamo, funziona come un DA, e che 
si presenta, bontà sua, con un menu 
estremamente ridotto, è rappresentato 
dalla possibilità di controllare, da parte 
deH’amministratore, l'attività degli ospiti 
della rete È possibile, in particolare, 
mettere il sistema in attesa dell'ospite 
(questo permette l'accesso dall'esterno 
senza le formalità di password), Identifi- 
care gli ospiti presenti, che appariranno 
in ordine alfabetico in una finestra al- 
l'uopo dedicata, disconnettere un ospite 
stesso o farlo immediatamente passare 
(anche in corso di collegamento) da un 
privilegio all’altro, modificare la gestione 
giornaliera di essi. 

Una volta in possesso di queste no- 
zioni di base, gestire Timbuktu è gioco 
da ragazzi. In pratica, cosi come avveni- 
va, lo ricordate, in Carbon Copy, già 
descritto su queste pagine, L'ammini- 
stratore (e ogni utente adeguatamente 
abilitato) possiede sullo schermo due 
videate; la sua e quella materialmente 
presente sullo schermo dell’ospite (op- 
portunamente contrassegnata da una 
cornice di colore diverso). Una volta 
effettuato il collegamento sugli schermi 
compare un pulsante per lo scambio 
degli appunti, dall'uso abbastanza intui- 
tivo: immaginiamo di lavorare in vi- 
deoscrittura: selezioneremo una parte 
dello scritto e col comando Copia que- 
sto verrà inserito nel file Appunti-Clip- 
board. Un semplice click sul relativo 
pulsante e il nostro corrispondente si 
ritroverà, pronto per la procedura «Pa- 
ste», quanto da noi selezionato. 

Oltre a questo pulsante, sul bordo 
della finestra di condivisione sono visua- 
lizzate tre icone che consentono all'o- 


Ttmbuktu 4.0 


Produttore: 

2000 Powell Si., Su/re 600 
Emeryville CA 94 USA 
Distributo re: 

Elcom S.r.l. 

Via degli Arcadi, 2 
34170 Gorilla 
Tel.: 0481/536000 
Prezzi UVA esclusa!: 

Timbuktu 4.0 (normale) L 308.000 

Timbuktu 4.0 (10 utenti) L 1.958.000 

Timbuktu 4.0 (30 utenti) L 3.850 000 
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spite di passare dallo stato di osservato- 
re a quello di controllore, di attivare e 
disattivare l'auioscorrimento e di passa- 
re dalla visualizzazione a colori a quella 
in scala di grigi. 

Un ulteriore pulsante, destinato allo 
scambio di file, permette di trasferire 
documenti dall'una all’altra delle mac- 
chine collegate. Il tutto è gestito attra- 
verso una finestra di dialogo del tipo 
FILESS: per la verità si poteva fare 
meglio, visto che l’altro pacchetto nomi- 
nato permette il trasferimento sempli- 
cemente trascinando le icone da fine- 
stra a finestra. 

Delle parole chiave e dei privilegi ab- 


biamo già detto; faremo solo cenno alla 
notevole articolazione dei livelli di privi- 
legio stessi, che permette di configura- 
re una rete in maniera estremamente 
sofisticata, con gerarchie d’accesso e di 
azione anche molto ramificate. Una se- 
zione molto ricca di esempi e di spunti 
è ancora riservata sul manuale alla indi- 
viduazione delle cause d'errore. 

Conclusioni 

Timbuktu è un eccellente pacchetto, 
che svolge il suo compito in maniera 
onesta e veloce. Certe operazioni non 
sono proprio in stile Mac, ma è affidabi- 


le e preciso negli interventi, nonostante 
risenta, come probabilmente si riesce a 
capire da quanto abbiamo scritto, di una 
impostazione un po' vecchiotta e farra- 
ginosa. Viene offerto anche in configu- 
razioni per dieci e venti utenti, cosa che 
bypassa il problema della consecutività 
dei numeri di serie, ma sarebbe stato 
più semplice, credo, imporre solo la 
diversità degli stessi per garantirsi l’ac- 
quisto di tante copie quante ne fossero 
necessarie, D’altro canto qualunque 
hacker da quattro soldi è capace di by- 
passare il problema. Meglio, credo, 
spendere energie per qualche cosa di 
diverso. ras 
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A R C H 1 M E D E S 


Risc-OS 


Finalmente ci siamo. La nuova versione del sistema operativo del nostro Archie ha 
fatto la sua bella traversata ed è approdato nel nostro paese. Ebbene si, dopo ripetuti 
annunci, a un anno di distanza è finalmente disponibile il Risc-OS 3, o meglio la 
versione 3.10, quella riveduta e corretta della 3.0 che vide la luce con l'uscita 
dell'A5000. Un anno di attesa è stato proficuamente ripagato, dato che nella versione 
3. 10 sono stati eliminati i numerosi bug presenti nella precedente release 

di Massimo Miccoli 


Tutti gli applicativi di sistema sono stati 
inseriti in ROM, cosi come la directory 
System e quella Font, L'applicativo Con- 
figure possiede ora molti più parametri 
per la definizione dell'ambiente operati- 
vo; è stata migliorata la gestione dei file 
con l'introduzione di nuove funzioni, co- 
me pure la gestione delle finestre, arric- 
chitasi di funzioni di controllo molto piu 
raffinate. Le ROM hanno ora una capa- 
cità di 4 Mb e sono completamente 
autosufficienti, non è più necessario 
caricare da disco la directory System e 
nemmeno quella dei Font, il che com- 
porta un notevole risparmio di memoria 
RAM e una gestione più snella di tutto il 
sistema. Anche gli applicativi sono stati 
notevolmente migliorati. Con il Draw è 
ora possibile ruotare i font; definire path 
lineari per i font; effettuare interpolazio- 
ni fra oggetti, linee e primitive geometri- 
che. Con il nuovo Edit possono essere 
direttamente editati file Basic; definire il 


Type dei file. Nelle ROM è stata inserita 
una nuova versione del Basic: il Basic 
64. La nuova versione, a differenza della 
prima (fornita ora su disco come modu- 
lo) permette di gestire numeri in virgola 
mobile con precisione a 64 bit ed è 
compatibile con lo standard IEEE. Un'al- 
tra importante novità riguarda la gestio- 
ne del desktop: nel Risc-OS 3.10 è 
possibile salvare l’intero ambiente di 
lavoro, compreso programmi in esecu- 
zione e finestre aperte, in modo da 
ritrovarselo bello e pronto ad ogni futura 
accensione del computer. 

Componenti del kit 

Quattro ROM, tre dischetti, un gros- 
so manuale, una piccola guida all'instal- 
lazione e una audiocassetta sono il con- 
tenuto del kit siglato ALA31. Ma non è 
finita, dulcis in fundo una gradita sorpre- 
sa: una copia del manuale interamente 


tradotto in italiano. Si è cosi, non avete 
capito male. Grazie all'impegno della 
SPEM di Torino gli utenti del Risc-OS 3 
possono disporre della manualistica in 
italiano. Oltre ad essere un importante 
strumento per l'apprendimento delle 
funzioni del nuovo sistema operativo, 
nella manualistica italiana non si trovano 
i numerosi errori di stampa presenti 
nella versione originale inglese. 

Torniamo al contenuto della confezio- 
ne. Nei tre dischetti che accompagnano 
il kit di upgrade troviamo, oltre ad alcuni 
applicativi, importanti estensioni di si- 
stema che vanno ad integrarsi a quelle 
contenute in ROM. Fra queste la direc- 
tory System, Scrap e la Fonts. Nono- 
stante due dei tre dischetti portino an- 
cora il nome di Applications, il loro con- 
tenuto è cambiato: delle abituali appli- 
cazioni sono rimasti solo gli emulatori 
del BBC. il Maestro, la TinyDirs e alcuni 
giochi. Le vecchie applicazioni, contenu- 
te ora in ROM, sono state rimpiazzate 
da interessanti utilità: la Fontprint, che 
converte i font di sistema per la stampa 
in PostScript; la TITOFont che permette 
di convertire in formato Risc-OS Outlme 
i font in formato Adobe Type 1 prove- 
nienti da altri ambienti ( IBM, Macinto- 
sh); la Printedit per la creazione ex novo 
di driver per stampanti; l'utility Squash 
per la compressione di file e applicazio- 
ni; il Seticons che consente di scegliere 
la modalità di visualizzazione degli sprite 
di sistema in accordo al modo grafico 
usato. All'Interno del Supportdisc, il ter- 
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zo dischetto, vi sono alcuni programmi 
di conversione per applicativi non com- 
patibili con la nuova versione del siste- 
ma operativo. 

Sostituzione delle ROM 

La sostituzione delle ROM, per quan- 
to semplice, richiede in alcuni casi parti- 
colare attenzione e un minimo di espe- 
rienza tecnica. 

Le operazioni da eseguire per inserire 
le nuove ROM cambiano a seconda del 
modello di computer usato: 

A) i vecchi modelli A305, A3 10, A440, 
RI 40; 

B) i modelli intermedi A410/1, A440/1, 
A540, R260: 

C) I modelli A5000 prodotti sino a set- 
tembre '92. 

Per i modelli del gruppo A oltre al kit 
di upgrade occorre una basetta adatta- 
trice che va inserita negli zoccoli delle 
ROM sulla piatra madre. Per installare la 
basetta occorre inoltre effettuare la sal- 
datura di due fili. Per I computer dei 
gruppi B e C l'aggiornamento delle 
ROM è molto più semplice, in quanto 
gli zoccoli sono già predisposti per l'al- 
loggiamento delle nuove ROM. In que- 
sti casi sarà sufficiente spostare la posi- 
zione dei ponticelli LKxx per far ricono- 
scere ad Archie la presenza delle nuove 
ROM. Ad ogni modo, seguendo attenta- 
mente le istruzioni e gli schemi allegati 
l'operazione risulta molto più semplice 
di quanto si creda. 

Aggiornamento del sistema 

Una volta installate le ROM occorre 
aggiornare il sistema o meglio ridefinire 
l'ambiente di lavoro in accordo alle novi- 
tà di Risc-OS. Come abbiamo visto nel- 


l'introduzione, il nuovo sistema operati- 
vo ha in ROM anche la directory Sy- 
stem. Ciò significa che non occorre più 
caricarla da disco, il che tradotto in byte 
equivale ad un notevole risparmio di 
memoria RAM. Naturalmente la System 
in ROM contiene soltanto moduli ne- 
cessari al sistema. Come fare allora per 
integrare i moduli degli applicativi utiliz- 
zati alla directory System? Niente di più 
semplice: basta copiare (su dischetto o 
su disco rigido, a seconda dei casi) nella 
root del disco la directory System del 
dischetto Applications 1, aprire la Sy- 
stem e trascinarvi dentro i moduli (nella 
directory modules) dell'applicazione che 
si vuole installare. Stesso discorso per i 
font. La directory Font residente in 
ROM contiene i font Corpus, Homerton 
e Trinity, per aggiungere nuovi font ba- 
sta copiare la directory Fonts nella root 
del disco e trascinarvi dentro i nuovi 


font. La directory Scrap, anch'essa pre- 
sente nell'Applications 1, fornisce una 
locazione dove memorizzare file tempo- 
ranei. Spesso gli applicativi ricorrono 
all'uso della Scrap soprattutto nelle fasi 
di copia e salvataggio file. Anche la 
Scrap va posizionata nella root del di- 
sco, in modo tale da essere sempre 
visibile dal sistema. Quelli che non pos- 
siedono un disco rigido dovrebbero con- 
servare una copia della Scrap su ogni 
dischetto che contenga applicativi. Tale 
accorgimento riduce notevolmente le 
operazioni di swap dei dischi. 

Se siete i fortunati possessori di un 
monitor multiscan o VGA potrete ap- 
prezzare a pieno la nuova gestione degli 
sprite. Attraverso l'utility Seticons po- 
trete scegliere di visualizzare le icone di 
sistema in alta risoluzione ottenendo 
icone graficamente più accattivanti e 
ben definite. 
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Anche la gestione della stampante ha 
subito notevoli cambiamenti nel Risc- 
OS 3. Il PrinterManager. che va lanciato 
da dischetto, consente ora di definire e 
configurare un ampio sei di stampanti I 
file di configurazione delle stampanti 
sono contenute nella directory Printers 
del disco di applicazioni 2, e raggruppati 
in sotto-directory che portano il nome 
delle case costruttrici delle stampanti. Il 
numero di stampanti ora disponibili è 
notevolmente aumentato rispetto a 
quelle presenti nel Risc-OS 2, e nei casi 
in cui non fosse disponibile un driver 
per la vostra stampante potrete sempre 
crearne uno ad hoc utilizzando l'applica- 
zione PrinterEdit. Per predisporre un 
particolare driver di stampa basta lancia- 
re l'applicazione Printers e trascinarvi 
dentro uno dei drive. Questa operazione 
va effettuata una sola volta e si posso- 
no addirittura usare più driver per una 
unica stampante, ognuno dei quali set- 
tato con parametri diversi: risoluzione, 
dimensioni di pagina, ecc. 

La Directory Applications 

Sulla barra delle icone, a sinistra, è 
visualizzata la directory Apps. Al suo 
interno troviamo le nuove applicazioni 
residenti in ROM: la Alarm per la ge- 
stione degli appuntamenti e dei segnali 
di allarme, l'applicativo Cale, una sem- 
plice calcolatrice; il Chars per la visualiz- 
zazione e la selezione dei caratteri non 
disponibili sulla tastiera; il Configure; il 
Draw; l'Edit; l'Help che consente di 
ottenere degli aiuti sul sistema e sugli 
applicativi in esecuzione; il Paint, il pro- 
gramma di disegno e creazione sprite. 
Cliccando con il tasto Menu del mouse 
al di sopra della Apps viene aperta la 
piccola finestra Resources. Da qui pos- 
siamo accedere alla root delle risorse di 
sistema contenute in ROM. Qui trovia- 


mo la directory Fonts che contiene i tre 
font di sistema preinstallati, e la Re- 
sources suddivisa a sua volta in sotto- 
directory contenenti tutte le estensioni 
di sistema. 

I vantaggi offerti da questa nuova ge- 
stione delle risorse sono molti. Fra questi 
la possibilità di sostituire tutti i messaggi 
di sistema, comprese le voci dei menu, 
con file in lingua italiana, o altra lingua. 
Per II momento però traduzioni del gene- 
re non sono ancora disponibili. 

Il nuovo Configure 

All'interno delle ROM troviamo anche 
l'applicativo Configure in versione rive- 
duta e corretta. Cosi come lo volevamo. 
Dal Configure si può ora modificare la 
configurazione degli Hard disk e dei 
floppy disk, della rete e delle stampanti 
Econet, il suono e lo schermo, le fine- 
stre e la memoria, il mouse e la tastiera, 
gli applicativi e i font. 

In pratica tutto quello che non si 
poteva fare con il vecchio Configure. 
Attraverso l'uso di finestre le operazioni 
di configurazione sono molto più sem- 
plici: basta ad esempio selezionare l'i- 
cona del monitor per aprire la finestra di 
configurazione del video, e allo stesso 
modo per la stampante, per il mouse e 
cosi via. Con il nuovo Configure si può 
veramente intervenire su tutto: dalla 
definizione del tipo di monitor usato alla 
velocità del mouse, dalla ripartizione 
della memoria alla gestione del font 
manager Si può perfino scegliere quali 
degli applicativi in ROM lanciare al mo- 
mento del boot e l'apertura automatica 
dei sub-menu delle applicazioni. 

Il Desktop 

Graficamente il desktop non presenta 
particolari differenze rispetto a quello 


del Risc-OS 2. La presenza sulla barra 
delle icone della cartella delle applicazio- 
ni in ROM e della ghianda che ha sosti- 
tuito il vecchio simbolo dell'Archimedes 
sono le uniche novità che saltano subito 
all'occhio. Dopo alcuni «giri» di prova 
mouse alla mano ci si accorge di alcuni 
raffinati cambiamenti: il puntatore del 
mouse si sdoppia al primo click per 
ricordarvi che per far partire un'applica- 
zione sono necessari due click, puntan- 
do e trascinando il mouse all'Interno del 
filer del disco possono essere selezio- 
nati contemporaneamente più file (co- 
me sul Macintosh); pigiando due volte il 
tasto Select del mouse e tenendo pre- 
muto il tasto Control si possono aprire 
directory senza che il sistema esegua i 
file IBoot degli applicativi contenuti al 
suo interno; si può aprire una sotto- 
directory chiudendo la directory origine 
usando il solo mouse. Queste sono 
alcune delle novità presenti nel nuovo 
desktop. Del resto è impossibile elen- 
carle tutte in questa sede. 

La novità più importante è senza dub- 
bio rappresentata dalla possibilità di sal- 
vare l'ambiente desktop nella sua totali- 
tà, compresi applicativi in esecuzione e 
finestre aperte. Le applicazioni si posso- 
no addirittura ironizzare, nel senso che 
possono essere sospese e attaccate 
sullo sfondo del desktop, sotto forma di 
finestre miniaturizzate, ed essere ripre- 
se e aperte in un secondo momento. 
Un'altra importante novità è la presenza 
del Pinboard, un'applicazione residente 
che permette di posizionare le icone 
degli applicativi sullo sfondo del desk- 
top. Naturalmente le icone applicate sul 
fondo del desktop possono essere sal- 
vate nella configurazione definita La 
configurazione del desktop (finestre 
aperte, applicazioni in esecuzione, ecc.) 
viene salvata in un unico file denomina- 
to IBoot. Questo file può essere oppor- 
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tunamente modificato attraverso l’appli- 
cativo Edit, per aggiungervi opzioni, pa- 
rametri e assegnare particolari valori alle 
variabili di sistema. 

Il Filing System 

Molte le novità anche nella gestione 
delle memorie di massa. Le operazioni 
su disco sono gestite in multitasking, le 
operazioni di copia e salvataggio vengo- 
no visualizzate all'Interno di una finestra 
mentre vengono eseguite. Le opzioni di 
copia sono state migliorate, sono state 
introdotte due nuove voci: la Force e la 
Never che rispettivamente consentono 
di cancellare i file anche quando protet- 
ti. di non sovrascrivere un file con una 
sua versione più vecchia. Il nuovo Filing 
System può leggere direttamente an- 
che dischi in formato DOS ed Atari ed 
eseguire su questi formati tutte le tipi- 
che operazioni su file. Attraverso la vo- 
ce Free è ora possibile visualizzare una 
finestra che riporta attraverso slider lo 
spazio occupato sul disco e quello anco- 
ra disponibile. 

Il Task menu 

Cliccando sull'icona della ghianda si 
accede al rinnovato menu del Task ma- 
nager. Da qui si può attivare un nuovo 
Task, controllare e monitorare i Task e 
l'uso della memoria, accedere alla linea 
di comandi, salvare il desktop per inizia- 
lizzare il sistema esattamente come vo- 
lete, lasciare l'ambiente desktop, chiu- 
dere tutti i file aperti e le applicazioni 
prima di spegnere il computer. 

Modi grafici 

Ben 18 nuovi modi grafici sono stati 
integrati nel Risc-OS 3, gli attuali modi 
disponibili salgono così a 46. Ai modi 


VGA vanno ad aggiungersi quelli super 
VGA con risoluzione 800x600 pixel a 16 
colori. Per la visualizzazione super VGA 
occorre naturalmente un monitor ade- 
guato. Per i monitor standard sono stati 
aggiunti i modi dal 33 al 36. Questi 
modi hanno una risoluzione di 768x288 
pixel e possono visualizzare da 2 a 256 
colori contemporanei, I modi 40, 43, 46 
hanno rispettivamente una risoluzione 
di: 897x325 pixel a 256 colori, 640x352 
pixel a 16 colori, 640x200 pixel a 16 
colori. Questi nuovi modi grafici neces- 
sitano di monitor multiscan, in alcuni 
casi può essere sufficiente anche un 
monitor SVGA (nei modi 43 e 46). 

Le applicazioni 

Le applicazioni contenute in ROM 
hanno subito in alcuni casi notevoli 
cambiamenti. Con il nuovo Draw ad 
esempio, è ora possibile ruotare i font, 
trasformarli in path ed eseguire su di 
essi le operazioni di editing, interpolare 
oggetti grafici indicando lo step d'inter- 
polazione; infine è stato aggiunto un 
interprete per l'importazione di file in 
formato DXF. Alcune novità hanno inte- 
ressato anche l'applicativo Paint. Ad 
esempio nell'attuale versione è possibi- 
le ruotare gli sprite, mentre con l'opzio- 
ne Shear gli sprite possono essere incli- 
nati su uno dei due lati che ne costitui- 
scono l’altezza. Molte le novità integra- 
te nell'Edit: la possibilità di editare diret- 
tamente file Basic, di convertire auto- 
maticamente file Basic in Text e vice- 
versa, e la presenza di un Find Text 
molto più efficiente che permette di 
ricercare i codici dei caratteri ed i carat- 
teri speciali. Fra gli applicativi su disco 
troviamo per la prima volta il Change- 
FSI, il pacchetto realizzato dall'Acoro 
per la conversione dei file grafici prove- 
nienti da altri ambienti nel formato spri- 


te del Risc-OS. Il ChangeFSI riconosce 
la maggior parte dei formati grafici at- 
tualmente in circolazione: TIFF, PCX, 
PIC, IMG, IFF e GIF, Il programma con- 
sente di effettuare controlli sul proces- 
so di conversione e di definire la dimen- 
sione dell'Immagine in output. 

Considerazioni finali 

Tutto quello che mancava nel Risc- 
OS 2 lo troviamo nel 3.10. Forse qualco- 
sa di più si poteva fare soprattutto per 
quanto riguarda l'aspetto grafico. Men- 
tre altre interfacce (Windows, System 
7) grafiche hanno acquisito un'accatti- 
vante grafica tridimensionale, il Risc-OS 
3 continua a mantenere bottoni e slider 
di finestra bidimensionali. Ciò natural- 
mente non ne pregiudica né il funziona- 
mento, né l’amicalità. Del resto pare 
che il problema sia già stato risolto da 
qualche smanettone d'oltremanica, che 
ha messo nel circuito del pubblico do- 
minio un programmino che provvede a 
dare spessore a finestre e bottoni del 
desktop. Il nuovo sistema operativo va 
allineandosi sulle attuali tendenze di 
mercato. Sistemi operativi sempre più 
pesanti e soprattutto più intuitivi, Le 
ROM da 4 Mb confermano la tendenza. 
Anche le nuove funzioni implementate, 
ormai uniformatesi in tutti gli ambienti 
(Ancora Windows e System 7), fanno 
capire quanto l'Acorn stessa si sforzi di 
rendere più amichevole il suo Risc-OS. 
La possibilità di salvare l’ambiente dek- 
stop ricorda tanto il Macintosh, cosi 
come il Pinboard e la possibilità di sele- 
zionare più file contemporaneamente 
circondandoli con un rettangolo. Ma nel 
Risc-OS 3 il multitasking c'è e si vede, 
cosi come il processore Risc, che dopo 
qualche secondo dall'accensione di Ar- 
chie ci presenta belli e pronti desktop e 
applicazioni in esecuzione. « g 
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Primi passi nel mondo CD 

Il primo articolo del nuovo anno si presenta come una specie di « mini-rivista » dedicata 
al multimedia interattivo per Amiga 

di Bruno Rosati 


CD-ROM Software Parade 

Vogliamo dedicare al software su CD- 
ROM una panoramica il cui scopo è 
fondamentalmente quello di tentare di 
dare risposta alla solita domanda: qual è 
il livello del software su CD-ROM fin qui 
prodotto? 

Ad un primo giudizio critico, la lista, 
che va ormai verso i duecento titoli, 
presenta un livello medio qualitativo 
soddisfacente, benché i titoli che emer- 
gono in maniera decisa oltre la media 
sono sinceramente pochi. Vuoi per i 
limiti grafici del vecchio Denise e del 
68000, vuoi per quel senso di pionieri- 
smo che ancora anima l'approccio mul- 
timediale. dall'insieme del software an- 
cora non si delincano le linee direttive 
che le potenzialità del mezzo di suppor- 
to possono teoricamente far ipotizzare. 
Non c'è, in pratica, il cosiddetto «killer- 
software»; quel determinato tipo di ap- 
plicativo cioè che traccia la strada e fa 
da traino al lancio definitivo del sistema. 

Nella maggioranza dei casi fin qui 
verificati i titoli disponibili non sono altro 
che il frutto di un vero e proprio riversa- 
mento da floppy a CD-ROM. Quanto 
veniva distribuito su più dischetti, quello 
del programma e la serie più o meno 
lunga di data-disk a corredo, viene ora 
concentrato in un unico, più capiente 
supporto. Il risultato è solo in una mag- 
giore praticità all'uso. Nella migliore del- 
le ipotesi, e solo per dare più risalto alla 
confezione, molte software-house con- 
fezionano il «riversamento» infiocchet- 
tandolo con sigle di presentazione piut- 
tosto ben fatte ed articolatissime. Ed è 
cosi diffusa tale moda che in pratica 
sono più gli estetismi della presentazio- 
ne che il contenuto effettivo, a rendere 
l’idea delle potenzialità (inespressel che 
un CD-ROM può rendere all’utente. Un 
utente che, il più delle volte, dopo aver 
strabuzzato gli occhi per gli effetti cine- 
matografici ed ingentilitosi l’udito al 
suono HiFi della colonna sonora, rimane 
deluso dal prosieguo: il software è qua- 
litativamente e quantitativamente sulla 


stessa linea di quello confezionato per il 
tradizionale floppy disk. Aldilà di tale 
tendenza, del resto anche giustificabile 
soprattutto agli inizi, ci sono però dei 
titoli che effettivamente mirano a sfrut- 
tare in pieno le qualità del nuovo sup- 
porto. Quelli che in questa software- 
parade proviamo a presentare, metten- 
doli tra l'altro in lista di attesa per la 
presentazione effettiva, sono titoli nei 
quali si riscontra il segno della novità. 
Non solo lo sfruttamento del CD-ROM 
quale enorme supporto di memorizza- 
zione. bensì la piena applicazione multi- 
mediale del supporto. Immagini, anima- 
zioni, suoni e commenti-vocali ricca- 
mente definiti che ricostruiscono i ri- 
spettivi IFF. ANIM, SMUS e sintesi in 
8SVX, al massimo della potenza dei 
chip di Amiga e senza più badare al 
risparmio. Quanto Amiga è in grado di 
dare, multitasking compreso, in tali CD- 
ROM viene spinto ed usato al massimo. 
Dopo otto anni di elogi solo parzialmen- 
te confermati dalla realizzazione pratica, 
le potenzialità di Amiga vengono final- 
mente utilizzate senza più le limitazioni 
che il precedente mezzo di supporto, il 
floppy disk da 770Kbyte massimi, ha 
fino ad oggi costretto ed imposto. Ecco 
così i primi esperimenti di enciclopedie 
interattive, ugualmente esaustive ri- 
spetto a quelle su supporto cartaceo, 
ma maggiormente e più facilmente frui- 
bili, quindi i videogame dal realismo più 
spinto, interi sistemi di presentazione 
come di desktop publishing, completi di 
tutti i moduli necessari, veri «chioschi» 
informativi o stazioni di lavoro autentica- 
mente produttive. 

Basandosi su tali criteri e senza fare 
ulteriori graduatorie di merito, la lista 
che segue è un estratto redatto in rigo- 
roso ordine alfabetico. 


Case of thè cautions 
condor by Tiger Media 

L'approccio alfabetico ci pone subito 
innanzi a questo gioco che, senza ana- 
lizzarne il contenuto ludico, è indubbia- 


mente il più classico esempio di quello 
che i videogame su CD-ROM possono 
diventare. Suoni e grafica particolar- 
mente evoluti tenuti insieme dalle po- 
tenzialità interattive del mezzo, permet- 
tono al fruitore di calarsi all'interno della 
storia con una presenza attiva come 
mai. Straordinaria è la sequenza intro- 
duttiva: venti minuti di cartone animato 
che gettano le basi di quella che è 
l'evoluzione del concetto di gioco al 
computer. 

CD-ReMix 2 by Microdeal 

Si tratta di un sistema per la manipo- 
lazione dei dati musicali, capace di pren- 
dere le informazioni sonore da un qual- 
siasi CD-audio e porle al nostro utilizzo. 
La possibilità di estrapolare battute o 
intere frasi musicali, imporre loop e 
sequenze, operando quindi mix e remix 
fino a creare «clip», se non addirittura 
nuove composizioni che utilizzeranno la 
base originale solo come fonte ispirati- 
va. Ovvero, potremo elaborare compo- 
sizioni realmente nostre. 

Defender of thè crown 2 
by CinemaWare 

La CinemaWare prodotta la prima 
versione su CD-ROM del classico ad- 
venture come semplice e deludentissi- 
mo «riversamento», si è subito rifatta 
immettendo sul mercato la versione 
«2», Il risultato è verificabilissimo e di- 
mostra come, un glorioso titolo che ha 
vissuto nei limiti di due soli floppy disk, 
possa realmente esplodere, per bellez- 
za e raffinatezza, senza perdere il con- 
tatto con l’idea originale, ma amplifican- 
dola fino a farla risaltare in tutta la sua 
potenza espressiva. Il CD-ROM sprigio- 
na a tutti gli effetti la genialità dei pro- 
grammatori 1 

Dr. Wellman, Family 
Health by Digita 

Le potenzialità da classico «medico in 
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I videogame saranno t uni interattivi e ci porranno davanti all'enigma è un gioco oppure una cosa seria ? Il che. potrà essere la stessa cosa 


casa» qui dimostrate dal titolo della 
Digita, la stessa software-house dell’e- 
laboratore di testi WordWorth, le inse- 
riamo in questa lista solo per indicare 
quanto (e come) riescono a dimostrare 
validissima la strada della consultazione 
rapida attraverso l'uso di un CD-ROM. 
Ci vorrebbe ora un «Dr. Rossi», inten- 
dendo con ciò un prodotto analogo, ma 
in lingua italiana. 

Fractal universe 
by CDTV publishing 

L’esplorazione dell’universo dei frattali 
che tale «sistema» rappresenta è la più 
completa oggi disponibile. Pur nei limiti 
grafico-velocistici resi da un CDTV o un 
A-500/A-570, in tale titolo spicca l’oppor- 


tunità di utilizzare il CD-ROM congiunta- 
mente al piano di lavoro offerto da altri 
programmi generatori (tutti di provenien- 
za PD) salvando e caricando su floppy 
disk gli esperimenti frattali da noi even- 
tualmente attuati. L’utilizzo che ne con- 
segue è quindi completo ed articolato. 

Fred Fish CD-ROM Collection 
by Hypermedia Concepts 

Benché si tratti del solito metodo del 
«riversamento» la collezione Fred Fish 
può tranquillamente fare eccezione. 
Quando si concentra il contenuto di 
seicento floppy disk e si rende in un 
CD-ROM l’intero parco di programmi- 
utilità disponibile per Amiga, l’eccezione 
è straordinariamente valida e potente. 


Gardenfax Series by Intersearch 

Per tale serie di CD-ROM dedicati al 
mondo vegetale vale lo stesso giudizio 
dato per il CD-ROM del Dr. Wellman. 
Cosi come è possibile fare il «medico in 
casa» nel CDTV c’è posto anche per 
l’hobby del giardinaggio. 

Guinness Disc Of Records 
by Guinness 

Invece di un libro che riassuma pedis- 
sequamente i record della follia umana, 
il contenuto dei record viene qui inte- 
grata dalle foto degli eroici primatisti, 
sequenze animate e sintesi vocali che 
mirano a dimostrare le performance più 
eclatanti. 


Lo standard CD+Gtra- 
phicsl otterrà sicuri 
consensi guanto quelli 
più cl 19 preventivati 
del CD+MIDI. Oltre 
che d'ascoltare, la mu- 
sica potrà essere suo- 
nate Ma MIDI se si 
possiede una tastiera 
elettronica compatibile 
elio stendardi e i vi- 
olazioni relative al can- 






Heroic Ages Of Spaceflight 
by Troika 

Che ne dite di 50 minuti di sequenze 
digitalizzate, ma con il limite della visua- 
lizzazione ad un quarto di schermo ed a 
trentadue colori, ed organizzate in ani- 
mazione dal protocollo CDXL? Il prodot- 
to della Troika Ine. riprende le immagini 
dall’archivio della NASA e produce, nei 
limiti appena esposti, un album dedica- 
to all'avventura dell’Uomo nello Spazio. 


Learn... with Asterix 
by Eurotalk/Microdeal 

Altro campo fertilissimo per il multi- 
media è quello della didattica. Imparare 
le lingue da un CD-ROM è probabilmen- 
te il metodo più valido e moderno. 
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Pronunce, frasi ed esercizi da svolgere 
interattivamente al computer, sono di- 
sposti come nella simulazione di un 
corso realmente e fisicamente frequen- 
tabile. 

L'insegnante è qui rappresentato dal 
famoso Gallo animato. 

Japan World by GLS 

Geografia, usi e costumi di una nazio- 
ne, una civiltà ed un popolo possono 
trovare nel CD-ROM il mezzo più poten- 
te alla consultazione, la ricerca e l'ap- 
prendimento. 

In questo CD-ROM c'è posto anche 
per imparare delle nozioni sulla lingua 
del luogo. 

Nuova Enciclopedia Italiana 
Grolier by Editel-Digimail 

Il «(titolo» per antonomasia per quan- 
to riguarda l'ambito del CDTV. Ventun 
volumi, 10500 pagine, 32000 lemmi e 
circa 2700 fra immagini, animazioni e 


suoni, fanno della Grolier il capolavoro 
multimediale di Amiga. In Italia a tut- 
t'oggi sono stati venduti circa diecimila 
CDTV Compresa nel prezzo e nella 
confezione del sistema, c'è la versione 
italiana della Grolier: si ha ragione di 
ritenere che tale presenza abbia spinto 
non poco all'acquisto dello «strano» 
Amiga. 

SimCity 
by Infogrames 

Anche per quanto riguarda il simula- 
tore della francese Infogrames vale lo 
stesso discorso fatto per il nuovo De- 
fender of thè Crown «2». Già notevole 
nella versione su floppy disk, SimCity 
entra nella sconfinata prateria di un CD- 
ROM portandosi dietro le novità di una 
colonna sonora fantastica, l’introduzio- 
ne di nuovi scenari storici, campi stra- 
tegici di gioco corredati da grafica ed 
accompagnamento musicale perfetta- 
mente in tema. 

Ciliegina sulla torta infine, l'assunzio- 
ne di un effetto zoom per penetrare il 
più possibile nel territorio geografico in 
perlustrazione e la traduzione in italiano 
delle guide scritte. 


SimCity II simulatore 
di città della francese 
Intogrames é uno dei 

mente multimediali I 
fra i titoli m circolazio- 
ne per CDTV 




Il pannello di controllo 
dell'enciclopedia Italia- 
na Grolier Nell'edizio- 
ne CDTV. curata dal- 
l'Editel in collaborazio- 
ne con la Digimail. tale 

« colpevole “ del rilan- 
avendo il CDTV 


Timetable of History... 
by Xyphias 

La serie messa a punto dalla Xyphias 
basa su un sistema temporale in cui si 
può entrare e procedere per verificare 
l'evoluzione artistica, scientifica, politica 
e sociale dell'uomo. Una notevole enci- 
clopedia cronologica della nostra storia 


Women 
(ed animals) 
In Motion 


Ai tempi dei primi esperimenti di ANIMa- 
zione (sotto il protocollo ANIM 5 della 
Sparta Ine. ed all'interno del pull-down 
«Anim» del DPaint-lll) cercavo di simulare il 
movimento reale di uomini ed animali ba- 
sandomi sui testi accademici presi in pre- 
stito alla Biblioteca Nazionale oppure avuti 
sottoforma di fotocopie da generosi amici. 

Le fonti alle quali potevo attingere erano 
diverse, ma il mio approccio tutto vi- 
deografico trovava gli slanci giusti soprat- 
tutto nel monumentale studio effettuato 
dal più famoso fotografo dell'Ottocento: 
Edward Muybridge. Le centinaia e centi- 
naia di immagini scattate da questo ricer- 
catore riuscirono, e per la prima volta, a 
fissare ogni variazione anatomica del cor- 
po umano articolata in una determinata 
sequenza di movimenti. La serie, com- 
prendendo ovviamente sia la struttura ma- 
schile che quella femminile, non che il 
deambulare degli animali, si poneva quale 
ricerca tecnicamente e scientificamente 
attendibile. Cosi, mentre a livello artistico 
l'opera globale del geniale Muybridge veni- 
va universalmente assunta come integrati- 
vo tecnico negli studi di anatomia, Walt 
Disney ne sviluppava ulteriormente i criteri 
ricavandone il proprio metodo d'ammazio- 
ne. A tali dati storici possiamo aggiungere 
che dal punto di vista videografico, Ed- 
ward Muybridge. mettendo a punto la sua 
tecnica (gli scani fotografici avvenivano in 
maniera continua, come nelle moderne re- 
flex ad avanzamento motorizzato) gettava 
in pratica le basi di quella che, moderna- 
mente. definiamo quale tecnica del «sigle- 

L opera ha del monumentale, ma I testi 
accademici o le fotocopie che gelosamen- 
te ancora custodisco, possono esser ora 
sostituiti dai poco ingombranti ed econo- 
mici CD-ROM prodotti dalla britannica On- 
Line: Women In Motion ed Animals In 
Motion. Il primo titolo è un insieme di 
sequenze fotografiche basate sulle foto di 
vittoriane signore che. vestite di niente, 
dimostrano le movenze anatomiche del 
corpo femminile impegnato nelle azioni 
quotidiane più comuni (ballare, saltare, sa- 
lire o scendere le scale, ecc.). Il secondo 
invece è interamente dedicato alle caratte- 
ristiche di deambulazione di un nutrito nu- 
mero di animali. Dal domestico gattino 
all’elefante, dal leone alla tigre, il volo di 
un'aquila o le movenze di uno scimpanzè. 
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attualmente distribuita su tre distinti 
CD-ROM : Arts — Business, Politics and 
Media — Science and Innovation. 


World Atlas International 
by Applied Optical Media 

Il titolo dell’AOM gode dei maggiori 
consensi della critica e del pubblico. Un 


La validità dello studio resta a tutt'oggi 
notevole. Benché la qualità delle immagini 
sia piuttosto bassa, queste vanno esclusiva- 
mente considerate per un valore pratico- 
applicativo che è, e rimane, di livello. Tale 
giudizio si avvalora soprattutto alla visione 
del pnmo CD-ROM. Quel Women In Mo- 
tion, nello specifico del quale, ci ritroviamo 
innanzi ad una raccolta dove sono proposte 
varie serie di movenze che vengono ripro- 
dotte in video (e richiamabili come IFF dal- 
l’interno del DPaint) in tre contemporanee 
viste prospettiche: frontale, laterale e po- 
steriore Con ciò, Muybridge e la On-Line, 
a permettono la massima conoscenza pos- 


atlante geografico intemazionale che, 
daccanto alle informazioni geopolitiche 
e geofisiche dei luoghi rivisitati, ag- 
giunge anche le informazioni legate 
agli usi e costumi dei popoli, i valori 
storici delle civiltà, il folklore e il tipo di 
idioma parlato. Terminando di leggere 
questa lista ci si accorge dell’assenza 
di due titoli della On-Line: Women In 


sono fare da base ispirativa (In qualche ca- 
so anche via «ricalco»! per ogni genere di 
rappresentazione animata. La ripresa di una 
sequenza di ballo, come il semplice cammi- 
nare, potrà oltretutto esser riprodotta da più 
angolazioni, quindi con cambi di scena, 
stacchi e ritorni particolarmente efficaci. 

Di carattere ovviamente diverso, ma se 
vogliamo integrativo, sono i punti di riferi- 
mento che ci possono esser resi dall’acqui- 
sto di Animals In Motion. Su tale CD-ROM 
sono concentrati i tipi di deambulazione o di 
movimenti caratteristici di un nutrito nume- 
ro di animali che, al fine pratico, potremo 
utilizzare nel DPaint per la rappresentazione 


Motion ed Animals In Motion che, co- 
m'è subito verificabile, non solo risulta- 
no fra i più interessanti, ma sono subito 
passati al vaglio della presentazione po- 
sta nel riquadro. 


animata di una scena didattica o di un piu 
generico cartoon, Lo studio, con l’acquisto 
simultaneo di entrambe le proposte della 
On-Lme. potrà infine completarsi ed affasci- 
nare tutti coloro i quali vorranno cimentarsi 
nella tecnica metamorfica degli animali 
umanizzati. Quella tecnica di sublimazione 
che ha visto negli esempi portati dall’infinita 
serie di personaggi del magico Walt Disney, 
la storica riuscita dell’esperimento. I dise- 
gnatori di quelle epoche pionieristiche agi- 
vano con fogli e rotoidi. noi, figli del compu- 
ter, potremmo tranquillamente basarci sui 
pixel prodotti a video attraverso le tavole 
luminose del DPaint. 



sibila di tutte le contrazioni muscolari e 
delle articolazioni della struttura. Verificare 
m tale completezza d’informazioni il tipo di 
movimento che il corpo umano compie (in 
tutti i tipi di movenze a cui può essere 
sollecitato e da più punti di ripresa) rappre- 
senta una base non solo di conoscenza e di 
studio, ma anche, se non soprattutto, di 
applicazione pratica. E di questo si deve dar 
ovviamente atto al lavoro svolto dalla On- 
Lme che. con la possibilità di far eseguire le 
sequenze in animazione oppure in single- 
frame, nonché l'opzione IFF-ANIM per l'im- 
portazione delle pose all’interno del piano di 
lavoro del DPaint, riesce a garantire la mas- 
sima applicabilità possibile L’importazione 
in DPaint ad esempio, previa perimetrazio- 
ne delle sagome ottocentesche ed attraver- 
so una seconda fase di manipolazione per 
mezzo delle opzioni richiamabili dalla Light- 
Table. può permetterci la massima elasticità 
all’uso delle immagini. IFF che una volta 
ottimizzate al nostro scopo produttivo, pos- 



Animats In Motion Le 
foto sequenziali di Ed- 
ward Muybndge per 
tutti coloro che sono 

zione grafica delle mo- 
venze caratteristiche 
degli animali. Qui nella 
foto possiamo vedere 

con un Ireeze-frame 
relativo al movimento 
sequenziale del leone 
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Info-Point 

L'Amiga che verrà, il nuovo record di Amiga prodotti, la buona novella delle vendite del CDTV 
per quanto riguarda l'Italia e l'operazione «Trade-IN A-500/CDTV» in atto in Gran Bretagna 

di Bruno Rosati 



Amiga 1000 


Con un'articolata dissertazione su quello 
che sarà il nuovo Amiga per la seconda 
metà degli anni Novanta, Damien Noonan, 
articolista di Amiga Format, si lancia in una 
previsione che, basata su fondamenta soli- 
dissime. affascina solo al pensiero. 

Mentre si ammira la riproduzione del 
prototipo di Amiga multimediale che la 
Commodore starebbe per definire come si- 
stema futuro (tra l'altro è da evidenziare il no- 
me: A-1000, inequivocabilmente in onore e 
memoria del capostipite della venerata fami- 
glia) ne possiamo al contempo delineare 
quelle che saranno le specifiche tecniche. 
Anzitutto sarà un 68030 il cuore del nuovo 
«entry-level», avrà quindi un indirizzamento 
a 32bit pieni, possiederà il nuovo chip-set 
n A-A», due megabyte di chip-RAM e. a com- 
pletamento dell'hardware. avrà ovviamente 
una MPEG-card per il Full Motion Video 
digitale. La presa scart per la connessione 
diretta al TV-color, le classiche porte seriale, 
parallela e disk drive, quindi le uscite audio. 

l'RGB e l'RF ne affollano il 


pannello posteriore. Lateralmente, mentre 
sulla destra sono poste le due porte per 
mouse e joystick, su quella di sinistra sono 
inserite ben quattro porte di tipo PCMCIA 
capaci di contenere espansioni RAM, siste- 
mi a disco rigido, modem, e cosi via. 

Dal punto di vista estetico il nuovo A- 
1000 si presenta con una linea da vero lap- 
top, con la sagomatura esterna del tutto 
simile a quella dell'attuale A-600 e con 
un'eloquentissima scritta «digitai» ad indi- 
care il nuovo tipo di memoria di massa 
adottata: il CD-ROM drive. Lo schermo sarà 
ovviamente un LCD a colon. 


Sei milioni di Amiga 
entro il 1993? 


Partendo dal dato di latto: la messa fuori 
produzione degli A-500 (Plus compresi) e 
dell'A-2000, ed inserendo nel rinnovato no- 
vero I' A-600, la worskstation A-4000 e rap- 
porta introdotto A- 1200, si calcola che entro 
il 1993 il numero degli Amiga prodotti salga 
ad un totale superiore alle sei milioni di 
unità. Da questa cifra previsionale a quella 
reale, ed ufficialmente valida a tutto il 1992, 
si calcola che al momento sono stati prodot- 
ti quasi cinque milioni di Amiga, con oltre tre 
milioni e mezzo distribuiti sul territorio 
europeo. La parte del leone 
in tale graduatoria la 
fanno la Germania e il 
Regno Unito con un 
milione e trecentomi- 
la unità ciascuna. Be- 
nissimo si difende l’I- 
talia che si piazza bril- 
lantemente al terzo 
posto con più di 
seicentomila Amiga 
venduti. In tale nume- 
ro sono compresi (e 
solo apparentemente 
«compressi» in una 
minimissima percen- 
tuale del 2%) i model- 
li di CDTV fin qui ven- 
duti: ben diecimila 
unità! Ed è tale cifra 
più che quella globale 


a farci maggiormente piacere. Come si dice 
nella rubrica «Spot» al riguardo dell'enciclo- 
pedia elettronica Grolier, gli esperti afferma- 
no che grossa importanza in tale affermazio- 
ne la riveste proprio il CD-ROM dell'edizio- 
ne italiana della Grolier che la Commodore 
ha intelligentemente regalato all'acquirente 
a spingere le vendite del prodotto. Ovvero: 
un solo CD-ROM può da solo giustificare e 
valere l'acquisto di un sistema multime- 


RAM-Expansion Card e 
SCSI-Controller per CDTV 

Espansioni di memoria da un megabyte e 
sistemi SCSI con disco rigido da 40Mbyte 
sono ormai disponibili per tutti i possessori 
dell'Amiga in nero. Si tratta di due livelli di 
potenziamento che nel «low-cost» dell'of- 
ferta della Commodore, propongono all'u- 
tente l'assunzione di quella che va conside- 
rata come la configurazione minima di lavo- 
ro. Una configurazione a cui anche un 
sistema fruitivo come il CDTV va comunque 
elevato. Mettendo poi nel calderone la noti- 
zia della prossima commercializzazione del- 
l'AVMC (Advanced Video Module Card) do- 
tata di chip MPEG, 'della già resa disponibili- 
tà del genlock interno (video slot) e che la 
PP&S ha annunciato un «turbo-accelerator/ 
040» anche per il CDTV, possiamo rassicu- 
rare l'utenza di tale, elegantissimo Amiga, 
che il futuro è forse cominciato anche dal 
punto di vista produttivo, A livello di softwa- 
re produttivo poi ci pensa la Scala Ine. con 
l'omonimo e strafamoso Authoring System 
Scala ora disponibile anche su CD-ROM. 
Scala Home Video Titler HT100 è il nome 
del Compact Disc attestato intorno alle 50 
sterline (poco più di centomila lire). 


Amiga CDTV: 200 off 
if you pay with plastic 

L'offerta à tutta d'oltremanica: duecento 
sterline risparmiate sul prezzo di acquisto di 
un CDTV Computer System se si paga con 
un contributo in... plastica. La «plastica», 
cosi come appare nella pubblicità, è un 
defunto A-500 e l'offerta, benché crudele 
verso il glorioso oggetto, sembra aver avuto 
un avvio davvero alla grande. L’utente Ami- 
ga riconsegna il suo A-500 (purché funzio- 
nante) vi unisce poco più di trecento sterline 
ed in cambio si ritrova a disporre del CDTV 
con tanto di tastiera, mouse e floppy disk 
«black line». L'iniziativa è applicata in tutti i 
più grandi store del Regno Unito, la catena 
Dixon ovviamente in testa. Kg 
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DISTRIBUTORE ESCLUSIVO: 




Via Cibele, 26 - 00175 Roma - Tel./Fax 24304415 



CONFIGURAZIONE 


MONITOR 

- Cabinet Desk Top 

286/20 

£ 629 000 

14' MONO M. Scan 

.£ 195.000 

- 1 Mb Ram 

386/40 sx cache 

... £ 748 000 



- Hard Disk 42Mb I8ms 

386/40 rix cache LOCAI BUS 

£ 898 000 

1 4* COLOR VGA 0..39 

. £ 350.000 

- Floppy Drive 1 ,44Mb 

- SVGA 256 Kb 


£ 898.000 

14' COLOR SVGA 0.31 

.£ 395.000 

48633 ox CYRIX cache 

......£ 1 198.000 

14' COLOR UVGA 0 28 

. £ 450.000 


486/33dx INTEL cache 

....... 1 1 .490 000 



- Taslicra^cstesa ITA 

486/S0 dx2 INTEL cache 

£ 1 790.000 

14' COLOR M.Sync 0,28 N.l 

.£ 525.000 

- DOS 5 + Antivirus 

48b/50dx INTEL cache 

£ 1 .890 000 

1 7' COLOR M.Sync 0.26 N.l 

..£1.390.000 




LISTINO COMPONENTISTICA 

Cabinet Desk Top Eco £ 79.000 

Cabine: Desk Top De luxe Dsp £ 109 000 

Cabine! Mini Tw De Luxe Dsp £ 115 000 

Cabine! Super Tw De Luxe Dsp I 205.000 

Molhcr Board 286/20 £ 105 000 

Molher Board 38£V40sx cache £ 248.C00 

Moiher Board 386'40d* cache locai Bus £ 375.000 

Molher Board 4«,'25sx £ 373.000 

MotherBoa-d 48</33dxCYRIX cache .£ 720.000 


Molher Board 486'33dx INTEL cache £ 948.000 

Molher Board 486'50dx2 INTEL cache. ...£1.148.000 


Hard Disk 42Mb 18ms £ 265.000 

Hard Disk 105Mb 13rrs 1 425 000 

Hard Disk 210Mb 12n-s £ 715.000 

Floppy Drive 3'5 1 ,44Mb £ 79.000 

Floppy Dnve 5 25 1.2Mb £ 92 000 

VCA 256Kb £ 49.000 

VGA 51 2Kb £ 80.000 


VGA 1Mb 256col £ 98.000 

VCA I Mb Tseng I ab 64Kcol £ 165 000 

VGA 2Mb NCR 64Kcol £ 215 000 

VGA S3 per WIN l.x ... £ 329 000 

CTRL ,nl exp, 8Mb £ 225 000 

CTRl ni exp 16Mb £ 285 000 

Tastiera 102 las:i £ 39.000 

Tastiera 102 tasti Pro £ 45 000 

Mouse Color 3 lasu £ 29 000 


TUTTI I NS. COMPUTERS SONO ACCOMPAGNATI DA CERTIFICATO DI ORIGINE E SCHEDA DI COLLAUDO INDIVIDUALE, 
GARANTITI INTEGRALMENTE PER 12 MESI - PREZZI IVA 19% ESCLUSA. - SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA PER CORRIERE. 


SOFTWARE SHAREWARE DALLE MIGLIORI BBS AMERICANE 






PREZZI: 1 titolo £ 7.000 - 10 titoli £ 59.000 - 20 titoli £ 99.000 (IVA inclusa) 

Le ordinazioni possono essere effettuate per telefono, per Fax o per lettera. Spedizioni espresse in tutta Italia 
per posta o per corriere. Ordine minimo: 3 titoli - contributo Asso spedizione: £ 5.000. Richieder!-: il Catalogo. 




Animation Station 

Torniamo a parlare di grafica, di grafica animata, con un prodotto non recentissimo 
ma che ha tutto il diritto di essere considerato alla stregua dei migliori presenti sul 
mercato. Animation Station offre tutto quello che promette, forse con qualcosa in più, 
sia nella operatività che nella facilità di gestione 

di Massimo Novelli 


La casa produttrice, la Cryogenic 
Software e la sua distributrice, la Pro- 
gressive Peripheral & Software, non so- 
no nuove a prodotti del genere. Soprat- 
tutto la seconda, da diverso tempo sulla 
breccia con articoli hardware e software 
di prim'ordine, ha una lunga tradizione 
nel settore grafico su Amiga. Basta per 
tutti ricordare la serie di digitalizzatori, 
oppure le splendide schede acceleratoci 
con a bordo CPU 68030 o 68040, affida- 
bili e sicure nelle prestazioni. Ma nel 
pacchetto in questione si affronta una 
delle applicazioni piu consone all'Ami- 
ga : la costruzione delle animazioni. 

La maggioranza dei computer può 
animare grafica sullo schermo in una 
forma o nell'altra, ma forse nessuno ha 
il « tocco » di Amiga nel facilitare tutto 
ciò. Armati solo di un buon programma 
di painting, qualche buona idea e, per 
esempio, di Animation Station si potran- 
no creare animazioni con rapidità alla 
stregua di un rinnovato Walt Disney. E 
tali produzioni, dicevamo, non sono 
nuove nella comunità Amiga (tanto per 
citarne qualcuna basterà il solo De Luxe 
Paint IV, con possibilità di ANIM e di 
Morphing da tempo) ma Animation Sta- 
tion è quasi unico nel suo approccio al 
problema, 

Come tradizione lo stesso ci presenta 
il suo piano di lavoro in perfetto stile 
storyboard, che in sintesi ci offre il 
rappresentare il file su cui stiamo lavo- 
rando trame dopo trame come una mi- 
ni-rappresentazione dì se stesso. E tut- 
te queste immagini, a mo' di cammeo, 
unite insieme nell'ordine in cui appari- 
ranno sulla scena, ci danno quasi la 
sensazione di assistere alla proiezione 
di una pellicola. 

Cosa rende Animation Station cosi 
speciale è comunque l'estrema facilità 
con cui si potranno unire picture file 
diversi (salvati come IFF) in una anima- 
zione completa. Una volta che saranno 
stati caricati nelle loro stesse separate 
celle, si potrà operare in modo cut, copy 
e paste individualmente (o a gruppi) 
scegliendo senza difficoltà l’ordine di 
entrata, la loro permanenza in video e lo 


sviluppo dell'ANIM. Infatti esso ci offre 
anche un mirabile controllo sulla tempo- 
rizzazione dei trame, in sintesi da un 
singolo a svariati secondi, utilissimo per 
risparmiare quadri da disegnare adottan- 
do la tecnica «on twos» che ci consen- 
te di dimezzare il numero dei frame per 
una animazione senza apprezzabili per- 
dite di fluidità. 

Si potranno mettere insieme file IFF 
provenienti da qualsiasi sorgente possi- 
bile, inclusi prodotti ray-tracing o di mo- 
dellazione. come pure utilizzare immagi- 
ni digitalizzate da unire per un sorpren- 
dente realismo. Come con Dpaint, poi, 
si potrà aggiungere ogni sorta di carat- 
tere grafico, volendo, semplicemente 
caricandolo come brush IFF che, trami- 
te la potente opzione Brush Move, 
prenderà corpo e sostanza muovendosi 
sullo schermo, Ma non solo. Animation 
Station offre anche delle feature non 
comuni come effetti speciali sui frame 
o su gruppi di essi, basterà soltanto 
marcare quelli a cui applicare talf opzioni 
e si avranno possibilità di mosaico, flip- 
ping e serali progressivi come pure ef- 
fetti di «motion blurring». 

Requisiti essenziali al suo uso una 
buona dose di memona (almeno 1,5 
Mbyte) e qualche suggerimento di ca- 
rattere generale nel fornire elementi 


chiari e precisi sulle caratteristiche delle 
immagini da trattare. In sintesi, si scon- 
siglia di usare picture in HAM a causa 
delle loro dimensioni ma soprattutto 
della capacità di rallentare l’esecuzione 
delle animazioni su ogni Amiga stan- 
dard, e questo è un fatto da evitare, 
mentre il modo interlacciato è viceversa 
consigliato quando se ne prevede l'uso 
per videoregistrazioni pur raddoppiando 
le dimensioni dell'ANIM generato. Altra 
possibilità da considerare è nell'uso del- 
l overscan, che viene riprodotto e gesti- 
to molto realisticamente ma che in ogni 
caso incrementa di un buon 40% le 
dimensioni della produzione. Per con- 
cludere un occhio alla palette dei colori, 
farne un più efficiente uso significherà 
scegliere i registri giusti e solo quelli, 
limitandosi a ben gestirli e riducendone, 
quando possibile, il numero, pena un 
incremento delle dimensioni ed uno 
spreco di preziosa memoria a disposi- 
zione. Per quanto riguarda la compatibi- 
lità, poi. in ogni caso perfettamente a 
suo agio anche sotto S.O. 2.0. 

Andiamo quindi ad esaminare in det- 
taglio quello che di piu significativo ci 
offrono i suoi menu, a differenza della 
norma esposti sui lati sinistro e destro 
del desktop con delle semplici icone e 
non sulla comune barra in alto. Una 
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volta caricato, e dopo aver controllato 
se la sua configurazione è di nostro 
gradimento poiché editabile a piacere, 
ci verrà proposto il piano di lavoro, tipico 
di un vero e proprio storyboard. Sul lato 
destro, in sintesi, ci verrà offerta la 
gestione di I/O dei file su cui lavorare 
mentre sul sinistro avremo tutte le pos- 
sibili opzioni di gestione dell’animazio- 
ne. E quindi avremo da un lato le classi- 
che funzioni Load e Save ILBM che 
significheranno il caricare e salvare uni- 
voci frame dell'animazione, opportuna- 
mente selezionati, come file standard 
IFF cosicché, se si vorrà salvarne una 
serie di essi Animation Station li indivi- 
duerà con un numero progressivo per 
riconoscerne l'ordine, e l'altrettanto 
classico Load e Save ANIM che in so- 
stanza si spiegano da soli, in perfetto 
formato standard ANIM Op-Code 5. 
Proseguendo avremo feature come Mo- 
ve e Copy, la prima che ci consente di 
muovere un frame. o un gruppo, da una 
locazione ad un'altra cancellandone la 
posizione originaria, la seconda per per- 
mettere un'esatta copia della selezione 
fatta da una posizione ad un'altra. View 
ci offre la visualizzazione di quello che 
abbiamo selezionato, andando in Play 
se è una parte di animazione oppure la 
vista di un frame individuale, mentre 
Merge, potente funzione, ci offre la 
possibilità di selezionare un ANIM in 
background e contemporaneamente 
usarne un altro come foreground. Con 
le sue quattro sotto-opzioni a portata di 
mano, Quick, per la fusione della pictu- 
re senza modificare la palette originale, 
Smart, nel calcolare la nuova palette 
che più si avvicina alla esistente, All/ 
Select, fusione dell'immagine sull'intera 
animazione o su un range ben definito e 
Front/Back, che pone l'immagine in fo- 
reground o in background, si può coglie- 
re tutta la intrinseca efficacia di Anima- 
tion Station nell'amministrazione degli 
ANIM, soprattutto per quanto riguarda 
la gestione principale dei prodotti semi- 
lavorati e non ancora terminati. 

Chiudono la dotazione l'onnipresente 
Undo, il Disk Info per le informazioni sui 


device drive presenti, il Clear Frame per 
cancellare il contenuto di un singolo 
quadro o di un gruppo lasciando comun- 
que le celle vuote e il Delete che a sua 
volta cancellerà invece anche le celle 
selezionate, intese come numero a di- 
sposizione dell' ANIM. 

Venendo a considerare la parte sini- 
stra dei menu, quella di operatività sui 
contenuti delle animazioni, essa si apre 
con il Play, che non ha bisogno di 
spiegazioni se non quella di premere 
Esc quando si voglia tornare allo story- 
board. il Fast Play se si vorrà ignorare il 
«time set» con cui far svolgere l'ANIM 
e mandare Animation Station a piena 
velocità e l'Insert Frames dove avremo 
possibilità di inserire una cella vuota, 
cioè blank, nel contesto della animazio- 
ne. Da notare quindi che tale funzione 
non «carica» alcunché, tutto quello che 
fa è di creare ex-novo un'altra cella tra 
quelle selezionate, questa si da usare 
per aggiungere una IFF al nostro lavoro; 
prima del frame selezionato clickando 
sulla parte destra dell'icona, dopo il fra- 


me sulla parte sinistra. Semplice, no? 

L'icona Select All/None poi ci consen- 
te di selezionare, per l'utilizzo, tutti i 
frame dell'animazione clickando sulla 
sua parte destra; viceversa, sulla sini- 
stra se ne deselezionerà l'effetto, men- 
tre il Mirrar, altro menu presente, ci 
offre di invertire l'ordine dell'ANIM nella 
serie di frame selezionati; in sostanza 
scambierà l'ultimo frame con il primo, il 
penultimo con il secondo e cosi via. 
Continuando nell'analisi incontriamo 
Grey Scale, convertitore di palette dal 
colore ai 16 livelli di grigio per ogni 
frame, e Append at End, usata per 
aggiungere alia fine dell'ANIM una pie- 
ture. Da notare, comunque, che tale 
funzione lavora solo se precedentemen- 
te se ne sarà caricata una, nel picture 
buffer di Animation Station, usando 
l'opzione Load ILBM; se nessuna ani- 
mazione è presente in memoria, il pro- 
gramma semplicemente inserirà tale 
picture nei primi tre frame di una nuova 
animazione (e che tutte le ANIM tratta- 
te con Animation Station dovranno es- 
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In Brush Move d viene offerte le rappresentazione dell'oggetto che andremo a variare con diverse opzioni. 


sere composte perlomeno da tre frame 
è d'obbligo). 

Color Palette, come suggerisce il no- 
me, ci abilita le variazioni colore dell'in- 
tero frame selezionato, di una serie o 
del completo lavoro in corso; clickando 
sulla sua icona verrà evidenziata la pa- 
lette con le classiche opzioni, mentre gli 
Special Effects ci consentiranno di ap- 
plicare, sempre agli oggetti selezionati, 
un certo numero di effetti che, tramite 
ulteriore requester, vanno dal Flip, ribal- 
tamento, allo Scroll, scorrimento del fra- 
me nelle quattro direzioni, dal Mosaic, o 
pixelation che dir si voglia, al Size, varia- 
re in riduzione le dimensioni di un 
frame. 

Proseguendo incontriamo l’opzione di 
Brush Move, che in sintesi abbiamo già 
visto, e che ci offre, dopo aver caricato 
un brush con la funzione Load ILBM di 
«dargli vita», cioè movimento, entro 
una serie di frame. Cosi ogni picture 
che avrà una risoluzione minore del- 
l'ANIM correntemente in atto sarà con- 
siderato un brush mentre, in alternativa, 
si potrà usare l'icona «Grab Brush», che 
vedremo poi, per ritagliare una parte di 


frame da poter essere impiegata come 
brush. Clickando quindi sul Brush Move 
avremo a disposizione un requester 
contenente altre opzioni, dove al centro 
si avrà una rappresentazione in scala 
dell’intero frame con un piccolo rettan- 
golo, ancora al centro dello schermo, 
che è il nostro brush. Usando il Next ed 
il Prev si potrà quindi avanzare o tornare 
indietro nel corso dell'animazione per 
consentirci di posizionare a piacere il 
nostro sul frame, o sulla serie, desidera- 
to, Altrettanto semplice e comodo co- 
me sopra. 

Le informazioni sullo scorrere del 
tempo si potranno ottenere poi invocan- 
do la funzione Timing, tramite la sua 
icona, dove, dopo aver selezionato un 
frame dallo storyboard, sono presenti 
tutta una serie di possibilità. Innanzitut- 
to nello specificare quanto lungo sarà 
mostrato a video il frame, in unità jiffy 
(1 jiffy = 1/50 di secondo in standard 
PAL) e fino a quattro suoni campionati 
che potranno essere assegnati ad un 
frame, clickando su uno dei quattro 
bottoni che identificano i canali possibili. 
Per caricare quindi un sound sampler 


basterà selezionare col mouse uno dei 
quattro canali (Fore#l, per esempio) ed 
avere un'animazione completa di sono- 
ro, in modo foreground se vogliamo 
ascoltarla solo una volta ed in modalità 
background a loop continuo. 

Il Grab Brush, precedentemente an- 
nunciato, ci offre la possibilità di ritaglia- 
re parte del frame da poter muovere poi 
usandone le feature di Brush Move, 
mentre Crop ci consentirà di rimuovere 
sezioni di un singolo frame o di una 
serie. Per usarlo correttamente, basterà 
selezionare qualcosa, clickare sull'icona, 
ed il primo frame nella serie scelta sarà 
mostrato. Cosi, usando il puntatore, se 
ne marcherà un rettangolo; se si dise- 
gnerà lo stesso partendo dall'angolo in 
alto a sinistra l'area al di fuori del rettan- 
golo sarà rimossa, viceversa se si parti- 
rà dall'angolo inferiore destro sarà l'area 
aH'interno di esso ad essere eliminata. 

Per concludere sui menu, l'opzione 
Fast/Storyboard Mode consentirà di re- 
cuperare una certa velocità di esecuzio- 
ne, se il tempo settato è essenziale, 
velocizzando il tutto poiché la rappre- 
sentazione stilizzata nello storyboard 
non sarà eseguita, salvo poi il divenire il 
vostro lavoro difficile da seguire. 

Ad arricchire la dotazione è anche 
presente un drawer Utils che contiene 
diversi accessori nella gestione combi- 
nata degli ANIM, sempre della Cryoge- 
nic; si va da SplitANIM che consente di 
dividere in due parti un file di grande 
dimensioni spesso difficilmente ammi- 
nistrabile, pur restando standard, e di 
certo più veloce in tale operazione che 
in DPaint IV, a CombineANIM per la 
fusione di altrettanti file diversi in un 
unico; ANIMBuild per la facile messa in 
opera di una animazione partendo da 
semplici immagini IFF a View, sintetico 
accessorio per una veloce visione di 
prodotti ANIM in standard Op-code 5 e 
6, quest'ultimo non standard ma spes- 
so usato, con caratteristiche X-Spec 3D, 
per un effetto visivo «stereo», oltre alle 
classiche IFF. 

Una considerazione finale è quindi 
d'obbligo; un buon prodotto si può ve- 
dere da molte angolazioni, specie se 
unito ad un prezzo ragionevole, e Ani- 
mation Station ha tutte le ragioni dalla 
sua. Ripetiamo essere un pacchetto 
non recentissimo, e di certo attualmen- 
te vi sono prodotti molto più potenti sul 
mercato, ma il suo uso non fa rimpian- 
gere i concorrenti. Reperibile nei comu- 
ni punti vendita, anche se discontinuo 
nella presenza in negozio a causa della 
sua non recente immissione sul merca- 
to, il suo prezzo intorno alle 1 50.000 lire 
ne fa un buon affare. 
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CASE A SCELTA MINITOWER O DESKTOP PER BIGTOWER DIFFERENZA DI £. 90.000 


AMPLIAMENTI 

Secondo drive 5.25 1.2 Mh £. 85.000 Coprocessore 387 ■ SL £.160.000 

Hard Disk 210 Mb 12 ms £. 280.000 Coprocessore 387 - DX £. 160.000 

Scheda Video I Mb con accelleratore grafico S 3 £. 200.000 Monitor 14' 1 024 x768i 0.28 Colore £.400.000 

1Mb RAM £ 50 000 Monitor 17' 1280 x 1024 ni 0.28 Colore £.1.150000 

Cache controller con 4 Mb £.450.000 


Spedizioni in contrassegno in tutta Italia. Garanzia 12 mesi. 

Tutti i prezzi sono IVA esclusa e possono subire variazione senza preavviso. 
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Amiga F/X: 

il trattamento delle immagini 


Grazie alla sua particolare struttura hardware ed all'ampia disponibilità di software 
specifico, Amiga viene sempre più frequentemente impiegato nella produzione finale 
di effetti speciali per l'industria cinematografica e per quella televisiva. Adoperando gli 
stessi software usati dai professionisti di Hollywood è oggi possibile riprodurre in casa 
e con poca spesa molti dei più spettacolari effetti di metamorfosi e composizione che 
abbiamo avuto modo di ammirare al cinema e, perché no?, inventarne di nuovi 


di Massimiliano Marras 


Un po' di storia 

Con il termine «effetti speciali», abi- 
tualmente abbreviato in «F/X», si desi- 
gna un gran numero di tecniche diffe- 
renti, aventi come obiettivo comune la 
simulazione di fenomeni troppo costosi, 
quando non impossibili, per essere ri- 
presi dal vero. In particolare, gli effetti 
speciali visuali sono quelli per la cui 
realizzazione si fa ricorso ad una mani- 
polazione ottica (o digitale, come vedre- 
mo) del materiale filmato in precedenza. 
La composizione di due o più immagini 
distinte tra loro è alla base di qualsiasi 
effetto speciale visuale. Tralasciando 
per il momento il mondo del video, in 
cinematografia le tecniche impiegate 
per ottenere la composizione sono nu- 
merose, la più antica è certamente la 
sovraimpressione ottenuta esponendo 
piu volte la stessa pellicola con soggetti 
diversi. L'inevitabile effetto collaterale 
di questa tecnica è la trasparenza degli 
oggetti o delle persone sovraimpressi: 
ideale per ottenere fantasmi o suggerire 
ricordi, si rivela un limite inaccettabile 
nella composizione di oggetti solidi. Per 
ovviare a questo inconveniente si ricor- 
re alla tecnica dell'intarsio, in gergo ci- 
nematografico «matte» (parola francese 
che significa maschera) In pratica la 
pellicola viene impressionata due volte, 
coprendo con materiale nero le parti 
della poma immagine che non devono 
risultare esposte. Riavvolta la pellicola si 
sostituisce alla matte la prima delle 
counter-matte, che come in un puzzle si 
incastrano alla perfezione coprendo gli 
spazi già impressionati. 

Questa tecnica, ancora oggi larga- 
mente impiegata nelle produzioni piu 
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economiche, ha però il profondo limite 
di non consentire la composizione di piu 
immagini in movimento quando queste 
debbano sovrapporsi tra loro parzial- 
mente o interamente. Per fare ciò si 
deve ricorrere alle sofisticate e costose 
travelling-matte, maschere in movimen- 
to, che contornano perfettamente gli 
attori e gli oggetti per ogni fotogramma 
di pellicola. La tecnica delle travelling- 
matte è stata pionierizzata da George 
Dunning e Roy Pomeroy nel 1920, e nel 
corso degli anni si è raffinata attraverso 
le numerose varianti del procedimento 
di blue-screening nel quale un colore di 
riferimento (solitamente il blu) viene fo- 
rato producendo con una sola operazio- 
ne sia l'immagine da intarsiare che la 
corrispondente matte, La composizione 
avviene mediante una stampante ottica, 
complicato dispositivo formato da una 
serie di proiettori e macchine da presa 
collegati tra loro. Anche la più piccola 
imprecisione nell'allineamento delle pel- 
licole che costituiscono le maschere 
produce un alone di colore intorno ai 
vari elementi dell'immagine. Inoltre la 
necessità di far ricorso a più generazioni 
di pellicola prima di ottenere il negativo 
finale, comporta uno scadimento gene- 
rale nella qualità dell'immagine propor- 
zionato al numero di manipolazioni che 
è necessario operare. 

Sebbene i procedimenti e le attrezza- 
ture per la realizzazione di travelling- 
matte abbiano raggiunto già da molti 
anni un elevatissimo standard qualitati- 
vo, come testimoniano film quali « I pre- 
datori dell'Arca perduta» o «Star Trek 
II», il costo e la difficoltà operativa non 
sono mutati sensibilmente. La ricerca si 
è quindi orientata verso tecnologie alter- 


native, prima fra tutte quella digitale. Al 
1977 risalgono i primi esperimenti per la 
realizzazione di una stampante ottica 
digitale, nella quale ogni singolo foto- 
gramma di pellicola viene digitalizzato 
ad altissima risoluzione, composto con 
la massima precisione senza i limiti im- 
posti dal numero di generazioni, e quin- 
di ristampato su pellicola. Col passare 
degli anni e l'affinarsi della tecnologia la 
stampa ottica digitale si è evoluta e i 
costi di produzione si sono ridotti drasti- 
camente. Il prototipo di una stampante 
digitale destinata ad un largo impiego 
venne realizzato nel 1982 dal team di 
ricerca della Industriai Lights and Magic 
di George Lucas e questa stampante 
portava un nome che oggi è noto a 
chiunque si interessi di computer gra- 
phics: «Pixar». 

Naturalmente i calcolatori impiegati 
per la stampa ottica digitale e per la 
generazione delle immagini sintetiche 
erano (ed in larga misura sono tuttora) 
ben lontani dai personal computer, sia 
per struttura che per capacità elaborati- 
va. Ultimamente però, grazie alla sem- 
pre maggiore diffusione di adattatori 
grafici truecolor o quasi-truecolor e al 
parallelo incremento nella potenza di 
elaborazione dei calcolatori personali, 
ciò che nel 1982 rappresentava lo stato 
dell’arte è entrato quasi a far parte del 
quotidiano. 

L'hardware e il software 

La configurazione hardware necessa- 
ria per produrre con Amiga effetti spe- 
ciali di qualità cinematografica o televisi- 
va ai massimi livelli, non è ancora alla 
portata di tutti. Nella realizzazione della 
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serie TV «Babylon 5», la Warner Bros 
impiega una rete di Amiga dotati di 
microprocessore 68040, decine di me- 
gabyte di memoria e le potenti esten- 
sioni grafiche VideoToaster prodotte 
dalla NewTek; il costo di ognuna di 
queste «workstation» Amiga supera ab- 
bondantemente i dieci milioni di lire, 
una cifra contenutissima rispetto alle 
prestazioni che un sistema simile offre 
in ambito professionale, ma comunque 
ben lontana dalla fascia di mercato pro- 
pria dei personal computer. 

Quello di Babylon 5 è però un caso 
limite, dettato dalle esigenze produttive 
di una delle più grandi compagnie cine- 
matografiche al mondo. Per un piccolo 
studio di produzione, o per un privato 
che possa sfruttarne le attrezzature vi- 
deo, un Amiga 4000 costituisce lo stru- 
mento ideale per questo genere di ope- 
razioni. 

Fuori dall'ambito professionale e ac- 
cettando qualche compromesso qualita- 
tivo. è comunque possibile ottenere 
buoni risultati con un sistema personale 
di costo contenuto, basato ad esempio 
sul nuovo Amiga 1 200, purché dotato di 
un hard disk capiente, di qualche mega- 
byte di memoria fast, e di uno strumen- 
to per acquisire immagini reali a colori, 
sia esso uno scanner o un digitalizzato- 
re video. La nuova architettura grafica 
«Aga», grazie alle modalità quasi-true- 
color, incide in modo significativo sulla 
manipolazione di immagini reali ricche 
di dettagli e di colori che mal si adattano 
alle limitazioni del modo HAM originale. 
Se si desidera lavorare su sequenze 
animate, è poi essenziale affiancare all' 
Amiga un buon videoregistratore e un 
genlock, elementi questi che comunque 
dovrebbero fare parte della dotazione 
consueta di un appassionato di vi- 
deografica. 

Quanti già dispongono di un sistema 
Amiga che risponde ai requisiti appena 
descritti ma privo del nuovo chip-set 
«Aga», e saranno certamente la mag- 
gioranza. dovrebbero considerare seria- 
mente l'aggiunta di uno dei tanti adatta- 
tori grafici truecolor e non. Il DCTV della 
Digital Creations è particolarmente indi- 
cato per le applicazioni di Desk Top 
Video, ed oltre ad offrire una uscita 
video PAL di buona qualità con più di 5 
milioni di colori, include un encoder 
videocomposito e un digitalizzatore vi- 
deo a colori. La possibilità di animare 
immagini truecolor in tempo reale, pur 
se con qualche limitazione, lo rende un 
prezioso sostituto dei costosi videoregi- 
stratori passo-uno altrimenti necessari 
per il trasferimento su nastro di effetti 
ed animazioni. 

Superati i limiti dell'hardware, la vera 


discriminante è la disponibilità di soft- 
ware adeguato. Come già ricordato, 
Amiga viene comunemente impiegato 
nella produzione diretta di effetti specia- 
li rivaleggiando con le più note e potenti 
workstation grafiche sul mercato, Que- 
sto ha portato negli ultimi anni ad un 
sempre maggiore sviluppo di software 
Amiga dedicato alla creazione di imma- 
gini sintetiche ed alla manipolazione di 
quelle reali. Cosi i pacchetti Amiga dedi- 
cati all'image processing, un tempo im- 
piegati prevalentemente nel campo del 
DTP, sono andati via via arricchendosi di 
funzionalità strettamente legate alla pro- 
duzione video e cinematografica, quali il 
morphing e la generazione automatica 
di travelling-matte. 

Per i primi esperimenti saranno quindi 
sufficienti un programma di image pro- 
cessing come Image Master della Black 
Bell Systems, o The Art Department 
Pro della ASDG, un modellatore solido 
come Imagine della Impulse o Caligari 2 


della Octree, e un programma di paint. 
preferibilmente in grado di lavorare a 
24bit. Anche in questo caso è necessa- 
rio porre l'accento sulla manipolazione 
di immagini truecolor: pur se non si 
dispone al momento dell'hardware ne- 
cessario per visualizzarle è sempre pos- 
sibile convertirle in HAM dopo le elabo- 
razioni ottenendo una qualità generale 
molto più elevata di quella possibile 
lavorando direttamente in questo for- 
mato. 

È bene ricordare comunque che né 
('hardware più potente, né il software 
più sofisticato possono sopperire all' 
ingegno di chi li adopera, mentre spes- 
so è vero il contrario. Una curiosa ed 
affascinante caratteristica del mondo 
degli effetti speciali è il coesistere di 
tecnologie avanzatissime con una men- 
talità tipica dell'artigianato. I veri creatori 
di effetti speciali non si formano su 
manuali o seguendo corsi ma attraverso 
una continua sperimentazione. Ogni ef- 


MCmicrocomputer n. 125 - gennaio 1993 


345 



AMIGA 



fetto, anche il più consueto, deve esse- 
re analizzato individualmente conside- 
rando tanto gli aspetti tecnici quanto 
quelli narrativi, legati cioè al concetto o 
alla situazione che è chiamato ad illu- 
strare. Per questo motivo l'argomento 
non verrà affrontato in termini generali 
ma attraverso una serie di esempi prati- 
ci da impiegare come punto di partenza 
per le proprie elaborazioni, 

I fondamenti 

Prima di procedere con la creazione 
di effetti ed animazioni, è necessario 
familiarizzare con gli strumenti cosi da 
poterne sfruttare al meglio le capacità 
ed aggirarne i limiti. Il primo esempio, 
estremamente semplice, può essere 
considerato la versione digitale delle 
riprese «day for night» ampiamente in 
uso fino ai primi anni Settanta quando, 
per motivi pratici, le scene notturne 
venivano spesso girate in pieno sole 
facendo uso di particolari filtri che dava- 
no l'illusione di una ripresa effettuata al 
buio. 

Procuriamoci un'immagine luminosa 
e solare, preferibilmente un paesaggio 
nel quale il cielo occupi almeno un 
quarto della superficie. Una volta carica- 
ta l'immagine nell'Alt Department Pro, 
selezioniamo l'operatore SATURATION, 
tipo HSV, -40 per cento. Eseguiamo 
l'operazione, quindi dal pannello BA- 
LANCING, togliamo 15 unità al rosso, 8 
al verde, 15 alla brightness e 8 al con- 
trasto. Aggiungiamo invece 15 unità al 
blu. Rendiamo permanenti i cambia- 
menti con l'operatore APPLY MAP, e 
quindi visualizziamo l'immagine nella ri- 
soluzione desiderata. I risultati dovreb- 
bero essere simili a quelli di figura 1, 
che mostra le due metà di una stessa 
immagine prima e dopo I' «effetto 
notte». 

Questo piccolo esercizio tornerà 
estremamente utile nel momento in cui 
si dovranno comporre tra loro più ogget- 


ti ripresi separatamente. Per ottenere 
un effetto credibile è infatti necessario 
che tutte le sue componenti sembrino 
riprese insieme in un unico momento, e 
non in tempi e luoghi separati come 
avviene in realtà. L’illuminazione è uno 
degli elementi più critici: durante le 
riprese in esterni questa muta continua- 
mente ed è quindi indispensabile tenere 
conto di fenomeni quali il trascorrere 
del tempo, il passaggio delle nuvole, la 
presenza di riflessi di luce e molti altri 
difficilmente prevedibili a priori. Anche 
se non accadrà spesso di dover interve- 
nire tanto drasticamente da trasformare 
il giorno nella notte, è estremamente 
improbabile che le varie illuminazioni 
(siano esse naturali, artificiali o sinteti- 
che come nel caso della computer gra- 
phics) risultino corrette sin dal primo 
tentativo: il poter intervenire sul mate- 
riale già realizzato consente quindi di 
contenere i costi e i tempi di produzio- 
ne. Questo genere di manipolazioni è 
poi quasi indispensabile quando si im- 
piegano attrezzature, come i videoregi- 
stratori e le videocamere amatoriali, che 
non consentono all'operatore di eserci- 
tare un controllo totale sulla qualità del- 
le immagini. 

Il triangolo di destra della foto di 
figura 2 evidenzia appunto uno dei pro- 
blemi più frequenti nelle riprese amato- 
riali: il bilanciamento del bianco. L'im- 
magine è stata acquisita a 24 bit con 
una videocamera ed un DCTV: una for- 
tissima dominante arancio-rossastra è 
evidente sulle superfici bianche (come 
la parete e il mobile) ed è dovuta all'im- 
piego contemporaneo di luce naturale e 
luce artificiale. Come è noto, alle diver- 
se fonti luminose (lampade al neon, ad 
incandescenza, luce solare...) corrispon- 
dono diverse temperature colore, e 
quindi diverse tinte che prendono il no- 
me di dominanti e influenzano l'aspetto 
di ciò che illuminano. La stessa superfi- 
cie di colore bianco puro che apparirà 
bluastra se colpita da una luce al neon, 


sembrerà invece rosso-arancio se illumi- 
nata da una lampada ad incandescenza. 
Nella realtà il nostro occhio registra 
esattamente questi colon, ma il cervello 
provvede a correggerli continuando a 
mostrarci il bianco dove sa che deve 
trovarsi, indipendentemente dalla tinta 
dominante. Osservando invece una fo- 
tografia o una immagine video, il nostro 
cervello non è più in grado di compen- 
sare le dominanti basandosi sulla illumi- 
nazione ambientale, e si limita a mo- 
strarci i colori esattamente come sono 
e non come ci aspetteremmo che fos- 
sero. Per ovviare a questo problema 
sulla maggior parte delle videocamere 
in commercio è presente un selettore 
denominato «white balance» che con- 
trolla un circuito il cui compito è appun- 
to quello di correggere eventuali domi- 
nanti. basandosi su parametri determi- 
nati dall'operatore o selezionati automa- 
ticamente dai sensori della videocame- 
ra. Purtroppo la taratura del livello del 
bianco effettuata in fabbrica non sem- 
pre è corretta, e può capitare che si 
impostino parametri errati durante le 
riprese. Se pure tutto funziona alla per- 
fezione, è possibile (come nel caso pre- 
so in esame) che la scena sia semplice- 
mente troppo difficile da analizzare: in 
queste circostanze le immagini risultanti 
soffriranno di vistose aberrazioni croma- 
tiche, tali da renderle quasi inutilizzabili. 

Una versione digitale (ed estrema- 
mente sofisticata) dei circuiti di bilancia- 
mento del bianco è presente in Image 
Master con gli operatori White, Gray, 
Black e Color Balance. Questi quattro 
operatori, accessibili dal pannello PRO- 
CESS, STANDARD ADJUSTMENTS. ri- 
chiedono l'intervento dell'operatore che 
individua manualmente un'area dell'Im- 
magine contenente il colore di riferi- 
mento (tipicamente il bianco, ma Image 
Master consente di bilanciare anche un 
colore scelto arbitrariamente) e provve- 
dono a rigenerare l'intera immagine sul- 
la base delle aberrazioni che presenta. Il 
triangolo di sinistra in figura 2 mostra 
come sia possibile effettuare una corre- 
zione quasi totale della dominante colo- 
re, indicando semplicemente al pro- 
gramma una area che nell'immagine 
originale appare arancione, ma che sap- 
piamo essere bianca. Nel nostro caso 
abbiamo identificato (con l'operatore 
CENTERED RECTANGLE) una delle ma- 
niglie del mobile ed Image Master, 
nonostante le difficoltà dovute alla pre- 
senza di due dominanti colore, ha ap- 
propriatamente corretto il resto della 
scena salvando quella che sarebbe altri- 
menti stata una ripresa da scartare. 

Image Master permette anche di sop- 
perire in buona misura alle limitazioni 
dell’hardware che si impiega per le ri- 
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prese, o di «rigenerare» delle immagini 
di cui già si dispone, ma in un formato 
inadatto per il video. Prendiamo ad 
esempio la mappa della terra rappresen- 
tata in figura 3. La risoluzione è di 
appena 360x167 punti in 14 colori, ed è 
del tutto insufficiente per qualsiasi ap- 
plicazione che abbia la pretesa di appari- 
re realistica, come ad esempio l'avvolgi- 
mento su una sfera in Imagine per 
produrre un pianeta (o un mappamon- 
do!) in 3D. In mancanza di una immagi- 
ne migliore, ed impossibilitati a dise- 
gnarne o acquisirne una nuova, l'image 
processing è praticamente l'unica alter- 
nativa. La tecnica che illustreremo non 
è né la più semplice né la più rapida, ma 
ci consentirà di studiare numerose ca- 
ratteristiche del programma ed in più 
sarà particolarmente utile a chi lavora in 
raytracing per dare una mano di vernice 
nuova a tessiture e mappe ormai da- 
tate. 

Una volta caricata l'immagine, la pri- 
ma cosa da fare è sostituire al nero di 
sfondo una tinta blu per dare l'idea del 
mare. Creiamo un secondo buffer con 
BUFFER, NEW BUFFER, CUSTOM; 
Image Master chiederà di confermare le 
dimensioni, che per default corrispon- 
dono a quelle dell'Immagine già presen- 
te nel buffer primario; se vogliamo as- 
segnare un colore di sfondo al buffer 
selezioniamo INITIALIZE TO COLOR e 
scegliamo il colore desiderato, nel no- 
stro caso useremo per il mare: Red 10, 
Green 10, Blue 175 e quindi NEW AS 
SECONDARY, per rendere accessibile il 
pannello COMPOSE. Da PROCESS se- 
lezioniamo DEFINE COLOR e quindi 
CENTERED RECTANGLE, tracciando il 
rettangolo di riferimento intorno ad un' 
area completamente nera. Dopo poco 
Image Master ci fornirà i dati relativi alle 
variazioni di colore della zona da noi 
individuata e che in questo caso saran- 
no tutti posti a 0, Sulla funzione DEFINE 
COLOR, una delle più potenti di Image 
Master, ci soffermeremo più approfon- 
ditamente quando tratteremo la realiz- 
zazione di travelling-matte. Per il mo- 
mento basterà sapere che il valore di 
«Variance» rappresenta la variazione 
media del colore nell'area che abbiamo 
analizzato e consente di effettuare fora- 
ture anche su colori non del tutto unifor- 
mi, come ad esempio quelli risultanti da 
una digitalizzazione. Dal pannello COM- 
POSE selezioniamo LINEAR COMPOSI- 
TIONS, MERGE e quindi COLOR GEN 
MASK che applicherà l’effetto (in que- 
sto caso una composizione solida, sen- 
za trasparenze) solo sui colori che abbia- 
mo definito in precedenza e che ci 
verranno immediatamente riproposti. 
Accettiamo quindi i default e ben presto 
avremo sostituito l'area nera con il con- 



tenuto del buffer secondario, in questo 
caso un colore blu solido, ma avrebbe 
potuto essere anche un'altra immagine, 
o una sfumatura di colore. Terminata la 
composizione il buffer secondario non è 
più necessario, per cui da BUFFER sce- 
gliamo KILL OTHER BUFFER e lo elimi- 
niamo liberando preziosa memoria. 

Colorato lo sfondo, è necessario sca- 
lare l'immagine per aumentarne la riso- 
luzione in punti, ad esempio 736x566. 
Normalmente questo porterebbe alla 
comparsa di quadrati ben visibili corri- 
spondenti alla duplicazione dei pixel ori- 
ginali. Selezionando però PROCESS, 
RE-SIZING & CLIPPING, STRETCH CLIP 
chiediamo ad Image Master di effettua- 
re l'ingrandimento interpolando i pixel 
secondo un algoritmo proprietario in 
grado di aumentare considerevolmente 
la definizione dell'immagine e di intro- 
durre nuovi dettagli. Dopo aver inserito 
le dimensioni X e Y della nuova mappa, 
selezioniamo ENTIRE IMAGE per lavo- 
rare su tutta la pagina e poi REPLACE 
PRIMARY per sostituire alla cartina in 
bassa risoluzione quella rigenerata. L'in- 
cremento di qualità è visibile già da ora. 
ma permane l'effetto di puntinatura do- 
vuto al dither presente nell'immagine 
originale; per eliminarlo PROCESS, FIL- 
TERS, SMEAR, ENTIRE IMAGE provve- 
de ad impastare i pixel dell'immagine in 
base ad un valore scelto tra 0 e 1 00; in 
questo caso impieghiamo 90 per pro- 
durre un effetto molto marcato. I risulta- 
ti sono ancora migliori, ma con PRO- 
CESS, FILTERS, ANTIALIAS, ENTIRE 
IMAGE è possibile addolcire ulterior- 
mente i contorni troppo nitidi presenti 
nelle zone in cui due colori molto diversi 
tra loro risultano adiacenti. L'ultimo ri- 
tocco è ottenuto con PROCESS, RGB 


CORRECTIONS, RGB BRIGHT che con i 
valori Red -9, Green -20 e Blue -37 
scurisce leggermente la mappa aumen- 
tando la profondità apparente dei rilievi 
geografici. Per conoscere quanto inten- 
samente abbiamo modificato l'immagi- 
ne, richiamiamo INFO, COUNT CO- 
LORS scoprendo che i 14 colori della 
cartina originale sono diventati 50251 e 
la differenza, come testimonia la figura 
4, è sostanziale. 


Conclusioni 

Lo spazio a nostra disposizione è ter- 
minato. Dal prossimo mese i progetti si 
faranno più ambiziosi e complessi af- 
frontando il morphing, la realizzazione di 
effetti animati e la loro composizione in 
scenari reali. Attraverso esempi pratici 
vedremo come sia possibile riprodurre 
con Amiga le spettacolari illusioni di film 
quali «Terminator II» o «Il Tagliaerbe» e 
ci impadroniremo anche degli strumenti 
necessari per produrre effetti nuovi ed 
originali. Nel frattempo sarebbe oppor- 
tuno assimilare le tecniche di prepara- 
zione delle immagini descritte questo 
mese, alle quali faremo costante riferi- 
mento in futuro. L’elemento più impor- 
tante, comunque, è la sperimentazione 
personale; i software presi in esame 
sono talmente versatili e potenti da non 
poter essere descritti esaurientemente 
in un articolo o negli stessi manuali 
d'uso. Non esitate a metterli alla prova, 
l'unico limite è davvero la fantasia 

KB 


Massimiliano Marras e ragaiungiOile tramite MC- 
link atta casella MC’606 e tramite Internet allindi- 
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Il software MS-DOS, Amiga e Macintosh di Pubblico Dominio e Shareware distribuito da 



in collaborazione con 
Microforum 


Questo software non può essere venduto a scopo di lucro ma solo distribuito dietro pagamento deile spese vive di supporto, confezionamento, 
spedizione e gestione del servizio. I programmi classificati Shareware comportano da parte dell'utente l'obbligo morale di corrispondere all'autore un 
contributo indicato al lancio del programma. 


TITOLO& DESCRIZIONE RECHI 


MSDOS 


TITOLOADESCRIZIONE REO HARDWARE 


COMUNICAZIONE 

COM/Ol ONE TO ONE 
COMI03 OMEGA LINK 
COMD5 ZIP 

COM/06 FOSSIL DRIVER t 
COMI07 MAXIHOST 
COM/08 MICROLINK 
COM/09 TELEMATE 


DBS'09 DMS 


TPU meno 


ARCHIVIO PARROCCHIALE r 
GESTIONE DI BIBLIOTECA r 
RICETTARIO I 

MULTIARC r 

WCATWIN r 

LIBRARY r 

DATABANK r 


EDUKI1 ABC FUN KEYS 
EDU CA GEOBASE ARCH 
EDU/05 CHIMICA 


GEOGRAFICO 


GIO/42 SMILE 
GIO'43 CHINESE SOLITARIE 
GIO'44 TRETRIX 
G 10/45 SICHUAN 
G 10/46 EGAWALLS 
GIO/47 GRID HER 
GI048 BANDIERE! 

GIO/49 PETWORLD 
GIOiSO FOR2A4 
GIO/51 CROBOTS 
GIO/52 YAHTZEE! 

GI0S3 PAROLOSO 

GIO/54 TRESETTE A PERDERE 

GIOS5 WINTREK 

GI056 PAROLIERE 

GIO/57 KISMET 

GIOS8 PACWORLD 

GIO/59 WINPANIC PER WINDOWS 


GRF/02 PC-KEY-DRAW 
GRF04 PC-DEMO SYSTEM 
GRF/05 GRAPHICWORKSHOP 
GRF 06 SOLAI & TRAVI 
GRF07 GOSTPAINT 
GRF 08 I 


GRF'11 ENGINEER PROFESSIONAL mc122 

GRF/IZ PAINT SHOP me 123 

GRF/13 PICLAB me 124 

GRF'14 TURBODRAW mc124 

GRF'15 TURBOGRAF mc12S 


SPREADSHEET 

SPD/01 AS-EASY-AS 
SPD'02 EXPRESSCALC 
SPD04 INSTACALC 


UTI'07 LHARC 


UTI/11 

UTl/12 

UTI/13 

UTV14 

UTI/17 

UTI/18 

UTI/21 

UTl/22 

UTI/25 

UTI/26 

UTI/28 


LZEXE 

PKLITE 

NEWSPACE 

CATDISK 

POINTSSHOOT 

GUARDIAN ANGEL 

STORE 

ZAPDIR 

UTILITY COLLECTION 
SAB DISKETTE UTILITY 
TIF2GRAY 
ORASCO 
WINCOMMANDER 
MOUSE FORMATTER 


mc105 

mc105 


UTI/32 WINZIP 


UTI/35 

UTI/36 

UTI/37 

UTI/38 


UTl/42 

UTI/43 

UTI/44 

UTI'46 

UTI/47 

UTI/48 

UTV49 

UTI/50 

UTI/51 


UTI/55 

UTVS6 

UTI/57 

UTI/58 

UTI/60 

UT1/61 

UTI/62 

UTI/63 

UTI/64 

UTI/65 


MOUSE EDITOR r 

DEPURA r 

DISK FATTER r 

POWER OOS r 

SIM LIB f 

UTILITY PC ! 

DBOOKI.O ' 

SYSTEM COLOR SETTING t 
AUTOUST l 

CON>FORMAT l 

FORMATQM r 

COPYOM I 

TELEDISK r 

ANADISK I 

DIVOIR r 

GDIR i 

BATMEN r 

SUPERBOOT i 

TOOLS I 

OISKCOPY r 

MEGABACK r 

CT-SHELL FOR WINDOWS r 
ASO ' 

ARCERY i 

DIVIDE S GENERA r 

INFIERÌ I 

BOOTANY r 

THE MODEM DOCTOR 4.0 < 
STOWAWAY 
COMPDISK 
TESTDISK 

BEAGLE UTILITY PACK 
DOSREDIR 




COMPOSER 

PIANO-MAN 

RECIPES 

PERSONAL C COMPILER 
TSR. PRINT& GESTECC 
ARIANNA 
TOTOPROJET 
COVER 

CODICE FISCALE 
FLIGHT 


VAR.22 

VAR/23 

VAR/24 

VAR25 

VAR'26 

VARG? 

VAR/32 


TH0LO4D6SCRIZI0NE BEO HARDWARE 

DIZIONARIO INFORMATICO mc109 
ITALIA90 

TATA-BIGNOMIX UTILITY 
OUICK BASIC ROUTINES 
CALCOLO INDICE ELO 
MENU 
PROMETEO 


MODELLI DI TERRENO 

GESTIONE CAMPIONATO 

WINCHECK 

CASE 

WINEOIT 

BUDGET 

MEMO MANAGER 

MORSE 

MASKS 

HRAM 8 VRAM/386 
MERCURY 

WINUNZIP. UNZIP 0 ZIP 


mc103 

mc104 


WORDPROCESSOR 

WPR/02 FREEWORD 
WPR'03 PC-WRITE 
WPR/05 GALAXY 
WPR/06 EDITOR 
WPR/07 NOTEBOOK 
WPR/08 WORDY 
WPR/09 VIX 
WPR'10 BREEZE 
WPR/11 BOXER 
WPR/12 FED 


COM UNI CAZI ONE 

AMCO/OI AMIPAC mcllO 

AMCO/02 FC FREE COMMUNICATION mc1!3 
AMCO/03 XPRESS MANAGER mcl 1 7 

AMCO'04 TERM meli 8 

AMCa05NCOMM mcl 19 

AMCO/06 BMB mc121 

AMCO/07 BBBBS mcl 25 

DATABASE 

AMDBD1 BADGER mcl 13 

AMDB'02 VIDEODAT mcl 16 

AMDB 03 ADA mcl 23 

AMOB 04 RANDOMCHIVE mcl 23 


AMGL02 WELLTRIX 
AMGL03 SYS 

AMGI/04 SCOPONE SCIENTIFICO 
AMGI/05 LA FINE DI UN TIRANNO 
AMGI/06 LA PANTERA SIAMO NOI 
AMGI/07 MEGABAU 
AMGI/OB R EVERSI 
AMGI/09 FRIENDLY CARD 
AMGI/IO EOUILOG 
AMGI/11 CUBE4 
AMGI/12 PACMAN 


AMGR/01 PRINTSTUDIO 


ruoto* DESCRIZIONE 


TITOLO* DESCRIZIONE REC. 


REC HARDWARE 


AMGFL02 TEXTPAINT mcl05 

AMGR 03 SCREENX melOS 

AMGR/04 SETPAL mcl05 

AMGRD5 FREEPAINT mc113 

AMGR06 LABEL MAKER meli* 

AMGR/07 PICTSAVER meli 4 

AMGR.08 WASP me 120 

AMGR09 MAGPAGES mc122 

AMGR/ 10 GFXSCAN mc123 

AMGR/11 GIFVIEW mc124 

AMGR/ 12 FONTVIEWER me 125 

SPREADSHEET 

AMSP/01 SPREAD mc104 

AMSP/02 EQUATIONWRITER mollo 

UTILITY 

AMUT4J1 MACH III me104 

AMUT/03 HEX mc!04 

AMUT/04 MOM me 104 

AMUT/05 CB mcl04 

AMUT 06 ZETAVIRUS me 104 

AMUT/D7 DIRMASTER mc105 

AMUT/08 KDC melOS 

AMUT/09 XCOPYIII mct05 

AMUT/10 CD2TAPE melOS 

AMUT/11 BBS & LOG mcl06 

AMUT/12 UTILITIES mc106 

AMUT/13 VIEW80 II mcl06 

AMUT/14 MATCALC melOS 

AMUT/15 ICONMASTER melOS 

AMUT/16 HERMIT me106 

AMUT 17 TURBO IMPLODER mel06 

AMUT/16 FONTS2PRINTER mc107 

AMUT/10 SVD mc107 

AMUT/20 MC-PROGRAMS mel07 

AMUT/21 CHP&SAVEPREFS mcl07 

AMUT22 CIDITEIP mc108 

AMUT/23 DISKEOITOR mct08 

AMUT/24 5 UTILITY mc108 

AMUT/2S OROLOGIO PARLANTE mc108 
AMUT/27 DIRWORK molli 

AMUT/2B SCREENMOD molli 

AMUT/29 SYSINFO nielli 

AMUT/30 SUPEROUPER meni 

AMUT/31 PRFONT mc113 

AMUT, 32 TG me113 

AMUT/34 TURBOGIF mcl13 

AMUT/35 TMKBP mc116 

AMUT/36 ENVPRINT mcl16 

AMUT/37 LAZI meli 7 

AMUT/38 ZOOM meli 7 

AMUT/39 NICKPREFS mo118 

AMUT/40 PCTASK mcllB 

AMUT/41 FULLVIEW me118 

AMUT/42 WORLDTIME me118 

AMUT/43 IE mc119 

AMUT 44 WINDOWTILER mc119 

AMUT/45 APREF mc119 

AMUT/46 EDITKEYS mc!20 

AMUT/47 MOUSE SHIFT mc120 

AMUT/48 BOOTX mc!20 

AMUT/49 KEYBANG me 120 

AMUT/50 SATTRACK me121 

AMUT/51 AL mcl22 

AMUT'52 BOOTPIC me122 

AMUT/53 SPACEII me122 

AMUT/54 SCRAMMER mc123 

AMUT/55 PRINTMANAGER me!24 

AMUT/56 BACKUP mcl24 

AMUT/57 FF mc124 

VARIE 

AMVR/01 FRACTUS melOB 

AMVR/02 RUBRICA, DACIA & GESTFATTmelOS 
AMVR.03 FUNZ3D me 109 

AMVR/04 PLAYSMUS mcllO 

AMVR/05 MULTI PLAYER molli 

AMVR/06 DRAWMAP molli 

AMVR07 TOTAMIGA mc112 

AMVR08 AUTO mc112 

AMVR09 SOUNDMASTÉR IT1CI12 

AMVR/10 AMIGA L8 me112 

AMVR/11 FRACTAL mc112 

AMVR,12 SPECTROGRAM mc114 

AMVR/13 CHEMESTHETICS mcl14 

AMVR/14 DAY2DAY mc114 

AMVR/I5 CEMENTO ARMATO mc115 

AMVR/16 CORTES mcllS 

AMVR/17 TUCANENTA mcllS 

AMVR/18 CALORIEBASE mc115 

AMVR/19 MporM mel16 


AMVR/20 ELO me117 

AMVR/21 ELEMENTS mc121 

AMVR/22 REORG me121 

AMVR/23 M ATEM ATIC AN DO mc123 

AMVR/24 ARO mc124 

AMVR/25 MEGAD mc125 

AMVR/26 DELITRACKER me125 


MACINTOSH 

COMUNICAZION E 

MICGOI RED RYDER mellO 

MICO'02 ZTERM meli 5 

EDUCATIVO 

MIED/01 KIDPIX melo/ 

MI ED/02 NUMBERTALK mc107 

MIED/03 ALPHA TALK me107 

MI ED/04 WONDER mc120 

GIOCO 

MIGI/05 STRATEGO melOS 

MIGI/12 GLIPHA II mc123 

MIGI/13 MONOPOLY me 109 

MIGI/15 WHEEL me109 

MIGI/18 SHUFREPUCK mcllO 

MIGI/20 SOUIX mc112 

MIGI/21 HOTEL CAPER m«112 

M1GL22 RISIKO me115 

MIGI/23 SPACE INVAOERS mcllS 

MIGI-27 DROPPER meli 6 

MIG1/28 CLASSIC DALEKS meli 9 

MIGT29 GOMOKU mcl20 

MIGP30 LECOMPTEESTBON me120 

MIGI/31 TETRIS 2000 mc122 

MIGI/32 PACMAN me 122 

MIGI/33 VAMPIRE CASTLE mc122 

MIGI/34 SOLITARIO CINESE mc124 

MIGI/35 TRON mc!25 

GRAFICA 

MIGFWJ1 CALENDAR MAKER melOS 

MIGR/02 ORBITS me124 

MIGRA» GIFWATCHER mc125 

SPREADSHEET 

MISP01 BIPLANE mc112 

STACK 

MIS1COI FOOD i meni 

MISK/02 BUSINESS 1 mclll 

MISK03 SOUND 1 meli! 


MISK/04 CRIMINALS mclll 

MISK/05 GIÀ’ SCRITTO mc122 

UTILITY 

MIUT/03 APPDISK mc121 

MIUT/06 BANNER MAKER mcllO 

MIUT/09 FAST FORMAT m0112 

MIUT/10 SOUNDMASTÉR mc1i2 

MIUT/11 STUFFIT CLASSIC me112 

MIUT/12 DISKOUP* meli 4 

MIUT/15 NUMBERCRUNCH mc1l4 

MIUT/16 PASTE-IT meli* 

MIUT/18 MACBINARY mc114 

MIUT/19 DOC MAKER me115 

MIUT/21 ALIAS STYLIST meli 7 

MIUT/22 SUPERCLOCK me117 

MIUT/24 FONT PRINTER me117 

MIUT/28 CHUCKS PHINTERS mena 

MIUT/31 MACLHA moli 8 

MIUT/32 SCSIPROBE mc1l8 

MIUT-33 TRASHMAN mc119 

MIUT/34 DARK SIDE OF THE MAC mc119 

MIUT/38 HAX mc120 

MIUT/39 OUICKBACK me120 

MIUT/40 INFOMAN mc120 

MIUT/41 SOFTLOCK mc120 

MIUT/42 IMAGERY mc121 

MIUT/43 TOMINITII mc121 

MIUT/44 MACMAN CLASSIC mc121 

MIUT/4S ADDRESS BOOK me122 

MIUT/46 APPUCON me122 

MIUT/47 SHUTDOWN DELAY me 122 

MIUT/48 MACGREP mc124 

MIUT/49 MINI GRINDER mc124 

MIUT50 MINIWRITER (HC124 

MIUT/S1 -REMEMBER7’ me124 

MIUT/52 SPEEDYFINDER7 me124 

MIUT/53 BELLHOP mc125 

MIUT/54 DESEA mcl25 

MIUT/55 DISMOUNT me125 

MIUT/56 DOLLSHOUSE mc12S 

VARIE 

MIVR/01 RIDICOLO me108 

MIVR/02 ELIZA moT09 

MIVR-03 HYPERSTAR mc113 

MIVR/04 MEGALOMANIA mc116 

MIVR/05 CALCULATOR II mcllS 

MIVR/06 THE SOUND TRACKER me119 

MIVR/07 FONTI meli 9 

MIVR/08 Z1PPY me 120 

MIVR09 MAC SAT mcl23 

MIVR/10 MCSINK mc123 

MIVR/11 MERZPOETRY mc!23 

MIVR/12 MOD VOICER me123 

MIVR/13 OBLITERATE mc123 

MIVR/14 SHUTDOWN ITEMS mc123 
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MS-DOS 


Interessa l'oggetto? 

«...interessa l'oggetto?..." Quante volte ce lo siamo sentito ripetere durante una 
passeggiata in centro, magari dalle parti di San Pietro o vicino a qualche monumento. 
Poche, molte, magari non in questo modo ma nello storpiato «vu cumpra?». 
Una delle migliori trasposizioni di questa situazione rimane il fiaccheraio, Enrico 
Montesano, che apostrofa in tale maniera l'americano ubriaco salito a bordo della 
botticella, tentando di affibbiargli un bottone falso di Papa Pio XII. 

Oggetti dunque, ma informatici, programmazione e così via. Iniziamo quindi 
da un OOP-Logo, orientato agli oggetti, appunto 


di Paolo Ciardelli 


OOP-LOGO 


La schermala iniziale, 
come nella maggior 
pane dei linguaggi di 
programmazione, non 
gli rende giustizia 


SHAREWARE PROGRAM 


Mini OOP-LOGO 

Autore Emilio Hirsch 

Il linguaggio LOGO e quasi sempre 
associato alla facilità di uso e di ap- 
prendimento, alla didattica e, come il 
BASIC, all'iniziazione alla programma- 
zione. 

Come più volte ribadito anche sulle pa- 
gine di MCmicrocomputer si tratta di 
un linguaggio assai semplice che attra- 
verso l'uso della metafora grafica per- 
mette di interagire con il computer in 
maniera intuitiva. 

Recentemente le glorie del LOGO 
sono un po' tramontate mentre sono 
salite prepotentemente alla ribalta le 
tecniche di programmazione ad oggetti 
(OOP); perché allora non unire queste 
nuove metodiche ad un linguaggio che 
facesse tesoro dei meriti del LOGO? 

L'idea base da cui nasce mini OOP- 
LOGO è proprio di dotare il LOGO dei 
meccanismi fondamentali della pro- 
grammazione ad oggetti, con la speran- 
za di semplificare un primo approccio 
anche a questa tecnica oggi continua- 
mente nominata. 

Ispirandosi a precedenti esperienze 
presenti in commercio (vd. MCmicro- 
computer n. 81 pp. 192-197) ne è nato 
un linguaggio ibrido, alla C + + , che as- 
somma la sintassi del LOGO classico a 


nuovi costrutti che aprono la via verso 
il mondo degli «oggetti». 

Il mini OOP-LOGO si ispira alla ver- 
sione dell’interprete LOGO approntata 
dalla Apple, a cui si sono aggiunti nuovi 
comandi parzialmente mutuati dalla sin- 
tassi del C++ (per esempio CLASS o 
oggetto. metodo). Rispetto ai prodotti 
commerciali vi sono tuttavia alcune li- 
mitazioni: i tipi di dati fondamentali so- 


no soltanto i numeri reali, inoltre, alla 
attuale versione, i comandi sono solo 
una trentina e non è ancora prevista la 
possibilità di raggruppare «oggetti» in 
«contenitori». 

Per poter utilizzare il mini OOP-LO- 
GO è necessario avere un computer 
PC-IBM compatibile in grado di gestire 
un output grafico (ad esempio con 
scheda a standard EGA o VGA). 


CompDisk 

Autore Antonio Chio 

CompDisk è un eccellente program- 
ma per il confronto dei dischi. 


Appena avviato, il programma mostra 
subito la sua notevole qualità attraverso 
schermate dall'aspetto grafico molto 
curato. Arrivati al menu principale si può 
apprezzare l'interfaccia interamente ge- 


stibile da tastiera e da mouse attraverso 
i numerosi pulsanti ed icone presenti. 

L'interfaccia utente è stata progettata 
con l'intento di garantire la massima 
ergonomia e facilità d’uso unita al piace- 
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vole aspetto di insieme. CompDisk è in 
grado di eseguire confronti (anche multi- 
pli) di un disco in una sola passata. Chi 
usa il DiskComp del DOS sa certamente 
che per fare il confronto di un disco 
(specialmente se ad alta densità) è ne- 
cessario scambiare il supporto nella unità 
a dischi alcune volte, a meno di possede- 
re due drive dello stesso formato. 

CompDisk implementa due modalità 
per il confronto dei dischi: Ottimizzata e 
Integrale. 

Quando un disco è comparato in mo- 
dalità «OTTIMIZZATA» vengono con- 
frontate dal disco sorgente al disco de- 
stinazione le sole tracce contenenti dati 
(oltre alle tracce di sistema). Nel caso di 
supporti non completamente pieni e di 
confronti multipli il risparmio di tempo 
che si ottiene può essere anche consi- 
stente. 

Quando un disco è confrontato in 
modalità «INTEGRALE» vengono com- 
parate tutte le tracce; questo è il meto- 
do standard utilizzato dal DOS. 

CompDisk permette di eseguire la 
verifica del disco durante la scrittura per 


assicurare la correttezza dei dati. 

CompDisk mette a disposizione del- 
l'utente una completa ed esauriente 
Guida in linea Ipertestuale di circa' 60 
Kbyte. 


In questa Guida sono descritti tutti gli 
aspetti del software ed è possibile, at- 
traverso voci evidenziate nella pagina 
della Guida, consultare le parti dell'Help 
che si riferiscono alle voci in questione. 



TestDisk 

Autore Antonio Ghio 

TestDisk è un programma per il test 
dei dischi. 

Appena avviato, il programma mostra 
subito la sua notevole qualità attraverso 
schermate dall'aspetto grafico molto 
curato. Arrivati al menu principale si può 
apprezzare l'interfaccia interamente ge- 
stibile da tastiera e da mouse attraverso 
i numerosi pulsanti ed icone presenti. 

L'interfaccia utente è stata progettata 
con l'intento di garantire la massima 
ergonomia e facilità d'uso unita al piace- 
vole aspetto di insieme. 

TestDisk è in grado di eseguire verifi- 
che (anche multiple) di un disco testan- 
do esclusivamente i settori non già mar- 
cati come difettosi nella FAT. 

Se per esempio si possiede un disco 
già formattato con settori difettosi, la 
verifica di questo si compirà senza al- 
cun problema, in quanto l'area disponi- 
bile per i file è perfettamente Integra. 

Diverso è il caso di un disco che si è 
deteriorato dopo la formattazione: in 
questa situazione il programma segna- 
lerà correttamente i problemi verificatisi 
nell'area assegnata ai file. 

TestDisk include anche un servizio 
per la mappa del disco: questa funzione 
consente di vedere chiaramente la di- 
sposizione dei dati sul disco e l’eventua- 


le presenza di settori difettosi. Oltre a 
queste informazioni il programma visua- 
lizza alcune statistiche sul disco come: 
capacità e tipo del supporto, spazio libe- 
ro in byte e in percentuale sulla capaci- 
tà, numero di cluster totali e numero di 
cluster disponibili nell'area dei file del 
disco. 

Il test del disco può essere eseguito 
sia su tutto il disco che solo sulle tracce 
contenenti dati (oltre le tracce di si- 
stema). 


Nel caso di supporti non compieta- 
mente pieni e di verifiche multiple il 
risparmio di tempo che si ottiene può 
essere anche consistente. 

TestDisk mette a disposizione dell'u- 
tente una completa ed esauriente Guida 
in linea Ipertestuale di circa 60 Kbyte. 

In questa Guida sono descritti tutti gli 
aspetti del software ed è possibile, at- 
traverso voci evidenziate nella pagina 
della Guida, consultare le parti dell'Help 
che si riferiscono alle voci in questione. 
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Beagle Utility Pack 

Autore Simone Conti 

Beagle Utility Pack è un programma 
che permette di accedere a tre applica- 
zioni che facilitano e rendono più grade- 
vole il lavoro con MS-Windows. 

Da BUP si possono lanciare, «clickan- 
do» gli appositi bottoni, le tre applicazio- 
ni dalle quali è costituito: Energy, Po- 
wer 2.1, Cursor Move. 

Passiamo ora ad analizzare un po' più 
in dettaglio queste tre Utility. 

Power 2.1 è un osservatore della 
RAM di sistema e, svolgendo periodici 
controlli, tiene aggiornato l'utente circa 
quanta memoria sia ancora disponibile 
nel sistema. 

Energy tiene informato l'utente circa 
la quantità di «byte presenti su disco. 

Il programma permette di scegliere 
quale è il drive da controllare e ogni 
quanto tempo effettuare i controlli. 

Per modificare le impostazioni di de- 
fault bisogna premere il pulsante destro 
del mouse e cambiare le impostazioni 
nella finestra di dialogo che appare. 

Per cambiare il drive bisogna indicare 
la lettera che lo identifica (Es. A o C o 
D), mentre se si vuole tenere sotto 
controllo quello che di volta in volta è 
attivo bisogna digitare, al posto della 
lettera che identifica il drive, DEF. 

Il tempo che deve trascorrere tra un 
controllo e l'altro deve essere specifica- 
to in millisecondi entro un intervallo che 
va da 50 a 15000. 

Per default Energy effettua un con- 
trollo ogni 15 secondi e mostra la quan- 
tità di Kbyte del drive correntemente in 

Cursor Move trasforma il cursore in 
una piccola animazione ogni volta che 
esso rimane fermo in un punto dell'area 
di lavoro o mentre i pulsanti del mouse 
rimangono premuti. 

Per cambiare l'animazione di default 


basta premere il pulsante Settings e 
sceglierne una tra quelle presenti nella 
lista della finestra di dialogo che appare. 

Le tre applicazioni possono essere 
caricate sia come applicazioni a sé 
stanti, che come parte integrante di 


BUP: si può inoltre fare in modo che. 
grazie a parametri passati nella linea di 
comando di BUP, EXE, al momento del 
suo caricamento, vengano lanciate 
automaticamente le applicazioni desi- 
derate. 


DOSRedir 

Autore Andrea Tnunfo 

DOSRedir è un programma TSR in 
grado di intercettare i caratteri che il 
DOS scrive sullo schermo e di copiarli 
su file lo stampante). 

I caratteri acquisiti sono immagazzina- 
ti temporaneamente in un buffer che 
viene svuotato appena è possibile inter- 
rompere il DOS. 

Per mezzo di DOSRedir è possibile 
registrare su file intere sessioni di lavo- 
ro nella Shell COMMAND o con il pro- 
gramma DEBUG del DOS. 

Ad esempio si può riprodurre su file il 


disassemblato o il dump di un program- 
ma prodotto con il DEBUG, senza ricor- 
rere a costosi tool per ottenere lo stes- 
so effetto, ed evitando di eseguire una 
serie di hardcopy dello schermo. 

DOSRedir cerca di interrompere il 
DOS per svuotare il buffer appena si è 
accumulato un numero minimo di carat- 
teri. specificabile sulla riga di comando. 

Poiché prima che il DOS possa esse- 
re interrotto possono trascorrere alcuni 
istanti (durante i quali vengono scritti 
altri caratteri) è necessario che il buffer, 
la cui dimensione è anch'essa specifica- 
bile sulla linea di comando, sia più gran- 
de del suddetto numero minimo. 


Se il DOS non può essere interrotto 
per molto tempo e il buffer si riempie 
completamente, viene emesso un mes- 
saggio di errore e i caratteri successiva- 
mente visualizzati vengono persi: in 
questi rari casi è necessario riavviare 
DOSRedir specificando un buffer di di- 
mensione maggiore. 

Avviato il programma è possibile, tra- 
mite la pressione di una certa sequenza 
di tasti, accedere ad una finestra di 
controllo che consente di: 
disattivare temporaneamente il pro- 
gramma, visualizzare il patri del file di 
output corrente, creare un altro file di 
output «DATx.RDR» 
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Teoria 

Autore Cristiano De Mei 

Teoria è un programma per esercitar- 
si nella soluzione dei quiz per l'esame di 
teoria per la patente B. 

Il programma simula un vero e pro- 
prio libro dei quiz con tanto di segnali 
stradali e simboli disegnati a colori. 

Il programma consente di risolvere 60 
schede diverse (da 10 quiz ciascuna) e 
controllare in modo automatico il nume- 
ro degli errori, le risposte errate con le 
relative correzioni, il tempo impiegato 
per completare la scheda e rivedere (in 
un archivio che viene creato autonoma- 
mente) i propri progressi. 

E inoltre possibile simulare un vero 
esame. Infatti negli attuali esami di teo- 
ria vengono scelti casualmente 10 quiz 
tra tutti quelli disponibili e viene cosi 
«confezionata» una scheda d'esame 
che il candidato deve risolvere. 

Nello stesso modo, «Teoria», sceglie 
in modo random 10 quiz tra tutti quelli 
memorizzati e permette di risolvere una 
scheda casuale tipo quelle d'esame. 

Grazie inoltre a svariate opzioni si 
potrà personalizzare il programma e ve- 
dere i propri progressi grazie ad un 
archivio che si crea autonomamente e 
che contiene i dati per ogni utente che 



utilizza il programma. 

Si può infatti visualizzare l'elenco del- 
le schede risolte ognuna con il numero 
di errori elencati. Le schede indicate dal 
colore rosso sono quelle dove sono 
stati commessi più di 4 errori e quindi in 
cui ci sarebbe stata la bocciatura. 

Oltre alla lista delle schede si può 
avere un istogramma a barre che riassu- 
me gli errori fatti dall'utente: ogni barra 


è riferita ad un quiz e permette di 
osservare i quiz maggiormente ostici. 

Per utilizzare «Teoria» occorre un PCI 
MS-DOS compatibile con una scheda 
grafica EGA (o superiore) e un hard- 
disk. 

Il programma gira anche su un disco 
da 1.2 mega o 1.4 mega ma non su 
dischi di capacità inferiore (720 K o 360 
K) per la dimensione dei file dati. 



Turbo Graph 

Autore Fabrizio Tiraboschi 


Turbo Graph all'apparenza assomiglia 
ad uno dei tanti programmi di grafica 
pittorica come Dpaint, Paintbrush & C... 

Niente paura Turbo Graph non ha 
nulla a che vedere con questi «signori 
programmi» (purtroppo!), ciò nonostan- 
te può risultare molto utile a chi pro- 
gramma in Pascal (in particolare a chi 
utilizza il compilatore della Borland Tur- 
bo Pascal). 

Turbo Graph si utilizza come un qual- 
siasi programma di grafica pittorica 
(presenta tutti i principali strumenti ne- 
cessari a comporre un disegno) ma in- 
vece di restituire in output il disegno 
stampato su carta crea un file testo 
contenente la procedura con le istruzio- 
ni necessarie a visualizzare il disegno. 
(Le istruzioni per la gestione della grafi- 
ca sono quelle messe a disposizione 
dalla unit GRAPH.TPU versione 5.0 in 
poi di Turbo Pascal) 

Richiamando la voce «Parameters» 
contenuta nel menu opzioni è possibile 
passare alla procedura i parametri x, y 
(di tipo intero). 

In questo modo si potrà visualizzare il 


disegno in qualsiasi posizione del video. 
È inoltre possibile aprire un numero 
illimitato di fogli su cui lavorare. 

Per qualsiasi chiarimento è comun- 
que presente all'interno del programma 
un Help. 

Turbo Graph per un corretto funziona- 
mento richiede la presenza dei file 
Graph.tpu e di tutti i file per font carat- 


teri C.chr) messi a disposizione da Tur- 
bo Pascal. 

Per utilizzare il programma si deve 
avere una scheda grafica VGA ed un 
Mouse. Mg 


Paolo Ciardelli è raggiungibile tramite MC-link alla 
casella MC6015 e tramite Internet all mdinzzo 


MCmicrocomputer n. 125 - gennaio 1993 


353 



MAC 


Perforala per tutti 


Verso la metà del '93 si potrebbero vedere in giro i primi Performa. In giro dove ? 
È proprio questo il motivo del condizionale usato nella precedente affermazione, infatti 
i Performa sono in tutto e per tutto modelli di Macintosh già esistenti ; l'unica 
differenza è il canale di distribuzione. Così mentre i Macintosh verranno sempre 
distribuiti dagli Apple Center, che cureranno anche l'assistenza pre e post vendita con 
le caratteristiche di qualità e correttezza stabilite dalla casa madre, i Performa saranno 
affidati ad una catena di negozi tipo Cash&Carry che. a fronte di un prezzo di acquisto 
inferiore, potranno fare a meno di fornire qualsiasi servizio accessorio. 
Insomma se sapete già cosa volete, non avete bisogno di spiegazioni e non vi importa 
non essere ricevuti personalmente dal venditore nel salottmo con le poltrone rosse, il 
risparmio è assicurato. Speriamo che l'accordo tra la Apple e il distributore italiano si 
realizzi presto così comprare un Macintosh... pardon, un Performa sarà semplice e 
veloce come acquistare un TVcolor 

di Valter Di Dio 


DolIsHouse 

Versione 2.0 — 1991 
by Paul B Jones. 

Sandcastles 

Applicazione — Shareware 

Sandcastles è il nome di tutta una 
serie di Shareware scritto dagli autori di 
DolIsHouse e che raggruppa tutto ciò 
che è intrattenimento senza alcun altro 
scopo se non il divertimento. 

Se qualcuno vuole. Inviando il paga- 
mento shareware, può ottenere tre di- 
schi da 800 K che contengono i Con- 
struction Kit di «Trainset». «Trams», 
«Trainset II», «DolIsHouse» e «Chu- 
tes». 

Tutto il software gira sotto System 
6.0 senza problemi, mentre qualche pic- 
cola incompatibilità c'è con i nuovi 
SndPlayer dei System più recenti che 
possono mandare in bomba il sistema. 
Sotto System 7 apparentemente funzio- 
na bene, ma non viene data alcuna 
garanzia. 

Tutti i Construction Kit sono realizzati 
su una stessa «shell» e condividono sia 
l'interfaccia che molte opzioni (e difetti). 

I pezzi vengono posizionati sullo 
schermo col mouse, una volta lasciato il 
tasto rimangono in posizione ma non 
sono bloccati; un ulteriore click sul 
mouse li posiziona definitivamente. 

L'attrazione principale di questa appli- 
cazione sono gli oggetti animati che 
possono essere utilizzati nella casa del- 
le bambole; basta girare un po' per 


trovarne diversi. Naturalmente la veloci- 
tà delle animazioni dipende dalla mac- 
china usata e dalla quantità di oggetti in 
movimento presenti nella finestra. Per 
gli utenti MAC II c'è a disposizione 
anche il menu «speed». La griglia utiliz- 
zata per la casa delle bambole è di 32 
per 32 pixel e si possono piazzare due 
oggetti su ciascuna sezione di parete, 
pavimento o soffitto. 

Se si attiva il menu «Sound» si pos- 
sono udire alcuni rumori quando si va in 
giro per la casa; niente di eccezionale, 


DolIsHouse 


solo piccoli suoni. Per ora la casa è 
arredata in stile australiano, ma l'autore 
sta preparando una serie di stili differen- 
ti, cosi da poter avere una casa «euro- 
pea» o «giapponese» semplicemente 
selezionando un differente font. 

Naturalmente chi è in grado di modifi- 
carsi i font può disegnarsi autonoma- 
mente gli accessori che preferisce; per 
farlo basta il ResEdit o anche MacPaint. 

L'autore si scusa per il fatto che il 
televisore non funziona bene., stanno 
ancora aspettando il tecnico. 
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Bellhop 

Versione IODI - 199 1 
by Robert Chancellor 
Applicazione — Shareware (2$> 

ISolo System 7) 

Bellhop è un'applicazione che per- 
mette di creare valigette vuote per font 
e DA. Per chi non abbia troppa familiari- 
tà con le valigette, può tranquillamente 
considerarle del tutto simili ad una car- 
tella, soprattutto sotto System 7. 

Una valigetta di font può quindi con- 
tenere dozzine di font o tutta una serie 
di accessori di scrivania (DA). Con le 
valigette è più facile tenere in ordine il 
disco rigido ed è anche più semplice 
trasferire da un Mac ad un altro un solo 
gruppo di font (a patto che sia tutto in 
una stessa valigetta). Conviene quindi 
avere delle valigette che contengono 
font simili: ad esempio una valigetta 
con tutti i Times, un'altra con i Gara- 
mond, una con gli Helvetica o, perché 
no. una con i font Kanji. Per mettere un 
font, o un DA, in una valigetta basta 
trascinarcelo sopra come si fa ad esem- 
pio col cestino. Come per le cartelle, il 
tasto Option premuto fa eseguire una 


copia anziché uno spostamento. Per 
vedere il contenuto si fa un doppio click 
sopra esattamente come una cartella 
qualsiasi. Tutto questo è vero, natural- 
mente, solo sotto System 7 perché con 
i System precedenti si doveva usare il 


«Font/DA Mover» che era un'applicazio- 
ne appositamente sviluppata per gestire 
le cartelle, Bellhop è molto più comodo 
se viene installato nel menu Mela del 
System 7; cosi da essere quasi uguale 
al menu «nuova cartella» del Finder. 


DeSEA 

Versione 1.3 — 1992 
by Ken Hancock 
Applicazione — Freeware 

Con la proliferazione delle utility di 
compressione, tutti hanno iniziato a 
creare archivi autoestraenti (Self Extrac- 
ting Archives — SEA). Se questo è un 
metodo molto comodo per passare un 
file a qualcuno senza doversi preoccu- 
pare del fano che quest'ultimo potreb- 
be non avere il programma di decom- 
pressione necessario, è anche vero che 
gli archivi SEA si allungano in genere di 
10-20 Kbyte. Su un solo archivio, 
magari molto grande, 20 Kbyte possono 
essere trascurabili, ma, se si trasferi- 
scono decine di archivi, i 20 K possono 
facilmente diventare mezzo Mega (con 
grande soddisfazione delle compagnie 
telefoniche). Spesso poi accade che il 
programma sia talmente piccolo che 
l'aggiunta del modulo autoestraente fa 
si che l’archivio finale sia più grande del 
file originale non compresso. 

DeSEA rimuove automaticamente il 
codice autoestraente da qualsiasi archi- 
vio: elimina il Resource Fork che contie- 
ne il codice eseguibile, rinomina il file e 
rimette a posto il Type&Creator a se- 


conda del tipo di compressore usato. 

DeSEA può lavorare sia su di un 
singolo file, sia, molto più utile, su di 
una intera cartella. 

Riconosce automaticamente i tre for- 
mati di compressione più diffusi: Stuf- 
flt, CompactPro e Disk Doubler; ma 
può essere configurato in modo da 


estendere il riconoscimento anche ad 
altri formati. 

Infatti, dal momento che non tocca 
l'archivio compresso, tutto quello che 
gli serve è conoscere i Type&Creator 
dei nuovi compressori. 

In pratica dal pannello delle preferen- 
ze si deve comunicare a DeSEA: 
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1 ) se l'archivio deve essere aperto auto- 
maticamente; 

2) il Creator del SEA; 

3) l'estensione dell’archivio SEA. gene- 
ralmente «.SEA»; 

4) il Type. il Creator e il suffisso per 
l'archivio finale. 

Per ovvi motivi DeSEA non può elimi- 


nare il codice autoestraente dagli archivi 
crittati, ma questi sono una minoranza e 
vengono comunque utilizzati per trasfe- 
rimenti interni. 

DeSEA funziona sia sotto System 6.x 
che 7.0, ma comunque, in caso di erro- 
re, ad esempio disco protetto o difetto- 
so, tutta l'operazione viene eseguita so- 


lo sul resource fork e quindi l'archivio 
originale rimane integro; alla peggio si 
tratterà di rimette a posto Type&Creator 
ed usare il normale decompressore. 

In caso il programma venga apprezza- 
to, l'autore, che è raggiungibile attraver- 
so Internet (e quindi da MC-link). gradi- 
rebbe una cartolina con i saluti. 



Dismount 

Versione 10 — 1991 
by Daniel Azuma 
Estensione - Freeware 
ISolo System 71 

Dismount è una piccola estensione 
che modifica leggermente il funziona- 
mento di una delle HotKey del Finder. 
Tutti sanno che per estrarre un floppy si 
deve trascinarne l'icona sul cestino, 
quindi per forza di cose, si deve lasciare 
la tastiera per passare al mouse. Esiste 
tuttavia un comando per l’espulsione da 
tastiera di un floppy, anzi ce ne sono più 
di uno: Mela-E espelle il disco selezio- 
nato. Mela-1 quello nel drive 1 e Mela-2 
quello nel drive 2 Tutti questi metodi, 
però, pur attivando l'espulsione mecca- 
nica del disco, non smontano il volume, 
che rimane perciò sulla scrivania in colo- 
re grigio, Se il Macintosh ha bisogno di 
usare il drive inizia una estenuante serie 
di «inserisci il disco tal dei tali», «togli il 


disco talaltro», e cosi via. 

Con Dismount installato, invece, il 
comando Mela-E oltre a comandare l'e- 
spulsione di tutti i dischi, smonta anche 
i volumi dalla scrivania, esattamente 
come se si fossero trascinate le relative 


icone sul cestino. Per installare Di- 
smount basta trascinarlo sulla cartella di 
sistema e il System 7 provveder a 
copiarlo nella cartella estensioni. 

Dismount è un freeware e può perciò 
essere usato e distribuito liberamente. 


GIFwatCher GIFwatcher 

Versione 2.1.1 - 1992 
by Kerry Shetline 
Accessorio - Shareware (15$) 

Le GIF sono delle immagini in un 
formato speciale che è stato inventato 
da CompuServe (una delle più grosse 
BBS americane) per permettere lo 
scambio di immagini tra computer qual- 
siasi sfruttando al massimo le possibili- 
tà di ciascuna macchina. L’acronimo 
GIF sta infatti per «Graphics Interchan- 
ge Format» ed è sufficiente avere l'ap- 
posito programma nella propria macchi- 
na per accedere a tutto l'archivio di 
immagini delle varie BBS (su MC-link, 
ad esempio, ce ne sono moltissime). 

GIFwatcher è un accessorio di scriva- 
nia che consente di vedere le GIF, ma, 
oltre alle solite opzioni, ne possiede una 
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tutta particolare: permette di visualizza- 
re le immagini man mano che arrivano 
dalla linea telefonica. 

Durante un Download infatti l'imma- 
gine. anche in formato compresso, arri- 
va comunque ordinata in righe a comin- 
ciare dalla prima in alto. GIFwatcher 
tiene sotto controllo la cartella dove di 
solito viene appoggiato il materiale sca- 
ricato dalle BBS e, se vede comparire 
un file GIF. inizia subito a decomprime- 
re l'immagine ed a presentarla a video. 
Sul Macintosh con due monitor la cosa 
è ancora più emozionante perché si 
vede l'immagine intera che si compone 
mentre nell’altro schermo il programma 
di comunicazione sta visualizzando l'an- 
damento del download. 

Oltre che divertente la funzione è 
anche utile perché spesso, nelle varie 
BBS, la stessa immagine viene chiama- 
ta con nomi differenti. Con GIFwatcher 
attivo si può subito scoprire che l'imma- 
gine non è quella desiderata ed inter- 
rompere il download risparmiando tem- 
po e denaro. 

Tra le nuove caratteristiche di questa 
versione (che è gratuita per chi ha già 
pagato lo shareware della precedente) 


TRON 

Versione 3.0 — Aprile 1992 
By Andrea Pellizzon e Andrea Viscovich 
Applicazione — Freeware 
(solo su rete AppleTalkl 

Qualcuno dei lettori più fedeli, sia ad 
MCmicrocomputer che alla Apple, ricor- 
derà il gioco che scrissi molto tempo fa 
per l'Apple II sull'onda del film TRON e 
che chiamammo «Motomuro». 

Si giocava con due tasti e le paddle, 
scopo del gioco era costringere l'avver- 
sario allo scontro con un «muro» che la 
propria moto (un punto colorato) si la- 
sciava dietro. 

Il tutto, naturalmente, mentre l'avver- 
sario tenta di fare esattamente la stessa 
cosa Nella versione per Mac si sono 
perse le Paddle per comandare la velo- 
cità, ma si è guadagnata la possibilità di 
giocare con un avversario «remoto» col- 
legato in rete AppleTalk (non provate a 
giocare contro la stampante... è troppo 
furba). 

Un piccolo difetto potrebbe essere 
forse che. su un Macintosh fx. la veloci- 
tà di gioco è veramente eccessiva an- 
che se si è regolato il comando «spe- 
ed» al minimo. Peccato poi che non ci 
sia la possibilità di giocare contro la 


la completa compatibilità con gli stan- 
dard GIF87a e GIF89a e quindi il suppor- 
to alle tavole locali dei colori. Durante il 
Download vengono naturalmente igno- 
rate tutte le opzioni interattive del for- 
mato GIF89a, quindi niente pause o 
attese per risposte. 

Sotto System 6 si installa con Font/ 
DA Mover, mentre sotto System 7 si 
apre semplicemente la cartella e si 
estrae l’applicazione. 

GIFwatcher non è una estensione, 
quindi per eseguire il suo compito deve 
girare in background, questo significa 
che. da una parte, il programma di co- 
municazione deve rilasciare di tanto in 
tanto un po' di CPU per le altre applica- 
zioni. e, dall'altra, che GIFwatcher ral- 
lenta un tantino le operazioni di rinfre- 
sco del video. 

Durante un Download a 2400 bps la 
cosa non si nota affatto, ma in un 
trasferimento a 9600 o 14.400 bps ci 
possono essere dei leggeri rallentamen- 
ti; soprattutto sotto System 7 e con 
macchine basate sul 68000. 

GIFwatcher gestisce correttamente il 
colore e. su monitor B/N, esegue auto- 
maticamente il dithering. 


Con alcuni programmi di comunica- 
zione che utilizzano un buffer in ricezio- 
ne piuttosto ampio, ci può essere un 
certo ritardo prima che l'immagine della 
GIF cominci ad apparire sul video. Ap- 
pena il file viene però creato sul disco, 
GIFwatcher apre una nuova finestra 
con. in alto, il tipo di file ricevuto e le 
principali informazioni; poi inizia subito a 
disegnare l'immagine ricevuta. 

Uno speciale comando consente di 
adattare automaticamente la palette dei 
colori con quella che più corrisponde ai 
colori originali del file ricevuto. 

Si può poi salvare la GIF in normale 
formato PICT. 

Il dither utilizzato é il classico Floyd- 
Stemberg ed è utile a volte anche per 
risparmiare spazio di memoria durante il 
Download. A volte non è possibile utiliz- 
zare il Floyd-Steinberg perché l'immagi- 
ne è interlacciata oppure non c'è abba- 
stanza memoria disponibile: in tal caso 
viene usata una tecnica semplificata a 
cui è anche possibile aggiungere del 
rumore casuale per migliorarne gli ef- 
fetti. 

L'autore è raggiungibile su Internet 
attraverso MC-link. 



macchina, sarebbe molto comodo po- 
tersi allenare un po' prima di affrontare 
avversari umani. Se sembra che io stia 
buttando un po' giù il gioco non è per 
invidia; ma perché, se guardate bene il 
nome degli autori, c’è una possibilità 
tutt'altro che remota che leggano la 
recensione e pensino subito di mettere 


in cantiere la versione 4.0. 

Anche loro sono raggiungibili via In- 
ternet da MC-link. WS 


Vallar DI Dio e raggiungibile tramilo MC-link alla 
• ’ ■ -■ ■■■.mie Interne! alfmdinzzo 
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Tutto tranquillo sul fronte occidentale 

Il fronte è naturalmente quello del software PD, dove riscontriamo per il momento una 
certa calma. In realtà al momento nel quale scriviamo abbiamo notizie di arrivi a dir 
poco massicci di software: attraverso il nostro MC-link, connesso ad Internet da 
diverso tempo, saremo in grado di ottenere praticamente qualsiasi programma 
circolante nel mondo del PD. Si parla di decine di migliaia di file che già si aggiungono 
a quelli presenti, per qualsiasi desiderio sarà possibile con una rapida ricerca prelevare 
un file proveniente dal Giappone, dagli Stati Uniti, dall'lslanda. Naturalmente terremo 
sempre un occhio di riguardo per gli italiani e anzi invitiamo chiunque possa a 
contattarci via Internet per segnalarci (o inviarci direttamente) qualsiasi programma 
italiano degno di menzione, saremo felici di recensirlo. Questo mese «solo» quattro 
programmi, niente programmi italiani, ma si tratta di cose estremamente professionali, 
giudicate voi 


di Enrico M. Ferrari 


BBBBS 

Autore: Richard Lee Stockton 
Tipo di programma Public Domain 

Signore e signori benvenuti nel mon- 
do dei Sysop, o gestori di BBS. Volete 
fare concorrenza a Bix. a CompuServe e 
fìnanco a MC-link? Bene, prendete un 
Amiga, questo programma e la vostra 
BBS è fatta, modificabile e adattabile a 
piacimento. BBBBS è l'acronimo di 
Baud Bandit Bullettin Board System, ed 
è il più completo programma PD per la 
creazione e la gestione di un sistema 
telematico, un Bullettin Board System 
appunto. Voi siete il Signore padrone 
assoluto, il Sysop: potete creare aree di 
messaggistica, gestire grafica ANSI sul 
BBS, definire aree di carico e scarico 
programmi, abilitare ai pieni livelli chi vi 
pare e disabilitare gli antipatici, il tutto 
senza sapere nulla di programmazione e 
con minime conoscenze telematiche, a 
BBBBS basta una linea telefonica ed un 
modem, il resto lo fa lui, Le conferenze 
elettroniche sono l'anima di qualsiasi 
BBS, qui ne potete creare fino a 99, 
pienamente guidate. 99 sono anche le 
aree file disponibili, tutte classificabili e 
riempibili di file ognuno dei quali avrà la 
sua brava descrizione, Potete attribuire 
ai vostri utenti diversi livelli e privilegi, 
creare aree chiuse e riservate solo ad 
alcuni livelli, potete avere il pieno con- 
trollo della posta personale con la possi- 
bilità di abbinare messaggi binari, smi- 
stare a più destinatari, risposte automa- 
tiche e tutto quanto fa posta elettronica. 
Il numero degli utenti, la grandezza del- 
le conferenze e della aree file è limitato 
solo dalle vostre memorie di massa e 


comunque se non vi basta potete inter- 
facciarvi a CD-ROM e altri device ester- 
ni, giochi multiutente già disponibili, 
porte REXX, espansioni. Il Sysop potrà 
usare un programma multiutente con- 
temporaneamente ad un utente collega- 
to e quindi interagire in diretta con 
l'utente o come se fosse un'altra perso- 
na collegata, sempre il Magnifico Sysop 
avrà a disposizione strumenti statistici 
per effettuare ricerche sul suo parco 
utenti, una raffinatezza è quella rappre- 
sentata dalla età media degli utenti, 
stabilita grazie alle informazioni date al 
primo login, c'è anche il messaggio di 
Tanti Auguri modificabile che viene vi- 
sualizzato quando l'utente si collega il 
giorno del suo compleanno. BBBBS for- 


nisce un editor vero online, con tanto di 
«cut and paste», addirittura è possibile 
aggiungere un modulo spellchecker per 
il controllo ortografico (in inglese) degli 
errori. C'è altro? Poca roba, una «Polling 
Section» per fare dei sondaggi fra ami- 
ci, archivi storici dei messaggi, gestione 
grafica ANSI, è sufficiente? BBBBS ha 
poche pretese, chiede 2.6 Mega di me- 
moria RAM per il suo funzionamento e 
gira anche sotto sistema operativo 1 .3. 
Per chiunque abbia mai provato l’eb- 
brezza di un collegamento telematico il 
sogno di avere in mano la leva del 
comando è una realtà e adesso che la 
Sip fornisce anche linee telefoniche 
economiche a sola ricezione mettere su 
un BBS è davvero facile. 


Schermata d'awio in 
modo locale di 
BBBBS. una completa 
BBS domestica 
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FontViewer 

Autore Gary Smith 

Tipo di programma: Freeware 

Un altro visualizzatore di font? Si, ma 
questo, come al solito, è meglio dei 
precedenti, cosi promette l'autore e 
noi siamo andati a verificare. Il pro- 
gramma arriva dall'Australia e si propo- 
ne di risolvere il solito problema di chi 
avendo un hard disk anche piccolo, fini- 
sce per accumulare decine di font, che 
«servono sempre», salvo poi non utiliz- 
zarli mai perché non si sa mai come 
sono fatti, le dimensioni disponibili, 
ecc. Altri visualizzatori di font partono 
dal principio di farvi vedere TUTTI i font 
disponibili, uno dietro l'altro, insieme 
sullo stesso schermo, senza possiblità 
di sceglierne uno ed analizzarlo con 
calma. FontViewer è un vero e proprio 
requester per font, da caricare singolar- 
mente, scegliendo per ognuno non so- 
lo la grandezza disponibile, ma anche i 
suoi attributi (bold, sottolineato, ecc.) e 
anche la possibilità di vederlo su scher- 
mo hires. di provare un testo e molto 
altro ancora. Lo schermo di visualizza- 
zione dei font può essere cambiato di 
risoluzione anche senza ricaricare il pro- 
gramma, vengono supportati i font 
Outline per Workbench 2.0, i Color- 
fonts, le finestre dove compaiono i font 
sono aggiustabili a piacere ed infine 
fino a 30 font possono essere visti 
contemporaneamente. Una volta cari- 
cato, il programma apre una piccola 
finestrella di circa metà schermo, tutto 


viene gestito da mouse cliccando sugli 
appositi gadget. Come prima cosa si 
sceglie un font con il file requester a 
destra, nel caso il font supporti diverse 
grandezze queste vengono visualizzate 
in un sub-requester, scelta una di que- 
ste la parte inferiore dello schermo vie- 
ne riempita da una finestra col font 
visualizzato. Possiamo eseguire cam- 
biamenti in tempo reale per vedere che 
effetto fa con il bold o il sottolineato, o 
visualizzare il font in alta risoluzione 
interlacciata. Lo schermo del visualizza- 
tore può essere tirato su fino a diventa- 
re uno schermo a tutta pagina, in que- 


sto modo si possono visualizzare in 
tante singole finestre tanti font quanti 
se ne sono scelti nel file requester. 
Infine per ogni font possiamo scegliere 
la visualizzazione di tutto il font oppure 
customizzarlo secondo i nostri gusti, 
fino ad immettere un testo a nostro 
piacere, magari proprio quello che sta- 
vamo pensando di utilizzare con un par- 
ticolare font. Comodo e facile da usare 
FontViewer semplifica l'uso di pro- 
grammi grafici di wordprocessing e di 
grafica pittorica, attraverso i quali si 
perde sicuramente più tempo a sce- 
gliere il font adatto. 


Megad 

Autore. John L. Jones 

Tipo di programma Shareware 30S 

Megad è l'aiuto che tutti aspettavano, 
l’iiultimate program» per gestire directo- 
ry, file, device, senza impazzire fra file 
requester, copiatori che non copiano e 
directory che non si vedono. Megad è 
dichiaratamente il miglior programma di 
questo genere, perché parte da una 
premessa nuova; copiare da più sorgenti 
verso più destinazioni. Tutti i programmi 
di disk managing operano fra due direc- 
tory, una dalla quale prelevare i file e 
l'altra dove depositarli, eseguono il loro 
lavoro e stop, nessuna altra operazione è 
possibile. Con Megad si possono effet- 
tuare copie da multiple sorgenti verso 


una directory oggetto, oppure da una 
sorgente verso multiple destinazioni, o 
anche da multiple sorgenti a multiple 
destinazioni, voilà! Completamente gui- 
dato da un tutorial di 1 26 pagine, Megad 
include anche un manuale di 26 pagine, 
impossibile non riuscire ad usarlo. Pieno 
supporto di font e schermi, application 
icon, finestre multiple e ben 72 gadget 
lo tasti) ridefimbili dall'utente e filtri sulle 
directory completano la dotazione di se- 
rie. Il bello è che questa meraviglia gira 
anche su sistema operativo 1 .3, ci sono 
solo due piccoli bug. segnalati, che non 
ne pregiudicano il funzionamento. Una 
vòlta lanciato Megad apre una finestra di 
«comando», il cuore del programma, da 
qui si selezioneranno tutti i comandi 
usabili. Dicevamo delle directory multi- 


ple: Megad può visualizzare quante di- 
rectory si vuole, l’unica limitazione è la 
memoria disponibile. Una volta che la 
directory è visualizzata essa rimane me- 
morizzata, questo salva tempo quando ci 
si sposta fra le directory. Da notare che è 
possibile selezionare file e directory an- 
che in dischi non attualmente inseriti nel 
drive. Ci sono 18 comandi principali nella 
finestra comando: questi eseguono le 
usuali funzioni di copia, renarne, delete, 
più alcune funzioni per selezionare i bit di 
protezione, leggere file e trovare file. 
Sulla destra ci sono 3 gadget speciali 
chiamati C S e A; corrispondono a Con- 
trol, Shift e tasto Amiga e possono 
essere utilizzati per selezionare ognuno 
altri 18 comandi. Una finestra riepilogati- 
va centrale informa sui file e le directory 
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selezionate, il numero totale di byte 
selezionati, lo spazio libero e la memoria 
disponibile. Una volta scelto un device 
una finestra si autoconfigura in grandez- 
za a seconda dei file da visualizzare per 
ottimizzare lo spazio sullo schermo, una 
barra proporzionale al lato facilita lo 
scrolling nel caso di liste lunghe, In più ci 
sono sette menu pulì down dai quali 
soprattutto si possono scegliere le op- 
zioni di default del programma, colori, 
finestre, gadget, notevolissimo un gad- 
get di Export File per l'output dei risultati 
verso un file configurabile secondo i 
campi di un database, per creare insom- 
ma record per il vostro database preferi- 
to. Il programma di copia/formatta disco 
è esterno e lo stesso autore consiglia di 
utilizzare l'italiano Superduper di Seba- 
stiano Vigna, sebbene sia accluso un 
altro copiatore- Un gran bel programma. 




Delitracker 

Autore ■ Peter Kunath & Frank Riffe! 

Tipo di programma. Shareware 20$ 

Ceravamo scordati che l'Amiga sa 
anche suonare, vero? Ecco Delitracker, 
un soundplayer praticamente universa- 
le, perché oltre ad avere alcuni player 
interni pronti all'uso, può richiamare da 
disco qualsiasi player esterno, coprendo 
virtualmente qualsiasi tipo di modulo o 
campionamento esistente per Amiga. 
Attualmente sono supportati più di 40 
formati diversi. Delitracker è un pro- 
gramma estremamente facile da usare, 
con una interfaccia grafica completa, 
occupa anche poco spazio sul vostro 
schermo pur facendo tutto quello che 
deve fare, inoltre il suo multitasking è 
assolutamente trasparente, potete usar- 
lo per suonare musiche di sottofondo 
mentre state lavorando, ad esempio. La 
programmazione è estremamente accu- 
rata: funziona sotto i vari sistemi opera- 
tivi. alloca correttamente i canali sonori, 
le velocità di esecuzione sono corrette a 
seconda del modo PAL o NSTC, lavora 
«bene» con serial.device e supporta la 
xpkmaster.library per file compressi. 
Supporto AREXX, file di configurazione, 
uso corretto della memoria, Delitracker 
non lascia nulla al caso ed essendo 
scritto interamente in assembler è an- 
che di dimensioni relativamente ridotte: 
per farlo funzionare basta un Amiga con 
Kickstart 1.2 o superiore e 100K di 
memoria liberi, due versioni del pro- 


gramma vengono fornite, una apposita- 
mente realizzata per Kickstart 2 X. Pur 
avendo la multiselezione potete caricare 
un player alla volta per un miglior uso 
della memoria, naturalmente con la 
multiselezione potete suonare differenti 
tipi di moduli senza preoccuparvi di 
cambiare il player. Una volta caricato 
Delitracker si presenta con una piccola 
finestrella che paradossalmente è il 
cuore del programma, il successivo fi- 
nestrone apribile infatti riguarda solo la 
scelta del player da caricare con tutte le 


sue opzioni selezionabili. Dalla finestrel- 
la principale possiamo invece operare 
come su una piastra stereo, eseguendo 
i brani, andando avanti ed indietro, con- 
trollando il volume e scegliendo il brano 
successivo da suonare precedentemen- 
te caricato. E se non vi basta ci sono 
pure delle hotkey per eseguire tutte le 
funzioni al tocco di un tasto. «e 


Enrico M. Ferran è raggiungibile tramite MC-hnk 
alla casella MC0012 e Iramite Internet all'indirizzo 


360 


MCmicrocomputer n. 125 - gennaio 1993 





Il PD-software dei lettori di 



Lo spazio tradizionalmente dedicato al software dei lettori 
e quello occupato dal PD-software sono stati unificati. 

In queste pagine parleremo di programmi di Pubblico Do- 
minio (Freeware o Shareware) disponibili in Italia attraver- 
so i vati canali PD. Tutti i programmi presentati saranno 
reperibili anche attraverso II canale MCmicrocomputer, sia 
su supporto magnetico sia su MC-Link 

Saranno recensiti sia programmi già nei circuiti PD, sia 
quelli che i lettori stessi vorranno inviarci affinché, se rite- 
nuti meritevoli dalla redazione, siano resi di Pubblico Do- 
minio, 

I letton di MCmicrocomputer autori dei programmi dei qua- 
li si parlerà in queste pagine (e i cui programmi saranno 
distribuiti come PD dalla rivista) saranno ricompensati con 
un "gettone di presenza" di 100.000 lire. 

t necessario attenersi ad alcune semplici regole nell'in- 
viare i programmi in redazione. 

1 ) Il materiale inviato deve essere di Pubblico Dominio 
(o Shareware) e prodotto dallo stesso lettore che lo invia. 

2) Il programma inviato deve risiedere su supporto ma- 
gnetico (non saranno presi in considerazione listati) 

3) I sorgenti eventualmente ac- 
clusi devono essere sufficientemen- 
te commentati, 

4) Per ogni programma inviato 
l'autore deve includere due file 
(ureadme» e "manuale»), il primo 
contenente una breve descrizione 
del programma ed il secondo una ve- 
ra e propria guida all'uso per gli uten- 
ti. con tutte le informazioni necessa- 
rie per un corretto impiego (se il pro- 
gramma è particolarmente semplice 
può essere sufficiente il solo read- 
me, mentre saranno particolarmente 
apprezzati fra i programmi più com- 
plessi quelli dotati di help in linea) In 
calce ad entrambi i file deve essere 
apposto il nome, l'indirizzo ed even- 
tualmente il recapito telefonico del- 
l'autore. 

5) Al lancio, il programma deve 
dichiarare la sua natura PD (o Sha- 
reware), nonché nome e indirizzo 
dell'autore. È ammesso, alternativa- 


mente, che tali informazioni siano nchiamabili da program- 
ma con un metodo noto e indicato nelle istruzioni, 

6) Saranno presi in considerazione solo i lavori giunti in 
redazione accompagnati dal talloncino riprodotto in questa 
pagina (o sua fotocopia) debitamente firmato dall'autore 

/ programmi classificati non come FreeWare ma come 
Shareware (quindi non propriamente di Pubblico Dominio, 
anche se consideratine generalmente parte) comportano 
da parte dell'utente l'obbligo morale di corrispondere al- 
l'autore un contributo a piacere o fisso secondo quanto in- 
dicato dall'autore e conformemente a quanto appare al lan- 
cio del programma. MCmicrocomputer non si assume al- 
cuna responsabilità od obbligo riguardo a questo rapporto 
intercorrente tra autore ed utilizzatore del programma. A 
titolo informativo precisiamo che l'obbligo morale alla cor- 
responsione del contributo scatta non nel momento in cui 
si entra in possesso del programma, ma nel momento in 
cui si passa a fame uso dichiarando implicitamente di ap- 
prezzarne le caratteristiche. 

In nessun caso (per ragioni organizzative) sarà reso noto 
all'autore l'elenco o il numero delle persone che hanno 
eventualmente deciso di entrare in possesso del program- 
ma attraverso il canale MCmicrocomputer. 


Compilare e spedire a MCmicrocomputer - Via Carlo Perrier 9, 001S7 Roma 

Questo tagliando lo fotocopia o equivalente I deve essere inviato ad MCmicrocom- 
puter, unitamente ai materiale da selezionare, da parte degli autori di software che 
presentano i propri lavori per la recensione sulla rivista e l'inserimento nei canali PD. 

Il sottoscritto 
Cognome e Nome 

Codice Fiscale 

Eventuale Partita IVA I I I I I I I I I I I I 

residente in Via 

.. Tei 

invia tl programma 

dichiarando di esserne l'autore ed autorizzando MCmicrocomputer alla distnbuzione 
secondo le regole ed i canali consueti del Pubblico Dominio. 

Dopi ... Firma 
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enfio pascal 


Un po' di EDITORS 
e un po' di TYPRINT 


Un lettore, Fabrizio Superchi di Brembate (BG), mi ha scritto per propormi le sue 
soluzioni di quattro bug che ha trovato nella unit EDITORS. Ho avuto modo di 
riscontrare che due di essi sono stati eliminati nella nuova versione della unit I quella 
che accompagna il Borland Pascal 7.0). Vedremo quindi in dettaglio gli altri due, 
accennando brevemente a quelli ormai risolti a beneficio di coloro che ancora non 
avessero aggiornato il loro compilatore 


di Sergio Poiini 


I bug individuati da Fabrizio Superchi 
sono di due tipi. Il primo consiste nel 
malfunzionamento dei tasti 3, 4. 5 e 6 
della tastiera e di tutti i tasti tranne il 5 
del tastierino numerico. Si tratta di un 
problema di cui si era ampiamente di- 
scusso nell'area PASCAL di MC-Link, 
ma di cui non avevo avuto ancora modo 
di riferire su queste pagine, Fabrizio ne 
propone una sua soluzione, alla quale 
preferisco però quella, più semplice, già 
individuata da Tommaso Masi (che ri- 
corderete autore di una serie di articoli 
su Smalltalkl; è sufficiente, infatti, inter- 
venire sulla prima istruzione OR nella 
funzione ScanKeyMap, sostituendo OR 
BL.BL con OR DL,DL (figura 1). 

Fabrizio ha comunque scoperto altri 
tre bug piuttosto insidiosi, tutti relativi 
alla ricerca di una stringa nel testo. Il 
peggiore di tutti era contenuto nella 
funzione IScan, utilizzata per ricerche 
insensibili alla differenza tra lettere 
maiuscole e minuscole: cercando una 
stringa in un testo che terminasse con 
una parola il cui primo carattere fosse 
uguale al primo della stringa cercata (ad 
esempio, cercando «rose" in un testo 
che terminasse con «una bella rosa»), si 
rischiava il loop infinito. Dopo un MOV 
CX.DX, infatti, compariva un salto condi- 
zionato JNE, come se l’autore della 
routine avesse dimenticato che l’istru- 
zione MOV non modifica i flag; aggiun- 
gendo un’istruzione OR tutto toma a 
posto (figura 2). 
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La funzione Scan 

Eccoci ora ai due bug che rimangono 
anche nell’ultima versione della unit. 

Il primo si verifica quando, effettuan- 
do una ricerca sensibile alla differenza 
tra lettere maiuscole e minuscole, si 
cerca una stringa che compaia nel testo 
preceduta da una ripetizione del suo 
carattere iniziale; in altri termini, quando 
si cerca «ciao» in «xxx cciao yyy», la 
stringa non viene trovata. 

Il bug si trova nella funzione Scan 
della unit EDITORS. PAS. Questa si av- 
vale delle istruzioni SCASB e CMPSB 



Figura I - Correzione del bug contenute ne 
funzione ScanKeyMap della unii EDITORS.PAS. 


HOV CX, DI «V CX,DX 

t«: X» H, U J»E HI 

««: XOP H,AX 


Figura 2 - Correzione del bug contenuto nella 
funzione IScan della unii EDITORS.PAS 


del microprocessore: con REPNE 
SCASB viene cercato nel testo il primo 
carattere della stringa, se non viene 
trovato, sicuramente la stringa non è 
nel testo e si esce, altrimenti si usa 
REP CMPSB per verificare se i caratteri 
successivi nel testo sono uguali a quelli 
della stringa che seguono il primo Per 
poter usare tali istruzioni, viene posto in 
ES: DI l'indirizzo della regione del testo 
in cui svolgere la ricerca e in DS:SI 
l’indirizzo della stringa da cercare; poi- 
ché quelle istruzioni incrementano sia 
DI che SI, se il test con REP CMPSB da 
esito negativo occorre ripetere il primo 
test con REP SCASB dopo aver riporta- 
to indietro i registri DI e SI (si aggiunge 
loro un CX con un valore negativo) 
Purtroppo, dopo il decremento, DI viene 
inopinatamente incrementato di nuovo 
con una istruzione INC DI; ne segue 
che la «c» di «ciao» non viene cercata a 
partire da «ciao yyy», ma a partire da 
«iao yyy» e, quindi, non viene trovata. 
Le istruzioni prima della label @@3 vanno 
pertanto corrette come indicato nella 
figura 3, 

Ciò non basta, in quanto la ricerca 
non avrebbe ancora successo se il testo 
terminasse proprio con «cciao». In DX, 
infatti, viene posta la lunghezza del te- 
sto in cui cercare, che all’inizio è pari al 
numero dei caratteri compresi tra quello 
da cui inizia la ricerca e l’ultimo, diminui- 
to della lunghezza della stringa da cerca- 
re (non avrebbe senso cercare una 
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stringa di quattro caratteri in un testo di 
tre). All'inizio della label @@2, DX viene 
assegnato a CX per determinare il nu- 
mero di ripetizioni dell'istruzione REPNE 
SCASB; dopo di questa, si esegue l'as- 
segnazione inversa (MOV DX.CX), me- 
diante la quale, essendo stato CX de- 
crementato da REPNE SCASB, si pone 
in DX la lunghezza del testo in cui 
ancora non si è cercato. Purtroppo, la 
prima istruzione del blocco con label @@2 
è DEC DX, che altera il conto. In concre- 
to succede che. dopo aver trovato la 
prima «c» in «cciao», DX vale corretta- 
mente 1 |ES:DI punta alla seconda «c» 
e REPNE SCASÒ va eseguita una sola 
volta, su quest'ultimo carattere, in 
quanto una «c» che fosse in terzultima 
o penultima o ultima posizione non po- 
trebbe essere l’inizio di un «ciao» lungo 
quattro caratteri): dopo DEC DX, il regi- 
stro DX contiene zero e, quindi, SCASB 
non viene eseguita e la stringa non 
viene trovata. 

Il codice va modificato come indicato 
nella figura 4. 

Fabrizio propone anche un'interes- 
sante alternativa a TBIackFrame: mi fa 
notare, infatti, che potrebbe non essere 
necessario usare una piccola folla di 
TStaticText : sarebbe infatti sufficiente 
inserire nella dialog box una TView con 
opzione ofFramed. In concreto, sarebbe 
sufficiente un codice analogo a quello 
riprodotto nella figura 5. 

Gli unici inconvenienti sono di caratte- 
re cromatico: si ottiene infatti un frame 
dello stesso colore del frame della dia- 
log box, quindi normalmente bianco, o 
verde quando la dialog box viene spo- 
stata sullo schermo Se però vi basta un 
TWhiteFrame... perché no? 

La classe 
TPrSelectDialog 

Torniamo ora alla unit TVPRINT. La 
volta scorsa abbiamo visto la sua inter- 
faccia, con la dichiarazione della classe 
TPnnter, nonché costanti, tipi e variabili 
dichiarati nella sua sezione implemen- 
tation; vedremo ora l'implementazione 
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di alcune classi utilizzate da TPrinter 
Nulla da dire per la classe TPrinterCol- 
lection: trattandosi di una collezione di 


ADD DI, CI ADO DI, a 

me ci oh di, di 

08 DI, DI JK 82 

JK 82 «3: K* AI, Al 

«3: Idi! AI, AI 


Figura 3 - Correzione del primo dei due bug conte- 
nuti nella funzione Scan della Unit EDITORSPAS 



Figura 4 - Correzione del secondo bug contenuto 
nella funzione Scan della unit EDITORS PAS 



TBIackF'ame 


procedure TPrinterCoIlection.Freelteedtei: Pointer); 
DisposeStrIPStr inaliteli ); 


Figura 6 - L implementazione della classe TPnnter- 
Collectlon. 


stringhe non derivate da TOb/ect. è 
necessario unicamente ridefinire il me- 
todo Freeltem (figura 6), 

La classe TPrSelectDialog (figura 7) 
viene utilizzata dal metodo TPrinter. Do- 
Setup per costruire una dialog box con 
cui proporre all'utente la scelta tra una 
delle stampanti installate e consentirgli 
di cambiarne l'impostazione. In un pro- 
gramma possono esservi più istanze di 
TPrinter. cosi come ad un computer 
possono essere Interfacciate più stam- 
panti; il constructor richiede quindi un 
parametro Prn di tipo PPrinter, il cui 
valore viene assegnato alla variabile d'i- 
stanza PP. 

Durante l'inizializzazione viene scorsa 
la directory in cui si trovano i file di 
definizione delle stampanti installate (di- 
rectory sulla quale, nel metodo TPrinter- 
.DoSetup, ci si è spostati con la funzio- 
ne ChangeToTVPRNDIR)', i singoli file 
vengono letti per ricavarne il nome della 
stampante e la porta di output e per 
costruire quindi delle stringhe descritti- 
ve, che vengono aggiunte alla TPnnter- 
Collection puntata dalla variabile d'istan- 
za PrList. Nel fare ciò, si prende nota 
del numero d'ordine del file corrispon- 
dente alla stampante correntemente se- 
lezionata (quella del parametro Pm). per 
poi costruire una list box in cui questa 
risulti evidénziata. 

La dialog box conterrà anche un pul- 
sante «Imposta» mediante il quale l’u- 
tente potrà intervenire sulla stampante 
che risulterà selezionata nella list box. 
Nel metodo HandleEvent viene dedica- 
ta particolare attenzione ai comandi 
cmOk e cmSetup. In entrambi i casi, 
viene innanzitutto ricostruito il nome del 
file contenente la descrizione della 
stampante selezionata nella list box 
ISelPrnl: se l'utente ha premuto il pul- 
sante «Ok», quel file viene letto e la 
definizione assegnata al campo PD della 
TPrinter puntata da PP. Se l'utente ha 
premuto il pulsante «Imposta», alla let- 
tura del file segue l'apertura di una 
dialog box istanza della classe TPrSet- 
upDialog (dichiarata nella unit PRSET- 
UP); nel caso questa venga chiusa con il 
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MDI, MC-Link, Internet e tutti voi 


Da qualche tempo, MC-Link offre ai suoi 
abbonati un'opportunità di notevole inte- 
resse. Grazie alla connessione con Inter- 
net. è possibile comunicare con chiunque, 
nel mondo, abbia un mdinzzo su quella 
rete. É stato cosi, ad esempio, che ho 
potuto contattare Andrzej Resztak, un po- 
lacco autore di alcune interessanti unii per 
la stampa di grafici realizzati con la BGi (il 
suo indirizzo Internet e: Resztak@PLUMC- 
Sll.bitnet). 

Mi é però anche successo che Roberto 
Soldi, uno studente milanese di ardente 
temperamento, abbia approfittato di Inter 
net per accennare, sia pure solo per scar- 
tarla. all'ipotesi di un "duello» per «lavare 
l'onta» dell'articolo del gennaio 1992, in cui 
avevo illustrato alcune umt con le quali 


aggiungevo un ribbon ed una riga di stato 
alle classi che, in ObiectWindows. sono 
dedicate alla realizzazione di applicazioni 
MDI. 

Tanta veemenza e stata causata dai pro- 
blemi da lui incontrati con quelle umt 

Per quanto mi risulta, quelle umt, compi- 
late con il Turbo Pascal per Windows 1.0 
sotto Windows 3.0, funzionavano e funzio- 
nano perfettamente anche sotto Windows 
3.1 (come mi hanno confermato anche 
alcuni di voi che. a suo tempo, le hanno 
usate ih loro programmi). 

Devo riconoscere, tuttavia, che se com- 
pilate col nuovo Borland Pascal 7.0 sotto 
Windows 3.1. quelle stesse umt sono .. un 
vero disastro! Ho potuto verificare anche 
troppo agevolmente gli inconvenienti la- 


mentati da Roberto Soldi (basta provare a 
far sparire il ribbon). 

Evidentemente è cambiato qualcosa, e si 
richiedono interventi sul codice. 

Roberto mi ha accennato alle sue solu- 
zioni, aggiungendo però che non poteva 
mandarmi i listati in quanto fanno parte 
della sua tesi di laurea. Nulla da eccepire. 

Quanto a me, tra impegni di vano genere 
e il lavoro già programmato per la rubrica, 
non ho ora il tempo di tornare sull'argo- 
mento. Potrebbe però venire voglia a qual- 
cuno di voi di dare un’occhiaia a quelle 
umt, tentare una propria soluzione, e inviar- 
mela per posta o tramite MC-Link o Inter- 
net perché io possa metterla a disposizione 
di tutti. 

Chi raccoglie il guanto? 




pulsante «Ok», vengono aggiornati sia il 
file su disco che la stringa descrittiva 
nella lisi box. 

Il meccanismo è concepito in modo 
da consentire all'utente di cambiare 
l'impostazione di qualsiasi stampante 
installala sul suo sistema, anche di una 
che non intenda utilizzare subito dopo 
aver chiuso la dialog box. 


La classe 
TFontSelectDialog 

Una volta selezionata una stampante, 
diventa immediatamente accessibile l’e- 
lenco dei tipi di carattere disponibili, in 
quanto «puntato» dal campo Setup. Fon- 
tList della variabile PD dell'istanza di 
TPnnter passata al constructor di TPrSe- 
lectDialog. 

Per scegliere un tipo di carattere, il 
metodo TPrinter.SelectFont si avvale di 
una dialog box istanza della classe 
TFontSelectDialog (figura 81. Anche il 
constructor di questa richiede, tra gli 
altri, un parametro Prn attraverso il qua- 
le passare un puntatore alla TPrinter in 
uso; oltre a questo, compare anche un 


parametro AFont, mediante il quale si 
informa la dialog box del tipo di caratte- 
re correntemente selezionato. Si proce- 
de. infatti, alla costruzione di una lisi 
box con l'elenco dei tipi di carattere 
disponibili, tra i quali quello corrente 
risulti evidenziato. 

Come vedremo, TPrinter SelectFont 
usa la variabile d istanza Font come 
parametro attuale; potrebbe succedere 
che, una volta selezionata una stampan- 
te diversa da quella di default o appena 
usata, Font abbia un valore superiore al 
numero dei tipi di carattere divenuti 
disponibili, con ovvi inconvenienti. Avrei 
potuto scegliere di reinizializzare a zero 
la variabile Font dopo ogni selezione di 
stampante, ma ho preferito effettuare 
un controllo ed eventualmente correg- 
gere il suo valore se non più adeguato. 
Una semplice questione di gusti. 

Quanto al metodo HandleEvent. va 
solo sottolineata l'intercettazione del 
comando cmListltemSelected. Questo 
viene generato ogni volta che, in un 
oggetto appartenente ad una classe de- 
rivata da TListViewer, l'utente seleziona 
un elemento della lista con un doppio 


click del mouse o premendo la barra 
spaziatrice; intercettandolo e trasfor- 
mandolo in un comando cmOk si evita 
che l'utente, una volta scelto un tipo di 
carattere, debba agire sul pulsante 
«Ok» 

La classe 
TPrintFileDialog 

La figura 8 comprende anche l'imple- 
mentazione della classe che viene usata 
quando, dato avvio alla stampa, questa 
risulta indirizzata su file invece che su 
una porta seriale o parallela. 

Viene aperta una dialog box con la 
quale si chiede il nome del file di 
output. Il metodo Valid si incarica di 
verificare se un file con quel nome già 
esista, nel qual caso viene chiesta con- 
ferma. 

Per ora ci fermiamo qui. Il mese 
prossimo vedremo, finalmente, l’imple- 
mentazione della classe TPrinter. «e 


Sergio Polirti e raggiungibile tramile MC-Link alla 
'!>; . ■ f.11 lite Internet all'indirizzo 
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RICERCHE 

i cura ai Gaetano Di Stas>o 

Tecnologia e medicina: 

verso la chirurgia assistita da calcolatore e robot 

Proprio poche settimane fa sì è fatto un gran parlare della chirurgia robotica. Tutti i 
quotidiani, i settimanali di opinione, i telegiornali nazionali, titolavano a sei colonne ed 
in prima pagina «La fantascienza è ora realtà: avremo un Robot al posto del chirurgo». 
Come sempre accade però le informazioni incontrollate, la voglia di scrivere un pezzo 
che si faccia leggere od ascoltare comunque ed a prescindere, il malcostume di molti 
giornalisti italiani che propongono regolarmente ai lettori la propria opinione e le proprie 
idee invece che i fatti, hanno portato ad uno stravolgimento della realtà che spesso 
(sempre) è diretta volutamente solo ad ottenere sensazionalismo fuori luogo 


di Sandra Martelli e Marco Fadda 


Tutto quanto detto nel corsivo di 
apertura genera aspettative nell'opinio- 
ne pubblica, puntualmente deluse, in un 
campo in cui i "piedi di piombo» e la 
«verifica » dovrebbero essere la norma 
comune. É cosi tutti a scrivere che negli 
States ormai il chirurgo non ha piu ra- 
gione di esistere e che fra un po' anche 
l'appendicite ce la farà un "impianto 
altamente tecnologico robotizzato ed in- 
formatizzato». 

Ed invece noi Ancora una volta non si 
fa che speculare. Certamente, negli Sta- 
ti Uniti sono «in progress» ricerche inte- 
ressantissime nell'ambito della chirurgia 
robotica e nell'ingegneria biomedica in 
generale, cosi come sta avvenendo in 
Europa ed in particolare all'Istituto Gre- 
noble e all'Istituto Ortopedico Rizzoli di 
Bologna. 

In questo e nei prossimi tre appunta- 
menti daremo la parola a due ricercatori 
dell'Istituto Rizzoli che da anni si occu- 
pano dell'argomento e che ci illustreran- 
no le applicazioni attuali e futuribili del- 
l'elaborazione delle immagini, dell'infor- 
matica e della robotica in campo medi- 
co sviluppate in Italia ed all'estero. 

Questo mese presentiamo, come in- 
troduzione, una rassegna dei progressi 
e dello stato dell'arte nella robotica me- 
dica in generale e nella chirurgia assistiti 


da robot e computer in particolare. Nel 
prossimo numero si parlerà della pianifi- 
cazione dell'intervento di impianto di 
protesi di ginocchio e di chirurgia roboti- 
ca. Nel successivo ospiteremo alcune 
considerazioni sul problema del «mat- 
ching» (calibrazione) tra i dati pre e intra 
operatori per il riconoscimento, nello 
spazio di lavoro del robot, del modello di 
articolazione del paziente preventiva- 
mente simulato, Nel quarto ed ultimo 
appuntamento si parlerà invece dell'e- 
secuzione automatica delle resezioni, 
con le problematiche di sensorizzazio- 
ne. controllo e sicurezza connesse. 

gds 

I progressi compiuti dalla tecnologia 
biomedica sono, ormai da qualche an- 
no, sotto gli occhi di tutti. Certamente 
molti, anche fra i non addetti ai lavori, 
hanno famigliarità con la Tomografia As- 
siale Computerizzata, la Risonanza Ma- 
gnetica Nucleare o l'Ecografia, a dimo- 
strazione che l'integrazione tra Ingegne- 
ria, Informatica e Medicina ha prodotto 
tutta una serie di nuovi strumenti e 
tecniche di diagnosi per la prevenzione 
e la cura delle più svariate patologie. La 
moderna tecnologia medica è comun- 
que ancora più avanzata. Esaminiamone 
insieme passato e... futuro. 


L'ingegneria conquistò il BIO 

Usare ingranaggi e dispositivi non è in 
fondo una novità né per i medici né per 
i pazienti. Già nel 1967 fu fondata in 
Italia l’Associazione Italiana di Ingegne- 
ria Medica e Biologica. 

Fino a 20 anni fa il settore della 
bioingegneria si occupava fondamental- 
mente dello studio della biomeccanica e 
della costruzione di organi artificiali. Co- 
si sono state descritte con la precisione 
della formulazione scientifica le caratte- 
ristiche dei tessuti e degli organi che 
compongono la macchina piu irrazionale 
che si conosca: l'uomo. Sono state 
calcolate le costanti elastiche dei mu- 
scoli, le componenti del tensore degli 
sforzi e le densità delle ossa ed è stata 
descritta una cinematica approssimata 
dei giunti. Insieme si lavorava sulle val- 
vole cardìache, i pace-maker, le protesi, 
per perfezionarne i materiali, il funziona- 
mento, il disegno. 

Insieme a questi settori «classici», da 
qualche anno se ne ìntrawedono di 
nuovi. Se negli anni '60 l'impiego di 
fibre ottiche per la costruzione di sonde 
o dei laser a scopo terapeutico comin- 
ciava a prender corso solo a livello di 
studi di fattibilità, attualmente lo svilup- 
po quasi contemporaneo della potenza 


i’I La dottoressa Sandra Martelli IMatemavcol e l’Irgegner Marco Fadda I Ingegnere Elettronico I sono ricercatori presso il Laboratorio di Biomeccanica dell’Istituto 
Ortopedico Rizzoli di Bologna I loro campi di interesse spartano dalla robotica in generale all’lngegnena Biomedice, m particolar modo rivolti alla chirurgia robotica 
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Foto 1-2-3 ■ Visualizzazione tridimensionale di ginoc- 
chio. ricostruito da risonarne magnetica, completo 
di fascia, legamento e tessuto muscolare doto il; 
vista m sezione frontale doto 31; e analisi al micro- 
scopio delle fibre di uno dei legamenti doto 2). 


di calcolo degli elaboratori e delle tecni- 
che di microfabbricazione favorisce il 
moltiplicarsi di nuovi strumenti e mac- 
chine per la pratica clinica, e la bioinge- 
gneria sta diventando uno degli indirizzi 
di ricerca più promettenti e richiesti, sia 
a livello universitario (l’istituzione del 
Dottorato di Ricerca in Bioingegneria 
risale al 1984) sia, ma molto più lenta- 
mente, a livello industriale. 

Nel complesso si può parlare di pro- 
gresso e questo progresso ha portato 
alla definizione di un insieme di stru- 
menti e di metodologie che vanno dalla 
diagnosi alla riabilitazione, e si applicano 
a molte specialità della medicina come 
la neurologia, l'oculistica e la medicina 
preventiva. 


Tecnologia 

al servizio della salute 

Quanto la bioingegneria sia oggi «a 
portata» di paziente lo dimostrano le 
analisi computerizzate per la diagnosi, 
ormai comuni nella pratica clinica (TAC, 
PET, RMN, Scintigrafia Digitale, Angio- 
grafia, Radiologia Digitale). Unitamente 
alla disponibilità di nuove tecniche di 
acquisizione delle immagini, i medici 
possono utilizzare già adesso le immen- 
se possibilità diagnostiche offerte dalla 
loro elaborazione. Con macchine dedi- 
cate, ad esempio workstation Sun o 
Silicon Graphics, è possibile acquisire 
radiografie, o immagini biomediche in 
genere, quasi in tempo reale (1 ora circa 



per una TAC completa di un ginocchio 
con risoluzione di 1 mm, 1 ora e mezza 
per la Risonanza Magnetica), ricostruire 
i modelli tridimensionali delle parti ana- 
tomiche, estrame le caratteristiche, iso- 
lando i diversi tessuti e le anomalie 
eventualmente presenti, animare la vi- 
sualizzazione mostrando diversi lati de- 
gli organi, mostrare delle sezioni o degli 
ingrandimenti delle parti più significati- 
ve. Il tutto attraverso un’interfaccia uo- 
mo-macchina immediata e semplice ed 
attraverso un sistema in grado di com- 
piere tali operazioni in poche decine di 
secondi (foto 1, 2. 3), 

Queste tecniche hanno reso possibile 
ciò che prima era un mero esercizio 
speculativo, pura fantasia, migliorando 
le nostre capacià di analisi. Ad esempio 
si può utilizzare un computer da 20/30 
milioni per l’individuazione, la classifica- 
zione, la precisa localizzazione e defini- 


zione dei contorni di tumori anche in 
zone difficilmente accessibili del cervel- 
lo, la pianificazione al computer di inter- 
venti di ricostruzione di gravi fratture 
scomposte (ad esempio in chirurgia ma- 
xillo-facciale o ortopedica) o la simula- 
zione degli interventi di chirurgia plasti- 
ca o ricostruttiva (cfr. MC 120, rubrica 
Virtual Reality). 

Ma le novità non si sono limitate solo 
al potenziamento delle capacità di dia- 
gnosi e di monitoraggio. Per quanto 
meno capillare, si è affiancato un pro- 
gresso altrettanto vasto in alcuni settori 
della terapia come, per esempio, la chi- 
rurgia endoscopica e la microchirurgia. 
Queste tecniche rappresentano già un 
traguardo della tecnologia al servizio 
della salute. Entrambe permettono il 
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restringimento dell'area operatoria a po- 
chi centimetri quadrati (millimetri nel 
caso della microchirurgia), con evidenti 
vantaggi per il paziente, come le ridotte 
perdite di sangue, la diminuzione del 
tempo necessario per l’intervento, la 
diminuzione del periodo di degenza 
ospedaliera. Queste tecniche si sono 
rivelate cosi efficaci che spaziano dalle 
già consolidate tecniche artroscopiche 
alla introduzione di sonde per la rimozio- 
ne di calcoli o per la pulizia delle arterie, 
alle tecniche per l’effettuazione di biop- 
sie o per l'asportazione dell’ernia del 
disco per mezzo di microstrumenti in- 
trodotti in una cannula. 

A completamento del grosso sforzo 
compiuto dalla scienza nel tentativo di 
produrre una tecnologia che fosse di 
aiuto all'uomo nella cura delle patologie 
più diverse, si inseriscono i progressi 
fatti nel campo della robotica medica, 
inizialmente intesa come robotica riabili- 
tativa e successivamente come roboti- 
ca di servizio e robotica chirurgica. 

L'idea guida che ha reso concreti gli 
sforzi di molti ricercatori, è quella che 
una macchina « intelligente », quale un 
robot della generazione più avanzata, 
potesse in qualche modo rimpiazzare 
alcune delle funzioni che l'uomo aveva 
perso. I primi esperimenti furono con- 
dotti dal Dr. Leifer nell'ospedale per i 
veterani della guerra del Vietnam, dove 
un gran numero di giovani aveva perso 
l'uso delle braccia o delle gambe. I primi 
robot utilizzati in campo riabilitativo ave- 
vano semplici compiti, quale quello di 
porgere una bevanda, alzare la cornetta 
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del telefono e porgerla all'orecchio del 
paziente, svolgere piccoli compiti di pu- 
lizia personale. Nel campo dell'assisten- 
za ai disabili si contano anche altri 
esempi di applicazioni nel campo della 
robotica di servizio e riabilitativa come i 
robot mobili per l'assistenza ai non ve- 
denti (vedi MC 120, pag. 301), alcuni 
esemplari di robot per la distribuzione 
programmata di medicinali e cibi negli 
ospedali o per la rieducazione degli arti. 
Questi robot sono sistemi molto elabo- 
rati, dotati di sensori, spesso di mobili- 
tà. e usati anche in ambienti non strut- 
turati dove interagiscono con pazienti e 
personale. 

Allo stato attuale molte di queste 
iniziali applicazioni hanno raggiunto livel- 
li molto elevati di approfondimento 
presso vari laboratori (uno dei primi 
esperimenti clinici di chirurgia assistita 
da robot, è stato effettuato dall'équipe 
dell'Università di Grenoble): si può af- 
fermare di essere entrati ormai nell'era 
della robotica chirurgica. 

Il robot impugna il bisturi 

L'applicazione della robotica in chirur- 
gia è frutto della necessità di incremen- 
tare la precisione degli interventi chirur- 
gici. nella convinzione che le conoscen- 
ze nel campo siano ormai tanto avanza- 
te da consentire ai robot di eseguire 
compiti delicati quali quelli richiesti in 
sala operatoria e nel trattamento intra 
operatorio. 

Anche il nostro laboratorio sta stu- 
diando le possibili applicazioni della ro- 



Foio 7 - Simulazione del risultato deirimpianto dì 
una protesi di ginocchio . 


borica alla chirurgia, selezionato l'orto- 
pedia quale campo di lavoro. La scelta 
della applicazione non è ovviamente ca- 
suale, ma dovuta a due motivazioni prin- 
cipali: l'affiliazione del laboratorio ad un 
grande ospedale ortopedico e la convin- 
zione che, più che in altri campi, la 
chirurgia ortopedica possa beneficiare 
dei vantaggi di una esecuzione robotiz- 
zata. Infatti la maggior parte degli inter- 
venti di chirurgia ortopedica vengono 
effettuati su strutture rigide e dunque 
più facilmente manipolabili da un siste- 
ma robotico. Inoltre la rigidità delle 
strutture presenta l’ulteriore vantaggio 
di rendere più accurata la pianificazione 
dell'intervento sulle immagini pre-opera- 
torie del paziente. 

L'applicazione scelta è l'esecuzione 
delle resezioni delle estremità di tibia e 
femore, per l'impianto di protesi totale 
del ginocchio (vedi foto 6, 7). 

Le fasi che caratterizzano l'approccio 
semiautomatico dell'artoplastica di gi- 
nocchio non sono diverse da quelle 
utilizzate ad esempio in neurochirurgia, 
e possono essere riassunte in: pianifi- 
cazione, calibrazione immagini-robot-pa- 
ziente ed esecuzione. 

La pianificazione («planning»), si basa 
sulla acquisizione di sequenze di imma- 
gini biomediche e sulla ricostruzione di 
un modello tridimensionale del ginoc- 
chio. Su questo modello viene definita 
la posizione e l’orientamento delle rese- 
zioni da eseguire, ed il chirurgo può 
valutare il risultato dell'intervento simu- 
landolo al calcolatore o esaminando gli 
ingrandimenti delle zone critiche. 
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Tuttavia, per poter realizzare le rese- 
zioni con la stessa accuratezza e risolu- 
zione utilizzata nel planning, il robot 
deve essere accuratamente calibrato af- 
finché possa riconoscere la posizione 
dei punti di riferimento posti sulla gam- 
ba del paziente nello spazio di lavoro. 
Una volta che la calibrazione immagini- 
robot-paziente («matching») è stata 
completata, il robot è in grado di esegui- 
re la strategia pianificata con precisione 
infinitesimale. 

La descrizione più dettagliata di que- 
ste tre fasi sarà riportata nei prossimi 
appuntamenti, 

L'obiettivo principale di questo pro- 
getto di ricerca è di realizzare un siste- 
ma semiautomatico che assista il chirur- 
go dalla fase preparatoria all'esecuzione 
dell'intervento di protesizzazione. Tutta- 
via l'applicabilità delle procedure e delle 
strategie sviluppate è più generale e 
accomuna molti settori della chirurgia 
ortopedica. 

Ovviamente l'esecuzione di compiti 
specifici da parte del robot, come l'ef- 
fettuazione delle resezioni ossee, è po- 


tenzialmente molto più precisa di un 
intervento manuale, pur pianificato al 
calcolatore. Infatti in questo caso la 
rappresentazione delle resezioni e della 
struttura ossea simulata su workstation 
può essere trasferita, senza interpreta- 
zione intermedia, al controllore del ro- 
bot; la precisione dell'esecuzione dipen- 
de allora sostanzialmente dall'accuratez- 
za della calibrazione del sistema robot- 
paziente. 

Inoltre nonostante la complessità del- 
l'apparecchiatura proposta, l'uso del cal- 
colatore e del robot da parte del chirur- 
go risulta assai più semplice dell'uso 
dello strumentario attualmente utilizzato 
per garantire l'allineamento delle rese- 
zioni, Nell'Intervento assistito da calco- 
latore e robot, il chirurgo pianifica l'inter- 
vento sulla workstation e conduce l'in- 
tervento in maniera consueta fino al 
momento dell'esecuzione delle resezio- 
ni; solo in questa fase verifica l'esecu- 
zione del robot, intervenendo per recu- 
perare eventuali errori o per sospender- 
ne momentaneamente l'esecuzione. Il 
resto dell'Intervento, ad esempio le pro- 


ve delle protesi e la saturazione, resta 
immutato. 

Probabilmente la prospettiva imme- 
diata della chirurgia assistita da calcola- 
tore e robot non è quella di ridurre 
drasticamente i tempi e l'invasività del- 
l'intervento. Certamente però l'idea di 
usare macchine «intelligenti» è destina- 
ta a rivoluzionare la concezione del- 
l'ambiente operatorio e delle stesse 
metodologie e tecniche chirurgiche, nel- 
la prospettiva di migliorare i risultati, 
ridurre i tempi di degenza e recupero 
post-operatorio, rendere più agevoli i 
compiti del chirurgo e più sicuro l'am- 
biente operatorio. 

L'aspetto di un ospedale della futura 
generazione non è neanche pronostica- 
bile, ma il motivo per cui crediamo valga 
la pena lavorare in questa direzione è la 
convinzione che comunque la filosofia 
di base della futura realtà ospedaliera 
vedrà nel paziente una persona nell'at- 
tesa confortevole del recuperato com- 
pleto, e non solo parziale, della funzio- 
nalità del proprio corpo. 

MS 
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Principi ed applicazioni 
dell'elaborazione digitale delle immagini 


Il trattamento digitale delle immagini è un compito vario spesso assai specifico, è in generale un lavoro soggettivo 
migliorare la qualità dell'Immagine. La qualità di un'immagine dipende da quali informazioni l'utente riesce a 
percepire rispetto a quelle che gli sono utili. Una differenziazione certa è quella fra immagini monocromatiche e 
quelle a colori. Le prime necessitano in genere soltanto di un aumento del contrasto mentre le seconde 
richiedono trattamenti più complessi. Le tecniche che vogliamo di seguito illustrare sono dette puntuali, dal 
momento che la modifica del livello di grigio di ciascun pixel dipende soltanto dal livello di grigio nel pixel stesso e 
non da quello nei pixel adiacenti 


di Giuseppe Cardinale decotti 


L'aumento del contrasto 

Di frequente le immagini a livelli di 
grigio non restituiscono una qualità visi- 
va sufficientemente elevata presentan- 
do un certo «appiattimento», una man- 
canza di contrasto fra le zone di diffe- 
rente luminosità. Questo fenomeno è 
dovuto al fatto che i valori effettivi del- 
l'immagine digitale sono compresi in un 
intervallo ristretto dell'intera gamma di 
grigi disponibile, come si usa dire: «il 
segnale I l'immagine ) non copre tutta la 
dinamica». 

Una tale evenienza si verifica quando 
l'immagine digitalizzata subisce delle 
aberrazioni dovute al sistema di digitaliz- 
zazione. 

La tecnica che si utilizza per rimediare 
all'inconveniente suddetto è quella di 





ridistribuire i valori dell'intensità lumino- 
sa in tutto l'intervallo di dinamica in 
modo da aumentare il contrasto e mi- 
gliorare la qualità visiva. In pratica si 
applica una trasformazione puntuale, 
quindi per ciascun pixel, all'intera imma- 
gine. 

La più semplice di queste trasforma- 
zioni è una relazione lineare del tipo: 
s=a*r+b 

fra il livello di grigio r dei pixel dell'im- 
magine trasformanda ed il corrispon- 
dente s di quella trasformata. 

Questa trasformazione aumenta op- 
pure diminuisce il contrasto se il coeffi- 
ciente angolare a è maggiore o minore 
di 1. Il parametro b è invece un valore 
globale per la luminosità. I parametri a e 
b sono calcolati su valori globali dell'im- 



magine e precisamente: 
a=Sj/s, b=m, - a*m, 

dove s 5 e s, sono le deviazioni standard 
della luminosità dell'immagine originaria 
e di quella modificata, mentre m s e m, 
sono le corrispondenti medie. 

Chiaramente questa trasformazione 
così semplice non consente variazioni 
diverse su diversi sottointervalli della 
dinamica perciò se esiste la necessita di 
sottoporre zone diverse della dinamica 
a trasformazioni diverse e necessario 
utilizzare una trasformazione a tratti co- 
me quella in figura 1 

Una rapida occhiata alla figura con- 
sente di prevedere il comportamento di 
questa trasformazione, i pixel più scuri 
vengono resi ancora più scuri mentre 
quelli più chiari sono ulteriormente 



Figura 3 ■ Trasformatone non lineare Trasforma- 
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schiarili. In figura 2 trovate una situazio- 
ne limite in quanto la spezzata a tre 
tratti è ridotta in pratica ad una soglia 
per cui l'immagine risultante è un'im- 
magine monocromatica. 

Altri tipi di trasformazione usate co- 
munemente nella applicazioni sono la 
trasformazione logaritmica e quella 
esponenziale. 

s=iog(l+(e k -1l*rl/k 


in figura 3 e 4 potete vedere come 
queste trasformazioni servano rispetti- 
vamente quando prevalgono i valori 
bassi e quelli alti della luminosità del- 
l'immagine. 

Si possono ideare altre trasformazioni 
dei valori dell'immagine, allo scopo di 
ottenere diversi effetti comprimendo ed 
espandendo diversi intervalli della lumi- 
nosità. 

L'istogramma 

L'istogramma di un'immagine è una 
descnzione globale delle caratteristiche 
dell'Immagine stessa ed il calcolo dell'i- 
stogramma è un'operazione frequentis- 
sima, quasi obbligatoria 

Calcolare l'istogramma è d'altra parte 
un compito semplice e rapido, infatti 
l’istogramma non è altro che un vettore 
indicizzato sui valori dì luminosità che la 
nostra immagine digitale può avere (per 
esempio 256) il quale mantiene per 
ciascun valore il numero di pixel che 
nell'Immagine hanno quel valore. 

Come potete facilmente evincere il 
calcolo delTistogramma in questa forma 


è possibile soltanto per un'immagine 
discretìzzata per punti e per livelli, 
un'immagine digitale appunto. General- 
mente l'istogramma è mostrato in for- 
ma grafica, sulle ascisse sono riportati i 
livelli dei grigio e sulle ordinate il nume- 
ro di pixel In figura 5 trovate Cistogram- 
ma di un'immagine a 256 livelli di grigio 
eseguito con la funzione «Istogramma" 
di Photopaint su Macintosh. 

Su questo insieme ordinato di valori, 
ment'altro che una distribuzione, si pos- 
sono fare diversi calcoli come la media- 
na, per conoscere grossomodo su quale 
intervallo di grigi si addensano in mag- 
gioranza i pixel, estrarre il grigio che ha 
il numero massimo di pixel, tutte le 
medie statistiche come deviazione stan- 
dard e valore atteso. 


L'istogramma rappresenta perciò un 
modo di leggere l'immagine e valutarne 
la qualità da un punto dì vista quantitati- 
vo. Una maniera per modificare le carat- 
teristiche globali dell'immagine è pro- 
prio quella di tentare di modificare Cisto- 
gramma in modo da raggiungere un 
profilo di questo stabilito a priori. 

L equalizzazione deU’istogramma 

Come abbiamo puntualizzato, io sco- 
po delle trasformazioni è principalmen- 
te quello di recuperare dinamica espan- 
dendo o contraendo gli intervalli dei 
grigi. 

Lo scopo ottimale sarebbe quello di 
ottenere un istogramma piatto nell'in- 
tervallo di interesse, in modo da avere 
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una risposta uniforme su tutta la dina- 
mica; più o meno come si fa nel cam- 
po dell’hi-fi audio quando si spostano 
gli slider dell'equalizzatore. In effetti il 
grafico deH'istogramma è esattamente 
la stessa cosa del grafico visualizzato 
sul display dell'equalizzatore grafico; in 
quel caso sulle ascisse abbiamo le fre- 
quenze mentre, nel nostro caso ci so- 


due rettagoloidi ABCD e A'B’CD'. Con- 
cettualmente si tratta di uguagliare il 
numero di pixel il cui livello di grigio 
nell'immagine originale è compreso 
nell'intervallo CB=Dr, al numero di pi- 
xel dell'Immagine modificata compresi 
nell'intervallo C'B'=Ds. 

Questo concetto si può sintetizzare 
nella seguente formula che lega i due 



no grigi. Se considerate che al bianco 
corrisponde una radiazione di frequenza 
più alta di quella del nero, vi rendete 
conto che sono esattamente la mede- 
sima cosa. 

Come allora su un equalizzatore 
audio si spostano gli slider per com- 
pensare dei livelli sulle varie bande, 
panmenti possiamo utilizzare delle te- 
cniche numeriche per equalizzare 
un'immagine. 

Applicando una trasformazione ad 
una immagine appare ovvio che l'isto- 
gramma dell’immagine risultato della 
trasformazione sarà diverso da quello 
dell'immagine di partenza; ma come si 
può trovare il modo di applicare la tra- 
formazione direttamente sull'istogram- 
ma ed ottenere l’istogramma finale? La 
risposta è in figura 6 dove si vede 
chiaramente come costruire geometri- 
camente il grafico deH'istogramma ri- 
sultato dato il grafico deH'istogramma 
di partenza e la curva di trasforma- 
zione. 

Tale costruzione consiste nel fissare 
un intervallo Dr sull’istogramma origina- 
rio e determinare il corrispondente Ds 
in modo che siano uguali le aree dei 
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istogrammi tramite la funzione di tra- 
sformazione: 

pf(s)= pf(r)‘dr/ds 

dove dr/ds è la derivata di r rispetto ad s 
e la variabile r deve essere determinata 
tramite la funzione inversa della funzio- 
ne di trasformazione. Di fatto non è 
necessario che la funzione sia invertibile 
analiticamente perché in pratica si appli- 
ca la funzione all'immagine e si ricalcola 
l’istogramma. 

Dunque per ottenere un certo isto- 
gramma è necessario soltanto trovare la 
funzione giusta; per l'equalizzazione si 
può adoperare la funzione 

s=T(r)= ' pi(w)dw 


Bibliografia 

R. C. Gonzalez. P. Wintz « Digital Image 
Processing «. Addison-Wesley, '987 

P Me li. -L'elaborazione digitale delle 
immaginili, Franco Angeli, 1990. 


in cui pf(w) è l'istogramma di partenza e 
w è la variabile d'integrazione. 

Si può dimostrare semplicemente 
che l'istogramma risultante è piatto, 
infatti dall'integrale precedente si ricava 

ds/dr = pt(r) 

quindi 

p ( (sl= pi(r|*dr/ds = pt(r( * 1 /p«(r) = 1 

Tuttavia queste relazioni sono valide 
se le funzioni sono continue (l'integrale 
è definito soltanto per queste) e non 
per l'istogramma discreto; per questo è 
necessario ricorrere alla sommatoria 
equivalente: 

s '= 2 PiM) 1=0.1. .M-1 

nella quale M rappresenta il numero dei 
livelli disponibili nell'istogramma discre- 
to. Tale formula permette di determina- 
re la relazione fra i livelli di grigio dell’i- 
stogramma di partenza e quello di arri- 
vo. Tuttavia proprio perché l'istogram- 
ma non è una funzione continua i livelli 
non sono equispaziati e pertanto non si 
riesce ad ottenere un istogramma com- 
pletamente piatto, ma soltanto un'ap- 
prossimazione di questo. 

Una tecnica numerica assai adoperata 
in pratica consiste nel calcolare iterati- 
vamente i livelli deH'istogramma equa- 
lizzato, basandosi sul numero di pixel 
che hanno livelli di grigio simili. 

Si procede nel modo seguente: ini- 
zialmente si pone una variabile l s =0 e si 
cerca il primo livello di grigio la tale che 
il numero di pixel contenuti fra l 5 ed l a 
sia maggiore od uguale a L=N 2 /M, che 
è il numero di pixel teorico per livello di 
un'immagine di NxN a M livelli di grigio. 

Determinato la si calcola il primo livel- 
lo deH'istogramma 

so=(I 5 +I.)/2 

a questo livello si attribuiscono tutti i 
pixel compresi tra l s e l a . 
Successivamente si pone l 5 =l a e si cer- 
ca ancora il primo livello che soddisfi la 
condizione citata, il processo continua 
fin quando non si raggiunge la fine 
deH'istogramma di partenza. Questo 
metodo non grantisce un istogramma 
perfettamente piatto tuttavia utilizza ef- 
fettivamente tutta la dinamica dei grigi, 
aumentando sensibilmente il contrasto. 

Un esempio di equalizzazione 

Supponiamo di avere un'immagine 
64x64 pixel a 8 livelli di grigio con un 
istogramma dato dalla tabella seguente 
e visualizzato nel grafico di figura 7. 


MCmicrocomputer n. 125 - gennaio 1993 




APPUNTI 01 INFORMATICA 




P(r' 



Figura 8 - Esempio di 
equalizzatone di isto- 
gramma Funzione di 
trasformazione . 


So— 0 

S 2 =2 

s 3 =3 

S a =4 

S 5 =4 

s 6 =6 

s,=6 


790 pixel 
1023 


656 

329 

245 

122 

81 


praticamente l'istogramma rimane iden- 
tico a quello di partenza tranne che 
negli ultimi quattro livelli che «collassa- 
* e 9 uatzw,one™?Zio- no " in due ' v ' st0 che L =512. Come 
gromma. Istogramma previsto l'istogramma non è affatto piat- 
equaiizzato to tuttavia sfrutta più dinamica del pre- 

cedente. 



s 0 =Tlr 0 l=p,lro)=0.19 
s,=T|r,)=p,(ro)+p,(r, 1=0.44 
e così vis ottenendo: 


s 2 =0,65 
s 3 =0.81 
s 4 =0.89 
s 5 =0.95 
s 6 =0.98 
s 7 =1.00 


Tale funzione è illustrata in figura 8. 

I valori cosi calcolati devono essere 
moltiplicati per il numero di livelli di 
grigio e arrotondati all'intero più vicino, 
risulta: 


s,=3 

s 2 =5 

s 3 =6 

Sa=6 


Ss=7 

s,=7 


come si può notare il numero dei livelli 
di grigio si è ridotto, cioè l'equalizzazio- 
ne dell 'istogramma ha comportato una 
compressione dei grigi. Ne sono infatti 
necessari soltanto 5 piuttosto che 8. 
Sommando ora il numero dei pixel dalla 
tabella iniziale nei nuovi cinque livelli si 
ottiene il nuovo istogramma di figura 9, 
considerevolmente più piatto di quello 
di partenza. 

Utilizzando invece il metodo approssi- 
mato si ottiene un istogramma del tipo: 


Conclusioni 

Abbiamo illustrato le tecniche più co- 
muni per migliorare la qualità delle im- 
magini che acquisiamo nella memoria 
dei nostri dispositivi grafici. Spesso que- 
ste tecniche possono fare dei veri «mi- 
racoli», ricordate comunque come alla 
base di qualsiasi elaborazione ci sia la 
disponibilità delle informazioni. Se l'ac- 
quisizione di partenza non contiene in- 
formazioni sufficienti non esiste tecnica 
per quanto sofisticata che possa crear- 
le, a meno di non inventare 

Se invece queste informazioni sono 
presenti ma sono compresse, sporcate 
o non ben identificabili è possibile 
estrarle, come stiamo facendo vedere e 
come faremo ancora prossimamente. 
Per inciso, i lettori che vogliono fare 
degli esperimenti prendendosela como- 
da, non è necessario che scrivano un 
programma per equalizzare l'istogram- 
ma o per aumentare il contrasto, in 
Photoshop come in Photostyler esiste 
la funzione «Normalizza» direttamente 
da menu.... 

«S 
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GUIDA COMPUTER 


I prezzi riportati nella Guidacomputer sono comunicati 
dai distributori dei vari prodotti e si riferiscono alla 
vendita di singoli pezzi all'utente finale. Sui prezzi indicati 
possono esserci variazioni dipendenti dal singolo 
distributore. Per acquisto OEM e comunque vendite 
multiple sono generalmente previsti sconti quantità. 

I dati sono aggiornati a circa 20-30 giorni prima della data 
di uscita in edicola delta rivista. MCmicrocomputer non si 
assume responsabilità per eventuali errori o variazioni. 
Tutti i prezzi sono IVA esclusa. 



Aenix Computer S.r.l. 
Tel. 02/57602589 


Intentata ■ Corso Svizzera, 185 - 10149 Torino - Tel. 011/7715467 
A-286/16MH2- 52Mb. video b/n 3.070.000 

A-286/16MH2- 52Mb, video colore 3.480000 

A-386SX/25MH; - 120MD. video Orti 4.570.000 

A-386SX/25MHZ - 120Mb. video colore 4.980.000 

A-386SX/25MHZ- 52Mb. video b/n 3.970.000 



A-386SX/33MH2 CACHE - 400Mb, 
A-386SX/40MHZ CACHE - 120Mb. 
A-386SX/40MHZ CACHE - 120Mb, 
A-386SX/40MH2 CACHE - 200Mb. 
A-386SX/40MH2 CACHE 
A-386SX/40MH2 CACHE 


A-486SX/33MH2 CACHE 
A-486SX/33MH2 CACHE - 200Mb, 
A-486SX/33MH2 CACHE - 400Mb, 
A-486SX/33MH2 CACHE - 400Mb, 

A-486SX/33MH2 CACHE -f 

A-486SX/33MHZ CACHE - 1 . 

A-486SX/33MH2 CACHE EISA - 1G 
A-486SX/33MHZ CACHE EISA * 


A-486SX/33MHZ CACHE EISA 
A-486SX/33MH2 CACHE EISA - 
A-486SX/33MH2 CACHE EISA - 1 
A-486SX/33MH2 CACHE EISA - 







Via Riccione, 14 - 20156 Milano - Tel. 02/3270741 
I0386SX/20 MHz RAM 4M 1 FD 1.44M HO 120M LCD col. 
6MHz, 1M FD 1.44M HD 20M schermo LCD VGA 
i mod. ALT 286 ma con HD 40M 


Id. ALT 386SX con RAM 2M e HD 80M 
; 16MHz, 1M FD 1.44M HD 20M schermo LCD VGA 
1 20MHz, 2M FD 1 44M HD 40M schermo LCD VGA 


PPC 512 OD - RAM 512K, 2 FD 720K 

PPC 512 HD - RAM 512K, 1 FD 720K . HD 20M 

PPC 512 SD - RAM 512K. 1 FD 720K 


4 380.000 

7.070.000 

7.480.000 

8070.000 

8480.000 


10480 000 
7.470.000 


8470.000 

8.880.000 

10.470.000 
10.880 000 

16.770.000 


10070*000 

10.480.000 


12 480 D00 


19.370.000 

19780.000 

12.670.000 

13.080.000 

14.670.000 

15.080.000 

16.670.000 

17.080.000 


8.990 000 
2 990.000 

3390.000 

3.690.000 

4.290.000 
2 990.000 


399.000 

599.000 
599 000 

949.000 

790.000 

290.000 

590.000 


2.890.000 

1.290.000 

1.090.000 
1.090.000 

890 000 
1 890 000 


1 190000 
1.990.000 


1 390000 

2 390.000 


1 990.000 

2.090.000 
1 490.000 

1.990.000 


3.890.000 

4.490.000 

1.540.000 


2390.000 

3.290.000 

3.290.000 

1.840.000 
1 540.000 

1 140.000 

2 090 000 
1 790.000 

1.240.000 


1. 790*000 
690.000 
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PPC 640 DO - RAM 640K. Modem e 1 FD 720K 1 .090.000 

PPC 640 HD - RAM 640K. Modem e 1 FD 720K . HD 20M 1 .990.000 

PPC 640 SO - RAM 640K, Modem e 1 FD 720K 890 000 


Andromeda S ri - Via Boatti. 6 - 42100 Reggio Emilia - Tel. 0522/511212 


DISCOVERY • 386sx 40MHz. HD 80M. FD 1 .44M. VGA, DOS 5.0 
ECÒONE - 286. HD 80M. FD I 44M VGA, DOS 50 
ELITE - 486 33MHz. HD 80M, FD 1 ,44M. VGA. DOS 5.0 
FLASH - 386sx. HD SOM, FD 1.44M, VGA. DOS 5.0 
MASTER - 486SX 20MHr. HD 80M. FD I 44M, VGA. DOS 5.0 
OFFICE - 386sx 33MHz. HD 80M, FD 1.44M. VGA. DOS 50 
STARFIGHTER - 486 33MHz, EISA HD 80M. FD 1 44M. VGA. OOS 5.0 
THUNOER • 486 50MHz cache 256K HD 80M FD 1 44M VGA OOS 5.0 


1 .527.200 
959.200 
2 145 600 










Brolher Office Equipment S.p.A- Centro Direzionale Lombardo CD/3 Via Roma, 
108 - 20060 Cassina de' Pecchi (MI) 


HL-8D - stamparne laser 1M 8 ppm slampa Ironie-rei 

HL-8E - stamparne laser 1M 8 ppm 

HL-8PS - stampante laser 2M 6 ppm PostScript 

M-1 309 - 9 aghi 80 col. 1 80 cps pica 

M-1709 - 9 aghi 136 col. 200 cps pica 
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8 aghi 80 col. 300 cps pica 
24 aghi 80 col. 225 cps pica . color Kit 
8 aghi 136 coi 300 cps pica 
24 aghi 136 col. 225 cps pica 
8 agni 1 36 col 300 cps pica colote standard 1 .5 


8 aghi 136 



Calcomp S.pA - Via ilei Tulipani, 5 - Pieve Emanuele (MI) - Tel. 


Micro Spoi - Via Acllia. 244 - 00125 Acilia (RM) ■ Tel. 0&>523560B5 



MAC LITE ■ Z88*manuale.i; 


99.000 

99.000 

710.000 




Andromeda S.r.l. - Via Boelli, 6-42100 Reggio Emilia - Tel. 0522/51 1212 

FT3351-K - 803860» 33MHz C.64K 4M FD 1.44M con tastiera. VGA 



1 • 80286 16MHz 2M FD 1 44M con tastiera, VGA 
4 - 80286 16MHz 2M FD 1 44M HD 40M con tastiera, V( 

TKSKSKSSSSS 


3.530.700 
3.530700 
3 974.400 

4.071.600 
953.100 

1.397.700 
1.607.400 
1.116.900 

1.560.600 

1.770.300 

1.338.300 
1.782 900 
1.992 600 


3.432 600 
1.361 700 
1.808 100 



Com.lnl. S.a.s. - Via Cavallotti. 22 - 42100 Reggio Emilia - Tel. 0522X13240 


Amplificatole- per RS232 52.000 

C286-20 - 286 20MHz. 1 M FD 1 44M HD 40M, 14‘ VGA colore 1 .650 000 

C386-25 - 386 25MHz, 1 M FD 1 44M HD 40M, 14" VGA colore 2,240.000 

C386-33C - 386 33MHz 64K cache 1 M FD 1 44M HD 40M 1 4" VGA col 2 450 OOO 

C386-33SVC - 386 33MHz 64K cache 4M FD 1.44M HD 40M Sup.VGA COI, 3.690 OOO 

C386-40SVC - 386 40MH2 64K cache 4M FD 1.44M HD 40M Sup.VGA col 3.456 OOO 

C486-33SVC - 486 33MHz 64K cache 4M FD 1 44M HD 100M S VGA col. 4.990 OOO 
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da Piotoiipi - con bulle, su Indirizzi e da 


Scheda XT - coi 
Tastiera - 84 tasti, ing 
Tastiera - Rack 19' 


Commodore Italiane ■ V.le Fulvio Testi, 280 - 20126 Milano - Tel. 02/661231 


ÌE.15S-" 1 * 1 

iiìSsIfesa.» 



A3000T 3-10 - temer Amiga 3000 68030 25MHz 5M 880K HD 100M 
A3000T 3-20 - tower Amiga 3000 68030 25MHz 5M 880K HD 200M 
A301 0 - FDD interno 880K per Amiga 
A3025-50- AmlQaM OO ^ A Ifc 

AOT^40 3^2 "Amiga 4000 68040 25MHZ6M I.76M HD 120M 
A4000-40 3-20 - Amiga 4000 68040 25MHz 6M 1.76M HD 213M 

A500 - Amiga SQOMOOO 7MHz 51 i 2Kb 880Kb ' HD ' 
gpTSiStf; Amiga 500 plus 

A600 H^AmgTOTMCWFMHTlKaOKb HD 20M 
A601 - espansione 1M RAM per Amiga 600 
C286-LT 2M ■ espansione 2M RAM per C286-LT 
C286-LT ADAPT - caricabatterie per C286-LT 
C286-LT BATT - Datteria di scorta per C286-LT 
CD-TV- lettore CD-TV 

CD-TV KARAOKE - lettore CD-TV . kit KARAOKE 
HOME MUSIC KIT - per Amiga 500/500 plus 

MPS1230 - stampante par/ser b/n 80 colonne 

MPSI270 - stampante par. tVn 80 colonne getto d’inchiostro 

S^TSrJS3,»,,™ ls »» 

PC386-33C 3-20 - DT386 33MHz 4M FD 1 .44M HD 200M ESVGA 


gssss 


DT486 33MHr 4M FD 1.44M HD 120M ESVG, 
DT486 33MHz 4M FD ! 44M HD 7I3M ESVG, 


PC486-50C 3-20 - T486 50MHz 4M FO 1.44M HD 213M ESVGA 




1.113.000 

440.000 

40.000 


35.000 

225.000 

455.000 

610.000 

790.000 

165.000 

50.000 


825 000 

340.000 

470.000 

300.000 

320.000 

310.000 

415.000 


175.000 
2.800.000 

3.100.000 

1.200.000 

4.150.000 

4.600.000 

3.900.000 

624.000 

85.000 

145.000 

45.000 


735.000 

125.000 

240.000 


Compaq Computer S.p.A • Milanofiori Strada 7 Palazzo R - 20089 Rozzano(MI) 

Deskpro 286 mpd.40 - come mod. 1 con HD 40M 3.400.000 

Deskpro 286 mod N - 80286 12MHz. 1M FD 1 44 M 2.400.000 




.... . b.80386dx-l 40MHz 4M C32KFD 1.44» 

SOUND BIASTER - Interfaccia musicale ver. 2.0 
STAMPANTE C.T I - 80 col. 130 cps. grafica 


260.000 

30.000 

132.000 


2 330.000 
1.660.000 
2.930.000 

3 690.000 


3.680.000 

240.000 

269.000 


Catastar S.r.l. ■ Via Delle Fonti. 390/A - 50047 Prato (FI) ■ Tel. 0574/582482 


529.000 

836.000 
2.232.000 


saggia 


668.000 

1.053.000 

2.026.000 

2.735.000 

2.096.000 

2210.000 
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EE9 

Dell Computer S.p.A - Via G. di Vittorio. 55 - 20090 Segrate (MI) - Tel. 
02/269091 



125.000 

250.000 

300.000 

600.000 

350.000 

1.000.000 

1.250.000 


Digital Eguipment S.p.A. - V.le Fulvio Testi, 105 - 20092 C. Balsamo (MI) 
Tel. 02/6618 1 


DEC-PC 320SX N.B00K - 30386sx 20MHz 2M FD 1 44M HD 40M LCD VGA 3.600.000 
DEC-PC 325 • 80386» 25MHz 2M C.16K PO 1.44M HD 85M VGA 2 989.000 

DEC-PC 425 - 80486SX 25MHz 4M C.64K FD 1 44M HD 1 20M VGA 4 .400.000 

DEC-PC 433 • 80486 33MHz 4M FD 1 44M HD 21 OM VGA 5 855.000 

POOUET PC - 80C88 1 0MHz 640K LCD CGA 2 slot esp. RAM card 1 500.000 
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M386/25 - scheda madre 3S6, SX 25MHz, 1 M RAM 

M386/40 - scheda madre 386. 40/65MHr. 64K cache 

M 486/33 - scheda madre 486, 256 cache, 337152MHz 

TVGA - scheda VGA 16 bit, 512K Tridenl 

VGA16 - scheda VGA 16 bit, 256K RAM. OAK 

VGA4000 - scheda VGA 16 bit, (1024x7681. 1M RAM. TSENG-LAB 

WD120 - hard disk 120M Wesletn Pigliai 

WD210 - hard disk 210M Western Digital 





Frael - Via Del Roselo. 50-50010 Vailina/Bagno a Ripoli (Fi) - 



Fujitsu Italia S.pA ■ Via Melchiorre Gioia, 8-20124 Milano - 




Modul Center S.pA - V ie Dell'Artigianato. 26 - 35010 Peraga Di l rigonza (PO) 
Tel. 049/8931800 


8K:SSBSffiSKBr* 

G5 386 SX - FO 3.5' HD 40M video colore tastiera 
G5386SX; FD36' HD^OMvideo monocr tastiera 

iBSàsris; 

SSS&3&S ~ 

GOLF 386-SX - FD 38' HE . 

GOLF 386-SX - FD 3.5" HO 40 


3.500.000 
3 300 000 

6.100.000 
5800 000 
2.750.000 

2.750.000 

2.400.000 



SPH Elettronica S.pA - Via Giacosa, 5 -20127 Milano ■ Tel. 
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m, RS232-C 
m, RS232-C 

cc interi. RS232-C 
ria elettrostatica 
rt. RS232-C 


TM1010 - plotter termico formato 896mmx16m 16 
TM1110- come TM1010 con formato 594mmx16m 
TM1210- come TM1010 con formato 434mmx16m 


7800.000 

12.100.000 

1.900.000 

2350.000 

2.850.000 

3.900.000 
44.900.000 
35.000.000 




j^R PS/SM ^ ^Ocrochannel 

s SSsSSS-tL. 



MOUSESTICK MAC - con regolai rii tensione emiri. 320dpi 
MOUSESTICK PC - con regolat di tensione emul 320dpi 
SCHEDA UlTRASOUND - 16 bit e 32 voci comp. Soundblaster/AdLlb 


Editrice italiane Software S.p.A. - Via Fieno, 8 - 20123 Milano - Tel. 02/722281 


HR SOL0 16 - 16 bit color V-RAM 1M 

HR GOLD 16.2-16 bil color V-RAM 1M D-RAM 2M 

HR GOLD 24 - 24 bil color V-RAM 1M 

HR GOLD 24.2 - 24 bit color V-RAM 1M D-RAM 2M 

HR MC1024.1 graphics si. card IM per PS/2 V-RAM 1M D-RAM IM 

HR MC1024.4 - graphics si. card 4M per PS/2 V-RAM 1M D-RAM 4M 

HR MC1024.8 - graphics st. card 8M per PS/2 V-RAM 1M D-RAM 8M 


4P 7570 DRAFTPRO -plotter Al 

IP 7575 DRAFTPRO DXL - plotter Al 

4P 7576 DRAFTPRO EXL - plotter AO 

4P 7595 DRAFTMASTER SX. - plotter AO RAM 1 M 

4P 7596 DRAFTMASTER RX. - plotter AO RAM 1M con rullo 

4P 7599 DRAFTMASTER MX. - plotler AO con rullo HD 20M 

illESSSSSL-. 


SKUSUIIIof 


s laser 8 ppm 300 dpi con RET, PCL5 
ite laser 8 opra 300 dpi. con RET. PCL5 


ET HIP - stampante laser 4 ppm 300 dpi con RET, PCL5 
HP paInÌjIt XL 4 - campante a gem'dmc™mno?o C |on(A3/A4| 


MONITOR VGA - 14- monocromatico 

SCANJET IIC - scanner col 400 dpi 16.7 milioni col. 256 1. oriolo : 

SCANJET IIP - scanner monocromatico 300 dpi 256 toni di grigio : 

VECTRA 386/16N 50 - 80386SX 16MHz 2MFD 1.2/1 ,44M, HD 50M VGA 
VECTRA 386/16N 50.LAN - 80386SX 16MHz 2M FD 1.2/1.44M, HD 50M VGA I 
VECTRA 386/20N 50 • 80386SX 20MHz, 2M FD 1 .2/1 .44M C.1 6K HD 50M ; 

VECTRA 3B6/20N ^Cl^st ' 80386SX 20MH '' 2M ^'Iom <M C 16K HD 50M i 
VECTRA 386/25 80 - 80386 25MHz. 2M FD 1.2/1.44M C.32K HD BOM ! 

VECTRA 366/25N M 8 


fz. 4M FD 1 2/1.44M C.16K HD 80M 
VECTRA 386/2SN 80.LAN - 80386SX 25MHz. 4M FD 1 2/1 44M C 16K HD 80M 
VECTRA 386/25N 170 - stessa configurazione con HD 170M 


VECTRA 386S/20 50 - 
VECTRA 386S/20 120 • 
VECTRA 386S/25 80 - 
VECTRA 386S/25 1 70 
VECTRA 486/25U 120 
VECTRA 486/25U 240 -: 
VECTRA 486/33T 1 70 - ' 
VECTRA 486/33T 440 - 
VECTRA 486/33T 1000' 
VECTRA 486/33U 120 - 
VECTRA 486/33U 240 - ! 
VECTRA 486/500 240-1 
VECTRA 486/50U 430 - i 
VECTRA 486/660 240 - 1 
VECTRA 486/56U 430 -! 
VECTRA 486S/20 120-1 
VECTRA 486S/20 240 - : 
VECTRA 486S/20 430 -i 


J0386SX 20MHz 2M FO t 2/1.44M C.16K HD 50M VGA 
stessa configurazione con HD 120M 
JO 386SX 25MHz 4M FD 1 2/1 44M C.f 6K HD 80M VGA 
stessa configurazione con HD 170M 
" sx 25MHz 4M FD 1.2/1 44M C.128KHD 120M 
configurazione con HD 240M 
- 80486 33MHz 4M FD 12/V44M C.128K HD 170M 


2.680.000 
2 580.000 
3.030.000 


stessa configurazione con HE 
- stessa configurazione con H 


IM FD i 2/1 44M C128KHD240M 


5.900.000 

8.170.000 

6.500.000 
8 770.000 

3.780.000 
4 280.000 


55.500 

99.000 

37.000 


157.000 

179.000 

299.000 


.100.000 

.030.000 

.320.000 

.470.000 




CDR 1650 S MAC - CD ROM drive est. SCSI per Macintosh buffer 64K 
CDR 1700 S EY - CD ROM drive est. per XT AT PS/2 mod.30 b.32K 
CDR 1700SE2-CD ROM drive est per PS/2 MicroChannel mcd.30b.32K 
CDR 1750 S - CD ROM drive esterno SCSI buffer 64X 
CDR 1 750 S MAC - CD ROM drive est. SCSI per Macintosh buffer 64K 
CDR 3600 EY • CD ROM drive ini per XT AT e comp. buffer 32K 

S'SffiSfSSSS». 

CM 2086 A3 EX 4 - monitor 20' colori a Ireguenza dedicata 
CM 2087 ME - mon. 20' multitreq. comp.VGA SVGA XGA Apple MACH 
SIGMA UGENrn024 2 |<" "^haìa" |u“ r *ga 75?b MAC " 

SIGMA LEGEND 512K - scheda gal ea VGA SUPERVGA 75Hz 


1.350.000 

1.190.000 

1390.000 

1350000 
990 000 

1.050.000 

4.750.000 
4.450 000 

4.750.000 

5.950.000 




Data Pool S.r.l. - Via Casal Morena, 19-00100 Roma - Tel. 0&7231331 
CORP. 386 - 80386 40MHz C.64K RAM 4M HD 100M 2FD 1 .2/1 44M 
CORP 386 - 80386 40MHr C 64K RAM 4M HD 180M 2FD 1 2/1.44M 

CORP! 386 - 80386 40MHz G64K RAM 4M HD 420M 2FD T2/144M 
CORP 486 • 80486 33MHz C.64K RAM 4M HD 100M 2FD 1.2/1 44M 



SSK 


re, 028 d.p. 

HCM 421 EV - monitor 14" SUPER VGA col., 0,28 d.p. bassa radia/. 
HCM 433E - momtoCT4- ULTRA VGA colore. 0.28 d p. 

HMM 202 -'monitor 12'"vGA monMronWico 

HMM 413 - monitor 14" VGA monocromatico 

pInOvIa 2430 - 80col 2Tpln'2M cps paranetì S ' ,ll>le 

PINOVIA 2440 - 136 col. 24 pm. 264 cps parallela 

SUPER 286 E. - 80286 12MHz IM 2FD 1 2/1 44M HD 40M VGA 

SUPER 286 E- - 80286 12MHz IM 2FD 1.2/1.44M HD 80M VGA 

SUPER 286 X - 80286 12MHz, IM FD 1.44M HD 40M VGA 

SUPER 286 X -80286 12MHz, 1MFD 1.44M.VGA 

SUPER 386 D - 80386 33MHz C 64K RAM 4M HD 100M 2FD 1 2/1 44M 

SUPER 386 0 - 80386 33MHz C.64K RAM 4M HD 1 80M 2FD 1 2/1 ,44M 

SUPER 386 DL • 80386 33MHz 2M FD 1.44M HD 180M VGA 
SUPER 386 DL - 80386 33MHz 2M FD 1 .44M HO 40M VGA 
SUPER 386 DL - 80386 33MHz 2M FD 1 44M HD BOM VGA 
SUPER 386 DL - 80386 33MHz 2M FD 1.44M, VGA 
SUPER 386 SL - B0386SX 20MHz 2M FD 1 44M HD 1 80M VGA 
SUPER 386 SL - 80386SX 20MHz 2M FD 1.44M HD 40M VGA 
SUPER 386 SL - 80386sx 20MHz 2M FD 1 44M HD SOM VGA 
SUPER 386 SL^- 8M86M 20MHz 2M F0 1 «M.VGA^ ^ ^ ^ ^ 

SUPER 386 STC - 80386sx20MHz C16K, 2M HD 180M 2FD 12/T44M 
SUPER 386 STC - 80386SX 20MHz C.16K, 2M HD 40M 2FD 1 2/1.44M 


4.930 000 

5.490.000 

7.190.000 

7.690.000 

5.750.000 

6310.000 

8.010.000 

8.510.000 

7.430.000 

7.990.000 


750.000 

860.000 
390.000 


2 890.000 

3090.000 
2 490.000 

2460.000 


382 
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SUPER LT5. - L.Top 80386SX 20MHz 2M FD 1.44M HD 100M LCD/VGA 




SBSKBSBifflISiSK!!™” 

CS 386 S/SUP - RAM 4M FD 1 44M HD 120M D0S5 IT 

CS 386 S/SUP - RAM 4M FD 1 -44M HD 1 20M D0S5 IT Wm3 mouse 


S 8 K» 

KESisassass- 

M 4M FD 1 44M HD 210M 00S5 IT 
M 4M FD 1 44 M HD 210M DOSS IT W 
Hz RAM I6M FD 1 44M HD 425M DOSS IT Win3 
Hz RAM 4M FD 1.44M HD 120M D0S5 IT 
Hz RAM 4M FD 1 44M HD 85M DOS5 IT Win3 mi 
' -1M8MFD144MHDI20MD0S5IT 
1M 8M FD 1 44M HD 2x2 10M DOS5 IT 

Hiffir 

S^S!!!KESì.SKE8ÌI2'd d o 0 s! : ÌJ , wi " 

iM 4M FD 1 44M HD 85M DOS5 IT Wln3 

skiìsissk.,, 

. ..FD1.44MHD60MDOS5IT 

NOTEBOOK 386S - RAM 2M FD 1.44M HD 60M DOSS IT WIN3 
NOTEBOOK 386S - RAM 4M FD 1 44M HD 60M DOS5 IT 
NOTEBOOK 386S - RAM 4M FD 1.44M HD 60M DOSS IT WIN3 



2.900.000 

2.870.000 

2.090.000 

2.190.000 

2.990.000 

2.940.000 
7 100.000 

4.200.000 


6.870.000 
3 380 000 

3.480.000 


7.390.000 

6.980.000 

2.750.000 



Telcom - Via Lorentegio 270/A - 20152 Milano - Tel. 02/48302640 


Digitron S.r.l. ■ Via Lucio Elio Seiano, 13/15 ■ 00174 Roma - Tel. 06/743139 

2C87 10MHz - coprocessore matematico 72.000 

2087 1 2MHz • coprocessore matematico 76.000 

2C87 20MHz - coprocessore malemalico 85.000 

3C87 16MHz DX - coprocessore malematico 125.000 

3C87 20MHz DX - coprocessore malematico 130.000 



3CB7Z5MHZDX 


■ U3: 



Laser Top S.r.l. - Via Teocrito, 54 ■ 20128 Milano ■ Tel 02X7001919 
CBM Informatica S.r.l. - Via Carlo Poma. 9 ■ 00040 Pometia (RM) 


„ lz.HD50M.2M RAM, scheda VGA 800x600 3.390.000 

EP50007100 - 386sx/20MHz. HD 100M, 2M RAM. scheda VGA 800x600 3.990.000 

EP6000/100- 386725MHz, HD 10OM. 2M RAM. scheda VGA 1024x768 4.890.000 

EP6000/50 - 386725MHz. HD 50M, 2M RAM. scheda VGA 1024x768 4.290.000 

EP630tV200 - 33633MHz HD 200M 4M RAM 64K cache sch. VGA 1024x768 9.290.000 

EP7000/1200 - 486733MHz HD 1.2G 16M RAM 128K cache VGA 1024x768 23.950.000 

EP70007330 - 48633MHz HO 330M 8M RAM 128K cache sch VGA 1024x768 19.500.000 
EP700CV550 - 486733MHz HD 550M 8M RAM 1 28K cache sch VGA 1 024x768 20.950.000 
F 800T • stampante laser, 8ppm. 0.5M RAM, 1 cass. A4 3.450.000 

' ite laser, 8ppm,0.5M RAM, li 


.... ... .. .. ser, 18ppm, 1M RAM, 2 cass. 714 
F5000 - stamparne laser, 12ppm, 3M RAM, 1 cass. A4/A3 
P2002 - stampante laser, lOppm, 5M RAM. 1 cass. A47A3 
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720.000 

447.000 

416.000 

825.000 

749.000 

966.000 
1261 000 
1261000 

900.000 

1 785.000 
1 880.000 
1 680.000 

2 390 000 
2.980.000 

1 895.000 
1 680.000 

2 700.000 


Jen Elettronica S.r.l. - Zona Ind ie E. Fermi ■ 62010 Montelupone (MC) 

Tel. 0733/586423 

286/20 - 80286 20MHz 1 M F0 1 44M 695.000 

386/DX/33 BOARO MILEX - 80386d* 33MHz 4M FD 1 44M cachi 64K 1 845.000 

386/SX/25 - 80336SX 25MHz 2M FO 1 .44M 950.000 

388/SX<33 80336s< 33MHz 2M FO 1.44M cache 32K 1.11 5.000 

486/33/EISA • 80486dx 33MHz 4M FD 1 44M cache 256K 2 980.000 

4B6/33/EISA BOARO MILEX - 80486dx 33MHz 4M FD 1 44M cache 128K 3 940.000 

486/50/EISA BOARD MILEX - 80486(1*2 50MHz 4M FD 1 44M cache 128K 4.450.000 

486/0X/33 - 804860* 33MHz 4M FD 1.44M cache 64K 2 245.000 

486/DX/33 BOARO MILEX - 80486d* 33MHz 4M FD 1 44M cache 64K 2 990.000 

486/DX/50 - 804B6dx2 50MHz 4M FD 1 44M cache 64K 2 550.000 

486/DX/50 BOARD MILEX - 80486(1.2 50MHz 4M FD 1 44M cache 64K 3.490.000 

486/SX/20 BOARD MILEX - 804865* 20MHz 4M FD 1 44M cache 64K 1 .965.000 

MONITOR COLORE - 14” super VGA rls. 1024x768 675.000 

MONITOR MONOCROMATICO - 14” VGA fosfori bianchi ns. 640x480 243.000 

MONITOR MULTISYNC LX-1564 - 15” ris 1280x1024 non Interi 1 150.000 

NOTE BOOK 386125 - 80386sxl 25MHz 2M FD I 44M HD 60M.borsa 2.995.000 

NOTE BOOK 48603 - 80486slc 33MHz 4M FD 1.44M HD 80M.borsa 3 560.000 



M3 Informatica - Via Forlì, 82 - 10049 Torino - Tel. 01 1/7397035 

80386 - 40MHz. RAM 4M. 64K Cache. 1 FD 1 44M. HD 80M. VGA 

80386SX - 25MHz. RAM 1M. 1 FD 1.44M. HD 80M, VGA 

80486 - 33MHz RAM 4M. 256K Cache. I FD 1 .44M. HO 80M, VGA 

GRUPPO CONTINUITÀ - 500W con baitene e filtro 

HARD DISK - 1 00Mb esterno su parallela 

Bili iitSi'ffi» 

NOTEBOOK 386 - 386 33MHz RAM 4M FO 1.44M HD 120M 
NOTEBOOK 386SX - 386s* RAM 1 M FD 1 44M HD 60M 
NOTEBOOK 486 - 486 33MHz RAM 4M FO 1.44M HO 120M 
PC/AT 286 - 80286 20MHz RAM 1 M FD 1 44M HD 80M VGA 
SCHEDA ETHERNET - 16 bit 
STREAMER - 120Mb esterno su parallela 


1.250000 

990000 

1.850000 

600000 

1.250000 

280.000 

270.000 

2.890.000 

2.000000 
3.550000 

930 000 

200.000 
950000 


Lexmark International S.r.l. - Vìa Rìvollana. 13 Edificio/A Milano S.Felice 
20090 Segrale (MI) - Tel. 02/281031 


2380- 001 - stampante 9 aghi 80 col. 320/270/65 cps 4 font res, 

2381- 001 - stampante 9 aghi 136 col. 320/270/65 cps 4 Ioni res 

2390- 001 - stampante 24 aghi 80 col. 200/180/60 cps 8 font res 

2391- 001 - stamp. 24 aghi 136 col. 20Q'180/60 cps 8 font res. 
4019-E01 -stampante laser 5ppm RAM 51 2K 

4029-010 - 
4029-020- 
4029-030- 



1036.000 
1 280.000 
1 195.000 

1.430.000 

2750.000 

2.500.000 

2.990.000 

3.950.000 

4.350.000 

890.000 

1816.000 

730.000 

3.995.000 

750.000 
1 600 000 
1 530.000 

1.470.000 
1 225.000 

1 .470.000 

1.225.000 

1.250.000 
1 250.000 



Memorex Computer Supplies S.r.l. - Vìa Dell'Aprica, 16/D - 20158 Milano 
Tel. 02/69451 


Noax S.r.l. - Pna di Villa Fiorelli. 1 - 00182 Roma - Tel 06/7010596 


390.000 

540.000 

170.000 

410.000 

490.000 
3.950.000 
1 580.000 

21.700.000 


2.295.000 

4.900.000 
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Microsys Electronics S.r.l. - Via P. Sonano snc - 06080 S. A. delle Fratte (PG) 
Tel. 075/5270448 



}R 14- - bianco/nero. VGA schermo piallo 
MONITOR 14’ - colore, pitch 0.28. 1024x768 
MONITOR 15- - colore, pitch 0.28. 1280x1024. schermi 


1.316.200 


1.764 200 
1.852 200 
4.319600 
3.699600 
256.000 
678000 
1.172 000 



Essegi Distributrice S.r.l. - Via G. Marconi, 161 - 31021 Mogliano V.to (TV) 
Tel. 041/5905077 



850.000 

400.000 
31.000 

1.150.000 

1.700.000 
3.000.000 

3.300.000 


1 .' W;1 


NCR Italia S.p.A. - V.le Cassala, 22 ■ 20143 Milano ■ Tel. 02/581601 



6.300.000 

4.970.000 
4.970 000 

9.970.000 


13 670.000 

19.970.000 

28.170.000 
3.820.000 


12020600 

3.170.000 



NEC Italia S.r.l. - Via L. Da Vinci. 97-20090 Trezzano S/N (MI) - 


Oki Systems (Italia) S.p.A - Centro Commerciale ~ll Girasole " Lotto 3.05/8 
20084 Laccbiarella (MI) - Tel. 02/90076410 

ML 280 - 9 aghi. 80 colonne, 300 cps. Ini. parallela 615.000 

ML 320 ELITE - 9 aghi, 80 colonne, 360 cps, int. parallela 1 .050.000 

ML 321 ELITE - 9 aghi. 136 colonne. 360 cps. ini. parallela 1 340.000 

ML 3410 - 9 aghi 136 colonne 550 cps mi. par/ser 3250.000 

ML 380 ELITE - 24 aghi. 80 colonne, 1 80 cps, ini. parallela 790.000 

ML 390 ELITE - 24 aghi, 80 colonne. 270 cps, ini. parallela 1 .290.000 

ML 390 FLAT8ED - 24 aghi. 106 colonne. 270 cps. ini parallela 2.290.000 
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MI 391 ELITE - 24 aghi. 136 colonne. 270 cps, int. parallela 
ML 393 ELITE BLACK - 24 aghi 136 colonne A14 cps Int par/ser 
ML 393 ELITE COLOUR - 24 aghi 136 colonne 414 cps ini. par/sor 
OL 400 - stamparne 4 ppm, RAM 512K. Ini parai o ser RS232 

OL 800 - stampante 8 ppm! RAM 5Ì2 k! Int! parai! e ser! RS232 
OL 81 0 - stampante 8 ppm. RAM i M, Ini. parallela 
OL 830 - stampante 8 ppm, RAM 2M, Int. parallela 
OL 840 - stampante 8 ppm. RAM 2M. Int, parallela 


1.590.000 

2.590.000 
: 950 000 

1.690.000 



Olivetti S.p.A. - Via Meravigli. 12 - 20123 Milano - Tel. 02/88362213 


8.150.000 

3.650.000 

3.650.000 

2.400.000 

1.970.000 

2.190.000 

2.240.000 

1.810.000 


2.680.000 

2.790.000 

2.360.000 

2.570.000 
2 630.000 

2.200.000 

2.410.000 

2.540.000 

2.970.000 

2.750.000 

2.270.000 


2.890.000 

3.210.000 

3.640.000 

2.990.000 

2.400.000 

3.270.000 

2.620.000 
4.180.000 


4.610.000 

5.570.000 

6.110.000 


6.210.000 

6.750.000 

5.350.000 

6.310.000 


4.610.000 

4.710.000 
4 340 000 

5.250.000 


6.310.000 

4.980.000 

5.940.000 


PCS 286/S - DT16MHZRAM1MHD40M momiot monocromatico 
PCS 386SX - OT 16MHz RAM 1M HO 40M monitor monocromatico 
QUADERNO - PT 16MHz RAM 1M HD 20M 
QUADERNO-OPZIONI - FD esterno » alimentatore 





SYSTEM 333 - 386 33MHz cache 
SYSTEM 433 - 486 33MHz cache 
SYSTEM 450 - 486 50MHz cache 


Datamatic S.p.A. - Via Agordat. 34 - 20127 Milano ■ Tel. 02X871 131 




- Via A. Volta. 10/1 - 42024 Castelnovo Sotto (RE) 


SE!S s i s U 

HARD DISK 1 36MB -AT BUS 
HARD DISK 1GB -SCSI 
HARD DISK 200MB -AT BUS 

issala* 1 

BBSST^ 

sSssSSSsB’ 

PH333 - 803860* 33MHz FD 1 .44M mouse 3 tasti 

6d* 33MHz FD 1.44M mouse 3 tasti mon. VGA 

160* 33MHz FD 1 44M mouse 3 tasti mon VGA 
s* 25MHz FD 1 44M mouse 3 tasti 


"«iKMKìr-' 


1 373.000 

1.322.000 

2.224.000 
1 654 000 
1 402 000 

2.304.000 

1.734.000 

2.656.000 

3.558.000 


4.232 000 

3.661.000 

3.840.000 


PC286 16MHz SLIM - RAM 2M FD 1.44M HD 40M VGA mon. 14’ col. 
PC386DX 33MHz TOWER - RAM 4M FD I.44M HD 130M VGA mon. 14' 
PC386SX 25MHz SLIM - RAM 2M FD 1 44M HD 40M VGA mon. 14“ coi 
PC486 50MHz TOWER - RAM 4M FD 1 .44M HD 210M VGA mon 14’ et 
PC486DX 33MHz TOWER - RAM 4M FD 1.44M HD 130M VGA mon 14' 
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Dalamallc S.pA - Via Agordal. 34 - 20127 Milano - Tel. 02/2871131 


POWERCA0 100 - s. mouse 40 tasti pregi, driver per AutoCad 520.000 

POWERMOUSE 100 - s. mouse 40 Usti pregi tastiera numytunz. 350.000 

PROMOUSE - mouse seriale 9/25 12 tasti per tuia. principali 145.000 


Scheda VGA - 1024x768 non interlacciato 16 colori 384KDram 3300.000 

Scheda VGA - come coni, precedente con Dauohter Board VGA 4.000.000 

VGA - 1 024*768 non intertac 256 col.384K Oram pio grafico 4.230.000 

VGA - come coni, precedente con Daughter Board VGA 4.930.000 


RG Electronics Italia ■ Via Donizetti. 7/R ■ 17100 Savona ■ Tel 019/854487 

PC RG 200 - 80286 20MHz RAM 1M FD 1 44M VGA 800*600 61 0.000 

PC RG 386DX - 80386dX 33MHz RAM 2M C.32K FO 1 44M VGA 800*600 950.000 

PC RG 386DX - 80386d* 40MHz RAM 2M C 32K F0 1 44M VGA 800*600 1 030.000 

PC RG 386SX - 80386S* 20MHz RAM 1 M FD 1 44M VGA 800*600 699.000 

PC RG 486DX -80486d* 33MHz 4M C.128KFD1.44M SVGA 1024x768 1 955.000 

PC RG 4860X - come il mod. PC RG 486DX con cabinet BIG TOWER 2.120.000 


Pro System S.n.c. ■ Via Baldo degli Ubaldi. 90 ■ 00167 Roma ■ Tel 06/6638323 



386SX M00.31 - 80386S* 25MHz RAM 1M (esp 4M) 1 FD 1 .44M 
486-33 MOD. 44 - 30486 33MHz RAM 1M (esp. 16M) C.64K 1 FO 1.44M 
486-50 MOD.46 - 30486 50MHz RAM 1M (esp. 16M) C.64K 1 FD 1.44M 
486SX MOD 40 - 80486S* RAM 1M (esp. 16M) 1 FD 1 44M 
ESPANSIONE DI MEMORIA -1Mb 
FLOPPY OISK DRIVER - 3* 1/2 ( 1.44M) 

FLOPPY OISK DRIVER - 5' 1/4 (1.2M) 

HARD DISK -at bus da 20M 

HARO OISK - at bus da 52M 

HARD DISK -at bus da 105M 

HARD DISK - at bus da 205M 

MONITOR - 14’ colon multlslnc VGA 

MONITOR - 14' monocromatico VGA 

MONITOR - 17' colon multisinc 1280x1024 VGA 

MONITOR - 21 ' colon multisinc 1280x1024 VGA 

STAMPANTE - 136 colonne 192 cps a 24 aghi 

STAMPANTE - 1 36 colonne 330 cps a 9 aghi 

STAMPANTE - 80 colonne 192 cps a 9 aghi 


978000 

1.950.000 

2.600.000 
1.393.000 

90.000 


490.000 
1 .930.000 


Datamatic S.pA - Via Agordat. 34 - 20127 Milano - Tel. 02X871131 
PC Plus S.rJ. - Via Bolzano, 31 - 20127 Milano 


RENDITION I • scheda grafica 16col. 1024x768 interlacciato 1.800.000 

RENDITION II - scheda Brattea 256 col. 1024x768 non intertac. 2.300.000 

RVGA i - 640x480 VGA display adapter compat. MDA-CGA-EGA 250.000 

RVGA II - 800*600 VGA autoswitch/autodet MOA HGC CGA EGA 310.000 

Scheda VGA - 1024*768 interlacciato 16 colon prò grafica 2.100.000 


Roland DG Italia ■ Vìa Ischia - Villa Rosa - 64010 Martinsicuro (TE) 
Tel 0861/710292 




700.000 

850.000 

230.000 

4.000. 000 

4.600.000 

5.050.000 

3.800.000 

4.400.000 

4.900.000 

4.900.000 

5.500.000 

6.600.000 

6300.000 

7.400.000 

8.000. 000 

6.900.000 

1.200.000 


1.850.000 

1.300.000 

1.900.000 
1350 000 


1 250000 
1.800.000 
12.000.000 
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Mail System S.r.l. - Via Paracelso. 18 - 20041 Agrale Brianza IMI) - Tel. 
039/651761 


3.500 000 
990 000 

799.000 

1.190.000 
1.400000 
1 700.000 

3.250.000 
3.640 000 
7.900 000 

5.990.000 
1.290000 
1.590 000 

4.500.000 

660000 

600.000 
450.000 
550000 
900000 



A-i 3 :<«].' ii»< 


SPL 430A - Plotter (orinalo A4/A3, loglio mobile, 6 penne 
SPL 450 - P otter (ormalo A4/A3. loglio (isso. 8 penne 
SPL 455 - Ploner lormalo A4/A3, loglio fisso elellrosl . 8 p 
SPL 460 - Plotter lormalo A4/A3, loglio llsso 8 penne 
SPL 470 - Plotter lormalo A4/A3, loglio (isso elellrosl.. 8 p. 
SPL 8000 - Plotter lormalo A1/A2/A3/A4. 8 penne 
SPL 9000 • Plotter lormalo A0/AVA2/A3/A4. B penne 


2.090.000 
2.590 000 

7.650.000 
10.940.000 


Tultinlormatica S.r.l. - Largo De Dominicis. 7-00159 Roma - Tel. 06/4391870 

0325/1 - 386sx 25MHz RAM 2M F0 1 .44M VGA 0R-D0S 6.0 800.000 

D325/105 - 386sx 25MHz RAM 2M FD 1.44M HD 105M VGA OR-DOS 6.0 1.235.000 

0325/210 - 386sx 25MHz RAM 2M FD 1.44M HD 210M VGA DR-OOS6.0 1.635.000 

D340/105 - 386dx 40MHz RAM 4M C.64K FD 1.44M HD 105M S VGA 
DR-D0S 6.0 2.050.000 

D34Q/210 - 386dx 40MH; RAM 4M C.64K FD 1 44M HO 210M S.VGA DR-DOS 6.0 2.580 000 
D433/10S - 486dx 33MHz RAM 4M C.256K FD 1.44M HD 105M S VGA DR-DOS 6.0 2.950.000 
D433I210 - 386dx 33MHz RAM 4M C.256K FD 1 44M HD 210M S VGA DR-DOS 6.0 3 450 000 
D433/330 SCSI - 486dx 33MHz RAM 4M C.256K FD 1.44M HD 330M S VGA 
DR-DOS 6.0 

IM C.256K FD 1.44M HD 425M S.VGA 


0R-00S 6,0 


DR-DOS 6.0 

D452/105 - 486dx2 50MHz RAM 4M C.256K FD I 44M HD 105M S.VGA 
OR-DOS 6.0 

D452/21 0 - 486dx2 50MHz RAM 4M C.256K FO 1 44M HD 210M S.VGA 
AM 4M C 256K FD 1 .44M HD 330M S.VGA 
IM 4M C.64K FD 1 .44M HD 1 05M S VGA 
IM 4M C.64K FD 1.44M HD 210M S VGA 
IM 4M C.64K FD 1.44M HD 330M S.VGA 
IM 4M C.256K FD 1.44M HD I05M S.VGA 
IM 4M C.256K FD 1.44M HD 210M S VGA 
IM 4M C.256K FD 1 44M HD 330M S.VGA 


M433r210-486dx 33MHz R 
DR-DOS 6.0 

M433/330 - 486tìx 33MHz R 


MONITOR COLORE - 14" 028 1024x768 
T433/105 - 486dx 33MHz RAM 4M C.256K f 


T433/210 - 486 
T433/330 - 486dx 33MHz RAM 4M C.256X FO 


IM HD 105M S.VGA 
IMHD 21 OM S.VGA 
IM HD330MS.VGA 


T452/105 - 486dx2 50MHz RAM 4M C.256K FD 1.44M HD 105M S VGA 
DR-DOS 6.0 

T452/210 - 486dx2 50MHz RAM 4M C.256K FD 1 44M HD 210M S VGA 
DR-DOS 6.0 

T452/330 - 486dx2 50MHz RAM 4M C.256K FD 1.44M HD 330M S VGA 


4.800.000 

5.250.000 

3.390.000 

3.890.000 

4.850.000 

2.100.000 

2.650.000 

3.510.000 
3.000.000 

3.500.000 


3.090.000 

3.590.000 

4.550.000 

3.530.000 

4030.000 


gTTTTTJl 



mSSSSS 144MHD40M display LCD 
80386SX 20MHz, 2M FO I 44M HD 1 20M display LCD 

I M FD 1 44M HD 20M display TST LCD 

1 M FD 1 44M HD 40M display TST LCD 
I M FD 1 44M HO 20M display TST LCD 
1 M FD 1 44M HD 40M display TST LCD 
803B6SX 20MHz. 2M FO 1 44M HD 20M display TST LCO 
80386SX 20MHz. 2M FO 1.44M HD 60M display TST LCD 
80386 20MHz. 1 6M FD 1 44M HD 40M display colore VGA 
80386 20MHz. 2M FD I.44M HD 10OM display FTF LCD 
pannello proiezione a colori LCD-TFT, VGA 640x480 
mnello proiezione LCD-TST, VGA 640x480 


H!1;M 


or 14; risol. 1024x768 Colore/Multisync comp. VGA 


MXC.2082T.0 - monilor 20' risol. 1280x1024 Co 
NBX.3840/120 - n.book 386SXI 40MHz. 4M FD 1.44M HD 120M VGA 
N8X.3840/80 - n.book 386sx! 40MHz, 4M FD 1.44M HD 80M VGA 
SPX.2216'0 - 286 16MHz, IM FD 1.44M 
SPX.3833'0 - 386 33MHz, 4M FO 1.44M cache 128K 
SPX.3833/ 80V - 386 33MHz. 4M FD 1.44M HD 80M ache 128K. VGA 
SPX.3833/120V - 386 33MHz. 4M FD 1.44M HO 120M cache 128K. VGA 
SPX.3833r200V • 386 33MHz. 4M FD 1 .44M HD 200M ache 128K. VGA 
SPX.3833/340V - 386 33MHz, 4M FD 1 44M HO 340M cache 1 28K, VGA 
SPX.3840rO - 38640MHz. 4M FD 1.44M cache 128K 
SPX.3840/ 80V - 386 40MHz. 4M FD 1.44M HD 80M ache 128K. VGA 
SPX 3840/120V - 386 40MHz. 4M FD 1.44M HD 120M cache 128K, VGA 
SPX.384QZ200V • 386 40MHz 4M FD I.44M HD 200M cache 128K. VGA 
SPX.384Q/340V - 386 40MHz. 4M FD 1.44M HD 340M ache 128K. VGA 
SPX.4425/0 - 486SX 25MHz 4M FD 1 44M cache 128/256K 
SPX.4425/ 80U - 486SX 25MHz 4M FD 1 44M HD 80M ache 126/2S6K VGA 
SPX.4425/120U - 486SX 25MHz 4M FD 1 44M HD 120M ache 128/256K VGA 
SPX.4425200U - 486sx 25MHz 4M FD 1 44M HD 200M ache 128/256K VGA 
SPX.4425/340U - 486sx 25MHz 4M FD t 44M HD 340M ache 1 28/256K VGA 
SPX.4425/540U - 486SX 25MHz 4M FD 1.44M HO 540M ache 128/256K VGA 
SPX.4833/0 - 486 33MHz. 4M FD 1.44M cache 128K 
SPX.4833' 80V - 486 33MHz. 4M FD 1.44M HD 80M ache 128K, VGA 
SPX.4833/120V - 486 33MHz. 4M FD 1 44M HD 120M ache 128K. VGA 
SPXASSSOTV - 486 33MHz, 4M FD 1 44M HD 200M ache 1 28K, VGA 
SPXASSSWOV - 486 33MHz. 4M FD I 44M HD 340M ache 128K, VGA 
SPX.4833-540V - 486 33MHz. 4M FD I 44M HD 540M ache 128K. VGA 
XS3840/0 - 386 40MHz 4M FD 1.44M ache 128K 
XS.3841V200V - 386 40MHz 4M FO 1 44M ache 1 28K HD 200M VGA 
XS.384QI700V - 386 40MHz 4M FD 1 44M cache 1 28K HD 700M VGA 
XS.4833/0 - 486 33MHz 4M FD 1.44M ache 128/256K 
XS.4833/200V - 486 33MHz 4M FD 1 44M ache 1 28I256K HD 200M VGA 
XS.4833700V - 486 33MHz4M FD 1.44M ache 128/256K HD 700M VGA 
XS.4933/0 - 486 33MHz 8M FD 1 44M ache 256K 
XS.4933/200V - 486 33MHz 8M FO 1.44M ache 256K HD 200M VGA 
XS.4933/700V - 486 33MHz 8M FD 1 44M ache 256K HD 700M VGA 


2.560.000 

4.750.000 

4.240.000 

2.350.000 

3.530.000 

3.730.000 

7.220.000 

8.720.000 
4 950 000 

5.240.000 

5.390.000 

5.970.000 

7.350.000 


530.000 
2.680.000 

750.000 

1.150.000 
2.250 000 

270.000 

5.600.000 


1.640.000 

2.330.000 
2 490 000 

2.650.000 

3.340.000 

1.640.000 

2.330.000 

2.490.000 

2.350.000 

3.840.000 

1.840.000 

2.620.000 


2.640.000 

3.420.000 

3.580.000 

3.940.000 

4.930.000 

5.400.000 

2.340.000 

3.550.000 

6.830.000 
3.340 000 


Datamalic S.p A - Via Agordai. 34 -20127 Milano - Tel. 02/2871131 


IGA - mouse infrarossi per COMMODORE 

5E INFRAREO I8M - mouse infrarossi AT/PS2 
TRACKBALL IBM - trackball con avo AT/PS2 
TRACKBALL INFRAREO IBM - trackball infrarossi AT/PS2 
TRACKBALL INFRAREO MAC - trackball infrarossi per APPLE 


275.000 

199.000 

199.000 

159.000 
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Micro Spot - Via Acilia. 244 - 00125 Adita (RM) - Tel. 06/52356085 




498.000 

3.380.000 

4.170.000 

3.670.000 

198.000 

650.000 

498.000 
398 000 

598.000 

230.000 

1.690.000 

1.490.000 


2.590.000 
1.690 000 
198 000 


1949600 
? 930 000 


3.139.000 

3.649.000 


2.139.000 

3 980 000 

4.490.000 

4.139.000 

4 649 000 


940.000 

1.200.000 


Sony Italia S.p.A. - Via Fratelli Gracchi, 30 - 20092 Cinisello Balsamo (MI) 
Tel. 02/618381 


CDU-531 - Umore CD-ROM in 

CDU-541 - Leti. C~ 

CDU-6201 • 


BUS.Audio pei IU 


1/2 mix) .30 
1/2 m 30 


IM XT AT PS/2 m.._ 

. :M XT AT PS/2 m 30 
- 50 Muttisync 15-34KHZ 
CPO-1404 - Monllor 14" 1024*768 Multisync 28-50KHZ 
CPD-1420 - Monitor 14" VGA 640x480 31 ,5KHz 
CPO-1704 - Monitor 17' 1024*768 Mullisync 28-57KHZ 
CP0-2036 - Monilor 20" 1280x1024 Mullisync 30-71KHZ 
GVM-141 1 - Monilor 14’ CGA EGA VGA 1024x768 Mullisync 15-36KH/ 
GVM-2110 - Monilor 21' CGA EGA VGA 1024x768 Mullisync 15-36KHZ 


7.680.000 
8 190.000 
6.900000 

12.700.000 
22 700.000 

7.600.000 

24.500.000 



MCmicrocomputer n. 125 - gennaio 1993 



GUIDA COMPUTO 



iims ms M 


II) - Tel. 02/90076410 


BiSHSSaSfS,.,, 

MG 3648 ■ tavola grata (ormato 36' . 48' (A01 
MG 4260 - tavola gralica tomaio 42; ; « 60'|>A0) 

MM 1812 - tavola grata toma» J8' «12' 

IItÌaiÌ 

MÌi 


s&ssSs&s: 

SKETCH 1201 - tavola giallca torma» 12' x 12' 
SKETCH 1812 - lavala grafica torma» 18' x 12' (A3) 
SKETCH 961 - tavola gratta torma» 9' x 6' (A5) 


Ì7TCTVH7M 


Intentala - Corso Svizzera, 185 • 10149 Torino ■ Tel. 011/7715467 

, 50°4o'°80386scl RAM 2M FO 1 44M HO 40M 

XiKSSEKilSÌK 

isszs’ara» 

200 • 80386si RAM 2M FD 1.44M HO 200M 
MCS 386SX/25C 40 803865X RAM 2M FD 1.44M HD 40M 

Si SS ™ :«»E “ !» ro !:SS SS ìSl 

IStBSiiiSiS 




ssssissss 

S'ISSSS» 


PAC II 386SX/20 CACHE - 80386SX RAM 2M DATA PACO (1 o 2) 
PAC II 486-33 - 80486 RAM 2M DATA PAC II (1 0 2) 

T386/33 100 A TORRE -80386 RAM 4M FO I 2/144M HO 100M 

»SSri:SSSIS!8ii!i£|j8l8SS 


BSS 


USISI 


T486E/50 SF A TORRE - 80486 RAM 8M FD 1 .2/1 44 


16 374 500 

17 754 500 
22 754 500 


8.500 000 
10.000 000 
900 000 



Sismar Informatica S.a.s. - Via Vespuccl. 1 - 10128 Torino -Tel. 011/502989 

ssKgsisr.s.'SìS" 0!, ““ ss 

PC 286 • desk 20MH/ 2M FO 1.44M HD 40M S VGA 102 tasti mouse 958.000 

PC 386 - m.twwr 40MH2 4M FD 1 44M HD 85M SVGA 102 tasti mouse 1 640.000 

PC 386SX - desk 33MH; 2M F0 1 44M HD B5M SVGA 102 tasti mouse 1 090,000 

PC 486 80486 50MHz 3.240.000 

PC 486 - tower 33MHz 4M FD 1 44M HD 125M S VGA 102 «asti mouse 1 490 000 


T486E/33 1200 A TORRE • 80486 RAM 8M FD 1 2/1.44M HD 1200M 
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TIT486-50MH; - 8M C.256X FD 3.5/5.25’ HD 180M m 


TIT4B6-50MH; - 8M C 2568 FD 3.5/5.25’ HD 500M m 


Emnai 


5SX 20MHz RAM 2M HD 40M FD 7208/1 44M LCD 
SSX 20MHz RAM 2M HD 60M FD 7208/1 44M LCD 

gassassi» 

SX/80 - 80386SX 20MHz RAM 2M HD 80M f D 7208/1 44M LCD 

ìraasrssr 


ss s5sffiffi:ssaasaisa?.wjw i 

5269000 NB 356 PRATICO - n Hook 80386sxl 25MH; 2M HD 60MB p FD DSL LCD 2 

issa ; 

6919 000 PC PRO 386 85 DES8 - 80386(11 40MH; 4MB C 648 FD144MHD85M VGA 1M 1 

SS « !» 5 S E SS K™ S“3u8»!« ! 

I PC PRO 440 180 OESX • 804865» 25MHz 4MB C 648 FU 1 44M HD 20OM VGA 1M 2 

PC PRO 440 240 DES8 - 80486sx 25MHz 4MB C.648 FD I 44M HO 240M VGA 1M 2 

PC PRO 440 DES8 - 80486sx 25MHz 4MB C.64K FD I 44M VGA 1M 1 

PC PRO 450 1040 SCSI SIS. - 80486d*2 50MHz 8MB C 2568 FD 1 44M HD 
1000/1050MVGA 1M 

PC PRO 450 1540 SCSI SIS. - 80486d«2 50MHz 8MB C.l 


ES£S^ìì£& < gÌ£sK&. 

81 SSSI ™ : K“ SSS S !! 1 3 SS SS s”f S» 
SSiSS^aSiBglSSSSSsS 

DT 386SX-20 - 80386SX 20MHz. 4M. FD I 44M HD 120M, VGA 

ì5®Si!«aSSg|.3IMfP 

sSs:SIÌS)SIS l lÌ' 

iSsSifa 



SmS:SSSiWSJ.S£Sp^ 

IdSSjus™ 




Peripherals S.a.s. ■ P.le della Vittoria, 4 ■ Pozzuoli (NA) ■ 081/5265442 


MONITOR 1A. - 14" colore ris 1024x768 
MONITOR 3A - 14" colore ris. 1024x768 
MONITOR 3P - 14’ monocromatico ris. 1024x768 
MONITOR 4A - 14’ colore ris. 1024x768 
MONITOR 6A 17* colore ris. 1280x1024 
MONITOR 7A - 20" colore ris. 1280x1024 




90 85 SLIM - 80386SX 25MHz 2MB FD 1 44M HD 85M VGA 2568 
BO 100 SUM • 80386SX 25MHz 2MB FO 1 44M HD 120M VGA 2568 
BO 180 SLIM - 80386SX 25MHz 2MB FO I 44M HD 200M VGA 2568 

musili» 

’ -V colore 031 lowiadiatlon 

-55KSS5IK! 
""SEiBiSSBBSSIS 


8.610.000 

3.195.000 

10200.000 

3.675.000 
5 470.000 

4.840.000 

5.690.000 

5.050.000 

5.980.000 

5330.000 



Spider Electronics S.nc. - Via Boucheron. 18 - 10122 Torino - Tel. 01 1/519505 
Coutler HST - modem 1 .500.000 

CourterHST Oliai si. -modem 2.070.000 

Courter HST Dual/PC- modem 1.995 000 
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Courier HST/PC - modet 
Courler V.32 bis - modem 
Courier V.” 


IO (FI) ■ Tel. 055/8878151 
FULL 3625N CP - 80386dx 25MHz 4M 2FD C Pack HD 80M VGj 
FULL 3625N FO - 80366d« 25MHz 4M FD 1 ,2M HD 80M VGA 
FULL 3625N FO • 80386d« 25MHz 4M FD 1 .44M HO 80M VGA 
FULL 4620S CP - 80486sx 20MHz 4M 2FD C.Pack HD 80M VGA 

FULL 4620S FD - 80486sl 20MHz 4M FD Ì.4WTO80MVGA 
FULL 4633 CP - 80486dx 33MHz 4M 2FD C Pack HD 120M VGA 
FULL 4633 FD - 80486dx 33MHz 4M FO 1 2M HD 1 20M VGA 
FULL 4633 FD - 80486dx 33MHz 4M FD I 44M HD 120M VGA 
MAXI 4633 CP - 80486dx 33MHz 4M 2FD C.Pack HD 650M VGA 
MAXI 4633 FD - 80486dx 33MHz 4M FD 1 2M HD 650M VGA 
MAXI -1633 FD - 80486dx 33MHz 4M FD t 44M HD 650M VGA 


MIDI 2616 FD • 80286 16MHz 1M FD 1 2M HD 80M VGA 
MIDI 2616 FD - 80286 16MHz 1M FD 1 44M HD 80M VGA 
"sx 16MHz 1M 2FD C Pack HO 80M VGA 



5500.000 
7 100 000 

5.050.000 



MV1 428/SE VLMF - monitor colore I4‘ rlsoluz. 800x600 
MV1439D - monitor colore 14‘ risolo;. 640x480 

SLIM 2616 - 80286 16MHz 1 M 2FD C.Pack HO SOM VGA 
SLIM 3616 - 80386SX 16MHz 1M 2FD C.Pack HD 80M VGA 
SLIM 3620N - 80386SX 20MHz 2M 2FD C.Pack HD SOM VGA 
TOTEM 3625N CP 80386dx 25MHz 4M 2FD C.Pack HD 80M VGA 


Datamatic SpA - Via Agordal. 34 ■ 20127 Milano ■ Tel. 02/2871131 
FileCard 20 10E - Hard Disk 20Mb Intelligente su scheda 700.000 

FiteCard 30 IDE - Haid Disk 30Mb intelligente su scheda 900 000 

FileCard 40 IDE - Hard Disk 40Mb 29 Ms intelligente su scheda 1.100.000 



VZSM t SSSR^' m 
;8:SSSS8aSS8SSir 

80486/33 Tower EISA RAM 2M FD 1 44M HO 660M 

8»s:5Sias!353£ 

D486-50DX2 1 10 - 80486/500x2 RAM 2M FD 1 44M HD 1 10M 



6.875 000 
10020 000 
10880.000 


5.735.000 
485.000 
340 000 


™Mfd:! 


14 -20127 Milano - Tel. 02/2871131 


DATALINK - trasmettitore onde convogliate PC/stampan 


CBOESM 


Victor Italia ■ Via Acerbi. 23 -16148 Gt 


ra- Tel. 010/3770712 


1Hz, 4M FO 1.44M HD 1200M VGA 

4z. 4M FD I.44MHD 210M VGA 
4z, 4M FD 1 44M HD 340M VGA 

„ .4z. 4M FD 1 44M HO 600M VGA 

) - D.Top 80386 25MHz, 4M FO 1 44M VGA 
105 - D.Top 80386 25MHz. 4M FD 1.44M HD 105M VGA 
v»divk3-210 - D.Top 80386 25MHz, 4M FD 1.44M HD 210M VGA 
V386M25-52 - D.Top 80386 25MHz. 4M FD 1.44M HD 52M VGA 
V386M33-0 • D.Top 80386 33MHz. 4M FD 1.44M S.VGA 
V386M33-105 - D Top 80386 33MHz. 4M FD 1.44M HD 105M S.VGA 
V388M33-210 - D.Top 80386 33MHz, 16M FD 1 44M HD 210M S VGA 
V386M33-210 - D.Top 80386 33MHz. 4M FD 1 44M HD 210M S VGA 
V386MT25-105 - Tower 80386 25MHz. 4M FD 1 44M HD 105M VGA 

jKSSBSSìSaSiS» 

V386MT 33-210 - Tower 80386 33MHz! 16M FD 1.44M HD 2I0M S VGA 
V386MT33-210 - Tower 80386 33MHz. 4M FD 1.44M HD 210M S.VGA 
V386MT33-420 - Tower 80386 33MHz. 16M FD 1 44M HD 420M S VGA 
V386MT33-420 - Tower 80386 33MHz. 4M FO 1 44M HO 420M S VGA 

IM HO 52M VGA 



i RAM 1M FD 1.44M HD 30M LCD VGA 2990 000 
)MHz RAM 2M FD 1 44M HD 60M LCD VGA 5.090.000 
25MHz RAM 2M FD 1 44M HD 85M LCD VGA 5.990.000 
OMHz RAM 2M F" 


IM LCD VGA 4 190.000 


14 850.000 
17 050.000 
18950000 


8 650.000 

10250.000 

12600.000 


SLIMSPORT 286 • 80C286 16MHz RAM IM FD 1 44M HD 20M LCD VG 
SLIMSPORT 286 - 80C286 16MHz RAM IM FD 1.44M HD 40M LCD VG 
Z316SX/40 - 80386SX 16MHz RAM IM FD 1.44M HD 40M VGA 
Z320SX/40 - B0386SX 20MHz RAM 2M FD 1 44M HD 40M VGA 

2386^5-150 - 80386 25MHz RAM 4M FD 1 44M HD 150M VGA 
2386725-70 - 80386 25MHz RAM 4M FD 1.44M HD 70M VGA 
238633E-150 - 80386 EISA 33MHz. 4M FD 1.44M HO 150M VGA 
Z386r33E-320 - 80386 EISA 33MHz 4M FD 1 44M HD 320M VGA 
2386SM16-40 - 80386SX 16MHz. 2M FD 1.44M HD 40M 
2386sx/20-1 - B03865X 20MHz RAM 2M FD 1.44M S.VGA 
Z386SX/20-200 - 80386sx 20MHz RAM 2M FD 1 44M HD 200M S.VGA 

2486/25E-170 - 80486 25MHz RAM 4M FD 1.44M HD 170M VGA 
2CM-1390-E - monitor 13; VGA analogico, colore ^ 

ZLSj 20 6 Q° W386w20MHz RAM 2M viòeo'vGA 


6.850.000 

6.200.000 

9.100.000 
10.450000 
4 490000 
2 990 000 

4.290.000 

3690.000 

10300.000 
7850.000 

17.600.000 


2 300.000 
1790.000 
2590000 




Spider Electronics S.n.c. - Via Boucheron, 18- 10122 Torino - Tel. 011/519505 
358.000 
992000 

MODEM V 32 -turbo/PC 952.000 

MOOEWFAX 2400- esterno V.42 bis 470.000 
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PoftaPortm 


50.000 ANNUNCI 

500.000 LETTORI 


GRATUITE 


INSERZIONI 


VIA DI PORTA MAGGIORE, 95 
00185 ROMA 


@ 06/70199 
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MICRO TRADE 


Annunci a pagamento dì carattere commerciale-speculativo fra privati e/o ditte ; vendita e realizzazione di materiali hardware e 
software, offerte varie di collaborazione e consulenze, eccetera. Allegare L. 5 0.000 (in assegno) per ogni annuncio. Vedere 
istruzioni e modulo a pag. 401. Non si accettano prenotazioni per più numeri, né per più di un annuncio sullo stesso 
numero. MCmicrocomputer si riserva il diritto di respingere, a suo insindacabile giudizio e senza spiegazioni, qualsia- 
si annuncio dietro restituzione della somma inviata. In particolare saranno respinte le offerte di vendita di copie pale- 
semente contraffatte di software di produzione commerciale. Per motivi pratici, si prega di non lasciare comunicazio- 
ni o chiedere informazioni (telefoniche o scritte) riguardanti gli annunci inviati. 


ATS (Advanced Trade Software) Software 
avanzato per la gestione del magazzino 
Gestisce: calcolo automatico prezzi, codici 
a barre, preventivi, vendita al banco, inven- 
tario razionalizzato, grafici acquisti e vendi- 
te. movimenti IVA, incasso del giorno-me- 
se-anno. La procedura permette la visione 
analitica e globale su base giornaliera-men- 
sile-annua dell'andamento aziendale. Un 
vero e proprio strumento manageriale Bel- 
tel s.r.l. - Via Arbe, 85 - 20125 Milano. 


ESHE 


Sono disponibili numerose altre procedure. 
Rivolgersi per informazioni e versione dimo- 
strativa a: C.H.S. S.a.S. - Via Vanzetti, 2 - 
05100 Terni - Tel. - Fax 0744/304604- 
304240. 

Computi metrici ed analisi prezzi ad un 

prezzo eccezionale! Dotati di interfacce 
sofisticate (menu a tendina, “finestre», 
help in linea, ecc.), questi programmi, per 
IBM compatibili, offrono velocità, flessibi- 
lità e facilità d'uso. Disponibili archivi pre- 

Cerati, P.za Europa 26. 12100 Cuneo - 
TeL. 0171/66291. 


modem per Atari. A 


pan) per Console!!! E che altro dire dei 
modem Usrobotics Dual Standard 
16800 baud a prezzi stracciati? Se vi ab- 
biamo incuriosito contattaci subito! ICS, 
p.o. box 51 - 72021 Francavilla Fontana 
(BRI, ph 0831/942352 (Umberto) o 
0831/312347 (Eurobbs). 


LITIS Ver. 3.0 - Gestione studi legali, 
sione professionale del famoso 
PCForum Gestisce clienti, pratiche, 
pertono. scadenze, prestazioni, accoi 
spese, parcellazione automatica secor 
TNF, formulario con mail merge docu- 
menti. Supporto di studi con più avvocati 
con possibilità di gestire autonomamente 
l'Agenda di ciascun associato. L 844 000 
con manuale oprativo. Hot Line e un anno 
di aggiornamenti gratis! Software Lab 
Salerno Tel. (089) 236708 Si ricercano 
agenti/rivenditori. 
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p 

er entrare nel 
mondo delle tecnologie e dei 
prodotti dedicati all'ascolto in 
automobile c'è una strada si- 
cura: le pagine di Audiocar- 
stereo. Recensioni dagli alti 
contenuti tecnici, prove di in- 
stallazione, un vasto panora- 
ma di aggiornamenti mensili - 
anche sui prezzi - sono una 
lettura obbligata per i profes- 
sionisti del settore come per 
i semplici appassionati, e co- 
stituiscono il migliore osser- 


La strada 
migliore 

per l'alta fedeltà 
in auto. 


Infine le sezioni dedicate alla 


telefonia cellulare, ai test su- 


gli antifurto, alle recensioni mu- 
sicali completano Audocarste- 
reo, accompagnando chiun- 
que voglia percorrere in auto 



microMARKET • 

m 
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MC 125 


Desidero che il presente annuncio venga pubblicato nella rubrica: 

□ Micromarket 

□ vendo □ compro □ cambio 

Annunci gratuiti per vendita o scambio di materiale usato o comunque in unico esemplare tra pnvati. 

J Micromeeting 

Annunci gratuiti per richiesta di contatti e scambio di opinioni ed esperien2e tra privati. 

j Microtrade 

Annunci a pagamento di carattere commerclale-speculativo tra privati! alo ditte: vendita e realizzazione di materiali hardware e 
software originale, offerte varie di collaborazione e consulenza, eccetera. Allegare L. 50.000 (in assegno! per ogni annuncio (lun- 
ghezza massima: spazio sul retro di questo modulo). Non si accettano prenotazioni per più numeri, nè pe' più di un annuncio 


RICHIESTA ARRETRATI 


Cognome e Nome... 

Indirizzo 

C.A.P.,. 


Firma 

Inviatemi le seguenti copie di MCmicrocomputer al prezzo di L. 9.000 ciascuna. 

Prezzi per l'estero: Europa e Paesi del bacino mediterraneo (via aerea) L. 14.000. Altri (via aerea) L. 20.000 


Totale copie Importo 

Scelgo la seguente forma di pagamento: 

□ allego assegno di eie intestato a Technimedia s.r.l. 

□ ho effettuato il versamento sul c/c postale n. 14414007 intestato a:Technimedia s.r.l. Via C. Perrier n. 9 
001 57 Roma 

□ ho inviato la somma a mezzo vaglia postale intestato a: Technimedia s.r.l. Via C. Perrier n. 9 
001 57 Roma 

N.B. : non si attenuano speditami contrassegno 

24 


CAMPAGNA ABBONAMENTI 


MC 125 


Cognome e Nome . 
Indirizzo 


Nuovo abbonamento a 1 1 numeri (1 anno) 
Decorrenza dal n 


□ Rinnovo 

Abbonamento n. 


□ L. 64.000 QL 165.000 QL 230.000 □ L. 285.000 

Italia Europa e bacino Mediterraneo USA, Asia. Africa Oceania 

Scelgo la seguente forma di pagamento: 

□ assegno di c/c intestato a Technimedia s.r.l 

□ versamento sul c/c postale n 14414007 intestato a: Technimedia s.r.l. Via C. Perrier, 9 - 00157 Roma 

□ vaglia postale intestato a: Technimedia s.r.l. Via C. Perrier n. 9 - 00157 Roma 

□ CartaSi Q Diners □ American Express N I I I I I I I I I I I I I I I I I Scad. LL_ / _LI 
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Testo dell'annuncio (max circa 350 caratteri) 


Attenzione - gli annunci inviali per le rubriche Micromarket e Micromeeting II cui contenuto sarà ritenuto commerciale-specula- 
tivo e gli annunci Microtrade mancanti dell importo saranno cestinati sema che sia data alcuna specifica comunicazione agii au- 
tori. Per gli annunci relativi a Microtrade. MCnucrocomputer si risena il diritto di respingere, a suo insindacabile giudizio e sen- 
za spiegazioni, qualsiasi annuncio dietro semplice restituzione della somma inviata. In particolare saranno respinte le oliane di 
vendita di copie palesemente contraffatte di software di produzione commerciale. 

Per motivi pratici, si prega di non lasciare comunicazioni o chiedere informazioni Iteleloniche o scritte) riguardanti gli 
annunci Inviati. Scrivere a macchina. Per esigenze operative, gli annunci non chiaramente leggibili saranno cestinati. 
Spedire a: Technimedia • MCmicrocomputer - Via Carlo Perder n. 9 - 00157 Roma. 


RICHIESTA ARRETRATI 


Compila il retro di questo tagliando e spediscilo oggi stesso 

Spedire in busta chiusa a: 

TECHNIMEDIA 

MCmicrocomputer 

Ufficio diffusione 
Via Carlo Perrier n. 9 
00157 ROMA 

ai 


CAMPAGNA ABBONAMENTI 


Compila il retro di questo tagliando e spediscilo oggi stesso 


Spedire in busta chiusa a: 


TECHNIMEDIA 

MCmicrocomputer 

Ufficio diffusione 
Via Carlo Perrier n. 9 
00157 ROMA 

s« 
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PC Sfera. La perfetta forma di lavoro, 


mi 

III I 11 che da sempre è 

[U II " simbolo del perfet- 
to rapporto tra le parti e il tut- 
to. Ed è proprio questa caratte- 
ristica clic ci ha spimi a chiama- 


re Sfera le nostre ne linee rii PC i 
Desk. Mini Tower e Tower, con 
configurazioni da 38<>sx a 25 
Mhz a 18(xlx2 a 50 Mhz. Tutti 


nazionale sarà estremamente fa- 
cile provare dal vivo unt > dei no- 
stri modelli, potrete capire per- 
chè oggi è Sfera il l’< 1 più adat- 
ta fonila di lavoro. I I !" 

Sfera la nuova era. 1 IH 


i PC sono garantiti 12 mesic in- 
cludono il sistema operativo. 
Grazie alla nostra capillare di- 
stribuzione su tutto il territorio 


Largo D. De Dominios, 7-00159 Roma 
tei. (06) 4396160/1 - lax (06) 4393377 





Le Mlcrollne serie 500 non sono solo nuovi modelli di stampanti da 80 e 1 36 colonne che 
OKI ha recentemente inserito nella propria gamma da 9 e 24 aghi. Sono piuttosto 
l'espressione di una nuova filosofia di stampa al servizio dell'utente e non del computer, 
in grado di prevedere D mutare delle necessità e di adeguarsi automaticamente Basta 
con i tentativi, basta cercare II manuale nel fondo di un cassetto. Oggi gli inceppamenti e 
la qualità di stampa Incerta sono un ricordo del passato. Come? Grazie alle speciali 
caratteristiche delle nuove Microline serie 500. Le caratteristiche speciali di questi 
nuovi modelli sono: l'adozione di una nuova testina di stampa intelligente e la superiore 
capacità del trai- lamento carta. La nuova testina Intelli- 
gente. Incorpo- ra al proprio in. temo uno spe- 




modulo cari- cato e di adattarne al 

stanza di battuta tra testina e rullo di 

periore qualità di stampa che deriva dallo rego- 

permette di stampare su diversi tipi di supporti cartacei, con differenti grammature e 
spessore. Moduli come multicopia, buste, etichette, ecc. vengono caricati e gestiti 
senza mai richiedere l'intervento dell'operatore per la regolazione della battuta di 
stampa. Dal retro, dall'alto, dal basso: potete scegliere il percorso carta più adatto per 
gestire al meglio tutti I tipi di modulo e garantirvi la massima flessibilità d'uso. Le regola- 
zioni personalizzale della lunghezza del lormalo. della posizione della prima riga di 
stampa e della linea di strappo modulo sono alcuni dei parametri regolabili attraverso 
un menù interattivo facilmente configurabile 1 433 caratteri per secondo in draft quallty 
ed I tOO in letter quafity, delincano il profilo qualitativo di questi nuovi modellLLe Vostre 
slampe possono risplendere di magnifici colori, adottando sul modelli a 24 aghi il kit 
colore opzionale. Sotto la voce connettività le Microllne serie 500 hanno già di serio 
nella versione standard le due emulazioni più diffuse per stampanti ad aghi presenti sul 
mer- cato. e possono quindi essere pilotate dalla totalità dei pacchetti software di- 
sponi- bill L'interfaccia parallela Centronics di serie, la seriale RS232C (opzio- 
nale), le schede speciali Twinax e Coax (opzionali) per ambienti Main- 
frame in versione interna, creano una flessibile connettività alle Mi- 
croline se- rie 500 Slampe di corrispondenza, report finanziari, 

tabelle, fogli elettronici, word processing, grafica, gra- 
fica di presen- fazione, gra- 
fica colore, eti- chette. buste, 

stampa di codici a barre, tabulati multi- 
copia, ecc, sono la nor- male mole di lavoro gior- 
naliera a cui possono far fronte le Microline serie 500. Sotto la 

voce robustezza, le Microline serie 500 sono in grado di supportare stampe su modulo 
continuo multicopia fino a 5 copie (originale + 4 copie) e sono accreditate di un tempo 
medio tra due guasti (MTBF) di ben 6000 h„ che le rendono praticamente Instancabili. 
Massima robustezza, flessibilità e facilità d'uso sono siati i parametri di progettazione di 
questi nuovi modelli, totalmente in linea con l'obiettivo di qualità che da sempre ha 
caratterizzato i prodotti costruiti da OKI. Scegliete la Vostra OKI Mlcrollne serie 500 
secondo le vostre necessità: ML 520 - 9 aghi - 80 colonne ! ML521 - 9 aghi - 136 colonne 
I ML 590 - 24 aghi - 80 colonne / ML 591 - 24 aghi - 136 colonne. 
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